











	บทที่ 3 ไมโครซอฟต์วิชวลเบสิก
	ขั้นตอนการสร้างโปรแกรมประยุกต์ด้วยวิชวลเบสิก
	การใช้ฟังก์ชันส่วนขยายในวิชวลเบสิก
	ตัวอย่างเปรียบเทียบการเรียกใช้ฟังก์ชัน
	สรุปขั้นตอนการเรียนใช้ฟังก์ชันจากคลังคำสั่งการเชื่อมแบบพลวัตหรือฟังก์ชันจากวินโดวส์ API


