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บทที่ 1 
บทน า 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

การสร้างต้นแบบ (Prototyping) เป็นเทคนิคหนึ่งในการพัฒนาซอฟต์แวร์ในลักษณะพัฒนา

เป็นวิวัฒนาการไปเรื่อยๆ เพ่ือท าความเข้าใจถึงความต้องการของผู้ใช้ วิธีการดังกล่าวจะท าให้มีความ

เข้าใจมากยิ่งข้ึนในการก าหนดความต้องการระบบซอฟต์แวร์ อันเนื่องมาจากการตรวจสอบและข้อมูล

ป้อนกลับจากผู้ใช้ในแต่ละรอบการพัฒนาต้นแบบ เทคนิคดังกล่าวมีประสิทธิผลในการลดทรัพยากร

งบประมาณและแรงงานที่ใช้ในโครงการ เนื่องจากสามารถแก้ไขข้อผิดพลาดตั้งแต่ช่วงระยะแรกๆของ

การพัฒนาซอฟต์แวร์ นอกจากนี้ ยังเพ่ิมโอกาสที่ระบบจะสามารถน าไปใช้ได้จริงและสมเหตุสมผล 

ต้นแบบ  (Prototype) แบ่งออกเป็น 2 ประเภทหลักๆ คือ ต้นแบบที่มีวิวัฒนาการ 

(Evolutionary Prototype) และ ต้นแบบรวดเร็ว (Rapid Prototype) ความแตกต่างระหว่าง

ต้นแบบที่มีวิวัฒนาการกับต้นแบบรวดเร็ว คือ ต้นแบบที่มีวิวัฒนาการเป็นระบบที่ท างานได้ จริง 

(Functional System) โดยทั่วไปส่วนมาก ผู้พัฒนาจะเริ่มต้นสร้างจากส่วนที่มีความเข้าใจชัดเจนหรือ

เป็นส่วนที่ส าคัญก่อน แล้วจึงพัฒนาต่อแบบเพ่ิม (Incremental) ภายหลัง ในทางตรงกันข้าม 

วัตถุประสงค์การสร้างต้นแบบรวดเร็วจะไม่ใช่เพ่ือเป็นระบบที่ท างานได้จริง แต่ถูกสร้างขึ้นเพ่ือทวน

สอบความเข้าใจที่ถูกต้องตรงกันระหว่างผู้ใช้กับทีมพัฒนา 

โดยทั่วไป ขั้นตอนในการพัฒนาต้นแบบรวดเร็ว ประกอบด้วย 1) รวบรวมข้อก าหนดจากผู้ใช้ 

2) วิเคราะห์ข้อก าหนดที่รวบรวมมา 3) พัฒนาต้นแบบ และ 4) ผู้ใช้ตรวจสอบต้นแบบ และให้ข้อมูล

ป้อนกลับถ้ามีส่วนที่ต้องการเพ่ิมเติมหรือการเปลี่ยนแปลง ขั้นตอนที่ 3 และ 4 อาจถูกวนซ้ า 

จนกระทั่งได้ต้นแบบสุดท้าย ซึ่งจะถูกส่งต่อไปยังทีมพัฒนา เพ่ือใช้เป็นพ้ืนฐานในการพัฒนาระยะ

ต่อไป 

อย่างไรก็ตาม การท าเอกสารจากต้นแบบรวดเร็วนั้น เป็นขั้นตอนที่สิ้นเปลืองทรัพยากร 

งานวิจัยนี้จึงน าเสนอวิธีการผลิตเอกสารอธิบายต้นแบบ (Prototype Description Document) ของ

ต้นแบบรวดเร็วที่สร้างขึ้นโดยไมโครซอฟท์วิซิโอ (Microsoft Visio) [1] ทั้งนี้ เอกสารค าอธิบาย

ต้นแบบสามารถใช้ประกอบเป็นส่วนหนึ่งของเอกสารข้อก าหนดความต้องการซอฟต์แวร์ (Software 

Requirements Specification SRS) ที่ใช้อธิบายเหตุการณ์จ าลองต่างๆ ที่จะเกิดขึ้นในแต่ละ
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หน้าจอ ที่มีการจ าลองว่ามีการน าเข้าข้อมูลอะไรบ้าง มีการน าข้อมูลที่ได้มาแสดงที่ไหนบ้าง มีการ

เชื่อมต่อไปยังที่ใดบ้าง เอกสารอธิบายต้นแบบยังมีประโยชน์ในอีกหลายๆ ด้าน เช่น ใช้ในการคิด

ค านวณราคาซอฟต์แวร์โดยคิดจากหน้าจอที่ประกอบไปด้วยจ านวนอินพุตและเอาต์พุต ใช้อธิบาย

เหตุการณ์และสื่อสารกับทีมพัฒนา ในบางบริษัทเรียกว่า สตอรี่ (story) 

 
1.2 วัตถุประสงค์ของงานวิจัย 

เพ่ือน าเสนอแนวทางและวิธีการสร้างเอกสารอัตโนมัติส าหรับต้นแบบรวดเร็ว ส าหรับ

ปรับปรุงกระบวนการซอฟต์แวร์ 

 
1.3 ขอบเขตการวิจัย 

1) เครื่องมือที่ใช้ในการสร้างต้นแบบรวดเร็วต้องสร้างจากไมโครซอฟต์วิซิโอและเครื่องมือสเตน
ซิล สเกตซ์ จียูไอ เชพ เท่านั้น 

2) การน าเข้าต้นแบบจะต้องเป็นการส่งออกมาจากโปรแกรมไมโครซอฟต์วิซิโอในรูปแบบ
เอชทีเอ็มเท่านั้น 

3) แฟ้มข้อมูลที่น าเข้าจะต้องเป็นแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอลและแฟ้มข้อมูลพีเอ็นจีที่ได้มาจากข้อ 
2 เท่านั้น 

4) การน าเข้าแฟ้มข้อมูลพีเอ็นจี จะต้องท าการเปลี่ยนชื่อหน้าจอให้ตรงกับต้นแบบที่ท าการสร้าง 

5) แม่แบบที่ใช้ในการก าหนดเอกสารอธิบายต้นแบบจะต้องถูกก าหนดรูปแบบตามที่ก าหนดและ
ต้องเป็นไฟล์ .docx เท่านั้น 

6) การระบุคุณลักษณะที่ส าคัญเพ่ิมไม่รองรับ HTML 5 

 
1.4 ขั้นตอนการวิจัย 

1) ศึกษาและท าความเข้าใจทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2) ศึกษาการใช้เครื่องมือที่ใช้ส าหรับการพัฒนาโปรแกรม 

3) วิเคราะห์และก าหนดระเบียบวิธีวิจัย 

4) พัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชัน 
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5) ทดสอบและประเมินผลงานวิจัย 

6) สรุปผลงานวิจัย  

7) ตีพิมพ์ผลงานทางวิชาการ 

8) จัดท าวิทยานิพนธ์ 

 

1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

ได้แนวทางอัตโนมัติและเครื่องมือส าหรับสร้างเอกสารจากต้นแบบรวดเร็ว 

 

1.6 ล าดับการจัดเรียงเนื้อหาในวิทยานิพนธ์ 

เนื้อหาวิทยานิพนธ์ฉบับนี้แบ่งออกเป็น 6 บท โดยเริ่มจากบทที่ 1 บทน าจะกล่าวถึงความ
เป็นมาและความส าคัญของปัญหา วัตถุประสงค์ของงานวิจัย ขอบเขตงานวิจัย ขั้นตอนการวิจัย และ
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ บทที่ 2 ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องที่น ามาใช้ในงานวิจัยนี้ บทที่ 3 การ
ออกแบบระบบ ขั้นตอนและวิธีการในการออกแบบระบบ บทที่ 4 การพัฒนาระบบ เครื่องมือที่ใช้ใน
งานวิจัย การติดตั้งตั้งซอฟต์แวร์ และวิธีการพัฒนาระบบ บทที่ 5 การทดสอบระบบ ทดสอบการ
ท างานของระบบ และบทที่ 6 สรุปผลการวิจัย ข้อจ ากัด และแนวทางส าหรับการท าวิจัยต่อในอนาคต 

 
1.7 ผลงานที่ตีพิมพ์จากวิทยานิพนธ์ 

ส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ได้รับการตีพิมพ์เป็นบทความทางวิชาการในหัวข้อเรื่อง 
“AUTOMATED DOCUMENTATION FOR RAPID PROTOTYPING” โดย นภจร วัฒนกุล  และ     
ญาใจ ลิ่มปิยะกรณ์ ในหนังสือรวมบทความการประชุมวิชาการนานาชาติ 2016 International 
Conference on Industrial Engineering, Management Science and Application (ICIMSA) ณ 
เกาะเชจู สาธารณรัฐเกาหลี วันที่ 25 พฤษภาคม 2559 หน้า 20 - 23



 

 

บทที่ 2 
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2.1 ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง 

 
2.1.1 เอกซ์เอ็มแอล (eXtensible Markup Language, XML) 

เอกซ์เอ็มแอล เป็นตัวอธิบายการแสดงผลข้อมูลที่ถูกก าหนด เรียกว่า แฟ้มเอกสารเอกซ์เอ็ม
แอล (XML Document) และยังสามารถใช้อธิบายพฤติกรรมของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการ
ประมวลผล นอกจากนี้เอกซ์เอ็มแอลยังเป็น การประยุกต์ใช้โปรไฟล์ หรือ การจ ากัดรูปแบบของเอส
จีเอ็มแอล (Standard Generalized Markup Language, SGML) [2] โครงสร้างแฟ้มเอกสารเอกซ์
เอ็มแอลจะถูกปรับเปลี่ยนให้เข้ากับเอกสารเอสจีเอ็มแอล โดยที่แฟ้มเอกสารเอกซ์เอ็มแอลสร้างขึ้น
จากการจัดเก็บแต่ละส่วน เรียกว่า เอนทิตี้ (entities) ที่บรรจุไปด้วยข้อมูลที่ถูกแจงแจงและไม่ถูกแจก
แจง ข้อมูลที่ถูกแจกแจงประกอบไปด้วยคาแรคเตอร์ (character) ซึ่งบางส่วนในนั้นประกอบเป็น
ข้อมูลคุณลักษณะ และบางส่วนก็ประกอบเป็นมาร์กอัป (markup) โดยมาร์กอัปจะเปลี่ยนค าอธิบาย
ของรูปแบบเอกสารที่ถูกเก็บและโครงสร้างที่มีเหตุมีผล ดังนั้นเอกซ์เอ็มแอลจะจัดเตรียมกลไกเพ่ือที่จะ
ก าหนดข้อจ ากัดในรูปแบบการจัดเก็บและโครงสร้างที่มีเหตุมีผล [3]  

 

2.1.2 เจสัน (Java Script Object Notation, JSON) 

เจสัน คือ รูปแบบข้อมูลที่อยู่ในรูปของอ็อบเจกต์ )object  (ที่มนุษย์สามารถอ่านเข้าใจและ
แก้ไขได้ง่าย เจสันถูกออกแบบมาให้มีขนาดเล็กเพ่ือใช้แลกเปลี่ยนข้อมูลกับทางเซิร์ฟเวอร์ได้ง่ายและ
รวดเร็ว การใช้งานเจสันสามารถสร้างได้ 2 รูปแบบคือ 1) ชุดของข้อมูลที่เป็นการจับคู่กันของชื่อกับ

ค่าข้อมูล ตัวอย่างรูปแบบของการจับคู่ { “name”: “value” } เครื่องหมายปีกกาเปิด เป็นการบอก
ถึงต าแหน่งเริ่มต้นและจบด้วยปีกกาปิด ด้านในปีกกา คือ การจับคู่กันของชุดข้อมูล ชื่อ “name” 
และ ค่าข้อมูลคือ “value” โดยคั่นด้วยเครื่องหมายทวิภาค (:)  2) ค่าของข้อมูลสามารถใส่เป็น
ค่าอะเรย์ (array) ได้ รูปแบบการระบุค่าอะเรย์ คือ ใช้เครื่องหมายวงเล็บปีกกา ( [ ] ) ตัวอย่างการ
ระบุค่าอะเรย์ให้กับค่าข้อมูล  

{“name”: [“value1”, “value2”, “value3”]}  
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อีกทั้งยังสามารถใส่อ็อบเจกต์เข้าไปในค่าของอะเรย์ได้อีกด้วย ตัวอย่างการเพ่ิมอ็อบเจกต์
ในอะเรย์  

{ 

    “name”: [ 

{“name1”: “value1”},  

{“name2”: “value2”}, 

{“name3”: “value3”}  

    ] 

}     

จากตัวอย่างข้างบนด้านในวงเล็บปีกกาจะเก็บเป็นอะเรย์ที่ประกอบไปด้วยอ็อบเจกต์ 
“name1” “name2” และ “name3” การอ้างอิงถึงต าแหน่งของอะเรย์ก็สามารถที่จะอ้างอิงผ่าน
จากล าดับได้เลย ตัวอย่างการอ้างอิงถึงล าดับอะเรย์ name[0].name1 ดังนั้น เจสันจึงเป็นการรับส่ง
ข้อมูลที่สะดวกและอ่านเข้าใจง่ายเหมาะกับน ามาใช้งานในการแลกเปลี่ยนข้อมูลกับทางเซิร์ฟเวอร์ได้
เป็นอย่างด ี

 

2.1.3 โหนดเจเอส (Node.js) 

โหนดเจเอส คือ โปรแกรมเปิด (Open Source) ที่สามารถใช้ได้บนระบบปฏิบัติการ ลินุกซ์ 
(Linux), แมคโอเอส (Mac OS) และวินโดว์ (Windows) โหนดเจเอสสร้างขึ้นมาโดยมี Non-Blocking 
I/O เป็นจุดเด่น การที่โหนดท าเช่นนี้ได้ ก็เพราะใช้แบบจ าลองขับเคลื่อนเหตุการณ์ )Event-Driven 
Model( แบบอสมวาร (Asynchronous) คือการบอกให้ฟังก์ชันท างาน เมื่อท าเสร็จแล้วค่อยมาบอก
ผล ท าให้หน่วยประมวลผล สามารถเอาเวลาไปท างานให้ฟังก์ชันอ่ืนก่อนได้ จึงท าให้โหนดเจเอสคล่อง
ตัวและมีประสิทธิภาพ [4] โหนดเจเอสเป็นหนึ่งในการพัฒนาที่มีความน่าสนใจมากในปัจจุบันและ
ได้รับความนิยมเพ่ิมมากขึ้นในฝั่งเซิร์ฟเวอร์จาวาสคริปต์ [5]  ที่ท าให้สามารถเขียนจาวาสคริปต์ให้
ท างานบนฝั่งเซิร์ฟเวอร์ ได้และช่วยในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน ไดร้วดเร็วขึ้นเนื่องจากมีแพ็กเกจให้
เลือกใช้มากมายโดยไม่เสียค่าใช้จ่าย 
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รูปที่ 1  การท างานของแบบจ าลองขับเคลื่อนเหตุการณ์ 

 
เริ่มจากการกระบวนการส่งการร้องขอ (Request) ออกไปยังเซิร์ฟเวอร์ ในอีเวนต์ลูป (Event 

Loop) จะมีซิงเกิลเธรด (Single Thread) คอยรับการร้องขอที่ถูกส่งเข้ามา โดยจะน าการร้องขอที่เข้า
มาน าไปลงทะเบียนฟังก์ชันการเรียกกลับ (Callback) ในเธรดพลู (Thread Pool) หลังจากลงทะเบียน
เรียบร้อย ซิงเกิลเธรดจะไม่รอคอยผลลัพธ์แต่จะวนกลับไปรับการร้องขอถัดไปเพ่ือไปน าการร้องขอนั้น
มาลงทะเบียนฟังก์ชันเรียกกลับที่เธรดพลูใหม่ ซิงเกิลเธรดจะท าซ้ าแบบนี้วนไปเรื่อยๆ ในฝั่งเธรดพลู
เมื่อปฏิบัติตามค าสั่งร้องขอเสร็จเรียบร้อยก็จะส่งสัญญาณกลับ (Trigger Callback) เพ่ือจะส่งผลลัพธ์
คืนกลับไปยังเจ้าของที่เป็นผู้ร้องขอนั้นมา ด้วยการท างานที่ซิงเกิลเธรดไม่รอคอยผลลัพธ์จนเสร็จก่อน 
แต่กลับวิ่งวนซ้ าเพ่ือไปรับการร้องขอใหม่แทน ท าให้ไม่เกิดการรอคอยในการร้องขอ ในทางกลับกันถ้า
ซิงเกิลเธรดรอคอยผลลัพธ์ บางผลลัพธ์ที่ใช้เวลาในการประมวลผลนานกว่าจะได้ผลลัพธ์ ระหว่างที่ซิง
เกิลเธรดรอท าให้เกิดการรอกันของการร้องขอ เพราะการร้องขอถัดไปต้องรอการร้องขอก่อนหน้า
เสร็จก่อน ท าให้การส่งผลลัพธ์จะเกิดความล่าช้าขึ้นในระบบ 

 

2.1.4 แองกูลาร์ (Angular) 

แองกูลาร์ เป็นหนึ่งในกรอบงานจาวาสคริปต์ (JavaScript Framework) ที่ได้รับความนิยม
ในการใช้พัฒนาส่วนหน้า (Front-End Development) ซึ่งถูกพัฒนาโดยกูเก้ิล (Google) แองกูลาร์จึง
เป็นชุดเครื่องมือส าหรับก าหนดกรอบการท างาน โดยเหมาะกับการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน [6]  
นอกจากนั้น ยังจะช่วยลดปริมาณโค้ดจากจาวาสคริปต์ได้อย่างมาก ได้โค้ดที่ชัดเจนและ คงสภาพง่าย 
โดยสรุปแองกูลาร์เจเอส จะท าให้สามารถสร้างเว็บแอปพลิเคที่ซับซ้อนได้ ด้วยโค้ดที่น้อยและใช้เวลา
พัฒนาน้อยลง ปัจจุบัน แองกูลาร์ได้พัฒนามาถึงเวอร์ชัน 2 โดยมีการพัฒนากรอบการท างานที่เพ่ิม



 

 

7 

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นเข้ามา หนึ่งในเทคโนโลยีหลักที่แองกูลาร์ 2 เพ่ิมเข้ามาคือ เว็บ คอมโพเนนท์ 
(Web Component) ที่จะมองส่วนประกอบต่างๆ ในหน้าเว็บเพจเป็นคอมโพเนนท์ และหนึ่งหน้าเว็บ
เพจจะประกอบไปด้วยหลายๆ คอมโพเนนท์มาเรียงต่อกัน ในหนึ่งคอมโพเนนท์จะประกอบไปด้วย
ข้อมูลจ าเพาะ 4 อย่างคือ 1) การก าหนดป้ายก ากับใหม่ (Custom Elements) คือ การสร้างป้าย
ก ากับใหม่ให้กับส่วนประกอบ 2) การน าเข้าของไฟล์เอชทีเอ็มแอล (HTML Imports) 3) การก าหนด
แม่แบบ (Templates) เป็นการก าหนดป้ายก ากับข้อความที่จะใช้เป็นแม่แบบ 4) ชาโดว์ ดอม 
(Shadow DOM) คือ การก าหนดสไตล์ในเว็บเพจนั้นจะไม่ส่งผลต่อองค์ประกอบ ท าให้แน่ใจว่าคอม
โพเนนท์จะไม่ถูกแก้ไขดัดแปลงจาก สไตล์ ของเว็บเพจ  จากองค์ประกอบทั้ง 4 ส่วนของเว็บคอม
โพเนนท์ท าให้แองกูลาร์ 2 เปลี่ยนแปลงการพัฒนาเว็บให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น จึงท าให้มีหลาย
บริษัทเปลี่ยนมาใช้แองกูลาร์ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันส่วนหน้า 

 

 
รูปที่ 2 สถาปัตยกรรมของแองกูลาร์ 2 

 
 รูปที่ 2 อธิบายการท างานภาพรวมของแองกูลาร์ 2 เริ่มจากคอมโพเนนท์ที่ต้องการจะสร้าง
โดยในคอมโพเนนท์จะประกอบไปด้วยส่วนหลักคือเทมเพลตและเซอร์วิส ซึ่งการพัฒนาเซอร์วิสนั้น 
คือการที่สามารถแบ่งให้คอมโพเนนท์อ่ืนสามารถเรียกใช้งานได้ โดยการฉีด (Inject) เข้าไปในคอม
โพเนนท์ ก็จะท าให้คอมโพเนนท์นั้นสามารถเรียกใช้เซอร์วิสต่างๆ ได้ อีกส่วนคือเทมเพลตที่ถูกก าหนด
ให้กับคอมโพเนนท์นั้นๆ เทมเพลตจะถูกน าไปแสดงผลตามค าสั่งที่ระบุไว้ (Directive) และเมทาเดทา 
(Metadata) ที่ได้ระบุไว้ อีกทั้งคอมโพเนนท์มีการผูกค่าไว้กับเทมเพลต (Property Binding) เพ่ือท า
การแสดงผลของค่าตัวแปรหรือผลลัพธ์ที่ต้องการแสดง ในขณะที่ส่วนของเทมเพลตนั้นได้ผูกกับมายัง
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คอมโพเนนท์ด้วยเหตุการณ์ (Event Binding) เช่น การกดปุ่มเพ่ือเรียกใช้งานฟังก์ชันในคอมโพเนนท์
เพ่ือการค านวณ ซึ่งฟังก์ชันการค านวณที่อยู่ในคอมโพเนนท์อาจจะเป็นเซอร์วิสที่ถูกฉีดเข้ามาก็ได้ จาก
ที่ได้กล่าวมา จะเห็นว่าแองกูลาร์พยายามแยกส่วนในการพัฒนาออกเป็นส่วนๆ แล้วน ามาประกอบกัน 
โดยแต่ละคอมโพเนนท์ที่น ามาต่อกันจะถูกห่อหุ้มเอาไว้ เปรียบเสมือนกล่องด าที่มีการโยนอินพุตเข้า
มา แล้วรับเอาต์พุตกลับไป  

 

2.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 
1) Comparative Study of Prototype Model for Software Engineering with 

System Development Life Cycle [7]. 
งานวิจัยนี้เน้นไปที่การเปรียบเทียบการวิเคราะห์วงจรการพัฒนาซอฟต์แวร์ )Software 

Development Life Cycle Models) ของแบบจ าลองวอเตอร์ฟอล )Waterfall Model), แบบจ าลอง
ตัวต้นแบบ )Prototype Model) และแบบจ าลองอาร์เอดี )RAD Model) จากการวิเคราะห์พบว่าแต่
ละแบบจ าลองมีข้อดี ข้อเสียแตกต่างต่างกัน โดยกล่าวถึงแบบจ าลองตัวต้นแบบว่าจะให้ความส าคัญ
ไปที่การออกแบบซอฟต์แวร์ มากกว่าการท าเอกสาร จึงอาจท าให้แบบจ าลองชนิดนี้สามารถปล่อย
ซอฟต์แวร์ออกมาได้เร็วกว่าแบบจ าลองอ่ืนๆ นอกจากนั้นแบบจ าลองประเภทนี้ยังต้องอาศัยความ
ร่วมมือจากผู้ใช้มากขึ้นในการมีส่วนร่วม โดยเฉพาะในส่วนของการตอบสนอง (Feedback) และข้อมูล
จ าเพาะ (Specification) เพ่ือป้องกันการเกิดความเข้าใจผิดในขั้นตอนการออกแบบ เพ่ือให้ในที่สุดได้
ตัวต้นแบบสุดท้ายที่ผู้ใช้ต้องการไม่ว่าจะเป็นเรื่องรูปแบบ, ความรู้สึกและสมรรถนะการท างาน และยัง
เพ่ิมเติมอีกว่าเมื่อมีการขยายขององค์กรท าให้กระบวนการท างานในทุกขั้นตอนต้องการความเป็น
อัตโนมัติมากยิ่งขึ้น เพ่ือให้เกิดการท างานที่ง่ายยิ่งขึ้น ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดในการน าแบบจ าลองตัว
ต้นแบบมาใช้ในงานวิจัยฉบับนี้ เพ่ือที่จะได้ตัวต้นแบบสุดท้ายที่ผู้ใช้ต้องการอย่างแท้จริง 

 

2) Effective Prototyping for Usability  [8] . 

งานวิจัยนี้ได้อภิปรายและทบทวนการใช้เทคนิคของการสร้างตัวต้นแบบประเภทต่างๆ รวมถึง
ข้อดี ข้อเสียในการใช้งานเครื่องมือที่มีอยู่ จุดประสงค์ก็เพ่ือดูว่าตัวต้นแบบใดสามารถเป็นตัวแทนและ
ส่งผลต่อการตอบสนองมากกว่ากัน, ประเมินการใช้งานของแต่ละอินเตอร์เฟส )Interface) และเพ่ือ
เป็นแนวทางในการเพ่ิมความกระจ่างของความต้องการทางซอฟต์แวร์ที่แตกต่างกัน จากงานวิจัยนี้มี
การน าโปรแกรมไมโครซอฟท์วิซิโอมาเป็นเครื่องมือในการท าต้นแบบ ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดในการน า
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โปรแกรมไมโครซอฟท์วิซิโอมาเป็นเครื่องมือในการท าต้นแบบ เพ่ือหวังผลในเรื่องของความ
หลากหลายของเมนูและเครื่องมือการท างานจากโปรแกรมนี้ 

ผู้วิจัยได้ท าการศึกษางานวิจัยเพ่ือให้ทราบถึงการพัฒนาตัวต้นแบบต่างๆ ที่มีประสิทธิภาพ 
กลับพบว่าขั้นตอนการพัฒนาต้นแบบทั้งหลายต้องการความรวดเร็วในการพัฒนาเพ่ือที่จะได้
ตรวจสอบคุณภาพของความต้องการได้ถูกต้อง ในขณะที่ตัวต้นแบบรวดเร็วนั้นสามารถพัฒนาได้เร็ว
แต่กลับต้องเสียเวลาในการท าเอกสาร และตัวต้นแบบรวดเร็ว ไม่ได้ถูกน ามาใช้ประโยชน์
นอกเหนือจากตรวจสอบความต้องการ ผู้วิจัยจึงมีความคิดที่จะน าตัวต้นแบบรวดเร็วกลับมาใช้ใน
กระบวนการสร้างเอกสารอัตโนมัติจากต้นแบบรวดเร็ว เพ่ือให้ลดภาระการท างานเอกสารที่น่าเบื่อให้
น้อยลง



 

 

บทที่ 3 
วิเคราะห์และออกแบบระบบ 

 
งานวิจัยนี้น าเสนอแนวทางการสร้างเอกสารอัตโนมัติจากต้นแบบรวดเร็วหรือต้นแบบ

โธรอะเวย์ที่ถูกพัฒนาขึ้นโดยไมโครซอฟท์วิซิโอ ซ่ึงโปรแกรมนี้เป็นหนึ่งในเครื่องมือที่ถูกสร้างข้ึนมาเพ่ือ

ช่วยในการสร้างโฟลชาร์ต หรือไดอะแกรม ไมโครซอฟท์วิซิโอจึงถูกน าใช้อย่างแพร่หลาย เพราะมี

องค์ประกอบกราฟฟิกที่หลากหลายและยังมีการควบคุมการวางรูปแบบที่ละเอียด ไมโครซอฟท์วิซิโอ

ยังมีการจัดเตรียมแม่แบบสัญลักษณ์ (Shape Template) หลากหลายรูปแบบให้เลือกใช้ในการวาง

รูปแบบ นอกจากนี ้ยังมีอินเตอร์เฟสที่ควบคุมการน าเสนอได้หลากหลายส่วน เช่น วินโดว์ (Windows) 

และ เอสทีเอ็มแอล (HTML) ท าให้ผู้ใช้สามารถสร้างรูปภาพในรูปแบบที่ต้องการ รวมถึงการสร้างเว็บ

เพจ (Web Pages) [9] จุดแข็งของไมโครซอฟท์วิซิโออีกข้อหนึ่งที่เป็นส่วนส าคัญในการถูกเลือกมาใช้

ในงานวิจัยนี้ คือการง่ายต่อการน าไปใช้งานร่วมกับซอฟต์แวร์ไมโครซอฟท์ออฟฟิศ (Microsoft Office 

Software)  

 

Planing

Analysis

Analysis

Design

Implement

Prototyping

Design

Implement

System

  Research Focus
  Automated Documentation for
  Rapid Prototyping  

 
รูปที่ 3 การพัฒนาต้นแบบรวดเร็วหรือต้นแบบโธรอะเวย์ 
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 แนวทางในการพัฒนาต้นแบบรวดเร็วจะมีวงจรในการพัฒนาดังรูปที่ 3 ที่จะเริ่มต้นจากการ
วางแผนงาน วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้งาน จากนั้นจะเริ่มท าในรอบของการพัฒนาต้นแบบ โดย
เริ่มจาก วิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนาต้นแบบ น าต้นแบบไปตรวจสอบว่าตรงความต้องการของผู้ใช้งาน
หรือไม่ เมื่อได้รับผลป้อนกลับก็น าผลที่ได้มาปรับปรุง แล้วก็เริ่มวนซ้ าไปเรื่อยๆ จนกระทั่งได้ต้นแบบ
สุดท้ายที่พร้อมจะส่งมอบงานต่อให้ทีมอ่ืนเพ่ือพัฒนาต่อไป งานวิจัยนี้จะมุ่งเน้นตั้งแต่ขั้นตอนที่ได้
ต้นแบบสุดท้ายมา เพ่ือที่จะน าต้นแบบสุดท้ายไปเตรียมการสร้างเอกสารอัตโนมัติส าหรับต้นแบบ
รวดเร็วต่อไป  
 

รูปที่ 4 แสดงถึง 5 ขั้นตอนที่น าเสนอการสร้างเอกสารอัตโนมัติจากต้นแบบรวดเร็ว เริ่มต้น

จากการขั้นตอนที่ 1) เตรียมต้นแบบสุดท้ายที่จะน ามาท าการสกัดข้อมูล 2) ผลที่ได้จากการส่งออก

ต้นแบบรวดเร็วจะได้ออกมาเป็นแฟ้มข้อมูล 2 รูปแบบ คือ แฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอล (XML) และ 

แฟ้มข้อมูลพีเอ็นจี (PNG) โดยไฟล์พีเอ็นจีจะให้ข้อมูลเกี่ยวกับการออกแบบหน้าจอ (Screen 

Layouts) ในขณะที่แฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอล จะให้ข้อมูลเกี่ยวกับองค์ประกอบของหน้าจอ (Screen 

Elements) ยกตัวอย่างเช่น กล่องข้อความ (Textbox) ตาราง (Table) ป้าย (Label) ปุ่ม (Button) 

รูปภาพ (Image) และการเชื่อมโยง (Hyperlink) 3) พัฒนาระบบในการอัปโหลดแฟ้มข้อมูลที่ได้มา

จากข้อ 2 เพ่ือน าไปสกัดข้อมูล แต่เนื่องจากข้อมูลเกี่ยวกับองค์ประกอบของหน้าจอยังมีไม่เพียงพอ จึง

ท าให้ต้องมีการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน ส าหรับการสกัดและการเตรียมข้อมูลที่จะน าไปจัดท าเอกสาร

แบบอัตโนมัติ 4) ท าการสกัดป้ายก ากับข้อมูลออกมาจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอล หลังจากสกัดข้อมูล

ระบบจะอนุญาตให้ใส่คุณลักษณะเพ่ิมเติม (Additional Attributes) ที่ใช้ส าคัญส าหรับใช้ในการ

สื่อสาร ซึ่งอ้างอิงจากคุณลักษณะมาตรฐานของเอชทีเอ็มแอล 5) ระบบท าการน าข้อมูลที่ผู้ใช้ป้อนเข้า

น ามาเขียนลงไปในเอกสารแม่แบบ (Template) เพ่ือท าการสร้างเอกสารอธิบายต้นแบบที่พร้อมส่งให้

ผู้ใช้งานได้น าไปใช้งาน 

ซอฟต์แวร์ที่ใช้สร้างต้นแบบรวดเร็วในงานวิจัยนี้ คือ ไมโครซอฟท์วิซิโอ และเครื่องมือสเตน

ซิล (Stencil Tool) ชื่อว่า “สเกตซ์ จียูไอ เชพ” (Sketch GUI Shapes) สามารถดูรูปเครื่องมือนี้ได้ 

ดังแสดงในตารางที่ 1 และสามารถดูตัวอย่างของต้นแบบรวดเร็วที่สร้างไดจ้าก รูปที่ 4 
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รูปที่ 4 ขั้นตอนการจัดท าเอกสารจากต้นแบบรวดเร็วให้เป็นอัตโนมัติ 

 
ตารางที่ 1 สัญลักษณ์ของเครื่องมือสเตนซิล สเกตซ์ จียูไอ เชพ 

# Sketch GUI Shapes ค าอธิบาย 
1 

 
แสดงหัวข้อของเนื้อหา 

2 
 

แสดงข้อความหรือใช้เพื่อติดป้ายก ากับ 

3 
 

แสดงตัวอย่างชองเนื้อหา 

4 
 

ใช้ในการเชื่อมต่อไปยังเพจอื่น หรือเพ่ือบอกว่ามีการเชื่อมต่อ 

5 
 

ใช้เพื่อบอกว่าการเชื่อมต่อนี้ไม่สามารถใช้งานได้ 

6 
 

ใช้ตีกรอบเพ่ือบอกการจัดกลุ่ม 

7 
 

แสดงผลรูปภาพ 

8 
 

ใช้รองรับเหตุการณ์จากผู้ใช้งาน 

Export           

Rapid Prototype 

Upload to  

Web Application 

Screen. 

PNG 

Data. 

XML 

Extract and  

Configure rules 

Generate 

Prototype Description 

Prototype 

Description 

Template 

Prototype 

Description 

Document 

 

2 

3 

4 

5 

1 
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9 
 

ใช้แสดงรายการแบบสามารถเลือกได้มากกว่า 1 

10 
 

ใช้แสดงผลลัพธ์เพื่อบอกว่าสิ่งนี้ได้ถูกเลือก 

11 
 

ใช้แสดงรายการแบบเลือกได้เพียง 1 

12 
 

ใช้แสดงผลลัพธ์เพื่อบอกว่าสิ่งนี้ถูกเลือก 

13 
 

ใช้แสดงผลที่ถูกแบ่งออกเป็นแต่ละส่วน 

14 
 

ใช้เพื่อบอกว่าการแสดงผลปัจจุบันอยู่ที่ส่วนนี้ 

15 
 

ใช้เพื่อบอกว่ามีข้อมูลตอเนื่องไปยังด้านขวา 

16 
 

แสดงให้รู้ว่ามีข้อมูลต่อเนื่องไปยังด้านล่าง 

17 
 

ใช้เพื่อต้องการรับข้อมูลจากผู้ใช้งาน 

18 
 

ใช้เพื่อแสดงรายการที่สามารถเลือกได้ 

19 
 

แสดงรายการที่สามารถเลือกได้ 

20 
 

แสดงรายการที่ให้บริการ 

21 
 

ขนาดกรอบของเว็บแอปพลิเคชัน 

22 
 

ใช้แสดงผลต่างๆ 

23  ใช้แสดงข้อคิดเห็น 

24 
 

ใช้สร้างเป็นตารางเพ่ือแสดงผล 

 
ตารางที่ 1 แสดงเครื่องมือทั้งหมดที่ใช้ในการพัฒนาต้นแบบ จากกลุ่มของชุดเครื่องมือสเกตซ์ 

จียูไอ เชพ สามารถแบ่งออกได้ 2 กลุ่มใหญ่ คือ กลุ่มท่ีหนึ่ง คือกลุ่มท่ีรับอินพุต กับกลุ่มที่สอง คือกลุ่ม
ที่แสดงค่าข้อมูลต่างๆ เครื่องมือจากทั้งสองกลุ่มใหญ่ดังที่กล่าวมานับว่าเพียงพอต่อการใช้ในการ
พัฒนาต้นแบบรวดเร็วเพ่ือสื่อสารกับทีมพัฒนา หรือการคิดค านวณจากจ านวนอินพุตและเอาต์พุตใน
หนึ่งหน้าจอ ดังนั้นงานวิจัยชิ้นนี้จะมุ่งเน้นการเพ่ิมคุณลักษณะที่จะใช้งานไปยังสองกลุ่มใหญ่เป็นหลัก 
โดยจะละเว้นคุณลักษณะของเครื่องมือประเภทตกแต่งให้สวยงาม เช่น กรอบหน้าจอ เส้นแบ่ง
แนวนอน แถบเลื่อนหน้าจอ เป็นต้น  
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3.1 การเตรียมต้นแบบรวดเร็ว 

ต้นแบบรวดเร็วจะถูกพัฒนาวนซ้ าตามกระบวนการที่อธิบายไว้แล้วข้างต้น จากการพัฒนาซ้ า

หลายครั้งจะท าให้สามารถรวบรวมข้อมูลข้อก าหนดจากผู้ใช้ วิเคราะห์ สร้างตัวต้นแบบ ได้เป็นตัว

ต้นแบบสุดท้าย และจะได้ออกมาเป็นแฟ้มข้อมูลผลผลิต 2 ชุดข้อมูลด้วยกัน ที่จะถูกส่งออกมาเพ่ือ

สร้างเป็นเอกสารค าอธิบาย 

จากวิธีวิจัยที่ได้น าเสนอไปแล้วนั้น มีการก าหนดข้อจ ากัดในชนิดของเครื่องมือสเตนซิลที่เลือก

มาใช้ต้องอยู่ในส่วนของเครื่องมือสเกตซ์ จียูไอ เชพ เท่านั้น เครื่องมือที่ถูกน ามาใช้ในงานวิจัยชิ้นนี้จะ

สนับสนุนการออกเอกสารอธิบายต้นแบบ โดยใช้ซินแท็กเฉพาะ (Specific Syntax) ของแฟ้มข้อมูล

คอนฟิกเกอเรชั่นใน Data.XML เหตุผลที่เครื่องมือสเกตซ์ จียูไอ เชพ ถูกเลือกมาใช้ เนื่องจาก

เครื่องมือนี้มีรูปแบบโครงสร้างที่หลากหลายที่จ าเป็นต่อการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันและไวร์เฟรม 

(Wireframe) 

งานวิจัยนี้ท าการจ าลองสร้างแอปพลิเคชันต้นแบบรวดเร็วจากโปรแกรมไมโครซอฟต์วิซิโอ 

โดยประกอบไปด้วยหน้าล็อกอิน (Login page) หน้าเพจหลัก (Home Page) หน้ารายละเอียดสินค้า 

(Product Details Page) หน้ารถเข็น (Cart Page) และหน้าบัญชีผู้ใช้งาน (Account Page) 

http://www.demoapplication.com

LOGIN PAGE

Username

Password

USERNAME

PASSWORD

LOG IN

Remember me

 
รูปที่ 5 หน้าจอล็อกอินที่สร้างจากเครื่องมือสเกตซ ์จียูไอ เชพ 

 
ตารางที่ 2 ส่วนประกอบหลักของหน้าล็อกอิน 

ชื่อ ประเภท ค าอธิบาย 
Username Text field กล่องข้อความรอรับขื่อผู้ใช้งาน 
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Password Text field กล่องข้อความรอรับรหัสผ่าน 

Remember Check box ฟังก์ชันจดจ าการเข้าใช้งาน 
Login Button ปุ่มกดท าการล็อกอินเข้าสู่ระบบ 

 
หน้าล็อกอินดังรูปที่ 5 และส่วนประกอบหลักของหน้าล็อกอินตามตารางที่ 2 จะประกอบไป

ด้วย ป้ายก ากับข้อความ และมีกล่องข้อความ 2 กล่องเพ่ือรอรับการอินพุตชื่อและรหัสผ่านจาก
ผู้ใช้งาน และปุ่มล็อกอิน ที่จะท าการส่งข้อมูลอินพุตไปยังเซิร์ฟเวอร์เพ่ือยืนยันตัวตนในการเข้าสู่ระบบ  

http://www.demoapplication.com

LOGO

APPLICATION NAME  

 
HOME

 

 
YOUR CART

 

 
LOGOUT

Recommend1

Home

Recommend2 Recommend3 Recommend4

Best-selling

Buy Buy Buy Buy

Recommend

Product 
Image 1

Buy

Link 1

Lorem ipsum onsectetuer 
adipiscing elit, sed diam 
nonummy nibh euismod 
tincidunt ut laoreet dolore 
magna aliquam erat.

Lorem ipsum onsectetuer 
adipiscing elit, sed diam 
nonummy nibh euismod 
tincidunt ut laoreet dolore 
magna aliquam erat.

Lorem ipsum onsectetuer 
adipiscing elit, sed diam 
nonummy nibh euismod 
tincidunt ut laoreet dolore 
magna aliquam erat.

Lorem ipsum onsectetuer 
adipiscing elit, sed diam 
nonummy nibh euismod 
tincidunt ut laoreet dolore 
magna aliquam erat.

Product 
Image 2

Buy

Product 
Image 3

Buy

Product 
Image 4

Buy

Product 
Image 5

Buy

Link 2 Link 3 Link 4

Copyright © 2015 By Companies All Right Reserved.

Footer

Lorem ipsum on Sec 
tetuer adipiscing elit, 
sed euismod tincidunt 
ut laoreet dolore mag 
na aliquam erat volu 
tpat.

Lorem ipsum on Sec 
tetuer adipiscing elit, 
sed euismod tincidunt 
ut laoreet dolore mag 
na aliquam erat volu 
tpat.

Lorem ipsum on Sec 
tetuer adipiscing elit, 
sed euismod tincidunt 
ut laoreet dolore mag 
na aliquam erat volu 
tpat.

Lorem ipsum on Sec 
tetuer adipiscing elit, 
sed euismod tincidunt 
ut laoreet dolore mag 
na aliquam erat volu 
tpat.

Lorem ipsum on Sec 
tetuer adipiscing elit, 
sed euismod tincidunt 
ut laoreet dolore mag 
na aliquam erat volu 
tpat.

Sub link 1.1 Sub link 1.1 Sub link 1.1 Sub link 1.1

 

 
YOUR ACCOUNT

 
รูปที่ 6 หน้าหลักที่สร้างจากเครื่องมือสเกตซ์ จียูไอ เชพ 

 
ตารางที่ 3  ส่วนประกอบหลักของหน้าหลัก 

ชื่อ ประเภท ค าอธิบาย 

Logo Image แสดงรูปภาพ 
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Application Name Text แสดงข้อความ 

Menu Home Menu Item เชื่อมต่อไปยังหน้าหลัก 
Menu Cart Menu Item เชื่อมต่อไปยังหน้ารถเข็น 

Menu Account Menu Item เชื่อมต่อไปยังหน้าบัญชีผู้ใช้ 

Menu Logout Menu Item ออกจากระบบ พร้อมกลับไปสู่หน้าล็อกอิน 
Recommend Image Image แสดงรูปภาพ 

Buy Recommend Button ปุ่มกดสั่งซื้อสินค้า 

Recommend Details Lorem ipsum แสดงเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับรูปภาพ 
Best Product Image Image แสดงรูปภาพ  

Buy Best Product Button ปุ่มกดสั่งซื้อสินค้า 
Best Product Details Lorem ipsum แสดงเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับรูปภาพ 

Link Dummy Link จ าลองการเชื่อมต่อไปยังภายนอก 

Sub Link Dummy Link จ าลองการเชื่อมต่อไปยังภายนอก 
 

รูปที่ 6 หน้าหลักของแอปพลิเคชัน และตารางที่ 3 แสดงส่วนประกอบที่ส าคัญของหน้าหลัก 
มีการแสดงรูปภาพของแอปพลิเคชันทางด้านบนมุมซ้าย รายการเมนูทางขวาบน โชว์รายการสินค้า 
รายการสินค้าที่แนะน าพร้อมรายละเอียดและปุ่มกดเพ่ือซื้อ รายการสินค้าที่ขายดีและรายละเอียด
พร้อมปุ่มกดเพ่ือซื้อ และด้านล่างจะแสดงการเชื่อมต่อไปยังหน้าเพจอื่น  

 
ตารางที่ 4  ส่วนประกอบหลักที่ส าคัญของหน้ารายละเอียดสินค้า 

ชื่อ ประเภท ค าอธิบาย 
Product Image แสดงรูปภาพหลัก 

Product Thumbnail Image แสดงรูปภาพรอง 

Product details Lorem ipsum แสดงเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับรูปภาพ 
Buy Product Button ปุ่มกดสั่งซื้อสินค้า  

Product 
Recommend 

Image แสดงรูปภาพที่ได้รับการแนะน า 

View  Button ปุ่มแสดงรายละเอียดสินค้า น าไปโชว์เป็น
รูปภาพหลัก 
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Header 3

Button 3

http://www.demoapplication.com

LOGO

APPLICATION NAME

Product Details

Recommend

Product

Product 
Image 1

View

Link 1

Product 
Image 2

View

Product 
Image 3

View

Product 
Image 4

View

Product 
Image 5

View

Link 2 Link 3 Link 4

Copyright © 2015 By Companies All Right Reserved.

Footer

Sub link 1.1 Sub link 1.1 Sub link 1.1 Sub link 1.1

Image details

Image 
1

Image 
2

Image 
3

Image
4

Image
5

Image
6

Lorem ipsum onsectetuer adipiscing elit, sed diam 
nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna 
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis 
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut 
aliquip ex ea commodo consequat. 

Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate 
velit esse molestie consequat, vel illum dolore eu feugiat 
nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio 
dignissim qui blandit praesent luptatum.

Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation 
ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo 
consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in 
vulputate velit esse molestie consequat, vel illum dolore 
eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto 
odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit 
augue duis dolore te feugait nulla facilisi. Nam liber 
tempor cum soluta

Buy

 

 
HOME

 

 
YOUR CART

 

 
LOGOUT

 

 
YOUR ACCOUNT

 
รูปที่ 7 หน้ารายละเอียดของสินค้าท่ีสร้างจากเครื่องมือสเกตซ์ จียูไอ เชพ 

 
 รูปที่ 7 และตารางที่ 4 แสดงหน้ารายละเอียดสินค้าจะแสดงรายละเอียดเนื้อหาของสินค้า
และรูปภาพประกอบที่เยอะกว่าหน้าหลัก พร้อมมีปุ่มกดเพ่ือท ารายการสั่งซื้อ และมีรายการสินค้า
แนะน าโชว์ที่ข้างล่างของรายการพร้อมปุ่มแสดงรายละเอียดเพ่ิมเติม  

รูปที่ 8 และตารางที่ 5 แสดงรายละเอียดสินค้าและส่วนประกอบหลัก ที่ถูกเลือกมาจากการ
กดปุ่มซื้อ โดยจะมีรายละเอียดของสินค้า จ านวนสินค้า ราคารวมของสินค้า และปุ่มยืนยันด าเนินการ
สั่งซื้อสินค้า หรือท าการเลือกสินค้าต่อไป  
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http://www.demoapplication.com

LOGO

APPLICATION NAME

Cart

2

1

No.

Blue shirt

Red Shirt 

Product

2

1

Quantity

350

200

Price

Cart Status: Last Update:Process

Pending
Processed
Shipping
Returned
Canceled

Date / time

Email: user@gmail.com

700

200

Total

Total 900.00

Size L

Size M

Description

 

 
HOME

 

 
YOUR CART

 

 
LOGOUT

 

 
YOUR ACCOUNT

Link 1 Link 2 Link 3 Link 4

Copyright © 2015 By Companies All Right Reserved.

Footer

Sub link 1.1 Sub link 1.1 Sub link 1.1 Sub link 1.1

Disclaimer
Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo 
consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel illum dolore eu 
feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue du is 
dolore te feugait nulla facilisi. Nam liber tempor cum soluta

ComfirmContinue Shopping

 
รูปที่ 8 หน้ารถเข็นที่สร้างจากเครื่องมือสเกตซ์ จียูไอ เชพ 

 
ตารางที่ 5 ส่วนประกอบหลักของหน้ารถเข็น 

ชื่อ ประเภท ค าอธิบาย 

Cart Status Combo Box แสดงรูปภาพหลัก 

Last Update Image แสดงรูปภาพรอง 
Email Text field แสดงเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับรูปภาพ 

No. Grid.1 ตารางที่ 1 แสดงหมายเลข 

Product Grid.2 ตารางที่ 2 แสดงชื่อสินค้า 
Description Grid.3 ตารางที่ 3 แสดงรายละเอียดสินค้า 

Quantity Grid.4 ตารางที่ 4 แสดงจ านวน 
Price Grid.5 ตารางที่ 5 แสดงราคา 

Total Grid.6 ตารางที่ 6 แสดงยอดรวม 
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Grand Total Text แสดงยอดรวมทั้งหมด 

Continue Shopping Button เชื่อมโยงกลับไปหน้าแสดงสินค้า 
Confirm Button ยืนยันการซื้อสินค้า 

Disclaimer Lorem ipsum แสดงเนื้อหาที่ไม่รองรับการสั่งซื้อสินค้า 

 

http://www.demoapplication.com

LOGO

APPLICATION NAME  

 
HOME

 

 
YOUR CART

 

 
LOGOUT

Your Account

 

 
YOUR ACCOUNT

Image

NAME

AgeGender

Birthdate

01 March 1990Natioanlity

Email Mobile Telephone

Address 1

Address 2

Zip code

Basic Information

Contact Information

Purchase History

Link 1 Link 2 Link 3 Link 4

Copyright © 2015 By Companies All Right Reserved.

Footer

Sub link 1.1 Sub link 1.1 Sub link 1.1 Sub link 1.1

Date / time Order id Product Quantity Total Pricestatus

Date / time Order id Product Quantity Total Pricestatus

Date / time Order id Product Quantity Total Pricestatus

Date / time Order id Product Quantity Total Pricestatus

Billing Information

ID Card

CountryCity

Visa / Master

Expire date

 
รูปที่ 9 หน้าบัญชีผู้ใช้งานที่สร้างจากเครื่องมือสเกตซ์ จียูไอ เชพ 

 
ตารางที่ 6 ส่วนประกอบหลักหน้าบัญชีผู้ใช้งาน 

ชื่อ ประเภท ค าอธิบาย 
Image Profile Image แสดงรูปภาพผู้ใช้งาน 
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Name Text field แสดงชื่อผู้ใช้งาน 

Gender Combo Box แสดงเพศ 
Nationality Combo Box แสดงสัญชาติ 

Age Text แสดงอายุ 

Day Combo Box แสดงวันที่เกิด 
Month Combo Box แสดงเดือนที่เกิด 

Year Combo Box แสดงปีที่เกิด 

Email Text field แสดงอีเมล 
Mobile  Text field แสดงเบอร์มือถือ 

Telephone Text field แสดงเบอร์โทรศัพท์ 
Address 1 Text field แสดงที่อยู่ 

Address 2 Text field แสดงที่อยู่ 

City Combo Box แสดงเมือง 
Country Combo Box แสดงประเทศ 

Zip Code Text field แสดงรหัสไปรษณีย์ 

ID Card Text field แสดงรหัสบัตร 
Visa / Master Combo Box ประเภทของบัตร 

Expire date Text field วันหมดอายุของบัตร 

Purchase History 
Date / Time 

Text ประวัติ วันที่และเวลาการซื้อสินค้า 

Order id Text รหัสสินค้า 
Product Text ชื่อสินค้า 

Status Text สถานะสินค้า 

Quantity Text จ านวน 
Total Price Text ราคาทั้งหมด 

 
รูปที่ 9 และ ตารางที่ 6 แสดงหน้าบัญชีผู้ใช้งานและส่วนประกอบหลัก ที่จะแสดงรายละเอียด

ส่วนตัวของผู้ใช้งาน เช่น ข้อมูลพ้ืนฐานของผู้ใช้งาน ข้อมูลที่อยู่ที่ใช้ในการติดต่อ ข้อมูลในการช าระ
สินค้าและที่อยู่ในการจัดส่งสินค้า ประวัติการสั่งซื้อสินค้า จากแอปพลิเคชันต้นแบบรวดเร็วที่ได้สร้าง
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ขึ้นมา ผู้วิจัยจะสรุปว่าต้นแบบรวดเร็วที่ได้กล่าวมานี้เป็นต้นแบบสุดท้ายที่พร้อมจะน าไปอัปโหลดเข้าสู่
ระบบที่พัฒนาขึ้นมาเพ่ือสกัดข้อมูลและน าไปสร้างเอกสารค าอธิบายต้นแบบในขั้นตอนต่อไป 

 
3.2 การส่งออกต้นแบบรวดเร็ว 

หลังจากที่ได้ต้นแบบรวดเร็วมาแล้ว ต้องท าการส่งออกต้นแบบรวดเร็วเพ่ือน าไปสกัดข้อมูล 
โดยจะได้แฟ้มข้อมูลมา 2 รูปแบบดังที่ได้กล่าวมาแล้วข้างต้น รูปที่ 10 แสดงถึงโครงสร้างภายในของ 
Data.XML โดย รากของโหนดเป็นเอกสารวิซิโอ และมีโหนดลูก คือ Pages ใต้ป้ายก ากับ Pages จะ
ประกอบไปด้วย Page ย่อยๆ ซึ่งจะมีคุณสมบัติที่จะสกัด คือ ID Name และ Shapes โดย Page จะ
ประกอบไปด้วย Shape หลายๆ อัน และภายใต้ป้ายก ากับ Shapes จะประกอบไปด้วย Shape ที่
เป็นส่วนประกอบใน Page นั้นๆอีก โดยในแต่ละ Shape จะมีคุณสมบัติประกอบด้วย ID UniqueID 
Name NameU และ Master ซึ่งทั้งหมดนี้คือ คุณสมบัติที่จะสกัดออกมา 

VisioDocument

Pages

Page

ID Name Shapes

Shape

UniqueID

Page

ID Name NameU Master

Page

1 Login

1 {7AB} Text Textbox 2

Shape Shape

Page Properties

Shape Properties

 
รูปที่ 10 โครงสร้างเอกซ์เอ็มแอลของ Data.XML ไฟล์ 
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3.3 การอัปโหลดไปเว็บแอปพลิเคชัน 

ในงานวิจัยนี้ได้พัฒนาเครื่องมือเป็นเว็บแอปพลิเคชันที่จะใช้ในการสร้างเอกสารอัตโนมัติ 

สถาปัตยกรรมของระบบแสดงในรูปที่ 11 ผู้วิจัยได้เลือกจาวาสคริปต์เทคโนโลยีมาใช้ในการพัฒนาทั้ง

ในส่วนหน้าบ้านและส่วนหลังบ้าน (Full-Stack JavaScript) ระบบจะถูกพัฒนาด้วยโหนดเจเอสและ

แองกูลาร์เป็นหลัก โดยที่แองกูลาร์จะถูกใช้พัฒนาในส่วนหน้า ซึ่งท าหน้าที่ติดต่อกับผู้ใช้งาน และ

โหนดเจเอสจะถูกใช้พัฒนาการช่วยประมวลผลหลังบ้าน นอกจากนี้แองกูลาร์เป็นส่วนหน้าที่ท างาน

ภายใต้เบราว์เซอร์ (Browser) รูปที่ 12 แสดงแผนภาพกิจกรรมของการอัปโหลดและสกัดข้อมูล เริ่ม

จากผู้ใช้อัปโหลดแฟ้มข้อมูลหน้าจอพีเอ็นจี และแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอล ผ่านฟังก์ชั่นอัปโหลด 

จากนั้นจะส่งต่อไปยังโหนดเจเอส ที่ท าหน้าที่เป็นเว็บเซิร์ฟเวอร์ โหนดเจเอสจะติดตั้งแพ็กเกจ multer 

เพ่ือรองรับการส่งข้อมูลมาจากฟังก์ชันอัปโหลด แต่ถ้าไม่มีแฟ้มข้อมูลอัปโหลดเข้ามาโหนดเจเอสจะส่ง

ข้อความไปเตือนผู้ใช้งานให้ท าการอัปโหลดแฟ้มข้อมูลมาก่อน เมื่อโหนดเจเอสได้รับแฟ้มข้อมูลจึงจะ

เรียกใช้แพ็กเกจอ่าน เขียนแฟ้มข้อมูลเพ่ือท าการบันทึกแฟ้มข้อมูล จากนั้นก็จะท าการสกัดแฟ้มข้อมูล 

โดยใช้แพ็กเกจ XMLDoc ในการหาต าแหน่งป้ายก ากับและสกัดข้อมูลจากออกมาจากแฟ้มข้อมูล 

Data.XML ข้อมูลที่สกัดมาได้จะถูกแปลงให้อยู่ในรูปแบบเจสันก่อน แล้วจึงส่งกลับไปยังเบราว์เซอร์

เพ่ือให้ผู้ใช้ได้ท าการก าหนดคุณสมบัติต่อไป 

NodeJS

Web Server
(Express package)

Upload
(multer package)

Extract XML
(XMLDoc package)

Generate Document
(DOCXTemplater)

Local
strorage

Browser 

DOCX
template

Angular
Components

Services
Template

HTML / CSS 

XML / JSON

Request

Response

Final Rapid Prototype

DATA
XML

Screen
Images

 
รูปที่ 11  สถาปัตยกรรมของตัวสร้างค าอธิบายต้นแบบ 
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Upload and Extract Activity Diagram

User Angular NodeJS

Data.XML
Screen.PNG

Upload
(XML,PNG)

Express
POST /Upload

POST

Read / Write files 
to local storage

Completed messageCompletedmessage

Click Extract 
Event

Extract
Function

Extract
(XML)

GET

Convert XML to 
JSON Format

Return Result JSON Format

Attach Data.xml

Data.XML

No Data.XML

No Data.XML

 
รูปที่ 12 แผนภาพกิจกรรมในการอัปโหลดและสกัดข้อมูล 

 
3.4 การสกัดข้อมูล 

การสกัดข้อมูลที่ได้จากการน าเข้าแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอล โครงสร้างแฟ้มข้อมูลจะประกอบ

ไปด้วยป้ายก ากับต่างๆ ดังที่ได้อธิบายไว้บ้างแล้วที่ด้านบน รูปที่ 13 ในกรอบสีฟ้ากับสีเหลืองคือข้อมูล

ในแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอล ที่ประกอบไปด้วย 2 ส่วนหลักที่จะสกัดออกมาคือ 1) คุณสมบัติเพจ 

(Page Property) ที่จะบอกข้อมูลว่าตัวต้นแบบประกอบไปด้วยจ านวนหน้าเท่าไร และแต่ละหน้ามีชื่อ

อะไรบ้าง 2) คุณสมบัติรูปแบบ (Shape Property) ที่จะบอกข้อมูลว่าในแต่ละหน้านั้นประกอบไป

ด้วยอะไรบ้าง  
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<VisioDocument>

  <DocumentProperties>

    <Title></Title>

      <HyperlinkBase href=""></HyperlinkBase>

  </DocumentProperties>

  <Pages>

    <Page ID="0" Name="Page-1" NameU="Page-1">

      <PageProps>

        <PageScale Unit="IN_F">

          1.000000000000000

        </PageScale>

        <DrawingScale Unit="IN_F">

          1.000000000000000

        </DrawingScale>

      </PageProps>

      <Shape ID="33" UniqueID="{FABF30B5-77DB-4EB0-B557-055070B15FD6}"

        Name="Menu item" NameU="Menu item" Master="5">

          <Text>Menu item</Text>

            <XForm>

              <PinX Unit="IN_F">

1.047736220472441

              </PinX>

              <PinY Unit="IN_F">

9.375000000000000

              </PinY>

            </XForm>

         </Shape>

     </Page>

  </Pages>

</VisioDocument>

VisioDocument

Pages

Page

ID Name Shapes

Shape

UniqueID

Page

ID Name NameU Master

Page

1 Login

1 {7AB} Text Textbox 2

Shape Shape

Page 
Properties

Shape 
Properties

 
รูปที่ 13 แผนภาพการสกัดข้อมูลจากไฟล์เอกซ์เอ็มแอล 

 
จากมาตรฐานของเอชทีเอ็มแอล คุณลักษณะของอินพุต (HTML input attributes) ผู้พัฒนา

ซอฟต์แวร์จะต้องเพ่ิมคุณลักษณะส าคัญบางอันเข้าไปโดยอ้างอิงจาก w3school [10] แสดงในตาราง

ที่ 3 หน้าจอพร้อมด้วยคุณลักษณะของกล่องข้อความที่อ้างอิงจากสเกตซ์ จียูไอ เชพ แสดงในรูปที่ 13 

และคุณลักษณะที่ต้องการเพ่ิม ดังแสดงในตารางที่ 3 

ตารางที่ 7 ตัวอย่างคุณลักษณะตามมาตรฐานของเอสทีเอ็มแอล 
คุณลักษณะ ค าอธิบาย 

value ค่าของข้อมูล 

readonly 
การระบุค่าให้กับกลุ่มของการรับอินพุตให้สามารถอ่านได้อย่างเดียว ไม่สามารถ
เปล่ยนแปลงแก้ไขได้ 

disabled 
การระบุค่าให้กับกลุ่มของการรับอินพุตให้ไม่สามารถใช้งานได้ เช่น ไม่สามารถ
กดได้  

maxlength 
การระบุค่าให้กับกลุ่มของการรับอินพุตให้มีข้อจ ากัดในการรับค่าโดยไม่เกิน
ค่าท่ีได้ระบุไว้ 

size การระบุขนาด 
required การระบุค่าให้กับกลุ่มของการรับอินพุตที่ผู้ใช้งานจ าเป็นต้องอินพุตข้อมูล 

Pplaceholder แสดงค่าเบื้องต้นเพ่ือแนะแนวให้กับผู้ใช้งานก่อนจะอินพุตเข้ามา 
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ตารางที่ 8  ตัวอย่างคุณลักษณะของกล่องข้อความที่ต้องการให้ผู้ใช้ใส่เพิ่มเติม  

สเกตซ ์จียูไอ เชพ ค าอธิบาย 

 

value, readonly, disabled, maxleangh, size, required, 

placeholder 

 

เมื่อข้อมูลทั้งหมดถูกรวบรวมเรียบร้อยแล้ว ระบบก็จะเตรียมข้อมูลและส่งกลับไปที่โหนดเจ
เอส เพ่ือสร้างเป็นเอกสารอธิบายต้นแบบ 

 

http://www.noname.com

txtUsername

Textbox Configure attributes to txtUsername

Value

Yes / No

Read Only
Yes / No

Disabled

Yes / No

Required

Max LenghtSize

Save Cancel

Source Event

Description Requirements

 
รูปที่  14 หน้าจอการก าหนดการตั้งค่าคุณลักษณะของกล่องข้อความ 

 
3.5 การสร้างเอกสารอธิบายต้นแบบ 

แม่แบบเอกสารอธิบายต้นแบบซึ่งจะระบุต าแหน่งและเนื้อหาในแต่ละส่วนประกอบของ
หน้าจอ จะใส่อยู่ในปีกกา {…} ดังแสดงในรูปที่ 15 ตัวแม่แบบจะมรีายละเอียดของส่วนประกอบที่สกัด
ออกมาจากตัวต้นแบบสุดท้ายที่อยู่ในแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอล รวมกับคุณลักษณะที่เพ่ิมเติมโดย
ผู้พัฒนาซอฟต์แวร์ ดังแสดงในรูปที่ 14 และตารางที่ 4 จะแสดงค าอธิบายถึงส่วนประกอบต่างๆ ที่อยู่
ในแม่แบบเอกสารอธิบายต้นแบบ 
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{SCREEN NAME}

{Screen Image}

{DATE / TIME}

{SHAPE ID} {VALUE} {SIZE} {MAXLENGHT}

{DESCRIPTION REQUIREMENTS}

Prototype Description Document

{SOURCE} {EVENT}

{REQUIRED}

{ATTRIBUTE}

List of Attributes

{ATTRIBUTE} {ATTRIBUTE} {ATTRIBUTE}

{ATTRIBUTE} {ATTRIBUTE} {ATTRIBUTE} {ATTRIBUTE}

Approval Design Date
 

รปูที ่  15 แม่แบบเอกสารอธิบายต้นแบบ 
 
ตารางที่ 9 ค าอธิบายคุณลักษณะของแม่แบบเอกสารอธิบายต้นแบบ 

Element Description 

Screen name ชื่อหน้าจอ 

Screen Image แสดงรูปภาพหน้าจอ 
Shape ID รหัสของส่วนประกอบ 

Value ค่าข้อมูลของส่วนประกอบ 

Size ขนาดของส่วนประกอบ 
Source ระบุแหล่งที่มาของข้อมูลของส่วนประกอบ 

Event เหตุการณ์เชื่อมโยงไปยังหน้าจออ่ืน 

Description 
Requirements 

อธิบายรายละเอียดเพิ่มเติม  
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ต้นแบบรวดเร็วจะมุ่งสร้างตัวต้นแบบอย่างรวดเร็วเพ่ือท าการทดลองกับความต้องการของ

ผู้ใช้ที่ยังไม่มีความเข้าใจที่ดีพอ ]11[ และน าผลตอบรับที่ได้มาปรับปรุงกระบวนการพัฒนาจนกระทั่ง

ได้ต้นแบบสุดท้ายที่เป็นส่วนส าคัญส าหรับการน าไปพัฒนาซอฟต์แวร์ต่อ อย่างไรก็ตาม ในการพัฒนา

ต้นแบบรวดเร็วกลับต้องสิ้นเปลืองทรัพยากรและเวลาไปในการสร้างเอกสารสนับสนุนและอธิบาย

ต้นแบบรวดเร็ว  

งานวิจัยนี้จึงได้น าเสนอแนวทางและวิธีการสร้างเอกสารอัตโนมัติจากต้นแบบรวดเร็ว ด้วย

เว็บแอปพลิเคชันที่พัฒนาจากแองกูลาร์และโหนดเจเอสที่จะท างานร่วมกับเบราว์เซอร์ อีกท้ังระบบได้

ถูกออกแบบมาให้รองรับการสร้างต้นแบบที่สร้างขึ้นด้วยไมโครซอฟท์วิซิโอกับสเกตซ์ จียูไอ เชพ เพ่ือ

สร้างเอกสารอัตโนมัติที่จะช่วยเพ่ิมผลิตภาพของโครงการและมีส่วนในการปรับปรุงกระบวนการให้มี

ประสิทธิภาพมากขึ้น



 

 

บทที่ 4  
การพัฒนาระบบ 

4.1 เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาและสภาพแวดล้อม 

 รายการเครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาระบบการสร้างเอกสารอัตโนมัติจากต้นแบบรวดเร็วและ
แพ็กเกจที่ใช้ในการพัฒนาระบบ มีดังต่อไปนี้ 

4.1.1 ฮาร์ดแวร์ 

1) หน่วยประมวลผลกลาง อินเทล คอร์ ไอ เซเว่น โมเดล 2620M 2.70 กิกะเฮิร์ต 

(CPU Intel Core i7-2620M 2.70 GHz) 

2) หน่วยความจ า 8 กิกะไบต์ (8 GB RAM) 

3) โซลิดสเตท ไดรฟ ์ความจุ 256 กิกะไบต์ (Solid State Drive 256 GB) 

4.1.2 ซอฟต์แวร์ 

1) ระบบปฏิบัติการไมโครซอฟต์ วินโดวส์ 10 โปร (Microsoft Windows 10 Pro) 

2) โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 2016 (Microsoft Word 2016) 

3) โปรแกรมไมโครซอฟต์วิซิโอ 2013 (Microsoft Visio 2013) 

4) เครื่องมือสเตนซิล สเกตซ์ จียูไอ เชพ (Sketch GUI Shapes) 

5) โปรแกรม โหนดเจเอส เวอร์ชัน 5.3.0 (Node.js) 

6) เครื่อมือ วิชวล สตูดิโอ โค้ด เวอร์ชัน 1.1 (Visual Studio Code V.1.1) 

7) โหนด แพ็กเกจ เมเนเจอร์ เวอร์ชัน 3.8.3 (Node Package Manager Version 

3.8.3) 

8) แพ็กเกจแองกูลาร์ 2 เวอร์ชัน 2.0.0 (Angular 2 Version 2.0.0) 

9) แพ็กเกจเอ็กซ์เพรส เวอร์ชัน 4.13.4 (Express Version 4.13.4) 

10) แพ็กเกจบอดี้พาเซอร์ (Body-Parser Version 1.15.0) 

11) แพ็กเกจมัลเตอร์ เวอร์ชัน 1.1.0 (Multer Version 1.1.0) 

12) แพ็กเกจเอกซ์เอ็มแอลด็อก เวอร์ชัน 0.4.0 (XMLDoc Version 0.4.0) 

13) แพ็กเกจด็อกเอ็กซ์เทมเพลตเตอร์ เวอร์ชัน 1.2.1 (Docxtemplater Version 1.2.1) 
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14) เบราซ์เซอร์ กูเกิ้ล โครม เวอร์ชัน 51.0.2704.84 m (Google Chrome Version 

51.0.2704.84) 

4.1.3 ขั้นตอนการติดตั้งซอฟต์แวร์ 

  เครื่องมือและซอฟต์แวร์จะต้องถูกติดตั้งให้พร้อมก่อนจะเริ่มพัฒนาระบบ โดยล าดับ
การติดตั้งซอฟต์แวร์มีดังต่อไปนี้ 

1) ติดตั้งระบบปฏิบัติการไมโครซอฟต์วินโดว์ 10 โปร 

2) ติดตั้งโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 2016 

3) ติดตั้งโปรแกรมไมโครซอฟต์วิซิโอ 2013 

4) ติดตั้งเครื่องมือสเตนซิล สเกตซ์ จียูไอ เชพ 

5) ติดตั้งโปรแกรมโหนดเจเอส 5.3.0 

6) ติดตั้งเครื่องมือ วิชวล สตูดิโอ โค้ด 

7) ติดตั้งเครื่องมือ โหนด แพ็กเกจ เมเนเจอร์ 3.8.3 

8) น าเข้าแพ็กเกจแองกูลาร์ 2 2.0.0 

9) น าเข้าแพ็กเกจเอ็กซ์เพรส 4.13.4 

10) น าเข้าแพ็กเกจบอดี้พาเซอร์ 1.15.0 

11) น าเข้าแพ็กเกจมัลเตอร์ 1.1.0 

12) น าเข้าแพ็กเกจเอ็กซ์เอ็มแอลด็อก 0.4.0 

13) น าเข้าแพ็กเกจด็อกเอ็กซ์เทมเพลตเตอร์ 1.2.1 

4.2 ขั้นตอนการพัฒนาระบบ 

 การพัฒนาระบบจะถูกแบ่งออกเป็น 2 ส่วนหลัก คือ ฝั่งเซิร์ฟเวอร์ และ ฝั่งไคลเอนท์ ทางฝั่ง
เซิร์ฟเวอร์จะถูกพัฒนาด้วยโหนดเจเอสโดยจะจ าลองการสร้างเว็บเซิร์ฟเวอร์ด้วยแพ็กเกจ เอ็กซ์เพรส 
ขึ้นมาเพ่ือรอรับการร้องขอจากฝั่งไคลเอนท์ และทางฝั่งไคลเอนท์จะถูกพัฒนาด้วยแองกูลาร์ ที่ท า
หน้าที่ติดต่อกับผู้ใช้งาน งานวิจัยนี้ได้ท าการจ าลองสร้างต้นแบบรวดเร็วจากเครื่องมือสเตนซิล สเกตซ์ 
จียูไอ เชพ ผ่านทางโปรแกรมวิซิโอ เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการน าเข้าไปสกัดเพ่ือสร้างเอกสารอัตโนมัติ  
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4.2.1 การเตรียมต้นแบบรวดเร็วเพื่อน าเข้า 

  เริ่มจากการจ าลองสร้างต้นแบบรวดเร็วผ่านทางโปรแกรมไมโครซอฟต์วิซิโอ ดังที่ได้
กล่าวไว้ในบทที่ 3 จากนั้นท าการส่งออกโดยเลือกรูปแบบการส่งออกเป็น Web Page (*htm) 
หลังจากการส่งออก จะได้แฟ้มข้อมูลที่ประกอบไปด้วยแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอล และแฟ้มข้อมูลพีเอ็น
จี ดังรูปที่ 16 แสดงรายละเอียดชื่อของแต่ละเพจที่จะถูกส่งออกมา เรียงล าดับจากซ้ายไปขวา และ
จะต้องน ามาท าการแก้ไขชื่อไฟล์พีเอ็นจี 
 

 
รูปที่ 16 รายละเอียดชื่อของเพจต้นแบบรวดเร็วจากโปรแกรมไมโครซอฟต์วิซิโอ 

  
รูปที่ 17 การเตรียมข้อมูลเพื่อน าเข้าไปสกัด 

 
รูปที่ 17 ด้านซ้ายคือแฟ้มข้อมูลที่ถูกส่งออกมาจากโปรแกรมไมโครซอฟต์วิซิโอ โดยชื่อ

แฟ้มข้อมูลพีเอ็นจีจะเป็นชื่อที่ไม่สื่อความหมาย จึงต้องท าการแก้ให้เป็นชื่อของเพจตามที่ได้ท าการ
ออกแบบไว้ โดยอ้างอิงการแก้ไขตามตารางที่ 10 
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ตารางที่ 10 การแก้ไขแฟ้มข้อมูลพีเอ็นจีเพ่ือเตรียมการน าเข้าข้อมูล 

ล าดับ ชื่อต้นฉบับ เปลี่ยนแปลง 
1 png_1.png Login.png 

2 png_2.png Home.png 

3 png_3.png ProductDetails.png 
4 png_4.png Cart.png 

5 png_5.png Account.png 
 

4.2.2 การพัฒนาขั้นตอนวิธีการเตรียมข้อมูลเพื่อน าเข้า 

  เริ่มจากการติดตั้งซอฟต์แวร์ที่จะใช้พัฒนา โดยจะเริ่มพัฒนาจากระบบเพ่ือรองรับ
การน าเข้าไฟล์ การติดตั้งโปรแกรมหรือแพ็กเกจสามารถตรวจเช็คการติดตั้งได้ ดังรูปที่ 18 ใช้ค าสั่งใน
การตรวจสอบเวอร์ชันของโปรแกรมโหนดเจเอส ส่วนการติดตั้งแพ็กเกจอ่ืนโดย โหนด แพ็กเกจ 
เมเนเจอร์ สามารถใช้ค าสั่ง “npm install package” ให้เปลี่ยนชื่อแพ็กเกจเป็นชื่อที่ต้องการติดตั้ง 

 

 
รูปที่ 18 ค าสั่งตรวจสอบการติดตั้งของโปรแกรม 

 
การติดตั้งแองกูลาร์ 2 ท าได้โดยการดาวน์โหลดจากเว็บไซต์แองกูลาร์ ท าการตั้งชื่อแฟ้ม

เอกสารใหม่เป็น “automated-documentation” ในแฟ้มเอกสารนั้นจะประกอบไปด้วย กรอบการ
ท างานของแองกูลาร์ 2 จะมีแฟ้มข้อมูล package.json ที่จะระบุแพ็กเกจที่ส าคัญในการใช้พัฒนาแอง
กูลาร์ 2 ให้ท าการติดตั้งตามแฟ้มข้อมูล package.json การติดตั้งท าได้โดยการใช้ค าสั่ง “npm 
install” ที่ภายใต้แฟ้มเอกสาร “automated-documentation” 
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รูปที่ 19  แพ็กเกจทีส่ าคัญท่ีใช้ในการพัฒนาของแองกูลาร์ 2 

 
จากการติดตั้งโหนดเจเอสเรียบร้อยแล้ว ให้ท าการสร้างแฟ้มเอกสารชื่อ “backend” แฟ้ม

เอกสารนี้จะท าการเก็บแฟ้มข้อมูล app.js ที่เป็นแฟ้มข้อมูลที่จะใช้พัฒนาเป็นเว็บเซิร์ฟเวอร์ในการรับ
การร้องขอจากฝั่งไคลเอนท์ และสร้างแฟ้มเอกสารอีกอันชื่อ uploads ที่จะน าเอาแฟ้มข้อมูลที่ถูก
อัปโหลดน ามาเก็บไว้ในแฟ้มเอกสารนี้ 

 

 
รูปที่ 20 แฟ้มเอกสาร uploads ที่อยู่ภายใต้แฟ้มเอกสาร backend 

  
 ภายใต้แฟ้มข้อมูล backend เริ่มพัฒนา app.js ฟังก์ชันการอัปโหลดที่จะใช้ในการรับการ
ร้องขอมาจากไคลเอนท์ 
 



 

 

33 

 
รูปที่ 21 โค้ดในการพัฒนาฟังก์ชันอัปโหลด 

 
 ฟังก์ชันอัปโหลดจะรอรับการส่งแฟ้มข้อมูลมาด้วยวิธี POST จาก ยูอาร์แอล (URL) ที่ระบุไว้ 
ในที่นี่ได้ระบุยูอาร์แอลไว้ที่ “/uploads” จากที่ได้รับแฟ้มข้อมูลมาแล้วก็จะน าไปบันทึกเก็บไว้ในแฟ้ม
เอกสาร “uploads/” ส่วนสุดท้ายทางระบบจะมีการเช็คว่ามีแฟ้มข้อมูล Data.XML ในระบบหรือไม่ 
เพ่ือที่จะได้ส่งข้อมความกลับไปบอกผู้ใช้งานว่ามีแฟ้มข้อมูลมีหรือไม่มีอยู่ในระบบ 
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รูปที่ 22 หน้าจอการอัปโหลดแฟ้มข้อมูลไปยังโหนดเจเอส 

 
 จากรูปที่ 22 ขั้นตอนที่ 1 ผู้ใช้งานได้ท าการอัปโหลดแฟ้มข้อมูลไปยังโหนดเจเอสจาก จากนั้น
ผู้ใช้งานกดปุ่ม Submit เพ่ือเรียกใช้งานฟังก์ชันการอัปโหลด แองกูลาร์จะส่งการร้องขอเพ่ือท าการส่ง
แฟ้มข้อมูลไปให้โหนดเจเอสในขั้นตอนที่ 2 และข้ันตอนที่ 3 กล่องข้อความแสดงบอกว่าการร้องขอนั้น
ท างานเสร็จสิ้นแล้ว รูปที่ 23 แสดงข้อความว่าโหนดเจเอสนั้นได้รับแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอลและท า
การบันทึกแฟ้มข้อมูลไปยังแฟ้มเอกสารนั้นแล้ว 
 

 
รูปที่ 23 โหนดเจเอสได้รับแฟ้มข้อมูลและท าการบันทึก 

 
4.2.3 การสกัดข้อมูลจากต้นแบบรวดเร็ว 

  พัฒนาโหนดเจเอสในส่วนการร้องขอส าหรับการสกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอล โดยโครงสร้างข้อมูลเอกซ์เอ็มแอลจะเป็นดังรูปที่ 13 ที่อยู่ในบทที่ 3 จากนั้นท าการพัฒนาฟังก์ชัน
การสกัดเอกซ์เอ็มแอลแล้วแปลงข้อมูลที่สกัดออกมาเป็นรูปแบบของเจสัน เพ่ือที่จะส่งกลับไปยัง
ผู้ใช้งาน 

3 
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รูปที่ 24 ตัวอย่างโค้ดในการพัฒนาฟังก์ชันการสกัดข้อมูล 

 
 ฟังก์ชันการการสกัดข้อมูลจะเริ่มท าการอ่านแฟ้มข้อมูล Data.XML ที่อัปโหลดเข้ามาจาก
ขั้นตอนด้านบน จากนั้นจะเริ่มสกัดและแปลงข้อมูลจากเอกซ์เอ็มแอลไปเป็นรูปแบบเจสันแล้วส่งกลับ
ไปยังผู้ใช้งาน ตารางที่ 11 แสดงข้อมูลส่วนประกอบของแต่ละเพจที่จะต้องสกัดออกมา 
 
ตารางที่ 11 จ านวนส่วนประกอบในแต่ละเพจจากการส่งออกมาจากโปรแกรมไมโครซอฟต์วิซิโอ 
No. Pages Shapes 

1 Login 8 

2 Home 51 
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3 ProductDetails 45 

4 Cart 41 
5 Account 73 

 

 
รูปที่ 25 ผลลัพธ์การท างานของฟังก์ชันสกัดข้อมูล 

  
 รูปที่ 25 ผู้ใช้งานท าการสกัดข้อมูลเอกซ์เอ็มแอลโดยการกดปุ่ม “Extract XML” ระบบจะท า
การส่งการร้องขอไปไปยังโหนดเจเอสที่ยูอาร์แอล “/extract” ตามที่ได้พัฒนาไว้ดังรูปที่ 24 หลังจาก
ท าการแปลงเอกซ์เอ็มแอลเป็นรูปแบบของเจสันเสร็จสิ้น จะส่งข้อมูลเจสันกลับมาให้ผู้ใช้งาน จากนั้น
จะน ามาแสดงที่ด้านซ้ายมือของผู้ใช้งาน ที่จะแสดงรายละเอียดของเพจและส่วนประกอบภายใต้เพจ
นั้น รูปที่ 26 แสดงรูปแบบเจสันที่ได้รับค่ามาจากโหนดเจเอสเรียกใช้ฟังก์ชันการสกัดข้อมูล 
 



 

 

37 

 
รูปที่ 26 รูปแบบเจสันที่ผ่านฟังก์ชันการแปลง 

 
4.2.4 การก าหนดคุณลักษณะ 

  การพัฒนาในส่วนก าหนดคุณลักษณะเพ่ิมเติมนั้นจะถูกพัฒนาในแองกูลาร์เป็นส่วน
ใหญ่ เริ่มจากท าการพัฒนาคอมโพเนนท์ที่จะใช้ในการรับค่าของอ็อบเจกต์นั้น เพ่ือที่จะท าการก าหนด
คุณลักษณะเพ่ิมเติมให้กับอ็อบเจกต์นั้น 

 
รูปที่ 27 แองกูลาร์คอมโพเนนท์ 

App Component 

Main Component 

Chart Component 

Shape Component 
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 รูปที่ 27 แสดงหน้าจอที่ประกอบไปด้วยคอมโพเนนท์ต่างๆ ในแองกูลาร์ โดยเริ่มจากกรอบสี
แดงด้านนอกสุด คือ ส่วนที่เป็นหลักของแอปพลิเคชันที่เกี่ยวข้องกับไลบรารี่ที่ส าคัญในแองกูลาร์ 
กรอบสีน้ าเงิน คือ ส่วนหลักของโปรแกรมท่ีท าหน้าที่ในการอัปโหลดและแสดงผลข้อมูลที่ผ่านการสกัด
มาแล้ว และสุดท้ายกรอบสีเขียว เป็นคอมโพเนนท์แสดงผลกราฟและรอรับค่าเพ่ือที่จะน ามาท าการ
ก าหนดคุณลักษณะเพ่ิมเติม 

 
รูปที่ 28 ตัวอย่างโค้ดในการพัฒนาคอมโพเนนท์ที่ใช้ส าหรับเพ่ิมคุณลักษณะ 
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รูปที่ 29 หน้าจอการก าหนดคุณลักษณะ 

 

 ผู้ใช้งานท าการเลือกรายการส่วนประกอบด้านซ้ายเพ่ือจะท าการก าหนดคุณลักษณะเพ่ิมเติม 
หน้าจอก็จะมีรายการก าหนดคุณลักษณะขึ้นมาให้ผู้ใช้งานได้ท าการก าหนดคุณลักษณะ โดยทาง
ด้านขวาจะแสดงรูปภาพหน้าจอที่เก่ียวข้อง เพ่ือความสะดวกของผู้ใช้งาน 

ตารางที่ 12 ตารางอธิบายหน้าจอการเพ่ิมคุณลักษณะ 

ล าดับ ชื่อคุณลักษณะ ค าอธิบาย 

1 Name ชื่อของส่วนประกอบ 
2 Value ค่าข้อมูลของส่วนประกอบ 

3 Size การก าหนดขนาดให้กับส่วนประกอบ 
4 Max Length จ านวนตัวอักษรที่สามารถรับได้ 

5 Source บอกแหล่งที่มาของส่วนประกอบ 

6 Event เหตุการณ์ที่เชื่อมโยงไปยังหน้าเพจอื่น 
7 Read Only ไม่อนุญาตให้แก้ไขของส่วนประกอบ 

8 Disabled ไม่อนุญาตให้ใช้งานของส่วนประกอบ 

9 Required ไม่อนุญาตให้เป็นค่าว่าง 
10 Description Requirement ใส่ค าอธิบายเพ่ิมเติมให้ส่วนประกอบ 
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รูปที่ 30 ก าหนดคุณลักษณะเพ่ิมเติมให้กับส่วนประกอบ 

 
รูปที่ 31 หน้าจอการก าหนดคุณลักษณะเมื่อท าการส าเร็จ 

 
รูปที่ 32 ท าการบันทึกข้อมูลคุณลักษณะเพิ่มเติม 
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รูปที่ 33 การบันทึกข้อมูลเก็บลงในโลคอลสตอเรจ 

 

 
รูปที่ 34 การตรวจสอบความถูกต้องของรูปแบบเจสันจาก Json Editor Online 

 
 เมื่อผู้ใช้ท าการก าหนดคุณลักษณะเรียบร้อยแล้ว และกดปุ่มเพ่ือท าการบันทึก ข้อมูลจะถูก
แปลงเป็นเจสันและจะถูกน าไปเก็บไว้ใน โลคอล สตอเรจ (Local Storage) โดยจะก าหนดคีย์ที่จะใช้
เข้าถึงข้อมูล คือ ชื่อเพจ ตามด้วยมหัพภาค และรหัสของส่วนประกอบ จากรูป 33 จะได้คีย์เป็น 
“Login.71” หมายถึง เพจ Login รหัสส่วนประกอบ 71 เมื่อส่วนประกอบนั้นได้ถูกก าหนด
คุณลักษณะแล้วจะมีรูปเครื่องหมายถูกมาเพ่ือแจ้งให้ผู้ใช้งานทราบว่า ส่วนประกอบนี้ได้ถูกก าหนด
คุณลักษณะไปแล้ว 
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4.2.5 การสร้างเอกสารอัตโนมัติ 

  การจะสร้างเอกสารอัตโนมัติจ าเป็นจะต้องใช้แม่แบบในการระบุป้ายก ากับเพ่ือที่จะ
น าข้อมูลที่ได้ไปใส่ในเอกสารแม่แบบได้อย่างถูกต้อง งานวิจัยนี้ได้สร้างเอกสารแม่แบบจากโปรแกรม
ไมโครซอฟต์เวิร์ด รูปที่ 35 ท าการก าหนดแม่แบบเอกสาร โดยการใช้ปีกกาในการบอกโปรแกรมว่า 
ส่วนนี้จะมีการแทนค่าในปีกกา ส่วนเครื่องหมาย “#” ที่อยู่ภายใต้ปีกกาจะบอกโปรแกรมว่าให้วนซ้ า
โดยจะใช้คู่กับเครื่องหมาย “/” ตัวอย่าง {#shape} {/shape} หมายถึงมีการวนซ้ าภายใต้ปีกกานี้
จนกว่าข้อมูลจะสิ้นสุดถึงจะจบการวนซ้ า จากรูปที่ 35 จะมีการใช้การวนซ้ าในตาราง หมายถึง ตาราง
นี้จะมีการวนซ้ าเพ่ือแสดงค่าส่วนประกอบที่มีการก าหนดคุณลักษณะเพ่ิมเติมเข้ามา 

 

 
รูปที่ 35 การก าหนดเอกสารแม่แบบด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 

 
การพัฒนาในส่วนรอรับการร้องขอเพ่ือสร้างเอกสารอธิบายต้นแบบ จะเพ่ิมเติมในโหนดเจเอส

ที่จะรอรับการเรียกผ่านทางยูอาร์แอล “/send” โดยที่แองกูลาร์จะพัฒนาฟังก์ชันในการรวบรวมโล
คอล สตอเรจ ที่ผู้ใช้ได้ท าการก าหนด จากนั้นจะแปลงข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบที่จะน าไปใช้งาน แล้วจึง
ส่งออกไปให้โหนดเจเอสเพื่อน าไปสร้างเอกสารอธิบายต้นแบบ 
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ตารางที่ 13 ความหมายของการสร้างรูปแบบที่ใช้ในการสร้างแม่แบบ 

ล าดับ รูปแบบ ค าอธิบาย 
1 {screen_name} ป้ายก ากับที่จะน าชื่อหน้าจอมาใส่ในป้ายก ากับ 

2 {image} ป้ายก ากับที่จะน ารูปภาพหน้าจอมาใส่ 

3 {#page} เริ่มต้นการวนซ้ า 
4 {page_name} แสดงชื่อเพจ 

5 {shapes} จ านวนส่วนประกอบในเพจ 
6 {/pages} ปิดการวนซ้ า 

7 {shape} เริ่มต้นการวนซ้ าของส่วนประกอบ 

8 {shape_id} แสดงรหัสของส่วนประกอบ 
9 {shape_name} แสดงชื่อส่วนประกอบ 

10 {shape_value} แสดงค่าของส่วนประกอบ 

11 {size} แสดงค่าขนาดของส่วนประกอบ 
12 {max_length} แสดงค่าสูงสุดในการรับข้อมูลของส่วนประกอบ 

13 {source} แสดงแหล่งที่มาของส่วนประกอบ 
14 {event} แสดงเหตุการณ์ของส่วนประกอบ 

15 {readonly} แสดงค่าคุณลักษณะห้ามแก้ไข 

16 {disabled} แสดงค่าคุณลักษณะห้ามใช้งาน 
17 {required} แสดงค่าคุณลักษณะนี้ต้องการ 

18 {description_req} แสดงค่าค าอธิบาย 

19 {/shape} ปิดการวนซ้ าของส่วนประกอบ 
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รูปที่ 36 ตัวอย่างโค้ดในการส่งข้อมูลไปท าการสร้างเอกสารต้นแบบ 

 
รูปที่ 36 พัฒนาฟังก์ชันในการส่งข้อมูลที่อยู่ในโลคอล สตอเรจทั้งหมดที่เก็บค่าการเพ่ิม

คุณลักษณะของแต่ละส่วนประกอบ โดยการอ่านค่าในโลคอล สตอเรจออกมาทั้งหมดแล้วท าการ
แปลงเป็นข้อมูลเจสันเพ่ือที่จะส่งต่อไปยังโหนดเจเอสผ่านทางยูอาร์แอล “/send” ด้วยวิธีการ POST 
กล่าวคือ การผ่านข้อมูลเจสันแบบอ็อบเจกต์เจอไปยังโหนดเจเอส เพ่ือท าการสร้างเอกสารอธิบาย
ต้นแบบ รูปที่ 37 รูปแบบเจสันที่ส่งไปยังโหนดเจเอส โดยจะเพ่ิมข้อมูลในส่วนของคุณลักษณะที่ได้ท า
การเพ่ิมเข้าไปด้วย 
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รูปที่ 37 ข้อมูลที่แปลงเป็นเจสันเพื่อส่งไปสร้างเอกสารอธิบายต้นแบบ 

 
 พัฒนาโหนดเจเอสเพ่ือรับการร้องขอในส่วนของการสร้างเอกสาร เมื่อโหนดเจเอสได้รับอ็อบ
เจกต์เจสันที่ส่งเข้ามาแล้วก็จะท าการแปลงเจสันให้อยู่ในรูปของการสร้างเอกสาร โดยมีรูปแบบดังรูปที่ 
38 เป็นตัวอย่างในการระบุป้ายก ากับและระบุค่าให้กับตัวแปรชื่อ config เริ่มจากการระบุป้ายก ากับ 
image ซึ่งจะตรงในเอกสารแม่แบบที่ป้ายก ากับ {image} ถัดมาคือการระบุป้ายก ากับ screen_name 
ซึ่งก็จะไปตรงในเอกสารแม่แบบที่ป้ายก ากับ {screen_name} จากนั้นจะเข้าในส่วนที่เป็นการวนซ้ า 
ซึ่งจะต้องระบุเป็นค่าอะเรย์ จากตัวอย่างระบุเป็นอะเรย์ pages ที่ประกอบไปด้วยป้ายก ากับ page_id 
page_name และ shapes เช่นเดียวกันกับอะเรย์ shapes ภายใต้ป้ายก ากับวงเล็บปีกกา สามารถ
ระบุค่าลงไปได้มากกว่าหนึ่งค่าโดยใช้เครื่องหมายจุลภาคในการแบ่ง ตัวอย่าง [ { value1: “1”}, { 
value2: “2”} ] ก็จะได้อะเรย์ที่เก็บค่าชุดข้อมูล 2 ชุด   
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รูปที่ 38 ตัวอย่างการก าหนดค่าและป้ายก ากับให้เอกสารแม่แบบ 

 

 
รูปที่ 39 โค้ดในการพัฒนาฟังก์ชันการสร้างเอกสารอธิบายต้นแบบ 
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 รูปที่ 39 ฟังก์ชันการสร้างเอกสารอธิบายต้นแบบ จะเริ่มจากการรับข้อมูลที่แปลงเป็นเจสัน
มาแล้ว (รูปที่ 37) ท าการแปลงข้อมูลเจสันโดยการจับคู่ให้เข้ากับป้ายก ากับที่ระบุไว้ในเอกสารแม่แบบ 
จากนั้นท าการอ่านแฟ้มข้อมูลเอกสารแม่แบบขึ้นมาเพ่ือน าค่าที่จับคู่ตามป้ายก ากับไปใส่ในเอกสาร
แม่แบบ เมื่อน าข้อมูลไปใส่ครบหมดแล้วก็ท าการเขียนแฟ้มข้อมูลใหม่โดยเปลี่ยนชื่ อเป็น 
“PrototypeDescription.docx” แล้วก็ส่งแฟ้มข้อมูลกลับไปยังการร้องขอที่เรียกเข้ามาตามรูปที่ 40 
 

  
รูปที่ 40 เอกสารอธิบายต้นแบบถูกส่งมายังผู้ใช้งาน 

  
 รูปที่ 40 แสดงการส่งเอกสารอธิบายต้นแบบมายังผู้ใช้งานโดยการดาวน์โหลดผ่านทางเว็บ
แอปพลิเคชัน ผู้ใช้งานสามารถที่จะเพ่ิมคุณลักษณะเพ่ิมแล้วกดปุ่ม generate ใหม่ได้เรื่อยตามความ
ต้องการ รูปที่ 41 แสดงเอกสารอธิบายต้นแบบที่ได้น าข้อมูลที่สกัดและเพ่ิมเติมคุณลักษณะ น ามาใส่
เรียบร้อยพร้อมทั้งรูปภาพหน้าจอแต่ละหน้าจอได้ถูกต้อง 

PrototypeDescription.docx 
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รูปที่ 41 เอกสารอธิบายต้นแบบพร้อมข้อมูล 



 

 

บทที่ 5   
การทดสอบและวิเคราะห์ผล 

5.1 วัตถุประสงค์ของการทดสอบ 

 เพ่ือสนับสนุนแนวทางอัตโนมัติและเครื่องมือส าหรับสร้างเอกสารจากต้นแบบรวดเร็ว ที่ได้
พัฒนาในบทที่ 4 โดยการทดสอบเริ่มจากน าต้นแบบรวดเร็วที่สร้างผ่านทางโปรแกรมไมโครซอฟต์วิซิ
โอกับเครื่องมือสเตนซิล สเกตซ์ จียูไอ เชพ น าไปสกัดข้อมูลจากต้นแบบออกมาเพ่ือให้ผู้ใช้งานได้ท า
การเพ่ิมคุณลักษณะที่ต้องการเพ่ือน าไปสร้างเอกสารอธิบายต้นแบบ สุดท้ายผลทดสอบส าเร็จก็คือ 
การได้รับเอกสารอธิบายต้นแบบ ที่จะมีข้อมูลที่ได้เพ่ิมคุณลักษณะถูกต้องครบถ้วนสมบูรณ์   
 
5.2 การทดสอบความถูกต้องของฟังก์ชันการท างานของระบบ 

 การทดสอบระบบจะกระท าการทดสอบแบบ แบล็ก บ็อก (Black Box Testing) ซึ่งจะเป็น
การทดสอบที่จะดูว่าผลลัพธ์ที่ได้ออกมานั้นถูกต้อง ตรงตามความต้องการ โดยจะท าการทดสอบแต่ละ
ส่วนของระบบดังรายการต่อไปนี้ 

1) ทดสอบการน าเข้าต้นแบบรวดเร็วในรูปแบบแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอล 
ท าการทดสอบการอัปโหลดแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอลและรูปภาพ เพ่ือน ามาสกัด

ข้อมูลที่ส าคัญที่จะน าไปก าหนดคุณลักษณะเพ่ิมเติม และสุดท้ายข้อมูลจะถูกน าไปใส่ใน
เอกสารอธิบายต้นแบบ 

2) ทดสอบการสกัดข้อมูลจากแฟ้มเอกซ์เอ็มแอล 
ท าการทดสอบการสกัดข้อมูลที่ได้มาจากข้อ 1 วัตถุประสงค์เพ่ือตรวจสอบว่า

ส่วนประกอบทุกส่วนได้ถูกสกัดมาถูกต้องและครบถ้วน เพ่ือที่จะเตรียมน าไปแปลงให้อยู่ใน
รูปแบบของเจสันในขั้นตอนทดสอบถัดไป 

3) ทดสอบการแปลงข้อมูลจากเอกซ์เอ็มแอลไปอยู่ในรูปแบบเจสัน 
ทดสอบผลในการแปลงข้อมูลจากแฟ้มเอกซ์เอ็มแอลให้อยู่ในรูปแบบของเจสันที่ใช้

รับส่งข้อมูลระหว่างโหนดเจเอสและแองกูลาร์ 

4) ทดสอบการก าหนดคุณลักษณะเพ่ิมเติมให้กับส่วนประกอบ 
ทดสอบผลการก าหนดคุณลักษณะเพ่ิมเติม วัตถุประสงค์เพ่ือให้ส่วนประกอบ

สามารถเพ่ิมคุณลักษณะที่ต้องการเข้าไปได้ อีกท้ังสามารถแก้ไขค่า และสามารถส่งค่าข้อมูล
เพ่ือน าไปสร้างเอกสารอธิบายต้นแบบได้ 
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5) ทดสอบการสร้างเอกสารอัตโนมัติ 

ทดสอบการสร้างเอกสารอัตโนมัติโดยข้อมูลได้มาจากการสกัดและที่ได้ก าหนด
คุณลักษณะเพ่ิมเข้าไป วัตถุประสงค์ คือ เอกสารอธิบายต้นแบบจะต้องมีข้อมูลครบถ้วน
และถูกต้องสมบูรณ์ 

  วัตถุประสงค์ในการทดสอบเพ่ือจะยืนยันความถูกต้องการท างานของระบบ โดยการ
ทดสอบจะกระท าการทดสอบตามรายการตารางด้านล่าง ดังต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 14 ทดสอบการน าเข้าต้นแบบรวดเร็วในรูปแบบแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอล 

รหัส การทดสอบ ผลที่คาดหวัง ผลลัพธ์ 

TC01 การน าเข้าต้นแบบรวดเร็วในรูปแบบ
แฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอล 

ระบบจะต้องน าแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลไปเขียนบันทึกลงในฝั่งเซิร์ฟเวอร์ 

ถูกต้อง 

TC02 การน าเข้ารูปภาพหน้าจอในรูปแบบ
แฟ้มข้อมูลพีจีเอ็น 

ระบบจะต้องน าแฟ้มข้อมูลพีเอ็นจีไป
บันทึกเขียนลงในฝั่งเซิร์ฟเวอร์ 

ถูกต้อง 

 
ตารางที่ 15 ทดสอบการสกัดข้อมูลจากแฟ้มเอกซ์เอ็มแอล 

รหัส การทดสอบ ผลที่คาดหวัง ผลลัพธ์ 
TC03 ตรวจสอบว่ามีแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม

แอลพร้อมสกัดข้อมูล 
ถ้าไม่พบแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอล
จะต้องมีข้อความแจ้งเตือน 

ถูกต้อง 

TC04 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Header 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC05 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Text 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC06 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Lorem 
Ipsum 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC07 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Link 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 
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TC08 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Inactive 
Link 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC09 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Empty 
Box 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC10 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Image 
Place Holder 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC11 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Button 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC12 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Check 
Box 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC13 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Check 
box selected 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC14 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Radio 
Button 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC15 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Radio 
Selected 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC16 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Text Field 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC17 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Combo 
Box 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 
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TC18 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ 
Menu/Combo Box Drop-Down 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC19 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Browser 
800x600 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC20 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Portlet 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC21 สกัดข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็ม
แอลกับป้ายก ากับที่มีชื่อ Grid 
column 

ระบบต้องสกัดข้อมูลพร้อมแปลงเป็น
เจสันเพื่อส่งกลับมาเพ่ิมคุณลักษณะที่
หน้าเบราเซอร์ได้อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง 

 
ตารางที่ 16 ทดสอบการแปลงข้อมูลเป็นเจสัน 

รหัส การทดสอบ ผลที่คาดหวัง ผลลัพธ์ 
TC22 แสดงผลลัพธ์จากการสกัดทั้งหมดใน

รูปแบบเจสันเมื่อเรียกใช้งานผ่านทาง 
URL “/extract” 

แสดงค่าท่ีส่งกลับคืนมาในรูปแบบของ
เจสัน 

ถูกต้อง 

 
ตารางที่ 17 ทดสอบการก าหนดคุณลักษณะเพ่ิมเติม 

รหัส การทดสอบ ผลที่คาดหวัง ผลลัพธ์ 
TC23 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ

ชื่อ Header เพ่ือน ามาเพ่ิม
คุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Header ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC24 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Text เพ่ือน ามาเพ่ิมคุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Text ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC25 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Lorem Ipsum เพ่ือน ามาเพ่ิม
คุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Lorem ipsum ได้ถูกตอ้ง 

ถูกต้อง 
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TC26 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Link เพ่ือน ามาเพ่ิมคุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Link ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC27 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Inactive Link เพ่ือน ามาเพ่ิม
คุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Inactive Link ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC28 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Empty Box เพ่ือน ามาเพ่ิม
คุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Empty Box ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC29 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Image Place Holder เพ่ือ
น ามาเพ่ิมคุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Image Place Holder ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC30 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Button เพ่ือน ามาเพ่ิม
คุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Button ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC31 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Check Box เพ่ือน ามาเพ่ิม
คุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Check Box ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC32 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Check Box Selected เพ่ือ
น ามาเพ่ิมคุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Check Box Selected ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC33 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Radio Button เพ่ือน ามาเพ่ิม
คุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Radio Button ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC34 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Radio Button เพ่ือน ามาเพ่ิม
คุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Radio Button Selected ได้
ถูกต้อง 

ถูกต้อง 
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TC35 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Text Field เพ่ือน ามาเพ่ิม
คุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Text Field ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC36 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Combo Box เพ่ือน ามาเพ่ิม
คุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Combo Box ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC37 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Menu / Combo Box Drop-
Down เพ่ือน ามาเพ่ิมคุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Menu / Combo Box Drop-
Down ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC38 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Browser 800x600 เพ่ือน ามา
เพ่ิมคุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Browser 800x600 ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC39 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Portlet เพ่ือน ามาเพ่ิม
คุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Portlet ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC40 แสดงผลเมื่อมีการเลือกส่วนประกอบ
ชื่อ Grid Column เพ่ือน ามาเพ่ิม
คุณลักษณะ 

ระบบต้องแสดงผลและบันทึกข้อมูล
การเพ่ิมคุณลักษณะให้ส่วนประกอบที่
ชื่อ Grid Column ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC41 ระบบแสดงรูปภาพหน้าจอได้ถูกต้อง เมื่อเลือกส่วนประกอบระบบจะต้อง
แสดงหน้าจอของส่วนประกอบนั้น 

ถูกต้อง 

TC42 การเรียกรูปภาพหน้าจอผ่านทาง 
URL “/image/screen.png” 

สามารถแสดงรูปภาพหน้าจอผ่านทาง 
URL “/image/screen.png” 

ถูกต้อง 

 
ตารางที่ 18 ทดสอบการสร้างเอกสารอัตโนมัติ 

รหัส การทดสอบ ผลที่คาดหวัง ผลลัพธ์ 

TC43 ท าการส่งข้อมูลที่มีการก าหนด
คุณลักษณะชื่อ Name กลับไปสร้าง
เอกสาร 

ส่งผลการก าหนดคุณลักษณะชื่อ 
Name ในรูปแบบเจสันไปสร้าง
เอกสารได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 
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TC44 ท าการส่งข้อมูลที่มีการก าหนด
คุณลักษณะชื่อ Value กลับไปสร้าง
เอกสาร 

ส่งผลการก าหนดคุณลักษณะชื่อ 
Value ในรูปแบบเจสันไปสร้างเอกสาร
ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC45 ท าการส่งข้อมูลที่มีการก าหนด
คุณลักษณะชื่อ Size กลับไปสร้าง
เอกสาร 

ส่งผลการก าหนดคุณลักษณะชื่อ Size 
ในรูปแบบเจสันไปสร้างเอกสารได้
ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC46 ท าการส่งข้อมูลที่มีการก าหนด
คุณลักษณะชื่อ Max Length 
กลับไปสร้างเอกสาร 

ส่งผลการก าหนดคุณลักษณะชื่อ Max 
Length ในรูปแบบเจสันไปสร้าง
เอกสารได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC47 ท าการส่งข้อมูลที่มีการก าหนด
คุณลักษณะชื่อ Source กลับไปสร้าง
เอกสาร 

ส่งผลการก าหนดคุณลักษณะชื่อ 
Source ในรูปแบบเจสันไปสร้าง
เอกสารได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC48 ท าการส่งข้อมูลที่มีการก าหนด
คุณลักษณะชื่อ Event กลับไปสร้าง
เอกสาร 

ส่งผลการก าหนดคุณลักษณะชื่อ 
Event ในรูปแบบเจสันไปสร้างเอกสาร
ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC49 ท าการส่งข้อมูลที่มีการก าหนด
คุณลักษณะชื่อ Read Only กลับไป
สร้างเอกสาร 

ส่งผลการก าหนดคุณลักษณะชื่อ Read 
Only ในรูปแบบเจสันไปสร้างเอกสาร
ได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC50 ท าการส่งข้อมูลที่มีการก าหนด
คุณลักษณะชื่อ Disabled กลับไป
สร้างเอกสาร 

ส่งผลการก าหนดคุณลักษณะชื่อ 
Disabled ในรูปแบบเจสันไปสร้าง
เอกสารได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC51 ท าการส่งข้อมูลที่มีการก าหนด
คุณลักษณะชื่อ Required กลับไป
สร้างเอกสาร 

ส่งผลการก าหนดคุณลักษณะชื่อ 
Required ในรูปแบบเจสันไปสร้าง
เอกสารได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC52 ท าการส่งข้อมูลที่มีการก าหนด
คุณลักษณะชื่อ Description 
Requirements กลับไปสร้าง
เอกสาร 

ส่งผลการก าหนดคุณลักษณะชื่อ 
Description Requirements ใน
รูปแบบเจสันไปสร้างเอกสารได้ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

TC53 ระบบส่งเอกสารอธิบายต้นแบบมาให้
ผู้ใช้งานได้ถูกต้อง 

ได้รับเอกสารอธิบายต้นแบบพร้อม
ข้อมูลถูกต้อง 

ถูกต้อง 
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5.3 สรุปผลการทดสอบ 

การทดสอบตามข้อ 5.2 ผู้วิจัยขอสรุปผลการทดสอบดังต่อไปนี้ 
1) การน าเข้าต้นแบบรวดเร็วในรูปแบบแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอลและรูปภาพหน้าจอ

สามารถน าเข้ามาและบันทึกได้อย่างถูกต้อง ท าให้สามารถน าแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอล 
ไปใช้ในการสกัดข้อมูลได้ และรูปภาพหน้าจอใช้เป็นส่วนหนึ่งในการสร้างเอกสาร 

2) การสกัดข้อมูลจากแฟ้มเอกซ์เอ็มแอล สามารถสกัดข้อมูลป้ายก ากับได้ถูกต้องครบถ้วน  
3) การแปลงข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอลไปอยู่ในรูปแบบเจสันได้ถูกต้อง ท าให้

สามารถใช้ในการสื่อสารกับส่วนอื่นได้เป็นอย่างดี 
4) การก าหนดคุณลักษณะเพ่ิมเติมให้กับส่วนประกอบ สามารถท าการเพ่ิมคุณลักษณะ

เพ่ิมเติมได้อย่างถูกต้อง ซึ่งท าให้ส่วนประกอบสามารถเก็บคุณลักษณะที่มีประโยชน์ที่จะ
น าไปใช้ในการสร้างเอกสารอธิบายต้นแบบได้เป็นอย่างดี  

5) การสร้างเอกสารอัตโนมัติ ข้อมูลทั้งหมดถูกส่งมาอย่างถูกต้องและครบถ้วน สามารถ
น าไปใส่ในเอกสารอธิบายต้นแบบได้ตรงตามท่ีก าหนดมา 

 
จากการท าการทดสอบโปรแกรม โปรแกรมสามารถท างานได้ถูกต้องครบถ้วนสมบูรณ์ โดย

ผู้วิจัยจะท าการสรุปภาพรวมของโปรแกรมในรูปแบบกราฟ ดังต่อไปนี้ 

 
รูปที่ 42 กราฟสรุปรายละเอียดของส่วนประกอบ Login Page 

 
ตารางที่ 19 รายละเอียดสัดส่วนของส่วนประกอบของต้นแบบรวดเร็ว 

Login Page ประกอบไปด้วย 8 ส่วนประกอบ 

Home Page ประกอบไปด้วย 51 ส่วนประกอบ 
ProductDetails Page ประกอบไปด้วย 45 ส่วนประกอบ 

Cart Page ประกอบไปด้วย 41 ส่วนประกอบ 

Account Page ประกอบไปด้วย 73 ส่วนประกอบ 
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ตารางที่ 20 ส่วนประกอบ Login Page 

ส่วนประกอบ จ านวน คิดเป็นสัดส่วน 
Browser 800x600 1 12.5% 

Button 1 12.5% 

Check box 1 12.5% 
Portlet 1 12.5% 

Text 2 25% 
Text field 2 25% 

รวมทั้งหมด 8 100% 

 

 
รูปที่ 43 กราฟสรุปรายละเอียดของส่วนประกอบ Home Page 

ตารางที่ 21 ส่วนประกอบ Home Page 

ส่วนประกอบ จ านวน คิดเป็นสัดส่วน 
Browser 800x600 1 2% 

Button 9 17.6% 

Empty box 3 5.9% 
Header 5 9.8% 

Horiz 1 2% 

Image place holder 10 19.6% 
Link 8 15.7% 

Lorem ipsum 9 17.6% 
Menu item 4 7.8% 

Text 1 2% 

รวมทั้งหมด 51 100% 
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รูปที่ 44 กราฟสรุปรายละเอียดของส่วนประกอบ ProductDetails Page 

 
ตารางที่ 22 ส่วนประกอบ ProductDetails Page 

ส่วนประกอบ จ านวน คิดเป็นสัดส่วน 

Browser 800x600 1 2.2% 
Button 7 15.6% 

Empty box 3 6.7% 

Header 6 13.3% 
Horiz 1 2.2% 

Image place holder 13 28.9% 
Link 8 17.8% 

Lorem ipsum 1 2.2% 

Menu item 4 8.9% 
Text 1 2.2% 

รวมทั้งหมด 45 100% 

 

 
รูปที่ 45 กราฟสรุปรายละเอียดของส่วนประกอบ Cart Page 
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ตารางที่ 23 ส่วนประกอบ Cart Page 

ส่วนประกอบ จ านวน คิดเป็นสัดส่วน 
Browser 800x600 1 2.4% 

Button 2 4.9% 

Combo box 1 2.4% 
Empty box 3 7.3% 

Grid column 6 14.6% 
Header 4 9.8% 

Horiz 1 2.4% 

Image place holder 1 2.4% 
Link 8 19.5% 

Lorem ipsum 1 2.4% 

Menu item 4 9.8% 
Menu/Combo box drop-down 1 2.4% 

Text 5 12.2% 
Text field 3 7.3% 

รวมทั้งหมด 41 100% 

 
 

 
รูปที่ 46 กราฟสรุปรายละเอียดของส่วนประกอบ Account Page 
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ตารางที่ 24 ส่วนประกอบ Account Page 

ส่วนประกอบ จ านวน คิดเป็นสัดส่วน 
Browser 800x600 1 1.4% 

Combo box 8 11% 

Empty box 5 6.8% 
Header 7 9.6% 

Horiz 1 1.4% 
Image place holder 2 2.7% 

Link 8 11% 

Menu item 4 5.5% 
Text 2 2.7% 

Text field 34 46.6% 

Vertical scroll 1 1.4% 
รวมทั้งหมด 73 100% 

 
 จากต้นแบบรวดเร็วที่ออกแบบเมื่อน ามาสร้างเอกสารอัตโนมัติโดยท าการก าหนดคุณสมบัติ
ให้กับส่วนประกอบทั้งหมดจ านวน 218 ส่วนประกอบจาก 5 เพจ จะสามารถสร้างเอกสารอธิบาย
ต้นแบบได้ประมาณ 51 หน้า โดยใช้เวลาประมาณ 30 นาทีในการสร้างผ่านโปรแกรมและแนวทางที่
ได้น าเสนอไป จะเห็นได้ว่าแนวทางนี้ได้ช่วยลดเวลาในการสร้างเอกสารอธิบายต้นแบบลดลง  



 

 

บทที่ 6 
 สรุปผลการวิจัย 

 บทที่ 6 จะกล่าวถึงการสรุปผลวิจัยรวมถึงข้อจ ากัดในงานวิจัยชิ้นนี้ และแนวทางส าหรับการ
วิจัยต่อในอนาคต โดยจะกล่าวดังต่อไปนี้ 

6.1 สรุปผลการวิจัย 
 การสร้างต้นแบบรวดเร็วเป็นวิธีการที่มีประสิทธิภาพในการตรวจสอบความต้องการ
ซอฟต์แวร์ ท าให้รู้ถึงความต้องการซอฟต์แวร์ชัดเจนมากยิ่งขึ้น แต่หลังจากการสร้างต้นแบบรวดเร็ว
แล้วต้นแบบรวดเร็วนั้นกลับไม่ได้ถูกน ามาใช้ประโยชน์ต่อ และการท าเอกสารจากต้นแบบรวดเร็วนั้น 
เป็นขั้นตอนที่สิ้นเปลืองทรัพยากร งานวิจัยนี้จึงเสนอการเตรียมเอกสารอัตโนมัติส าหรับต้นแบบ
รวดเร็ว ที่ประกอบไปด้วยการสร้างต้นแบบรวดเร็วด้วยเครื่องมือไมโครซอฟต์วิซิโอและสเตนซิล 
สเกตซ์ จียูไอ เชพ จากนั้นน าเข้าสู่การสกัดข้อมูลออกมาจากต้นแบบ โดยผู้วิจัยได้ออกแบบและพัฒนา
ระบบขึ้นมาเพ่ือสกัดและเพ่ิมคุณลักษณะให้กับตัวต้นแบบรวดเร็วเพ่ือให้สามารถน าไปสร้างเอกสาร
อธิบายต้นแบบได้ อีกทั้งระบบที่ถูกพัฒนาขึ้นมาได้เลือกใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมและมีความสามารถ
ในการรองรับความหลากหลายของอุปกรณ์ เช่น โทรศัพท์มือถือที่มีขนาดหน้าจอที่หลากหลาย เป็น
ต้น อีกทั้งในด้านการพัฒนาผู้วิจัยก็ได้เลือกใช้แองกูลาร์ เวอร์ชัน 2 ในการพัฒนา โดยแองกูลาร์ 2 ใช้
หลักการเว็บคอมโพเนนท์ ที่จะช่วยให้การพัฒนาซอฟต์แวร์ถูกแยกออกเป็นส่วนชัดเจน ท าให้ง่ายต่อ
การพัฒนาและดูแล จากเครื่องมือที่ได้กล่าวมาผู้วิจัยคาดหวังว่าเครื่องมือและวิธีการในการสร้าง
เอกสารอธิบายต้นแบบจะช่วยในการปรับปรุงกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ ลดการใช้เวลาในการ
สร้าง ที่จะส่งผลให้ภาพรวมของโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ไปในทางที่ดีข้ึน 

 จากการออกแบบระบบในบทที่ 3 น าไปสู่การพัฒนาในบทที่ 4 และการทดสอบระบบในบทที่ 
5 ตามที่ปรากฏให้เห็นในแนวทางงานวิจัยนี้  จะแสดงให้เห็นการท างานของระบบในแต่ละ
ส่วนประกอบได้ให้ผลลัพธ์ตามที่คาดหวังได้ถูกต้องครบถ้วน สมบูรณ์ รวมทั้งสามารถสร้างเอกสาร
อธิบายต้นแบบพร้อมข้อมูลได้อย่างถูกต้อง 

    
6.2 ข้อจ ากัดในงานวิจัย 

1) เครื่องมือที่ใช้ในการสร้างต้นแบบรวดเร็วต้องสร้างจากไมโครซอฟต์วิซิโอและ
เครื่องมือสเตนซิล สเกตซ์ จียูไอ เชพ เท่านั้น 
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2) การน าเข้าต้นแบบจะต้องเป็นการส่งออกมาจากโปรแกรมไมโครซอฟต์วิซิโอใน
รูปแบบเอชทีเอ็มเท่านั้น 

3) แฟ้มข้อมูลที่น าเข้าจะต้องเป็นแฟ้มข้อมูลเอกซ์เอ็มแอลและแฟ้มข้อมูลพีเอ็นจีที่ได้มา
จากข้อ 2 เท่านั้น 

4) การน าเข้าแฟ้มข้อมูลพีเอ็นจี จะต้องท าการเปลี่ยนชื่อหน้าจอให้ตรงกับต้นแบบที่ท า
การสร้าง 

5) แม่แบบที่ใช้ในการก าหนดเอกสารอธิบายต้นแบบจะต้องถูกก าหนดรูปแบบตามที่
ก าหนดและต้องเป็นไฟล์ .docx เท่านั้น 

6) การระบุคุณลักษณะที่ส าคัญเพ่ิมไม่รองรับ HTML 5 

 
6.3 แนวทางส าหรับการวิจัยต่อในอนาคต 

1) น าแนวทางในการสร้างเอกสารอัตโนมัติไปใช้กับต้นแบบอ่ืนๆ เพ่ือประหยัดเวลาใน
การท างานด้านเอกสารลง 
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ภาคผนวก



 

 

ภาคผนวก การสร้างวินโดว์เนวิเกชันไดอะแกรม 

การสร้างวินโดว์เนวิชันไดอะแกรม (Window Navigation Diagram) ด้วยภาษา ดอท (DOT) 
และแพ็กเกจกราฟวิซ (GraphViz)  ที่เป็นส่วนของการแสดงแผนภาพส าหรับใช้จ าลองเหตุการณ์แต่
ละเพจว่ามีการเชื่อมโยงอย่างไรบ้าง โดยการพัฒนาเริ่มจากรายการดังต่อไปนี้   

1) ติดตั้งโปรแกรม กราฟวิซ เวอร์ชัน 2.38 

2) พัฒนาโค้ดส าหรับการสร้างวินโดว์เนวิเกชันไดอะแกรมดังแสดงในรูป 47 

 
รูปที่ 47 โครงสร้างภาษาดอทที่ใช้ในการสร้างวินโดว์เนวิเกชัน 

 
3) ถ้าโค้ดในส่วนการสร้างเสร็จ สามารถรันได้ด้วยค าสั่งดังรูปที่ 48 

 
รูปที่ 48 ค าสั่งในการแปลงแฟ้มข้อมูลดอทไปเป็นวินโดว์เนวิเกชันไดอะแกรม 
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4) การจากพัฒนาในส่วนวินโดว์เนวิเกชันไดอะแกรมเพ่ิมเติม ระบบจะท าการจับเหตุการณ์ที่
ส่งออกของแต่ละเพจเพื่อมาสร้างวินโดเนวิเกชันไดอะแกรมใหม่อัตโนมัติ  

 

 
รูปที่ 49 ระบบท าการสร้างวินโดเนวิเกชันไดอะแกรมโดยอัตโนมัติ 

 

 
รูปที่ 50 วินโดว์เนวิเกชันไดอะแกรมแบบแนวตั้ง 
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รูปที่ 51 วินโดว์เนวิเกชันไดอะแกรมแบบแนวนอน 

 
จากรูปที่ 49 ระบบท าการจับเหตุการณ์ที่ถูกผู้ใช้งานก าหนดเหตุการณ์ต่างๆ เข้ามาแล้วน ามาสร้าง
วินโดว์เนวิเกชันไดอะแกรม ดังแสดงในรูปที่ 50 และ 51 วินโดว์เนวิเกชันไดอะแกรมช่วยให้ผู้ใช้งาน
สามารถมองภาพรวมของระบบได้ รวมถึงเหตุการณ์เชื่อมโยงในแต่ละเพจ
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