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บทคดัย่อ 

การวิจยัครังนีมีวตัถุประสงคเ์พือศึกษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ความคิดรวบยอดและศึกษา

การตอบคาํถามจากเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H จากการใชสื้อภาพยนตร์เพือการเรียนรู้ เครืองมือทีใชใ้น

การวิจยั คือ แผนการจดัการเรียนรู้โดยการใชก้ระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 1H วิชาสาระหนัง แบบสะทอ้น

การเรียนรู้จากภาพยนตร์ แบบทดสอบการคิดวิเคราะห์และการคิดรวบยอดโดยใชรู้ปแบบการวิจยักลุ่มเดียว

ทดสอบก่อนและหลงัเรียน วิเคราะห์ขอ้มูลโดยหาค่าสถิติพืนฐาน ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลีย เทคนิคการคิด

วิเคราะห์ขอ้มลูเชิงคุณภาพดว้ยวิธีถอดความ ตีความ และแปลความหมายของแบบสะทอ้นความรู้ 

 ผลการวิจยัสรุปไดด้งันี 

 1.ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดของนกัเรียนภายหลงัไดรั้บการฝึกทกัษะการคิด

วิเคราะห์และคิดรวบยอดโดยใช้เทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H พบว่านักเรียนมีความสามารถในการคิด

วิเคราะห์และคิดรวบยอดสูงกว่าก่อนเรียน โดยร้อยละ 100.00 มีระดบัผา่นเกณฑ์ร้อยละ 80.00 ของคะแนน

เต็ม  

2.นักเรียนสามารถตอบคาํถามผ่านเทคนิคการตงัคาํถามแบบ 5W 1H อยู่ในระดบัปานกลาง ซึง

คาํถามเกียวกบั Where, How และ What นักเรียนสามารถตอบไดม้ากทีสุดตามลาํดบั และคาํถามเกียวกบั 

When นกัเรียนตอบไดน้อ้ยทีสุด 

 

คาํสาํคญั  เทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H  การคิดวิเคราะห์  ความคิดรวบยอด  วิชาสาระหนงั 
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Abstract 

This study aim to investigate the ability of analytical thinking, conclusive thought of students in 

grade 5 and 6 by using film for learning. The instruments of this study consists of (1) the 5W 1H 

questioning technique of film for learning lesson plans. (2) The film learning reflection (3) the 5W 1H 

analytical thinking Test (4) And Conclusive Thought for one group Pre – Post design evaluation form. 

Researcher collected all data and analyzed the data in terms of percentage and mean. Researcher analyzed 

qualitative data by summarizing interpreting and translating of students learning reflection. The findings 

of this study were shown as follow : 

 1. The student’s post test score  in ability of analytical thinking and conclusive thought after the 

treatment was higher than the pre test score. There were  100.00 %  of students had passed 80% of the full 

score. 

 2. The students’ had moderate level using 5W 1H Questioning technique. They also used the 

question words Where, How, What and When respectively in their answers. 
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บทที 1 

บทนํา 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 

 ทกัษะของเด็กในศตวรรษที 21 จะตอ้งเป็นการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยมีทกัษะดา้นการคิด

วิเคราะห์และรู้จกัแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองเป็นส่วนประกอบสาํคญัอย่างหนึง ตามสภาพสังคมปัจจุบนัที

เป็นสงัคมแห่งการเรียนรู้ มีความเจริญกา้วหนา้ทางเทคโนโลย ีจาํเป็นทีเด็กๆตอ้งไดรั้บการพฒันาให้เป็นคน

ทีมีคุณภาพโดยเฉพาะการคิดอย่างเป็นระบบ ซึงผลจากการสอบ PISA ปี 2015 คุณภาพการศึกษาของ

นกัเรียนไทยตาํกว่าเกณฑอ์ยูอ่นัดบัที 55 โดยมีการสอบวิชาวิทยาศาสตร์ วิชาคณิตศาสตร์และการอ่าน ลว้น

เป็นวิชาทีเนน้ดา้นการคิดวิเคราะห์พบว่าเด็กไทยยงัคิดไม่เป็น วเิคราะห์ไม่ได ้ไม่มีทกัษะชีวิต ทงันีสาํนกังาน

คณะกรรมการการศึกษาขนัพืนฐานไดก้าํหนดคุณภาพผูเ้รียนขอ้หนึงคือ การทีผูเ้รียนมีทกัษะการคิดพืนฐาน 

และมีทกัษะการคิดชนัสูง  เป็นปัญหาทีตอ้งแกไ้ขอยา่งเร่งด่วน ถึงแมก้ลุ่มโรงเรียนสาธิตจะมีค่าคะแนนเฉลีย

ทุกวิชาสูงกว่าค่าเฉลียกลาง PISA แต่เพือเป็นการปลูกฝังและส่งเสริมทักษะการคิดให้กับผูเ้รียนอย่าง

ต่อเนืองมากยงิขึนโดยผา่นการเรียนจากภาพยนตร์เป็นสือกลาง ตามนโยบายของรัฐบาล “ลดเวลาเรียน เพิม

เวลารู้” (Moderate Class More Knowledge) และสอดคลอ้งกบัการจดัหลกัสูตรตามแนวคิด Fun Find Focus 

ของโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม  

การสร้างบรรยากาศแห่งการเรียนรู้เป็นองค์ประกอบหนึงทีจะช่วยให้นักเรียนเกิดความรักในการ

เรียนรู้และการรับรู้ ความสุขเป็นปัจจยัสาํคญัของการเรียนรู้เมือมีความสุขแลว้จะเกิดการเรียนรู้และเมือเกิด

การเรียนรู้แลว้ยอ่มมีความสุขเป็นวงจรทีสืบเนืองกนัไป (มารุต  พฒัผล, 2557) การจดัการเรียนรู้ทีเสริมสร้าง

การรู้คิดและความสุขในการเรียนรู้ทีพฒันาการคิดของผูเ้รียน โดยเฉพาะการคิดขนัสูงเป็นสิงสาํคญัและ

จาํเป็นในการเรียนรู้และดาํเนินชีวิต เช่น การคิดวิเคราะห์  การคิดสงัเคราะห์ การคิดริเริม การคิดสร้างสรรค ์

การคิดแกปั้ญหา ผูเ้รียนไดป้ฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีความสุข การเรียนรู้ไม่ได้จาํกัดอยู่เพียงแค่

บทเรียนหากเป็นการเรียนทีเกิดประโยชน์และมีความหมายต่อผูเ้รียนทีสามารถนาํไปใชใ้นการดาํเนินชีวิต

ได ้ดว้ยเหตุนีผูว้ิจ ัยจึงริเริมเปิดวิชาสาระหนังคือการใชภ้าพยนตร์เพือการเรียนรู้ เป็นวิชาเลือกเสรี ของ

นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 5-6 ใชสื้อภาพยนตร์มาพฒันาการเรียนรู้สาํหรับนกัเรียนใหมี้ความรู้ควบคู่ความ

บนัเทิง เปิดโอกาสให้นักเรียนเรียนรู้จากความรู้ทีสอดแทรกมากบัความบนัเทิง มาจากแนวคิดการจดัการ

เรียนการสอนแบบ Edutainment หมายถึงการไดรั้บสาระความรู้ในรูปแบบของความบนัเทิงสนุกสนาน การ

เรียนรู้อยา่งสนุกสนานจะทาํใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ความเขา้ใจอย่างคงทน Edutainment มาจาก 2 คาํคือ 

Education หมายถึงความรู้ คาํว่า Entertainment หมายถึงความบนัเทิง Edutainment รวมเป็นการจดัการ
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เรียนรู้ผ่านสือประเภทอิเล็กทรอนิกส์สือประเภทอุปกรณ์เกมและสือประเภทสิงพิมพ์ทีทาํให้นักเรียน

สนุกสนานเพลิดเพลิน โดยเนือหามีความรู้ มีประโยชน์และสร้างสรรค ์

 สือการเรียนรู้ช่วยเร้าความสนใจผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดีซึงสือภาพยนตร์เป็นสือหนึงทีช่วยดึงดูดความ

สนใจเพราะเป็นสือทีมีทังภาพเคลือนไหวและเสียงประกอบเรืองโดยการย่อเหตุการณ์ต่างๆมาอยู่ใน

ช่วงเวลาอนัสนัสามารถทาํใหผู้ช้มมีอารมณ์ร่วมไปกบัภาพยนตร์ไดอ้ย่างมาก ถึงแมภ้าพยนตร์ทีปรากฏบน

จอเป็นเพียงการแสดง อีกทงัมีการคาดการณ์ว่าเหตุการณ์ต่อไปจะเป็นอยา่งไร ภาพยนตร์จึงเป็นการถ่ายทอด

เรืองราวทีผูส้ร้างตอ้งการสือผ่านไปยงัผูช้ม ซึงเหตุการณ์ต่างๆในภาพยนตร์ ถา้เป็นเรืองจริงจะตอ้งใช ้

เวลานานเป็นเดือนหรือปี แต่เมือสร้างเป็นภาพยนตร์มีการยอ่เหตุการณ์ใหอ้ยูใ่นเวลาอนัสนั ดงันนัภาพยนตร์

จึงเป็นสือการเรียนรู้ทีช่วยกระตุน้กระบวนการเรียนรู้ ทาํให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน เมือเกิดความ

สนุกในการเรียนจึงพร้อมทีจะเปิดรับความรู้ คาํแนะนาํอืนๆตามมาเพือช่วยฝึกการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอด 

ใหเ้กิดขึนกบัตวัผูเ้รียนในศตวรรษที 21 ทีตอ้งมีทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรม ทกัษะดา้นสารสนเทศ สือ

และเทคโนโลยี ทกัษะการทาํงาน ทกัษะชีวิตทีใชไ้ดจ้ริงและสามารถปรับตวัต่อการเปลียนแปลงได ้สิง

เหล่านีจะเกิดขึนไดน้กัเรียนตอ้งรู้จกัคิดทงัการคิดรวบยอดทีสามารถบอกขอ้คิดทีไดแ้ละการคิดวิเคราะห์เป็น

การหาประเด็นสาํคญัของเรืองราว มีการแยกแยะ จาํแนกเรืองเป็นส่วนๆ บอกความสมัพนัธ์ อธิบายเหตุและ

ผลของเหตุการณ์ทีเกิดขึนได ้มีการประเมินค่าและตดัสินใจต่อเรืองราวนนัไดอ้ยา่งมีเหตุผล 

 จากข้อมูลในข้างต้นจะเห็นว่าการสอนคิดหรือสอนให้เกิดทกัษะการคิดให้ตัวผูเ้รียนเป็นปัญหา

สาํคญั ครูผูส้อนตอ้งตระหนกัและร่วมมือกนัคิดหาแนวทางพฒันาการเรียนการสอนเพือสร้างใหน้กัเรียนคิด

เป็น แมว้่าการจดักิจกรรมการเรียนการสอนใหน้กัเรียนคิดเป็นและมีกระบวนการคิดจะเป็นเรืองทียากแต่ก็

เป็นสิงทีพฒันาฝึกฝนได้โดยกระบวนการทางการศึกษา (ชัยวฒัน์ วรรณพงษ์, 2543)จึงเป็นหน้าทีของ

ครูผูส้อนแต่ละคนทีตอ้งเสาะแสวงหา คิดว่าหาวิธีจดักิจกรรมการเรียนการสอนเพือให้นักเรียนคิดเป็น จาก

แนวคิดทีเกียวกบัการคิดวิเคราะห์โดยใชค้าํถาม 5W 1H เป็นความสามารถในการแยกแยะเพือหาส่วนย่อย

ของเหตุการณ์ เรืองราวหรือเนือหา กาํหนดจุดมุ่งหมายในการวิเคราะห์ พิจารณาประเด็นตามหลกัการ

วิเคราะห์ ตงัขอ้สนันิษฐาน วิจารณ์ แปลความ เพือช่วยในทงันีเพือใหน้กัเรียนฝึกทกัษะการคิดวิเคราะห์ผ่าน

การใชสื้อภาพยนตร์ ผูว้ิจยัจะใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H คือ ตงัคาํถาม ใคร (Who) ทาํอะไร (What) ที

ไหน (Where) เมือไร (When) อยา่งไร (How) และเพราะอะไร (Why)  

 ทงันีเพือเป็นแนวทางในการฝึกทักษะให้นักเรียนมีกระบวนการคิดวิเคราะห์ อย่างเป็นขนัตอน 

สามารถนําผลทีได้จากกระบวนการคิดวิเคราะห์ไปประเมินค่าและตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง

เหมาะสมต่อไป การใชสื้อภาพยนตร์เพือการเรียนรู้จะมีส่วนช่วยใหน้กัเรียนเรียนรู้เนือหาทีเกียวกบัคุณธรรม

ซึงเป็นเรืองนามธรรม ใหน้กัเรียนเขา้ใจสาระต่างๆไดดี้ขึน สอดคลอ้งกบัการใชภ้าพยนตร์ในการเรียนการ

สอนของต่างประเทศ พบว่าสือภาพยนตร์เป็นสือทีมีประสิทธิภาพสาํหรับการเรียนการสอนในสาขาจิตวิทยา 

สงัคมสงเคราะห์ การแพทย ์การพยาบาล เป็นตน้ (Rosenstock, 2003 อา้งถึงใน สุทธานันท์ กลัป์กะ, 2556) 
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และภาพยนตร์เป็นเครืองอาํนวยความสะดวกในการทําความเข้าใจของนักเรียน เนืองจากการนําสือ

ภาพยนตร์มาใชใ้นการเรียนการสอนมีส่วนช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจเนือหาวิชาในลกัษณะทีเป็นรูปธรรมมากขึน 

 ภาพยนตร์จึงเป็นสือทางเลือกทีสามารถชกัจูงผูเ้รียนให้เข้าสู่บทเรียน พฒันาเป็นสือการสอนใน

สถาบนัการศึกษา เพือสร้างบรรยากาศการเรียนการสอนในชนัเรียนเกิดความสนุกสนาน ชวนติดตาม และ

กระตุน้การเรียนรู้ดว้ยตนเองอยา่งต่อเนือง รวมทงัสร้างความจดจาํ ความเขา้ถึงบทเรียนในรูปของสือไดอ้ยา่ง

มีประสิทธิภาพ ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจจดัการเรียนการสอนโดยใชสื้อภาพยนตร์ซึงเนน้ทกัษะดา้นการฟังและ

การดูเพือพฒันาความสามารถทางการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด ทงันีเพือให้ทกัษะการคิดวิเคราะห์และ

คิดรวบยอดควรแทรกตัวเข้าไปในทุกๆทีของการจดัการเรียนรู้ ทีผ่านมาทักษะการคิดส่วนใหญ่มกัเน้น

เฉพาะทกัษะการอ่านเพือคิดวิเคราะห์ ไม่มีการใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H ในทกัษะการฟังและการดู

เพือการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด 

 

วตัถุประสงค์ของการวจิยั 

 

 1.เพือศึกษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความคิดรวบยอด จากการใชสื้อภาพยนตร์เพือการ

เรียนรู้ 

 2.เพือศึกษาการตอบคาํถามจากเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H จากการใชสื้อภาพยนตร์ 

 

ขอบเขตของการวจิยั 

 

 การวิจยันีเป็นการเชิงทดลอง มีการจดัการเรียนการสอนโดยใชสื้อภาพยนตร์ เพือมุ่งเน้นการฝึก

ทกัษะการคิดวิเคราะห์ ความคิดรวบยอด จากภาพยนตร์ทีผูว้ิจยัไดค้ดัเลือกภาพยนตร์ทีมีคุณภาพเหมาะสม

โดยพิจารณาจากเนือหาและการจดัระดบัความเหมาะสมตามช่วงอายใุนการชม กบันกัเรียนชนัประถมศึกษา

ปีที 5 และ 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม จาํนวน 12 เรือง คือThe Day After 

Tomorrow, Cast Away, Terminal, Night at the Museum 1, Zathura, National Treasure 1, ET, Chrismas 

Wish, Dolphin  Tail, Sorcerer’s Appreentices,  Big Miracle และWe Bought A Zoo 

 

นิยามคาํศัพท์เฉพาะ 

 

 การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการคิดพิจารณาดว้ยการจาํแนก แยกแยะของสิงใดสิง

หนึงหรือขอ้มลูจากสถานการณ์ต่างๆอยา่งมีเหตุผล เพือนาํมาใชใ้นการแกปั้ญหาและการตดัสินใจ 

 ความคิดรวบยอด หมายถึง แนวคิด ความเขา้ใจทีมีต่อวตัถุ การกระทาํ ความคิด หรือ เหตุการณ์

ต่างๆโดยอธิบายลกัษณะร่วมหรือความแตกต่างของสิงนนัๆ ซึงถือว่าเป็นขอ้สรุปของคนๆหนึงในสิงนนั  ๆ
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 ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด หมายถึง ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิด

รวบยอดของนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 5 และ 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม ที

เรียนวิชาสาระหนงั ภาคตน้ ปีการศึกษา 2559 ทีไดจ้ากการทาํแบบประเมินการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด

 ภาพยนตร์ หมายถึง กระบวนการบันทึกภาพและนําออกมาฉายเป็นภาพเคลือนไหว ซึงเป็น

ภาพยนตร์ทีผูว้ิจยัไดค้ดัเลือกมาจากการจดัแบ่งประเภทอายุของผูช้ม และพิจารณาเนือหา การนาํเสนอที

เหมาะสมกบัวยัประถมศึกษา โดยมีเนือหาในกลุ่มของครอบครัว  คุณธรรมทวัไปและสิงแวดลอ้ม 

 วิชาสาระหนงั หมายถึง วิชาเลือกเสรีทีฉายภาพยนตร์ทีมีเนือหาดา้นคุณธรรมและคุณลกัษณะอนัพึง

ประสงคใ์หแ้ก่นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 5 - 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม  

 เทคนิคการสอนแบบตงัคาํถาม 5W 1H หมายถึง รูปแบบการสอนให้คิดวิเคราะห์โดยใชค้าํถามที

ประกอบดว้ย What (อะไร) Where (ทีไหน) When (เมือไร) Why (ทาํไม) Who (ใคร) และ How (อย่างไร) 

โดยผูส้อนใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H จดัทาํแผนการจดัการเรียนรู้วิชาสาระหนงั 

 

กรอบแนวคดิหรือทฤษฎีพนืฐานทางการวจิยั 

 

 ตวัแปรตน้  คือ  ภาพยนตร์ต่างประเทศพากยไ์ทยทีมีเนือหาดา้นคุณธรรม จริยธรรมและคุณลกัษณะ

อนัพึงประสงค ์มีการพิจารณาเลือกเนือหาและช่วงอายทีุเหมาะสม   วิธีการใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H 

ในสือภาพยนตร์ของผูส้อนตามแผนการจดัการเรียนรู้วิชาสาระหนงั 

 ตวัแปรตาม คือ ความสามารถในทกัษะการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด  และผลของการตอบ

คาํถามจากแบบสะทอ้นความรู้ในการดภูาพยนตร์ 

 

วธิีดําเนินการวจิยั 

ประชากร/กลุ่มตวัอย่าง  

 

ประชากร คือ นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 5 และ 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่าย

ประถม จาํนวน 500 คน กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 5-6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม ทีลงทะเบียนเรียนวิชาสาระหนงัจาํนวน 180 คนโดยจดัแบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น

กลุ่มทดลองทงัหมดทงั 6 กลุ่มๆละ 30 คน มีแบ่งการเรียนเป็น 2 ช่วงๆละ 3 กลุ่ม จะใชเ้วลาเรียนกลุ่มละ 9 

สปัดาห์  
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 เครืองมอืในการวจิยั     

 

 1. แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอด โดยใชเ้ทคนิค 5W 1H  วิชา

สาระหนงั จาํนวน 12 แผน  

 2.แบบสะทอ้นการเรียนรู้จากภาพยนตร์ เป็นการฝึกทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอดเพือ

การประเมินตนเองในสิงทีนกัเรียนไดเ้รียนรู้หลงัจากทีเรียนจบวิชาสาระหนงัแต่ละเรือง  

 3. แบบประเมินผลการปฏิบติังานการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอด โดยใชเ้ทคนิค 5W 1H  โดยใชเ้กณฑ์

การประเมิน 3 ระดบั คือ 3 หมายถึง ดีมาก  2 หมายถึง ปานกลาง 1  หมายถึง ปรับปรุง และกาํหนดเกณฑ์

ค่าเฉลีย คือคะแนน 2.51 - 3.00 หมายถึง ดีมาก  คะแนน 1.51 – 2.50  หมายถึง ปานกลาง  คะแนน 1.00 – 

1.50 หมายถึง ปรับปรุง 

 4.แบบทดสอบการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด 

 

การจดัเกบ็ข้อมูล 

 

 การวจิยัครังนีผูว้ิจยัไดด้าํเนินการสร้างเครืองมือคือ แผนการจดัการเรียนรู้วิชาสาระหนงัทีใชเ้ทคนิค

การตงัคาํถาม5W 1H   แบบสะทอ้นความรู้และแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์และการคิด

รวบยอดโดยใหผู้เ้ชียวชาญตรวจพิจารณาความถกูตอ้งทงัดา้นเนือหาและภาษา เพือแกไ้ขและนาํไปทดลอง

ใช ้ จากนนัจึงดาํเนินการใชเ้ก็บรวบรวมขอ้มลูกบักลุ่มทดลองเพือนาํผลการทดลองทีไดไ้ปวิเคราะห์ ผูว้จิยั

ดาํเนินการวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด ก่อนและหลงัเรียน สอนโดยใชแ้ผนการ

จดัการเรียนรู้ตามเทคนิคการตงัคาํถามคิดวิเคราะห์ 5W 1H จากภาพยนตร์ 12 เรืองโดยมีขนัตอนการเก็บ

รวบรวมขอ้มลูดงันี 

 1.นกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียนดว้ยแบบวดัการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด 

 2.ผูว้ิจยัแนะนาํนกัเรียนเกียวกบัวิธีการเรียนรู้ดว้ยกิจการฝึกคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด  ดาํเนินการ

ฝึกโดยใชเ้ทคนิค 5W 1H 

3.หลงัจากการสอนจบการชมภาพยนตร์แต่ละเรืองจะสอดแทรกกิจกรรมฝึกการคิดวิเคราะห์และคิด

รวบยอดทุกครัง นกัเรียนทาํแบบสะทอ้นความรู้ของนกัเรียนหลงัจากชมภาพยนตร์จบในแต่ละเรือง และนาํ

ขอ้มลูทีไดจ้ากแบบสะทอ้นการเรียนรู้มาเขียนสรุป 

 4.นกัเรียนทาํการทดสอบหลงัเรียนดว้ยแบบวดัการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด 
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การวเิคราะห์ข้อมูล  

 

การทดสอบทกัษะการดู การฟังเพือการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด นาํขอ้มลูทีไดจ้ากแบบประเมิน

การคิดวิเคราะห์ โดยใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H  มาวิเคราะห์โดยใชก้ารหาค่าร้อยละ (Percentage) และ

ค่าเฉลีย (푥̅) และใชเ้ทคนิคการคิดวิเคราะห์ขอ้มลูเชิงคุณภาพดว้ยวิธีถอดความ ตีความ และแปลความหมาย

ของแบบสะทอ้นความรู้ 

 

ประโยชน์ทไีด้จากการวจิยั  

 

 การพฒันาทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดเพือให้ผูเ้รียนมีความสารถในการคิด

วิเคราะห์ และคิดรวบยอด เป็นสิงทีผูส้อนทุกวิชาควรฝึกให้ผูเ้รียนอย่างสมาํเสมอโดยผ่านกระบวนการตงั

คาํถามแบบ 5W 1H   
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บทที 2 

เอกสารและงานวจิยัทีเกยีวข้อง 

 

การศึกษาครังนีเป็นการศึกษา เรือง ผลของการใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H ในสือภาพยนตร์เพือ

การเรียนรู้ทีมีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความคิดรวบยอดของนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 5 

และ6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั  ฝ่ายประถม    ผูว้ิจยัไดศึ้กษาจากเอกสารและงานวิจยัทีเกียวขอ้ง 

ดงัต่อไปนี 

1. การคิด 

2. เทคนิคการตงัคาํถาม 

3. สือการเรียนรู้ 

4. การสอนโดยใช ้Edutainment 

5. หลกัสูตร Fun Find Focus 

6. วิชาสาระหนงั 

7. งานวิจยัทีเกียวขอ้ง 

 

ตอนที 1  การคดิ 

 

 การคิดเป็นเรืองสาํคญัสาํหรับการจดัการเรียนการสอนทีควรปลกูฝังใหผู้เ้รียนมีทกัษะการคิดใหติ้ดตวั

ผูเ้รียนแต่สภาพปัญหาปัจจุบนัในการจดัการเรียนการสอนพบว่า นกัเรียนไม่สามารถคิดวิเคราะห์ แกปั้ญหาได ้

แมต้ามตวับ่งชีในมาตรฐานที 4 ของการจดัการศึกษาไดก้าํหนดใหผู้เ้รียนมีการคิดวิเคราะห์  คิดสร้างสรรค ์ มี

วิจารณญาณ คิดไตร่ตรอง จากผลการวจิยัและผลการทดสอบทีผา่นมาพบว่า เด็กไทยมีความสามารถในการคิด 

อยูใ่นระดบัทีตาํ ทงัจากการสอบ PISA การประเมินของสาํนกัรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการ ศึกษา 

ผลสอบโอเน็ต ซึงเห็นไดว้่าทกัษะการคิดของเดก็ไทยยงัไม่ไดรั้บการพฒันาเท่าทีควร เนืองจากปัจจยัสาํคญั

ประการหนึงคือกระบวนการจดัการเรียนการสอน  ครูตอ้งร่วมมือกนัหาแนวทางการจดัการเรียนการสอนเพือ

สร้างใหผู้เ้รียนคิดเป็น แกปั้ญหาไดส้ามารถใชชี้วิตประจาํวนัไดอ้ยา่งราบรืนเพราะการคิดทีขาดการพิจารณา

ไตร่ตรองจะส่งผลต่อตนเองและสงัคมได ้สาํนกังานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (2554)ได้

ขอ้มลูสรุปผลการสงัเคราะห์ผลการประเมินคุณภาพภายนอกของสาํนกังานรับรองมาตรฐาน และประเมิน

คุณภาพการศึกษาในการประเมินสถานศึกษา ระดบัขนัพืนฐานทุกสงักดั (รอบสองพ.ศ.   2549 – 2553) จาํนวน 

30,010 โรงเรียนพบว่าจาํนวนสถานศึกษาทีผลิตนกัเรียนมีสุขภาพอนามยัดี ร้อยละ 92.70 ดา้นคุณธรรม ร้อย

ละ 81.40 ดา้นสุนทรียภาพ ร้อยละ 69.60 ดา้นทกัษะการทาํงาน ร้อยละ 65.70 แต่มีปัญหาในดา้นการคิด

วิเคราะห์ มีจาํนวนสถานศึกษาผา่นเกณฑเ์พียงร้อยละ 10.40 ดา้นความรู้ ร้อยละ 11.40 และเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

ร้อยละ 24.00 แสดงว่าการศึกษาไทยผลิตแรงงานทีมีทกัษะในการทาํงานแต่ขาดการฝึกฝนใหรู้้จกัคิดวิเคราะห์ 
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เป้าหมายของการพฒันาผูเ้รียนทีสาํคญัคือ การพฒันาความสามารถในการคิดทีตอ้งการใหเ้กิดในตวัผูเ้รียนซึง

ความสาํเร็จในการจดัการศึกษาตอ้งเป็นการจดัการศึกษาเพือนาํไปสู่พฒันาการเรียนรู้และศกัยภาพของสมอง

ซึงจะเป็นทางนาํไปสู่การคิดอยา่งมีระบบ  

 

สุวิทย ์ มลูคาํ (2549) การคิดหมายถึง การคน้หาความหมาย โดยใชส้ติปัญญาของตนเองทาํความเขา้ใจ

กบัการนาํความรู้ใหม่มาผสมผสานกบัประสบการณ์เดิมเพือหาคาํตอบหรือขอ้ตดัสินใจ  

 

สรุปไดว้่าการคิด เป็นกระบวนทางสมองทีรับรู้ไดเ้มือมีสิงมากระตุน้ให้เราตอ้งใคร่ครวญ ตรึกตรอง

ซึงเราตอ้งมีสติในการคิดอยูเ่สมอจึงจะใหก้ารคิดมีประสิทธิภาพ 

 

ทิศนา แขมมณี (2551) อธิบายกระบวนการเรียนรู้และกระบวนการจดัการเรียนรู้ตามหลกัทฤษฎีการ

เรียนรู้ตามทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของ Piaget เชือว่า สติปัญญาของบุคคลมีการพฒันาเป็นลาํดบัตามวยั

ดงันี 

1. ขนัการรับรู้ประสาทสมัผสั (Sensor – Motor Period) เป็นขนัพฒันาการในวยั 0 – 2 ปี เด็กในวยันีมี

ความคิดตามการรับรู้และการกระทาํ 

2. ขนัก่อนปฏิบติัการคิด (Pre – Operational Period) เป็นขนัพฒันาการในวยั 2 – 7 ปี ความคิดของ

เด็กยงัขึนกบัการรับรู้และการกระทาํเป็นส่วนใหญ่ และเริมเรียนสญัลกัษณ์และการใชเ้หตุผลไดบ้า้ง 

3. ขนัการคิดแบบนามธรรม (Concrete Operational Period) เป็นขนัพฒันาการในวยั 7 – 11 ปี เด็ก

สามารถสร้างภาพในใจ คิดยอ้นกลบั และเขา้ใจความสมัพนัธข์องตวัเลข และสิงต่าง ๆ ไดม้ากขึน 

4. ขนัการคิดแบบนามธรรม (Formal Operational Period) เป็นขนัพฒันาการในช่วง 11 – 15 ปี เด็ก

สามารถคิดสิงทีเป็นนามธรรมและคิดตงัสมมติฐานได ้

สมองของคนเราแบ่งออกเป็น 2 ซีก คือ สมองซีกซา้ย ดูแลในดา้นการคิดเกียวกบัเหตุผล การวิเคราะห์ 

สมองซีกขวา ดูแลในดา้นการคิดสร้างสรรค ์ การคิดสามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภทคือ 

1.การคิดขนัพืนฐาน 

2.การคิดระดบัสูง  ซึงตอ้งอาศยัการคิดพืนฐานประกอบดว้ยการคิดอยา่งมีเหตุผล  เช่นการคิด 

วิเคราะห์  การคิดรวบยอด  การคิดแกปั้ญหา 

 

การคดิวเิคราะห์ (Critical Thinking) 

 

การคิดวิเคราะห์เป็นทกัษะสาํคญัทีผูเ้รียนใชต้ดัสินใจ ประเมินเรืองต่างๆก่อนทีจะตดัสินใจผูเ้รียนตอ้ง

เขา้ใจ รู้ขอ้เท็จจริงของขอ้มลูซึงจะช่วยใหผู้เ้รียนตดัสินใจไดถ้กูตอ้งยงิขึน 
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Dewey (1933 อา้งถึงใน ชาํนาญ เอียมสาํอาง, 2539 ) การคิดวิเคราะห์ หมายถึงการคิดอย่างใคร่ครวญ 

ไตร่ตรอง โดยอธิบายขอบเขตการคิดวิเคราะห์ว่าเป็นการคิดทีเริมตน้จากสถานการณ์ทีมีความยุ่งยาก และ

สินสุดลงดว้ยสถานการณ์ทีมีความชดัเจน 

สมจิต สวธนไพบูลย ์(2541) การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการคิดพิจารณาอย่าง

รอบคอบโดยใชเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจ 

 พระราชวรมุนี (อา้งถึงใน สาํนกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ,2548) การคิด

วิเคราะห์เป็นวิธีแห่งปัญญา การสร้างใหเ้กิดจะตอ้งใชโ้ยนิโสมมสิการ คิดอย่างมีระเบียบ รู้จกัคิดวิเคราะห์ไม่

มองเห็นสิงต่าง ๆ อยา่งผวิเผนิ เป็นขนัสาํคญัในการสร้างปัญญาทีบริสุทธิเป็นอิสระ ทาํใหทุ้กคนช่วยตนเองได ้

และนาํไปสู่จุดหมายของพุทธธรรมอยา่งแทจ้ริง 

 ประพนัธศิ์ริ  สุเสารัจ (2551) การคิดวิเคราะห์หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียดและ

จาํแนกแยกแยะขอ้มลูองคป์ระกอบของสิงต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นวตัถุ เรืองราว เหตุการณ์ต่าง ๆ ออกเป็นส่วนยอ่ย 

ๆ และจัดเป็นหมวดหมู่เพือค้นหาความจริง ความสําคัญ แก่นแทอ้งค์ประกอบหรือหลกัการของสิงนัน ๆ 

สามารถอธิบายตีความสิงทีเห็น การหาความสมัพนัธ์และความเชือมโยงของสิงต่าง ๆ ว่าเกียวพนักนัอย่างไร 

อะไรเป็นเหตุส่งผลกระทบต่อกันอย่างไร อาศยัหลกัการใด จนได้ความคิดเพือนําไปสู่การสรุปและการ

ประยกุตใ์ช ้ 

 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2546)  การคิดวิเคราะห์ (Analysis) หมายถึง การจาํแนกแยกแยะ 

องคป์ระกอบของสิงใดสิงหนึงออกมาเป็นส่วน ๆ เพือคน้หาว่าทาํมาจากอะไร มีองค์ประกอบอะไร ประกอบ

ขึนมาอยา่งไร เชือมโยงสมัพนัธก์นัอยา่งไร 

 สุวิทย ์ มลูคาํ (2550) การคิดวิเคราะห์ เป็นความสามารถในการจาํแนก แยกแยะองค์ประกอบต่าง ๆ 

ของสิงหนึงอาจเป็นวตัถุ สิงของ เรืองราว หรือเหตุการณ์และหาความสมัพนัธเ์ชิงเหตุผลระหว่างองค์ประกอบ

เหล่านนั เพือคน้หาสภาพความเป็นจริงหรือสิงสาํคญัของสิงของทีกาํหนดให ้

 พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ.2542  ให้ความคาํว่า “คิด” คือ ทาํให้ปรากฏเป็นรูป หรือ

ประกอบให้เป็นเรืองขึนในใจ ใคร่ครวญ ไตร่ตรอง คาํว่าวิเคราะห์ คือ ใคร่ครวญ แยกออกเป็นส่วนๆ เพือ

ศึกษาให้ถ่องแท้ การคิดวิเคราะห์จึงมีความหมายว่าทาํให้ปรากฏเป็นรูปหรือเป็นเรืองขึนในใจ โดยการ

ใคร่ครวญ ไตร่ตรอง  

 สาํนกังานวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2549) การคิดวิเคราะห์ คือการระบุเรืองหรือปัญหา การ

จาํแนกแยกแยะ เปรียบเทียบขอ้มลูหรือเพือจดักลุ่มอยา่งเป็นระบบ ระบุเหตุผลหรือเชือมโยงความสมัพนัธข์อง

ขอ้มลูและตรวจสอบขอ้มลู หรือหาขอ้มลูเพิมเติมเพือใหเ้พียงพอในการตดัสินใจ แกปั้ญหา คิดสร้างสรรค ์ 

 วตัสนั และเกลเซอร์ (Watson & Glaser, 1964 อา้งถึงใน มาลินี ศิริจารี, 2545) การคิดวิเคราะห์ว่าเป็น

สิงทีเกิดจากส่วนประกอบของทศันคติ ความรู้ และทกัษะโดยทศันคติเป็นการแสดงออกทางจิตใจ ตอ้งการ

สืบคน้ปัญหาทีมีอยู่ ความรู้จะเกียวขอ้งกับการใช้เหตุผลในการประเมินสถานการณ์ การสรุปความอย่าง

เทียงตรงและการเขา้ใจในความเป็นนามธรรม ส่วนทกัษะจะประยกุตร์วมอยูใ่นทศันคติและความรู้ 
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เกรียงศักดิ  เจริญวงศ์ศักดิ  (2546) ความสามารถในการคิดวิ เคราะห์ (Analytical) หมายถึง 

ความสามารถในการสืบค้นข้อเท็จจริง เพือตอบคําถามเกียวกับบางสิ งบางอย่าง โดยการตีความ 

(Interpretation) การจาํแนกแยกแยะ (Classification) และการทาํความเขา้ใจ (Understanding) กบัองคป์ระกอบ

ของสิงนัน และองค์ประกอบอืน ๆ ทีสัมพนัธ์กนั รวมทงัเชือมโยงความสัมพนัธ์เชิงเหตุผลและผล (Causal 

Relationship) ทีไม่ขดัแยง้กนัระหว่างองคป์ระกอบเหล่านนัดว้ยเหตุผลทีหนกัแน่น น่าเชือถือ 

ไพรินทร์ เหมบุตร (2549)  กล่าวถึง ลกัษณะของการคิดวิเคราะห์ว่าประกอบดว้ย 4 ประการ คือ 

1. การมีความเขา้ใจ และใหเ้หตุผลแก่สิงทีตอ้งการวิเคราะห์ เพือแปลความสิงนนั ซึงขึนอยูก่บัความรู้ 

ประสบการณ์ และค่านิยม 

2. การตีความ ความรู้ ความเขา้ใจในเรืองทีจะวิเคราะห์ 

3. การช่างสงัเกต ช่างถาม ขอบเขตของคาํถาม ยดึหลกั 5 W 1 H  คือ ใคร (Who) อะไร (What)  

 ทีไหน (Where) เมือไหร่ (When) อยา่งไร (How) เพราะเหตุใด (Why) 

4. ความสมัพนัธเ์ชิงเหตุผล ใชค้าํถามคน้หาคาํตอบ หาสาเหตุ หาการเชือมโยง ส่งผลกระทบ วิธีการ 

ขนัตอน แนวทางแกปั้ญหา คาดการณ์ขา้งหนา้ในอนาคต 

 

 ประพันธ์ศิริ   สุเสารัจ (2551) ทักษะการคิดวิ เคราะห์ว่าเป็นทักษะทีสามารถพัฒนาได้จาก

ประสบการณ์และบรรยากาศการเรียนรู้ร่วมกนัของผูเ้รียน กิจกรรมทีครูควรจดัให้ผูเ้รียนจะอยู่ในรูปแบบการ

ตงัคาํถาม การสงัเกต การสืบคน้ การทาํนาย และเนืองจากการคิดวิเคราะห์เป็นทกัษะการคิดระดบัสูง  

1. การคิดวิเคราะห์ความสาํคญัหรือเนือหาของสิงต่าง ๆ (Analysis of Element) เป็นความสามารถใน

การแยกแยะไดว้่าสิงใดจาํเป็น สิงใดสาํคญั สิงใดมีบทบาทมากทีสุด ประกอบดว้ย 

1.1 วิเคราะห์ชนิด เป็นการใหน้กัเรียนวินิจฉยัว่าสิงนนั เหตุการณ์นัน ๆ จดัเป็นชนิดใด ลกัษณะ

ใด เพราะเหตุใด  

1.2 วิเคราะห์สิงสาํคญั เป็นการวินิจฉัยว่าสิงใดสาํคญั สิงไม่สาํคญั เป็นการคน้หาสาระสาํคัญ 

ขอ้ความหลกั ขอ้สรุป จุดเด่น จุดดอ้ยของสิงต่าง ๆ  

1.3 การวิเคราะห์เลศนยั เป็นการมุ่งคน้หาสิงทีแอบแฝงซ่อนเร้น หรืออยู่เบืองหลงัจากสิงทีเห็น     

ซึงมิไดบ่้งบอกตรง ๆ แต่มีร่องรอยของความจริงซ่อนเร้นอยู ่

2. การคิดวิเคราะห์ความสัมพนัธ์ (Analysis of Relationship) เป็นการคน้หาความสัมพนัธ์ของสิง    

ต่าง ๆ ว่ามีอะไรสมัพนัธก์นั สมัพนัธเ์ชือมโยงกนัอยา่งไร สมัพนัธก์นัมากน้อยเพียงใด สอดคลอ้งหรือขดัแยง้

กนั  

3. การวิเคราะห์เชิงหลกัการ (Analysis of Organizational Principles) หมายถึง การคน้หาโครงสร้าง

ระบบ เรืองราว สิงของและการทาํงานต่าง ๆ การคิดวิเคราะห์หลกัการเป็นการวิเคราะห์ทีถือว่ามีความสาํคญั

ทีสุด การทีจะวิเคราะห์เชิงหลกัการได้ดีจะต้องมีความรู้ความสามารถในการวิเคราะห์องค์ประกอบ และ

วิเคราะห์ความสมัพนัธจ์ะทาํใหส้ามารถสรุปเป็นหลกัการได ้ 
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โดยสรุปการคิดวิเคราะห์ คือ การศึกษาสิงต่างๆโดยการแบ่งแยกยอ่ยในสิงทีสนใจ ศึกษาสิงนนั 

อยา่งละเอียดเพือใหเ้กิดความรู้ ความเขา้ใจในสิงนนัมากยงิขึน 

 

องค์ประกอบของการคดิวเิคราะห์ 

 

 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2546) การคิดวิเคราะห์ช่วยให้คน้พบขอ้เท็จจริง หรือขอ้สรุปที

ถูกตอ้งเกียวกับเรืองนัน ๆ โดยใช ้“เครืองมือ” ช่วยในการวิเคราะห์ ไดแ้ก่ ขอ้มูล ความรู้ ความเขา้ใจ และ

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ประกอบดว้ย 

1. ความสามารถในการตีความ 

การตีความ (Interpretation) หมายถึง การพยายามทําความเข้าใจ และให้เหตุผลแก่สิงทีเรา

ตอ้งการจะวิเคราะห์เพือแปลความหมายทีไม่ปรากฏโดยตรงของสิงนัน เป็นการสร้างความเข้าใจต่อสิงที

ตอ้งการวิเคราะห์ โดยสิงนนัไม่ได้ปรากฏโดยตรงเป็นการสร้างความเขา้ใจบนพืนฐานของสิงทีปรากฏใน

ขอ้มลูทีนาํมาวิเคราะห์เกณฑ์ทีแต่ละคนใชเ้ป็นมาตรฐานในการตดัสินใจ การตีความนันอาจแตกต่างกนัไป

ตามความรู้ ประสบการณ์และค่านิยมของแต่ละบุคคล  

2. ความรู้ความเขา้ใจในเรืองทีจะวิเคราะห์ 

 การจะคิดวิเคราะห์ไดดี้นัน จาํเป็นตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจพืนฐานในเรืองนันเพราะความรู้จะ

ช่วยในการกาํหนดขอบเขตของการวิเคราะห์ แจกแจงและจาํแนกไดว้่าเรืองนนัเกียวขอ้งกบัอะไร 

3. ความช่างสงัเกต ช่างสงสยั และช่างถาม 

 นักคิดเชิงวิเคราะห์จะต้องมีองค์ประกอบทังสามคือ ต้องเป็นคนช่างสังเกต ช่างสงสัย คิด

พิจารณา ขบคิดไตร่ตรองและตอ้งเป็นคนช่างถาม ชอบตงัคาํถามกบัตวัเองและคนรอบ ๆ ขา้งเกียวขอ้งกบัการ

คิดวิเคราะห์ จะยดึหลกัการตงัคาํถาม โดยใชห้ลกั 5W1H คือ ใคร (Who) ทาํอะไร (What) ทีไหน (Where) ที

ไหน (When) เพราะเหตุใด (Why) อย่างไร (How) คาํถามเหล่านีอาจไม่จาํเป็นต้องใชทุ้กข้อ เพราะการตัง

คาํถามมีจุดมุ่งหมายเพือใหเ้กิดความชดัเจน ครอบคลุม และตรงประเด็นทีเราตอ้งการสืบคน้ 

4. ความสามารถในการหาความสมัพนัธเ์ชิงเหตุผล 

 นักคิดเชิงวิเคราะห์จะต้องมีความสามารถในการหาความสัมพนัธ์เชิงเหตุผล สามารถคน้หา

คาํตอบไดว้่า  อะไรเป็นสาเหตุให้เกิดสิงนี  เรืองนันเชือมโยงกบัเรืองนีไดอ้ย่างไร เรืองนีมีใครเกียวขอ้งบา้ง 

เกียวขอ้งอยา่งไร  เมือเกิดเรืองนี จะส่งผลกระทบอยา่งไร และสาเหตุทีก่อใหเ้กิดเหตุการณ์นี  

 สุวิทย ์มลูคาํ (2550) ไดน้าํเสนอองคป์ระกอบการคิดวิเคราะห์ไวด้งันี 

1. สิงทีจะวิเคราะห์ เช่น วตัถุ สิงของ เรืองราว เหตุการณ์ หรือปรากฏการณ์ต่าง  ๆ

2. หลกัการหรือกฎเกณฑที์เป็นขอ้กาํหนดสาํหรับใชว้ิเคราะห์  

3. การคน้หาความจริง หรือ ความสาํคญั เป็นการพิจารณาส่วนประกอบของสิงทีกาํหนดให้ตาม

หลกัการหรือกฎเกณฑ ์แลว้ทาํการรวบรวมประเด็นทีสาํคญั เพือหาขอ้สรุป 
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สาํนกังานคณะกรรมการศึกษาขนัพืนฐาน (2549) องคป์ระกอบของการคิดวิเคราะห์ประกอบดว้ย 

1. การตีความ ความเขา้ใจ และใหเ้หตุผลแก่สิงทีตอ้งการวิเคราะห์เพือแปลความของสิงนันขึนกบั

ความรู้ประสบการณ์และค่านิยม 

2. การมีความรู้ความเขา้ใจในเรืองทีจะวิเคราะห์ 

3. การช่างสงัเกต สงสยั ช่างถาม ขอบเขตของคาํถาม ทีเกียวขอ้งกบัการคิดเชิงวิเคราะห์จะยึดหลกั 

5W 1H  

4. การหาความสมัพนัธเ์ชิงเหตุผล (คาํถาม) คน้หาคาํตอบไดว้่า อะไรเป็นสาเหตุให้เรืองนัน เรืองนี

ใครเกียวขอ้ง เมือเกิดเรืองนีส่งผลกระทบอยา่งไร มีวิธีการ ขนัตอนการทาํใหเ้กิดสิงนีอยา่งไร มีแนวทางแกไ้ข

ปัญหาอยา่งไรบา้ง  

จะเห็นว่าองคป์ระกอบสาํคญัของการคิดวิเคราะห์คือ การมีขอ้มูลทีครบถว้นและสามารถตีความทาํ

ความเข้าใจเพือนําไปสู่การวิเคราะห์ที มีเกณฑ์ในการตัดสิน หรือตีความมากมายขึนอยู่กับความรู้ 

ประสบการณ์และค่านิยมของแต่ละคน 

จากแผนผงันีสรุปใหเ้ห็นถึงทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ทีมีองคป์ระกอบสาํคญั มีขนัตอนของ 

กระบวนการคิดอยา่งเป็นระบบโดยเริมจากการพิจารณาไตร่ตรองอยา่งมีเหตุผลเพือใชใ้นการตดัสินใจและ

นาํไปสู่การแกปั้ญหา  

 

                                                           -ระบุปัญหา/จุดที 

                                                                    ควรพฒันา 

 

                 จาํแนกแยกแยะ                  -เปรียบเทียบขอ้มลู                               แกปั้ญหา 

                                                                     อยา่งมีเหตุผล            

การคิดวิเคราะห์          ระบุสาเหตุ/ ผล                      

                                                                               -วิพากษว์ิจารณ์ 

               ระบุจุดเด่น จุดดอ้ย                                                                          สร้างสรรค ์

                                                           -เปรียบเทียบจุดเด่น                                  งาน 

                                                               จุดดอ้ยเพือตดัสินใจ 

 

                                                การตดัสินใจ                                การคิดอยา่งมี 

                                                                                                วิจารณญาณ     

 

                         แผนภูมทิี 1  แผนผงัการคดิวเิคราะห์  (ออนไลน,์ม.ป.ป.) 
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ประโยชน์ของการคดิวเิคราะห์ 

 

วินิช สุธารัตน์ (2547) ไดส้รุปประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ไวด้งันี 

1. สามารถปฏิบติังานอยา่งมีหลกัการและเหตุผล และไดง้านทีมีประสิทธิภาพ 

2. สามารถประเมินงานโดยใชก้ฎเกณฑอ์ยา่งสมเหตุสมผล 

3. สามารถประเมินตนเองอยา่งมีเหตุผล และมีความสามารถในการตดัสินใจไดอ้ยา่งดี 

4. ช่วยใหส้ามารถแกปั้ญหาอยา่งมีเหตุผล 

5. ช่วยใหส้ามารถกาํหนดเป้าหมาย รวบรวมขอ้มลูทีชดัเจน คน้หาความรู้ ทฤษฎี หลกัการ ตงัขอ้

สนันิษฐาน ตีความหมาย ตลอดจนหาขอ้สรุปไดดี้ 

6. ช่วยใหผู้คิ้ดมีความสามารถในการใชภ้าษาไดอ้ยา่งถกูตอ้งจนถึงขนัมีความสามารถเป็นนายของ

ภาษาได ้

7. ช่วยคิดไดอ้ยา่งชดัเจน คิดไดอ้ยา่งถกูตอ้ง คิดอยา่งกวา้ง คิดอยา่งลึก และคิดอยา่งสมเหตุสมผล 

8. ช่วยใหเ้กิดปัญญา มีความรับผดิชอบ มีระเบียบวินยั มีความเมตตา และมีบุคลิกภาพในทางสร้าง

ประโยชน์ต่อสงัคม 

9. ช่วยพฒันาความสามารถในการเรียนรู้ตลอดชีวิตอยา่งต่อเนืองในสถานการณ์ทีโลกมีการเปลียน 

แปลงสู่ยคุสารสนเทศและเทคโนโลย ี

 สุวิทย ์  มลูคาํ (2550) นาํเสนอประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ดงันี 

1. ช่วยใหเ้รารู้ขอ้เท็จจริง 

2. ช่วยใหเ้ราไม่ด่วนสรุปสิงใดง่าย  ๆ

3. ช่วยในการพิจารณาสาระสาํคญัอืน ๆ 

4. ช่วยพฒันาความเป็นคนช่างสงัเกต 

5. ช่วยใหเ้ราหาเหตุผลทีสมเหตุสมผล 

6. ช่วยประมาณการความน่าจะเป็น 

 

สรุปไดว้่าการคิดวิเคราะห์เป็นความสามารถทีตอ้งใชก้ระบวนการทางปัญญา มาเป็นเครืองมือสาํหรับ

จาํแนก แยกแยะ และรวบรวมขอ้มลูต่าง ๆ เรืองราวและเหตุการณ์ อย่างเป็นระบบโดยมีการคิดและผ่านการ

กลนักรองโดยใชค้วามรู้และการคิดแกปั้ญหาอยา่งมีเหตุผล 

ทกัษะการคิดวิเคราะห์เป็นเรืองทีสามารถฝึกฝนและพฒันาให้มีขึนกบันักเรียนได ้โดยใชก้ารปฏิบติั

ตามขนัตอนซึงครูตอ้งรู้จกัใชค้าํถามเปิดปลายอยา่งสมาํเสมอเพือฝึกให้นักเรียนคิดวิเคราะห์หาเหตุผลในการ

ตดัสินใจ 
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ความคดิรวบยอด 

  

 ปรียาพร วงศอ์นุตรโรจน์ (2546) ความคิดรวบยอดเป็นผลสรุปจากความคิดของเราทีมีต่อสิงเร้าทีมีต่อ

คุณลกัษณะต่างๆร่วมกนัอยู ่เป็นการรวบรวมสิงทีคลา้ยคลึงกนัเขา้มารวมกนัเป็นรูปแบบเดียวกนั  นักเรียน

สามารถทีจะสร้างความคิดรวบยอดได ้เริมจากประสบการณ์ของนักเรียนเอง คือ การสังเกต ไดย้ิน ไดส้ัมผสั 

จากนนันาํความรู้เดิมมาใชใ้นการจาํแนกความแตกต่าง แลว้หาลกัษณะร่วมหรือความเหมือนของสิงทีพิจารณา 

ตามมาด้วยการตังสมมติฐานของความคิดรวบยอดนัน ๆ ร่วมกับการทดสอบสมมุติฐานด้วย เพือหา

ความสมัพนัธ ์ทีจะนาํไปสู่การสรุปความคิดรวบยอดใหม่ และหาสญัลกัษณ์ทางภาษามาแทนความคิดรวบยอด

ใหม่ทีเกิดขึน  

สุชา จนัทร์เอม (2539)  ความคิดรวบยอด หมายถึง สญัลกัษณ์ทีใชแ้ทนสิงของ หรือ สถานการณ์

การณ์หลาย ๆ อยา่งทีมีความหมายร่วมกนัอยา่งหนึง  

ฮลัซ ์(Hulse, 1978 อา้งถึงใน ปรียาพร   วงศอ์นุตรโรจน,์ 2546) แบ่งความคิดรวบยอดเป็น 2 ประเภท 

คือ 

1. ความคิดรวบยอดทีใหค้าํจาํกดัความไดช้ดัเจน เป็นความคิดรวบยอดทีเราสามารถใหค้าํจาํกดัความ

ไดเ้ฉพาะ  

2. ความคิดรวบยอดทีใหค้าํจาํกดัความไม่เด่นชดั เป็นรายการสิงของวตัถุหรือเหตุการณ์ต่าง  ๆทีเราถือ

ว่าเทียบเท่ากนัเพือวตัถุประสงคใ์นการจาํแนก  

 พจนานุกรมศพัทส์งัคมวิทยา องักฤษ – ไทย ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน (2524 อา้งถึงใน วนัเพ็ญ ม่วงยิ ม

,2552) อธิบายว่า มโนภาพ หรือความคิดรวบยอด หมายถึง ภาพในใจ หรือแบบของความคิดทีเป็นตัวแทน

สิงของทงัประเภท เช่น  “ดินสอ” เป็นมโนภาพทวัไป สาํหรับดินสอทังหมด ถึงแมดิ้นสอแต่ละแท่งจะไม่

เหมือนกนั  

 พจนานุกรมออนไลน์ ให้คาํจาํกดัความของความคิดรวบยอดว่า ความรวบยอดเป็นภาพในใจหรือ

แบบของความคิดทีเป็นตวัแทนสิงของทงัประเภท 

ปรีชา คมัภีรปกรณ์ (2528) กล่าวว่า นกัเรียนจะเกิดความคิดรวบยอดไดโ้ดยอาศยักระบวนการ 2 

ขนัตอน คือ 

1. ขนัการแยกลกัษณะแตกต่างกนั (Discrimination) เกิดจากการทีนกัเรียนมีประสบการณ์จาก

เหตุการณ์หรือสิงของ แลว้สงัเกตพิจารณาถึงคุณสมบติั ลกัษณะทีแตกต่างกนัแลว้นาํเอาคุณลกัษณะที

เหมือนกนัของสิงเหล่านนัมารวมเขา้ดว้ยกนัเป็นกลุ่ม ชนิด หรือประเภทของประสบการณ์ทีมีอยูเ่ดิมมาสร้าง

ความคิดรวบยอดเพือใชก้บัประสบการณ์ใหม่ต่อไป 

2. ขนัสรุป (Generalization) เมือนกัเรียนสามารถจาํแนกลกัษณะความแตกต่างของประสบการณ์เดิม

ว่าเป็นอยา่งไร มีลกัษณะเด่นหรือลกัษณะเฉพาะอะไรบา้ง แลว้จึงนาํประสบการณ์เดิมนนัมาสร้างหรือสรุปให้

เกิดเป็นความคิดรวบยอดเพือใชก้บัประสบการณ์ใหม่ 
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โดยสรุปความคิดรวบยอด หมายถึง ความรู้สึกนึกคิด ความเขา้ใจ ความเห็นจากการเรียนรู้ของบุคคล

ในลกัษณะเฉพาะทีเกิดจากประสบการณ์ต่อสิงนันๆ  โดยมีทกัษะกระบวนการสร้างความคิดรวบยอดทีเริม

จากการสงัเกต โดยใหผู้เ้รียนรับรู้ขอ้มูล ศึกษาคน้ควา้ สังเกต การจาํแนกความแตกต่าง ผูเ้รียนสามารถบอก

ความแตกต่าง อธิบายเหตุผลได ้การหาลกัษณะร่วม ผูเ้รียนมองภาพรวมของสิงนันแลว้สามารถสรุปเป็นคาํ

จาํกดัความ และผูเ้รียนบอกชือความคิดรวบยอด เกียวกบัสิงทีเรียนรู้ 

 

วธิีการสอนเพอืสร้างเสริมทักษะการคดิวเิคราะห์และคดิรวบยอด 

 

การจดัการการเรียนรู้ เพือพฒันากระบวนการคิด มีผูศึ้กษาวิธีและเทคนิคการสอนพฒันาทกัษะการคิด

วิเคราะห์ดงันี 

 Jarolimek (อา้งถึงใน อาร์ม โพธิพฒัน์, 2550) วิธีการคิดวิเคราะห์สามารถสอนไดเ้พราะเป็นเรือง

ความรู้ ความเขา้ใจและทกัษะทีเกิดขึนจากกิจกรรมทางสมองตามทฤษฎีของ Bloom ว่าดว้ยการอธิบายขนัตอน

และการเริมจากความรู้ความเขา้ใจ การนาํไปใชซึ้งเป็นจุดมุ่งหมายของการสอนใหเ้กิดพุทธิพิสยัระดบัตาํ ส่วน

ทีอยูใ่นระดบัสูงคือ การวิเคราะห์ การสงัเคราะห์ และการประเมินผล 

ประเวศ วะสี (อา้งถึงใน ทิศนา แขมณี, 2548) การเรียนรู้ต้องให้นักเรียนไดมี้โอกาสฝึกคิด ฝึกตัง

คาํถาม เพราะคาํถามเป็นเครืองมือในการไดม้าซึงความรู้ ควรใหผู้เ้รียนฝึกการถาม – ตอบ ซึงจะช่วยให้ผูเ้รียน

เกิดความกระจ่างในเรืองทีศึกษา รวมทงัไดฝึ้กการใชเ้หตุผล การวิเคราะห์และการสงัเคราะห์ ฝึกคน้หาคาํตอบ

จากเรืองทีเรียน 

 วีระ  สุดสงัข ์(2550) วิธีการคิดสามารถฝึกสมองใหมี้ทกัษะการคิดวิเคราะห์ให้พฒันาขึน สามารถฝึก

ตามขนัตอนไดด้งันี 

1.กาํหนดสิงทีตอ้งการวิเคราะห์ เป็นการกาํหนดวตัถุ สิงของ เรืองราวหรือเหตุการณ์ต่างๆขึนมา เพือ

เป็นตน้เรืองทีจะใชว้ิเคราะห์ 

2.กาํหนดปัญหาหรือวตัถุประสงค ์เป็นการกาํหนดประเด็นสงสยัจากปัญหาหรือสิงทีวิเคราะห์ อาจจะ

กาํหนดเป็นคาํถามหรือกาํหนดวตัถุประสงคก์ารวิเคราะห์ เพือคน้หาความจริง สาเหตุ หรือความสาํคญั 

3.กาํหนดหลกัการหรือกฎเกณฑ์ เพือใชแ้ยกส่วนประกอบของสิงทีกาํหนดให้ เช่นเกณฑ์ในการ

จาํแนกสิงทีมีความเหมือนกนัหรือต่างกนั 

4.กาํหนดการพิจารณาแยกแยะ เป็นการกาํหนดการพินิจพิเคราะห์ และกระจายสิงทีกาํหนดให้

ออกเป็นส่วนยอ่ยๆ โดยอาจใชเ้ทคนิคคาํถาม 5W 1H ประกอบดว้ย What (อะไร)  Where (ทีไหน)  When 

(เมือไหร่) Why (ทาํไม)  Who(ใคร) และ How(อยา่งไร) 

5.สรุปคาํตอบ เป็นการรวบรวมประเด็นทีสาํคญัเพือหาขอ้สรุปเป็นคาํตอบหรือตอบปัญหาของสิงที

กาํหนดให ้
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จากขอ้มลูทางวิชาการขา้งตน้จะเห็นว่าการสอนใหผู้เ้รียนมีทกัษะการคิดวิเคราะห์อยา่งง่ายและเหมาะ

กบัผูเ้รียนระดบัประถมศึกษา คือ เทคนิคการตงัคาํถามแบบ  5W 1H  

  What (อะไร) ปัญหาหรือสถานการณ์ทีเกิดขึน 

- เกิดอะไรขึนบา้ง 

- มีอะไรเกียวขอ้งกบัเหตุการณ์นี 

- หลกัฐานทีสาํคญัทีสุด คืออะไร 

 Where (ทีไหน) สถานทีหรือตาํแหน่งทีเกิดเหตุ 

- เรืองทีเกิดขึนทีไหน 

- เหตุการณ์นีน่าจะเกิดขึนทีใด มากทีสุด 

 When (เมือไหร่) เวลาทีเหตุการณ์นนัไดเ้กิดขึน หรือจะเกิดขึน 

- เหตุการณ์นนัน่าจะเกิดขึนเมือไหร่ 

- เวลาใดบา้งทีสถานการณ์เช่นนีจะเกิดขึนได ้

 Whey (ทาํไม) สาเหตุหรือมลูเหตุทีทาํใหเ้กิดขึน 

- เหตุใดตอ้งเป็นคนนี เป็นเวลานี เป็นสถานทีนี 

- เพราะเหตุใดเหตุการณ์นีจึงเกิดขึน 

- ทาํไมจึงเกิดเรืองนี 

 Who (ใคร) บุคคลสาํคญัเป็นตวัประกอบ หรือเป็นผูที้เกียวขอ้งทีจะไดรั้บผลกระทบทงัดา้นบวกและ

ดา้นลบ 

- ใครอยูใ่นเหตุการณ์บา้ง 

- ใครน่าจะเกียวขอ้งกบัเหตุการณ์นีบา้ง 

- เหตุการณ์ทีเกิดขึนใครไดป้ระโยชน์ใครเสียประโยชน์ 

How (อยา่งไร) รายละเอียดของสิงทีเกิดขึนแลว้หรือกาํลงัจะเกิดขึนว่ามีความเป็นไปไดใ้นลกัษณะใด 

- เขาทาํสิงนีไดอ้ยา่งไร 

- ลาํดบัเหตุการณ์นีดูว่าเกิดขึนไดอ้ยา่งไรบา้ง 

- เหตุการณ์นีเกิดขึนไดอ้ยา่งไร 

- มีลกัษณะในการพิจารณาคนดีอยา่งไรบา้ง 

 

ชาตรี สาํราญ (2548) เทคนิคการฝึกใหน้กัเรียนคิดวิเคราะห์ได ้ มีดงันี 

1.ครูจะตอ้งฝึกใหเ้ด็กหดัคิดตงัคาํถาม โดยยึดหลกัสากลของคาํถาม คือ ใคร ทาํอะไร ทีไหน เมือไร 

เพราะเหตุใด อยา่งไร โดยการนาํสถานการณ์มาให้นักเรียนฝึกคน้ควา้จากเอกสารทีใกลต้วั หรือสิงแวดลอ้ม 

เปิดโอกาสใหน้กัเรียนตงัคาํถามเอง โดยสอนวิธีตงัคาํถามแบบวิเคราะห์ในเบืองตน้ ฝึกทาํบ่อยๆ  



17 

 

2.ฝึกหาความสัมพนัธ์เชิงเหตุผล โดยอาศยัคาํถามเจาะลึกเข้าไป โดยใช้คาํถามทีชีบ่งถึงเหตุและ

ผลกระทบทีจะเกิด ฝึกจากการตอบคาํถามง่ายๆมราใกลต้ัวนักเรียนจะช่วยให้เด็กๆนําตัวเองเชือมโยงกับ

เหตุการณ์เหล่านนัไดดี้ ทีสาํคญัครูจะตอ้งกระตุน้ดว้ยคาํถามยอ่ยใหน้กัเรียนไดคิ้ดบ่อยๆจนเป็นนิสัย  เป็นคน

ช่างคิด ช่างถาม ช่างสงสยัก่อน  

 สุวิทย ์ มลูคาํ (2550) การคิดวิเคราะห์เป็นการใชส้มองซีกซา้ยเป็นหลกั เนน้คิดเชิงลึกจากเหตุไปสู่ผล

เชือมโยงความสมัพนัธใ์นเชิงเหตุผล การจดัลาํดบัความสาํคญั และเชิงเปรียบเทียบ เทคนิคทีนิยมใชคื้อ 5W 1H 

เพือหาคาํตอบโดยใชเ้ทคนิคคาํถามในช่วงตน้หรือช่วงเริมตน้การคิดวิเคราะห์โดยกระบวนการคิดวิเคราะห์ 

ประกอบดว้ย 5 ขนัตอนดงันี 

 ขนัที 1  กาํหนดสิงทีตอ้งการวิเคราะห์ เป็นการกาํหนดวตัถุสิงของ เรืองราว หรือเหตุการณ์ต่าง ๆ 

ขึนมา เพือเป็นตน้เรืองทีจะใชว้ิเคราะห์ 

 ขนัที 2  กาํหนดปัญหาหรือวตัถุประสงค์ เป็นการกาํหนดประเด็นข้อสงสัยจากปัญหาของสิงที

ตอ้งการวิเคราะห์ อาจจะกาํหนดเป็นคาํถามหรือวตัถุประสงค์ของการวิเคราะห์ เพือคน้หาความจริง สาเหตุ 

หรือความสาํคญั  

 ขนัที 3  กาํหนดหลกัการหรือกฎเกณฑ ์ เป็นการกาํหนดขอ้กาํหนดสาํหรับใชแ้ยกส่วนประกอบของ

สิงทีกาํหนดให ้

 ขนัที 4  พิจารณาแยกแยะ เป็นการพินิจ พิเคราะห์ ทาํการแยกแยะ กระจายสิงทีกาํหนดให้ออกเป็น

ส่วนยอ่ย ๆ โดยอาจใชเ้ทคนิคคาํถาม 5W 1H ซึงประกอบดว้ย What (อะไร) Where (ทีไหน) When (เมือไหร่) 

Why (ทาํไม) Who (ใคร) และ How (อยา่งไร) 

 ขนัที 5  สรุปคาํตอบ เป็นการรวบรวมประเด็นทีสาํคญัเพือหาขอ้สรุปเป็นคาํตอบหรือตอบปัญหาของ

สิงทีกาํหนดให ้

 

ดิลก ดิลกกานนท ์(2552) การฝึกใหผู้เ้รียนไดคิ้ดวิเคราะห์ ซึงมีขนัตอนดงันี 

 1.วิเคราะห์ว่าอะไรคืออะไร ขนันีผูเ้รียนตอ้งรวบรวมปัญหา หาขอ้มลูพร้อมสาเหตุของปัญหาจากการ

คิด การถาม การอ่าน หรือพิจารณาจากขอ้เท็จจริงนนัๆ 

  2.กาํหนดทางเลือก เมือหาสาเหตุของปัญหานันไดแ้ลว้ ผูเ้รียนตอ้งหาทางเลือกทีจะแกปั้ญหา โดย

พิจารณาจากความเป็นไปไดแ้ละขอ้จาํกดัต่างๆ ทางเลือกทีจะแกปั้ญหานนั ไม่จาํเป็นตอ้งมีทางเลือกทางเดียว  

3.เลือกทางเลือกทีเหมาะสมทีสุด เป็นการพิจารณาทางเลือกทีใช้แก้ปัญหานัน โดยมีเกณฑ์การ

ตดัสินใจทีสาํคญัคือ ผลดี ผลเสียทีเกิดจากทางเลือกนนั  

 4.ตดัสินใจเมือพิจารณาอยา่งรอบคอบในขนัตอนที 3 แลว้จึงตดัสินใจเลือกทางทีคิดว่าดีทีสุด หลงัจาก

นนัครูตอ้งเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้สนอความคิดของเขาและอภิปรายร่วมกนัในกลุ่ม โดยครูตอ้งยอมรับความ

คิดเห็นของทุกคน ถา้หากคาํตอบของผูเ้รียนมีการขดัแยง้ขึนในกลุ่ม ครูตอ้งเป็นผูต้งัคาํถามด้วยการให้คิด

ต่อไปอีก 
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ดงันนัขนัตอนการสอนคิดในการเรียนการสอน ควรเริมจากการเห็นปัญหา  การแกปั้ญหา  วิธีการ

แกปั้ญหาและผลของการแกปั้ญหา   การจดัการเรียนการสอนเพือพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์ของผูเ้รียน ครู

สามารถนาํเหตุการณ์ เรืองราว บทเพลง ภาพเหตุการณ์มาใหน้กัเรียนดู อ่าน  ฟังและใหผู้เ้รียนคิดวิเคราะห์  

โดยครูบอกเป็นคาํสงัหรือคาํถามขึนอยูก่บัลกัษณะของเหตุการณ์แลว้ใหน้กัเรียนตอบโดยการเขียน อธิบาย  

วาดภาพ ซึงแนวการสอนเพือพฒันาการคิดมี 3 รูปแบบ คือ 

 รูปแบบที 1 การสอนเพือพฒันาการคิดโดยตรงเป็นการใชโ้ปรแกรมสือสาํเร็จรูปหรือบทเรียน 

กิจกรรมสาํเร็จรูป 

 รูปแบบที 2 การสอนเนือหาสาระต่างๆโดยใชก้ระบวนการสอนทีเนน้การพฒันาการคิดซึงผูเ้รียนจะ

ไดท้งัเนือหาความรู้และการคิดควบคู่กนัไป 

 รูปแบบที 3 การสอนเนือหาสาระต่างๆโดยส่งเสริมใหผู้เ้รียนพฒันาลกัษณะการคิดแบบต่างๆในการ

เรียนการสอน 

 

ตอนที 2 เทคนิคการตงัคาํถาม 

 

 การใชค้าํถามเป็นเทคนิคสาํคญัในการเสาะแสวงหาความรู้ทีมีประสิทธิภาพ ทาํให้เกิดการเรียนรู้ที

พฒันาทกัษะการคิด การตีความ การไตร่ตรอง การถ่ายทอดความคิด ช่วยให้ผูเ้รียนสร้างความรู้ ความเข้าใจ 

และพฒันาความคิดใหม่ ๆ   นาํไปสู่การเปลียนแปลงและปรับปรุงการจดักระบวนการเรียนรู้ไดเ้ป็นอย่างดี 

โดยการใชค้าํพดูหรือประโยคทีจะกระตุน้การตอบสนองของผูเ้รียนออกมา จุดมุ่งหมายทีครูใชค้าํถามเพือเป็น

สือใหผู้เ้รียนไดคิ้ดตาม หรือเป็นสือในการใหผู้เ้รียนไดเ้สาะแสวงหาความรู้ดว้ยตวัของเขาเอง โดยใชค้าํถาม

เป็นสือตลอดเวลาทุกช่วงของการเรียนการสอน   ซึงการใชค้าํถามมีหลายลกัษณะทงัคาํถามง่ายและคาํถามยาก 

หรือทงัคาํถามแคบและคาํถามกวา้ง  ครุสามารถใชค้าํถามในหอ้งเรียนได ้เช่น ครูเป็นผูถ้ามให้ผูเ้รียนตอบ  ครู

และนกัเรียนร่วมกนัถามและอภิปราย   หรือนกัเรียนเป็นผูถ้ามคาํถามก็ได ้

การใชค้าํถามฝึกการคิดวิเคราะห์  เมือครูหาสถานการณ์ต่างๆไดแ้ลว้ ครูก็ใชค้าํถามหรือคาํสงักระตุน้

ใหน้กัเรียนคิด ขึนอยูก่บัว่าคาํถามนนัจะถามนกัเรียนในลกัษณะใด เช่น การถามจาํแนกแยกแยะ / เปรียบเทียบ

ขอ้มลูในสถานการณ์  การถามหาความสมัพนัธข์อ้มลูในสถานการณ์  การถามหาจุดเด่น จุดดอ้ย ความสาํคญั 

หลกัการ 

วนัดี  โตสุขศิริ (2553) การใชค้าํถามเป็นเทคนิคสาํคญัในการเสาะแสวงหาความรู้ทีมีประสิทธิภาพ 

เป็นกลวิธีการสอนทีก่อใหเ้กิดการเรียนรู้ทีพฒันาทกัษะการคิด การตีความ การไตร่ตรอง การถ่ายทอดความคิด 

สามารถนาํไปสู่การเปลียนแปลงและปรับปรุงการจดักระบวนการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี การถามจึงเป็นส่วน

หนึงของกระบวนการเรียนรู้ ทีช่วยใหผู้เ้รียนสร้างความรู้ ความเขา้ใจ และพฒันาความคิดใหม่ๆ ก่อใหเ้กิดการ

ทบทวนการเชือมโยงระหว่างความคิดต่างๆ ส่งเสริมความอยากรู้อยากเห็นและเกิดความทา้ทาย  
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พิมพนัธ์ เดชะคุปต์ (2545) คาํถามสามารถจาํแนกได้หลายลกัษณะ เช่น คาํถามระดับตาํ คาํถาม

ระดบัสูง คาํถามง่าย   คาํถามยาก  

 การใชค้วามคิดในพุทธิพิสยั (Cognitive Domain) ตามแนวคิดของ Benjamin Bloom โดยแบ่งคาํถาม

เป็น 6 ประเภท  

1. ถามความรู้ทีมีคาํตอบแน่นอน ถามเนือหาเกียวกบัขอ้เท็จจริง คาํจาํกดัความ คาํนิยาม คาํศพัท์ กฎ 

ทฤษฎีถามเกียวกบัใคร (who) อะไร (what) เมือไร (when) ทีไหน (where) รวมทงัใช่หรือไม่ 

2. ถามความเขา้ใจ คาํถามทีตอ้งใชค้วามรู้ ความจาํมาประกอบเพืออธิบาย เป็นคาํถามทีสูงกว่าถาม

ความรู้  

3. ถามการนาํไปใช ้คาํถามทีนาํความรู้และความเขา้ใจไปใชแ้กปั้ญหาในสถานการณ์ใหม่  

4. ถามการวิเคราะห์ คาํถามทีให้จาํแนกแยกแยะเรืองราวต่าง ๆ ว่าประกอบดว้ยส่วนย่อยอะไรบา้ง    

โดยอาศยัหลกัการ กฎ ทฤษฎี ทีมาของเรืองราว หรือเหตุการณ์นนั  

5. ถามการสงัเคราะห์ คาํถามทีใชก้ระบวนการคิด เพือสรุปความสัมพนัธ์ระหว่างขอ้มูลย่อย ๆ ขึน

เป็นหลกัการหรือแนวคิดใหม่  

6. ถามการประเมินค่า คาํถามทีให้นักเรียนตีคุณค่าโดยใช้ความรู้ ความรู้สึก ความคิดเห็นในการ

กาํหนดเกณฑ ์เพือประเมินค่าสิงเหล่านนั  

 

วฒันาพร  ระงบัทุกข ์(ออนไลน,์2559) ไดจ้าํแนกประเภทของคาํถามไว ้ดงันี  

         1. คาํถามระดบัตาํ และคาํถามระดบัสูง 

 2. คาํถามเกียวกบัผล กระบวนการ และความคิดเห็น 

              2.1 คาํถามเกียวผล เป็นคาํถามทีตอ้งการคาํตอบในรูปของการสรุปผลขนัสุดทา้ย 

              2.2 คาํถามเกียวกบักระบวนการ  เป็นคาํถามทีตอ้งการใหผู้เ้รียนอธิบายถึงวิธีการ การ

ดาํเนินการหรือขนัตอนทีนาํไปสู่ผลขนัสุดทา้ย 

              2.3 คาํถามเกียวกบัความคิดเห็น เป็นคาํถามทีตอ้งการใหผู้เ้รียนแสดงความเห็น ตดัสินใจ 

หรือประเมินสิงใดสิงหนึง 

         3. คาํถามแบบปิดและแบบเปิด 

              3.1 คาํถามแบบปิด เป็นคาํถามทีมีคาํตอบเดียวมกัใชก้บัขอ้มลูทีเป็นความจาํ 

              3.2คาํถามแบบเปิด เป็นคาํถามทีใหค้าํตอบไดห้ลายอยา่ง ใชเ้พือการสร้างขอ้มลู  เพือใหเ้กิด

การตอบสนองเฉพาะตวั และนาํไปสู่การอภิปรายและการถามในชนัต่อไป 

 การนาํการตงัคาํถามไปใชใ้นการจดัการเรียนการสอนประกอบดว้ยเทคนิค ดงันี 

     1. ควรเริมตน้ตงัคาํถามในระดบัความจาํ หรือความเขา้ใจ (คาํถามระดบัตาํ) ทีผูเ้รียนส่วนใหญ่

สามารถตอบไดอ้ยา่งถกูตอ้ง เมือผูเ้รียนตอบถกู ครูควรแสดงความชืนชมดว้ยคาํพดู ใชท่้าทาง เช่น พยกัหนา้  

สมัผสัหรือเดินเขา้ไปหาผูที้ตอบถกูก่อนทีจะเริมคาํถามในระดบัทียากขึน ในกรณีทีนกัเรียนตอบชา้หรือตอบ



20 

 

ไม่ได ้ไม่ควรดุผูเ้รียนทีตอบคาํถามไม่ถกูตอ้งหรือตอบไม่ตรงประเด็นใหค้รูเปลียนคาํถามใหม่ใหง่้ายขึน 

      2. เมือผูเ้รียนตอบคาํถามไม่ได ้ครูผูส้อนควรช่วยผูเ้รียนใหต้อบได ้โดยอาจใชว้ิธีการต่างๆเช่น หยดุ

สกัครู่ใหผู้เ้รียนไดมี้เวลาคิดหาคาํตอบ  มีการทวนคาํถามซาํ  เปลียนวิธีถามโดยใชถ้อ้ยคาํใหม่ทีเขา้ใจง่ายขึน 

ตงัคาํถามเพิมเติม  กระตุน้ใหผู้เ้รียนตงัสมมติฐานหรือทายคาํตอบ ลดระดบัคาํถามใหง่้ายขึน 

     3.ถามใหท้วัถึงทุกคน คือ การถามทงัชนัเรียน ผูเ้รียนแต่ละคนควรเขา้ใจว่าตนเองถกูคาดหวงัใหต้อบ

คาํถาม ผูเ้รียนจะร่วมมือในการเรียนเต็มที เมือรู้ว่าตนเองมีส่วนในการเรียนรู้สิงสาํคญัคือ ตอ้งทาํให ้ผูเ้รียนมี

ความตืนตวัตลอดเวลา   คาํถามแต่ละคาํถามควรใหผู้เ้รียนทีมีความสนใจในชนัเรียนเป็นผูต้อบ  ไม่ควรให้

ผูเ้รียนตอบคาํถามซาํเพียงคนเดียว ครูควรพยายามตงัคาํถามใหก้บัผูเ้รียนทีไม่ค่อยมีส่วนร่วมในชนัเรียนดว้ย   

     4.  ควรเพิมระดบัความยากของคาํถามขึนตามลาํดบั เพือใหเ้ด็กไดพ้ฒันาการคิดวิเคราะห์ต่อไป ครูจึง

ตอ้งพฒันาการตงัคาํถามอยา่งเป็นระบบ 

               5. สร้างบรรยากาศส่งเสริมการเรียนรู้ในหอ้งเรียนโดยการใชย้ทุธศาสตร์การตงัคาํถาม เช่น  สร้าง  

บรรยากาศทีผอ่นคลายและกระตุน้ชนัเรียนดว้ยการตงัคาํถาม  ตงัคาํถามทีผูเ้รียนสามารถใชค้าํตอบแบบใช้

ความคิดเห็นส่วนตวัใหม้ากขึนลดคาํถามประเภททีตอบแค่ว่า "ใช่" หรือ "ไม่ใช่”  หลีกเลียงการตงัคาํถาม

หลายคาํถามในเวลาเดียวกนั  ตงัคาํถามใหเ้หมาะสมกบัวยัผูเ้รียน  ตงัคาํถามใหห้ลากหลายทีเปิดโอกาสให้

คน้พบเดก็ทีมีความสามารถพิเศษช่วยเดก็ปรับปุรงทกัษะการตงัคาํถาม 

 

คาํถามทีใชก้นัโดยทวัไปมีหลายลกัษณะ ดงันี (กญัญา วีรยวรรณ ,ออนไลน์ ,ม.ป.ป.) 

1. คาํถามขนัพืนฐาน เป็นคาํถามทีตอ้งการคาํตอบในระดบั ความรู้ ความเขา้ใจ และการนาํไปใช ้ตวั

อ่างคาํถาม ไดแ้ก่ 

1.1  การถามเกียวกบัขอ้เท็จจริง ซึงมกัจะประกอบดว้ยคาํว่า “ใคร” “อะไร” “เมือไร และ “ทีไหน” 

เป็นการถามใหผู้เ้รียนระลึกถึงขอ้มลูหรือสิงทีเคยเรียนมาก่อน  

1.2 การถามใหอ้ธิบาย เป็นคาํถามทียากกว่าการถามเกียวกบัขอ้เท็จจริง แต่ยงัคงอาศยัความจาํเป็น

สาํคญัผูต้อบจะตอ้งมีความสามารถในทางเหตุผลหรือความสามารถในการมองเห็นความสมัพนัธข์องสิงต่าง ๆ 

ทีจาํไดป้ระกอบกนัดว้ย จึงจะสามารถตอบคาํถามได ้ซึงมกัจะประกอบดว้ยคาํว่า “อยา่งไร”  

1.3 การถามถึงการนําความรู้ไปใช้ในการแก้ปัญหาทีคลา้ยกับสถานการณ์ทีเรียน หรือต้อง

ประยกุตใ์ชค้วามรู้เพือแกปั้ญหาในเรืองทีเรียน หรือเรืองใหม่ หรือการแกปั้ญหาในชีวิตประจาํวนั  

1.4 คาํถามเพือใหแ้กปั้ญหา เป็นการถามใหน้กัเรียนใชค้วามรู้เดิมทีเคยเรียนมาแกปั้ญหาใหม่ ๆ ที

เขาประสบ  

2. คาํถามขนัสูง เป็นคาํถามในระดบัทีสูงกว่าการนาํไปใช ้ไดแ้ก่ การถามเพือใหว้ิเคราะห์ สังเคราะห์ 

ประเมินค่า รวมทงัคิดอยา่งสร้างสรรค ์โดยมุ่งใหผู้เ้รียนคิดแบบนามธรรม โดยอาศยัขอ้เท็จจริงหรือคาํอธิบาย 

แลว้นาํไปสรุปหาความสมัพนัธ ์ความหมาย เปรียบเทียบ  และเหตุผล เพือหาคาํตอบถกู ปกติคาํถามประเภทนี

จะมีคาํ “ทาํไม” ประกอบอยูด่ว้ย ลกัษณะของคาํถามประเภทนีคือ 
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2.1 คาํถามเพือใหป้ระเมิน เป็นคาํถามทีตอ้งการใหต้ดัสินใจ หรือเลือกโดยใชคุ้ณค่าเป็นเกณฑ ์เช่น 

ถามว่า “การลอกงานเพือนเป็นสิงทีควรกระทาํหรือไม่เพราะเหตุใด” 

2.2 คาํถามเพือใหอ้า้งอิง เป็นการถามให้อุปมาน (inductive) คือถามให้สรุปหรือคน้พบกฎเกณฑ์

จากการรวบรวมขอ้มลูหรือขอ้เท็จจริงหลาย ๆ อยา่ง และให้อนุมาน (deductive) คือ ถามให้นาํกฎเกณฑ์หรือ

ทฤษฎีไปอธิบายเหตุการณ์ หรือประสบการณ์ต่าง ๆ 

2.3 ค ําถามเพือให้เปรียบเทียบ เป็นการถามให้ผูเ้รียนบอกความแตกต่าง ความคล้ายคลึง 

ความสมัพนัธ ์และความขดัแยง้กนัของความคิดหรือสิงของต่างๆ  

2.4 คาํถามเพือใหห้าเหตุและผล เป็นคาํถามทีใหผู้เ้รียนหาความสัมพนัธ์ระหว่างเหตุการณ์ บุคคล 

วตัถุ ความคิด ว่าอะไร เป็นเหตุผลกนั  

2.5 คาํถามเพือใหคิ้ดริเริม นิยมใชค้าํถามแบบอเนกนยั (Divergent Question) เป็นการถามความคิด

ริเริมเป็นคาํถามแบบเปิด ผูเ้รียนมีอิสระเต็มทีในการคิดและการตอบ  

2.6 ค ําถามเพือให้เกิดการค้นพบ โดยใช้ค ําถามและคําตอบก่อน ๆ เป็นแนวทาง (Probing 

Questions) เป็นการถามทีเริมดว้ยผูส้อนให้ผูเ้รียนตอบคาํถาม แลว้ใชค้าํตอบของผูเ้รียนเป็นแนวในการถาม

เพือใหผู้เ้รียนตอบหรือเขา้ใจในสิงทีผูส้อนตอ้งการ 

 

 สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ม.ป.ป.) เสนอว่าการตงัคาํถามมี 4 ระดับ 

เรียกว่า O-E-P-C ซึงเหมือนกบัระดบัขนัของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ดงันี 

1. คาํถามขนัการสังเกต (Observation Question) เป็นคาํถามทีให้ผูต้อบใชป้ระสาทสัมผสัทงัห้าใน

การรับรู้และตอบปัญหา หรือเป็นการรวบรวมขอ้มลู เพือวิเคราะห์ปัญหาและแกปั้ญหาในขนัต่อไป  

2. คาํถามขันการอธิบาย (Explanation Question) หมายถึง คาํถามทีต้องการให้ผูต้อบใช้เหตุผล

ประกอบกบัขอ้มลูต่าง ๆ ทีรวบรวมไดจ้ากการสงัเกตในสถานการณ์ปัจจุบนัและจากความรู้เดิม  

3. คาํถามขนัการตังสมมติฐานหรือขนัการทาํนาย (Prediction Question) เป็นคาํถามทีตอ้งการให้

ผูต้อบคาดการณ์ว่าจะเกิดอะไรขึน เมือมีการเปลียนแปลงบางสิงบางอย่าง หรือคาดการณ์เพือขยายขอ้สรุปใน

ขนัอธิบายใหก้วา้งขวางออกไป  

4. คาํถามขนัควบคุมและสร้างสรรค์ (Control and Creativity Question) เป็นคาํถามทีตอ้งการให้

ผูเ้รียนนาํกฎเกณฑแ์ละความรู้ต่าง ๆ ทีมีอยูไ่ปประยกุตใ์หเ้ขา้กบัเหตุการณ์ เป็นการคิดสิงทีแปลกใหม่   

 

นิติธร  ปิลวาสน์ (ออนไลน,์2557) การถามนกัเรียนเพือใหคิ้ดเป็น (Teaching Children about Critical 

Thinking)  เป็นการจดักิจกรรมใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาสติ ปัญญาและการคิด เนืองจากการไดรั้บการฝึกฝนใน

ดา้นการคิดหาคาํตอบถือเป็นการฝึกฝนการทาํงานของสมอง การใชค้าํถามเป็นการจดัประสบการณ์สาํหรับ

นกัเรียน ทาํใหเ้กิดกระบวนการคิดวิเคราะห์หาเหตุผลแกปั้ญหาทาํใหเ้กิดการเรียนรู้อยากรู้อยากเห็นเพิมขึน 
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การใชค้าํถามถือเป็นส่วนหนึงของกระบวนการเรียนรู้ ทีช่วยใหเ้ด็กสร้างความรู้ ความเขา้ใจ และพฒันา

ความคิดใหม่ๆ การใชค้าํถามจะช่วยขยายทกัษะการคิด  คาํถามทีใชถ้ามนกัเรียนแบ่งออกไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ   

คาํถามระดบัสูง เป็นคาํถามทีเสริมใหมี้ทกัษะการคิด โดยนาํความรู้ประสบการณ์เดิมมาเป็นพืนฐาน

ในการหาคาํตอบไดแ้ก่ คาํถามใหอ้ธิบาย คาํถามใหเ้ปรียบเทียบ คาํถามใหจ้าํแนก คาํถามใหย้กตวัอยา่ง คาํถาม

ใหว้ิเคราะห์ คาํถามใหส้งัเคราะห์ และคาํถามใหป้ระเมินค่า การหาคาํตอบ คาํถามระดบัสูงแบ่งไดเ้ป็น 7 ชนิด 

ไดแ้ก่  

1.คาํถามใหอ้ธิบาย เป็นคาํถามทีผูต้อบตอ้งนาํความรู้ประสบการณ์เดิมมาเป็นพืนฐานในการหา

คาํตอบ  

2.คาํถามใหเ้ปรียบเทียบ เป็นคาํถามทีตอ้งการใหเ้ด็กคิดเปรียบเทียบสิงของแต่ละสิงว่ามีความคลา้ยกนั

หรือแตกต่างกนัอยา่งไร คุณสมบติัทีนาํมาเปรียบเทียบกนั  

3.คาํถามใหจ้าํแนก เป็นคาํถามทีใหแ้บ่งประเภทของสิงของและเรียงลาํดบัสิงของโดยใชเ้กณฑข์อง

ตนเองและผูอื้น  

4.คาํถามใหย้กตวัอยา่ง เป็นคาํถามทีใหเ้ด็กบอกชือหรือยกตวัอยา่งสิงของต่างๆ  

5.คาํถามใหว้ิเคราะห์ ใชเ้พือใหเ้ด็กคน้หาความจริงทีเป็นเรืองราวเหตุการณ์หรือแยกแยะเรืองราว

ออกเป็นส่วนยอ่ย  

6.คาํถามใหส้งัเคราะห์ เป็นกระบวนการคิดทีต่อจากการวิเคราะห์แลว้นาํขอ้มลูมาสรุป โดยเลือก

คาํตอบทีดีทีสุด  

7.คาํถามใหป้ระเมินค่า ใชเ้พือใหเ้ด็กฝึกพิจารณาคุณค่าของสิงต่างๆก่อนตดัสินใจอยา่งมีเหตุผล รู้จกั

ประเมินค่าของสิงต่างๆ  

คาํถามระดบัตาํ หมายถึง คาํถามทีใชถ้ามเกียวกบัขอ้เท็จจริงทวัไปทีไดจ้ากการจาํและการสงัเกต แบ่ง

ออกเป็น 6 ชนิด ดงันี  

1. คาํถามใหส้งัเกต เป็นคาํถามทีตอ้งใชป้ระสาทสมัผสัตา หู ลิน จมกู การสมัผสัทางกาย  

2. คาํถามใหท้บทวนความจาํ เป็นคาํถามทีเดก็ตอ้งอาศยัความรู้และประสบการณ์เดิมมาตอบคาํถาม  

3. คาํถามใหบ้อกความหมายหรือใหค้าํจาํกดัความ เป็นคาํถามทีใชต้รวจสอบความรู้ความเขา้ใจใน

เรืองความหมายของคาํต่างๆ  

4. คาํถามบ่งชี เป็นคาํถามทีผูถ้ามกาํหนดขอ้มลูบางอยา่งใหแ้ลว้ใหเ้ด็กเลือกว่าสิงใดเป็นคาํตอบที

ตอ้งการ  

5. คาํถามนาํ เป็นคาํถามเพือเนน้ยาํเรืองทีพดูอีกครัง เป็นการทบทวนขอ้เท็จจริงเพือเร้าความสนใจเดก็  

6. คาํถามเร้าความสนใจ ใชเ้พือควบคุมกิจกรรมต่างๆในชนัเรียนใหด้าํเนินไปไดด้ว้ยความเรียบร้อย  
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หลกัในการสร้างคาํถาม 

 

1. คาํถามทีสร้างขึนตอ้งมีคุณค่าทางวิชาการและเร้าใหอ้ยากตอบ 

2. คาํถามควรเป็นประเภทปลายเปิด จะช่วยทาํใหผู้เ้รียนกระตือรือร้นทีจะตอบแสดงความคิดเห็น  

3. คาํถามควรเนน้ใหผู้เ้รียนไดอ้ธิบายโดยใชห้ลกัเหตุผล ซึงอาจจะใชค้าํว่า “อยา่งไร” ประกอบ 

4. คาํถามควรมุ่งถามเหตุผลซึงมกัจะประกอบดว้ยคาํว่า “ทาํไม” หรือ “เพราะเหตุใด  

5. คาํถามทีดีจะตอ้งช่วยใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาความสามารถดา้นการคิด โดยประกอบไปดว้ย 

5.1 การรับรู้ (perceiving) เป็นการถามเพือใหผู้เ้รียนจดจ่อหรือใส่ใจในเรืองทีกาํลงัเรียน 

5.2 การสมัพนัธ ์(relating) เป็นการถามเพือใหผู้เ้รียนนาํขอ้มลูต่าง ๆ มาสมัพนัธก์นั  

5.3 ถามความจาํหรือการระลึกได้ (reproducing) เป็นการถามเรืองราวหรือข้อมูลต่างๆ จาก

ความจาํของผูเ้รียน 

5.4 ถามให้ประยุกต์ (applying) เป็นการถามเพือให้ผูเ้รียนนําข้อมูลทีได้รับไปใช้ให้เป็น

ประโยชน์ในสถานการณ์หรือปัญหาใหม่ทีไปพบ 

5.5 ถามใหว้ิเคราะห์ (analyzing) เป็นการถามเพือให้ผูเ้รียนแยกแยะรายละเอียดและขอ้เท็จจริง

ต่าง ๆ จากขอ้มลูทีไดรั้บหรือเรียนรู้ไปแลว้ 

5.6 ถามใหป้ระเมินคุณค่า (evaluating) เป็นการถามเพือใหผู้เ้รียนประเมิน คุณค่าหรือตดัสินใจใน

เหตุการณ์หรือสิงใดสิงหนึงว่าดี เลว ถกู หรือไม่ถกูอยา่งไร 

6. ถามใหส้ร้างหรือผลิตสิงใหม่ (producing) เป็นการถามเพือใหผู้เ้รียนรู้จกัสงัเคราะห์สิงต่างๆ ขึนมา  

7. พยายามหลีกเลียงคาํถามทีตอ้งการคาํตอบเพียง “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” 

8. คาํถามควรสนัและชดัเจนทีสุด 

9. ใชภ้าษาง่าย ๆ ทีเป็นทีเขา้ใจกนัโดยทวัไป 

 

ตวัอย่างคาํถามและกจิกรรมตาม Bloom’s Taxonomy  (ปริณดา ลิมปานนท ์พรหมรัตน์, 2558) 

 

ระดับ คาํถาม กจิกรรม 

ความรู้ ความจาํ 1.ในเรืองนีมีตวัละครอะไรบา้ง - การเขียนอธิบาย การเล่นเกม

ตอบคาํถาม  

 

2.ภาพยนตร์เรืองนี สองพีนอ้งเล่นอะไร 

3.นกัเรียนเรียงลาํดบัเหตุการณ์ 

ความเขา้ใจ 1.อธิบายสาเหตุทีทาํใหเ้กิดเหตุการณ์ดงักล่าว - ก า ร อ ธิ บ า ย   ก า ร ว า ด

ภาพประกอบ การทาํรายงาน 2.ทาํไมพีนอ้งในภาพยนตร์เรือง.....จึงทะเลาะกนั 

3.นกัเรียนคิดว่าจะเกิดอะไรต่อมา 
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ระดับ คาํถาม กจิกรรม 

การนาํไปใช ้ 1.ข้อ คิ ด ใน ภ า พ ย น ต ร์ จ ะ นํ า ไ ป ป ร ะ ยุก ต์ ใช้กับ

ชีวิตประจาํวนัไดอ้ยา่งไร 

- การวาดภาพ การจดัป้ายนิเทศ 

การตอบคาํถาม การทาํรายงาน  

การอภิปราย 2.นกัเรียนช่วยตวัอยา่งเพิมเติม 

การวิเคราะห์ 1.นกัเรียนสามารถสรุปเรืองราวเพิมเติมไดอ้ยา่งไรบา้ง - ทาํผงัความคิด การเขียนสรุป

เรืองย่อ การแสดงละคร การ

อภิ ป ร า ย  ก า ร ศึ ก ษา ค้น ค ว้า

เพิมเติม  ทาํรายงาน 

2.การแกปั้ญหาทีเกิดขึน 

3.ปัจจยัทีทาํใหเ้กิดภาวะโลกร้อนไดแ้ก่อะไรบา้ง 

การสงัเคราะห์ 1.นกัเรียนจะจดัการเหตุการณ์นนัอยา่งไร -ก า ร อ อ ก แ บ บ ผ ล ง า น   ทํ า

แผนผงัความคิด การอภิปราย 2.นกัเรียนออกแบบทีอยูอ่าศยัไดห้รือไม่ อยา่งไร 

การประเมิน 1.ภาพยนตร์เรืองนีเป็นอยา่งไรในความคิดของตนเอง - การจดักิจกรรมอภิปราย  หรือ

การทาํ Focus Group การโตว้าที  2.นกัเรียนจะเลือกวิธีการเดียวกบั.......... เพราะเหตุใด 

 

ความสําคญัของการใช้คาํถาม (ชาตินี ,ออนไลน์ ,ม.ป.ป.) 

 

1.ใชเ้ป็นสือสาํหรับสาํรวจและทบทวนพืนความรู้เดิมและประสบการณ์เดิมของนกัเรียน คาํตอบของ

นกัเรียนจะเป็นสือนาํไปสู่การเรียนการสอนบทเรียนใหม่และประสบการณ์ใหม่ 

            2.ใชก้ระตุน้ความสนใจของนกัเรียน ครูอาจใชค้าํถามเพือเร้าความสนใจของนกัเรียนไดทุ้กขนัตอนใน

การเรียนการสอน เช่น การใชค้าํถามเพือเริมต้นบทเรียน ถามให้นักเรียนสังเกต ให้ยกตัวอย่าง ใช้เป็นสิง

เชือมโยงหรือเริมตน้การสนทนาระหว่างครูกบันกัเรียน เพราะนกัเรียนจะตอบคาํถามของครูไดห้ากสนใจเรียน

ตลอดเวลา 

3.ใชเ้สริมสร้างความสามารถทางความคิดใหแ้ก่นกัเรียน ช่วยใหน้กัเรียนฝึกคิดหาคาํตอบ หาเหตุผล 

และหาความรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

4.คาํถามทีดีจะช่วยใหมี้การอภิปรายต่อเนือง เป็นการขยายความคิดและแนวทางในการเรียนรู้และ 

ขอ้สรุปหลกัเกณฑใ์หม่ ๆ 

5.การใชค้าํถาม ช่วยใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน เช่น ทาํใหน้กัเรียนมีโอกาสตอบ 

คาํถามเสนอความคิดเห็นและตงัคาํถาม รวมทงัไดร่้วมกิจกรรมอืน ๆ ดว้ย 

6.ช่วยใหน้กัเรียนพยายามคน้ควา้หาความรู้ใหม่เพิมเติมเพือทีจะนาํมาตอบคาํถามของครู 

7.ใชช่้วยทบทวนหรือสรุปบทเรียนใหเ้ป็นทีเขา้ใจตรงกนั 

8.ใชช่้วยประเมินผลการเรียนของนกัเรียนและการสอนของครู 
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ลกัษณะการใช้คาํถามทีดี 

 

ครูต้องรู้จกัการใช้ทงัคาํถามระดับง่ายปนกับคาํถามระดับยาก เพือพฒันาให้ผูเ้รียนสู่การเป็นผูมี้

ความสามารถคิดอยา่งมีวิจารณญาณ ลกัษณะการใชค้าํถามทีดีคือ 

1. เตรียมคาํถามล่วงหนา้ มีการเรียงลาํดบัตามความง่ายยาก ตามลาํดบัเนือหา  

2. ใชภ้าษาชดัเจน กะทดัรัด 

3. ถามแลว้ตอ้งมีเวน้ช่วงเวลา เพือเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดคิ้ดอย่างทวัถึง โดยเฉพาะการถามเพือให้

ผูเ้รียนไดใ้ชค้วามคิดและเหตุผล 

4. ถามทีละคนและตอบทีละคน โดยไม่เจาะจงคนใดคนหนึงเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนตอบหลาย ๆ คน 

ในคาํถามเดียวกนั 

5. ควรใชท่้าทาง เสียงประกอบการถามเพือกระตุน้ความสนใจ 

6. ควรใชค้าํถามปูพืน เมือตอบคาํถามแรกไม่ไดห้รือเปลียนคาํถาม คาํพดูใหม่ถา้นกัเรียนตอบไม่ได ้

7. ควรใชค้าํถามง่ายและยากปนกนัในการสอนครังหนึง ๆ 

8. ควรเปิดโอกาสใหน้กัเรียนถามคาํถามผูส้อน 

 

ราณี   เดือนขวญั (ออนไลน,์2553) การตงัคาํถามทีดีจะช่วยฝึกทกัษะการคิดช่วยสร้างกระบวนการ

เรียนรู้ใหเ้กิดขึนทงัแก่ตวัผูถ้ามและตวัผูต้อบ เกิดการคิดอยา่งสร้างสรรค ์ช่วยสร้างเสริมนิสยัการเรียนรู้ 

ตลอดชีวิต ในสหรัฐอเมริกาเคยมีผูท้าํวจิยัพบว่า ถา้จะฝึกทกัษะการคิดและสร้างกระบวนการเรียนรู้ใหเ้กิดกบั

ผูเ้รียนอยา่งสมัฤทธิผลนนั ครูจะตอ้งตงัคาํถามในชนัเรียนราว 1,000 คาํถามต่อสปัดาห์ ทงันีการตงัคาํถามยอ่ม

ตอ้งมียทุธศาสตร์และเทคนิคในการทีจะสร้างทกัษะการคิด และสร้างกระบวนการเรียนรู้ใหเ้กิดขึนแก่ผูเ้รียน  

 

ขันตอนของการจดักจิกรรมการเรียนรู้แบบใช้คาํถาม  

 

1. ขนัวางแผนการใชค้าํถาม ผูส้อนควรมีการวางแผนไวล่้วงหนา้ว่าจะใชค้าํถามเพือจุดประสงคใ์ด ทีจะ 

สอดคลอ้งกบัเนือหาสาระและวตัถุประสงคข์องบทเรียน 

2. ขนัเตรียมคาํถาม ผูส้อนควรเตรียมคาํถามทีจะใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ โดยการสร้างคาํถาม 

อยา่งมีหลกัเกณฑว์่าจะถามในลกัษณะใด 

3. ขนัการใชค้าํถาม ผูส้อนสามารถจะใชค้าํถามในทุกขนัตอนของการจดักิจกรรมการเรียนรู้  

4. ขนัสรุปและประเมินผล 

4.1 การสรุปบทเรียนผูส้อนอาจจะใชค้าํถามเพือการสรุปบทเรียน 

4.2 การประเมินผล ผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัประเมินผล การเรียนรู้  โดยใชว้ิธีการประเมินผล

ตามสภาพจริง 
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ดงันนัในการนีผูว้ิจยัจึงใชเ้ทคนิคการตงัคาํถามแบบ  5W 1H เพือฝึกให้ผูเ้รียนไดว้ิเคราะห์ขอ้มูลหรือ

ปัญหาต่างๆโดยใชค้วามสามารถในการจาํแนก แยกแยะองคป์ระกอบต่าง ๆ นาํมาหาความสัมพนัธ์เชิงเหตุผล

ระหว่างองคป์ระกอบต่าง ๆ เพือคน้หาคาํตอบทีเป็นความเป็นจริงแลว้จึงรวบรวมขอ้มลูทงัหมดมาจดัระบบ 

 

ตอนที 3 สือการเรียนรู้ 

 

สือการเรียนรู้หรือสือการเรียนการสอน เป็นสือกลาง  เป็นเครืองมือหรืออุปกรณ์ทีจะช่วยให้การ

จดัการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึน โดยช่วยขยายเนือหาทีเรียนชดัเจนขึน  

อรนุช ลิมตศิริ (2543) สือการเรียนรู้ (Media for learning) หมายถึง สิงใดก็ตามทีบรรจุขอ้มูลเพือให้ผู ้

ส่งและผูรั้บสือสารกันได้ตรงตามวัตถุประสงค์ เมือนํามาใช้ในการเรียนการสอนจึงเรียกสือการสอน 

(Instructional Media) หมายถึงสือชนิดใดก็ตาม เช่น เทปบนัทึกเสียง ภาพนิง แผนภูมิ หนังสือ วิทยุ โทรทศัน์ 

สไลด ์เป็นตน้ ทีบรรจุเนือหาเกียวกบัการเรียนการสอน สิงเหล่านีเป็นวสัดุอุปกรณ์ทางกายภาพทีนาํเอามาใช้

ในเทคโนโลยีการศึกษา เป็นเครืองมือทีผูส้อนส่งไปถึงผูเ้รียน ทาํให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค ์

หรือจุดมุ่งหมายทีวางไวเ้ป็นอยา่งดี 

 วิไลวรรณ แสนพาน (2553) สือการสอนเป็นเครืองมือของการเรียนรู้ ทาํหน้าทีถ่ายทอดความรู้ ความ

เขา้ใจ ความรู้สึก เพิมพนูทกัษะและประสบการณ์ สร้างสถานการณ์การเรียนรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียน กระตุน้ให้เกิดการ

พฒันาศกัยภาพทางการคิดไดแ้ก่ การคิดไตร่ตรอง การคิดสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ตลอดจน

สร้างเสริมคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมใหแ้ก่ผูเ้รียน สือการสอนมีประโยชน์ดงันี 

1. ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจความคิดรวบยอดไดง่้าย รวดเร็วขึน 

2. ช่วยใหผู้เ้รียนมองเห็นสิงทีกาํลงัเรียนรู้ไดอ้ยา่งเป็นรูปธรรมและเป็นกระบวนการ 

3. ช่วยใหผู้เ้รียนเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ส่งเสริมใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์

4. สร้างสภาพแวดลอ้มและประสบการณ์การเรียนรู้ทีแปลกใหม่ น่าสนใจ  

5. ส่งเสริมการมีกิจกรรมร่วมกนัระหว่างผูเ้รียน 

6. เกือหนุนผูเ้รียนทีมีความสนใจและความสารถในการเรียนรู้ทีต่างกนั ใหเ้รียนรู้ไดเ้ท่าเทียมกนั 

7. ช่วยใหผู้เ้รียนบูรณาการสาระการเรียนรู้ต่างๆใหเ้ชือมโยงกนั 

8. ช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้วิธีการใชสื้อและแหล่งขอ้มลูต่างๆเพือการคน้ควา้เพิมเติม 

9. ช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บการเรียนรู้หลายมิติ จากสือทีหลากหลาย 

10. เชือมโยงโลกทีอยูไ่กลตวัผูเ้รียนใหเ้ขา้สู่การเรียนรู้ของผูเ้รียน 

 

สือการเรียนรู้ต่างๆ นอกจากมีบทบาทเป็นเครืองมือสาํหรับการเรียนรู้ของผูเ้รียนแลว้ ยงัช่วยกระตุน้

ใหผู้เ้รียนไดรั้บการพฒันาดา้นต่างๆ เช่น 
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1.ความรู้ สือช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้เชิงเนือหา ความรู้เชิงกระบวนการและความรู้เชิงประจกัษ ์จาก

การเรียนรู้ในกลุ่มวิชาต่างๆส่งเสริมการคน้ควา้หาความรู้เพิมเติมพฒันาความอยากรู้อยากเห็นเชิงสร้างสรรค ์

ส่งเสริมการคน้หาและการเชือมโยงสาระทีไดเ้รียนรู้ระหว่างวิชาต่างๆเขา้กบัประสบการณ์ 

 2. ทกัษะ สือการสอนในกลุ่มวิชาต่างๆช่วยส่งเสริมและพฒันาทกัษะดา้นต่างๆใหแ้ก่ผูเ้รียน 

 3. คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม สือต่างๆนอกจากจะให้ผูเ้รียนไดรั้บการพฒันาความรู้และทกัษะ

แลว้ ยงัมุ่งให้ผูเ้รียนรักการเรียนรู้ เห็นคุณค่าในตนเอง ภูมิใจในความเป็นไทย มีจิตสํานึกทางสังคมและ

สิงแวดลอ้ม รู้จกัใชเ้วลาอยา่งสร้างสรรค ์ยอมรับค่านิยมทีดีงาม 

พิมพพ์ร แกว้เครือ (2558) สือการเรียนการสอนเป็นตวักลางซึงมีความสาํคญัในกระบวนการเรียนการ

สอน มีหน้าทีเป็นตัวนาํความตอ้งการของครูไปสู่ตัวนักเรียนอย่างถูกตอ้งและรวดเร็ว เป็นผลให้นักเรียน

เปลียนแปลงพฤติกรรมไปตามจุดมุ่งหมายการเรียนการสอนไดอ้ยา่งถกูตอ้งเหมาะสม สือการสอนไดน้าํไปใช้

ในการเรียนการสอนตลอด และยงัไดรั้บการพฒันาไปตามการเปลียนแปลงทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยซึีง

กา้วหน้าไปไม่หยุดยงั นักการศึกษาเรียกชือการสอนดว้ยชือต่างๆ เช่น อุปกรณ์การสอน โสตทัศนูปกรณ์ 

เทคโนโลยกีารศึกษา สือการเรียนการสอน สือการศึกษา เป็นตน้ 

 ชวลิต  เข่งทอง(ออนไลน,์ม.ป.ป.) สือ หมายถึง ตวักลางทีใชถ่้ายทอดหรือนาํความรู้ในลกัษณะต่าง ๆ 

จากผูส่้งไปยงัผูรั้บให้เขา้ใจ ความหมายได้ตรงกันในการเรียนการสอน สือทีใช้เป็นตัวกลางนาํความรู้ใน

กระบวนการสือความหมายระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียนเรียกว่าสือการเรียนการสอน ในทางการศึกษามีชือเรียก

อืนๆ เช่น  สือการสอน สือการศึกษา อุปกรณ์ช่วยสอน สือการเรียนรู้ หรืออาจเป็นการรวมเอาวสัดุ อุปกรณ์

และวิธีการมาใชใ้นการเรียนการสอน เพือเพิมประสิทธิภาพการเรียนการสอน ทีเรียกว่าเทคโนโลยีทางการ

ศึกษา  ซึงจาํแนกประเภทสือการเรียนการสอนดงันี 

             ชวลิต เข่งทอง (ออนไลน์ ,ม.ป.ป.)  ประเภทของสือการเรียนรู้จดัแบ่งไดด้งันี  

1. จาํแนกประเภทสือการเรียนการสอน โดยพิจารณาจากลกัษณะประสาทการรับรู้ของผูเ้รียน 

จากการเห็นและการฟัง ซึงสามารถจาํแนกประเภทของสือไดด้งัต่อไปนี 

1.1 สือทีเป็นภาพ (Visual Media) 

ก. ภาพทีไม่ตอ้งฉาย (Non-Projected) ไดแ้ก่ ภาพบนกระดาษดาํ ภาพจากแผน่ภาพ  ภาพจากหนงัสือ

และสิงพิมพต่์าง ๆ 

ข. ภาพทีตอ้งฉาย (Projected) ไดแ้ก่ ภาพจากเครืองฉายภาพขา้มศีรษะ เครืองฉายสไลด ์ เครืองฉาย

ภาพยนตร์หรือวิดีทศัน ์

1.2 สือทีเป็นเสียง (Audio Media) ไดแ้ก่ สือประเภทเสียงทีใชใ้นกระบวนการเรียนรู้ เช่น   เทป

บนัทึกเสียง   วิทย ุเป็นตน้ 

1.3 สือทีเป็นทงัภาพและเสียง (Audio-Visual Media) ไดแ้ก่ สือทีแสดงภาพและเสียงพร้อม ๆ กนั เช่น 

สไลดป์ระกอบเสียง ภาพยนตร์ทีมีเสียง (Sound-film) เทปโทรทศัน ์  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 

และมลัติมิเดีย เป็นตน้ 
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2. จาํแนกประเภทของสือการเรียนการสอน ในทางเทคโนโลยกีารศึกษา อาจจาํแนกไดเ้ป็น 

2.1 เครืองมืออุปกรณ์ (Hardware) สือการเรียนการสอนประเภทเครืองมือหรือฮาร์ดแวร์ (Hardware) 

หมายถึง สิงทีเป็นอุปกรณ์ทางเทคนิคทงัหลายทีประกอบดว้ยกลไกไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์ ไม่ใช่วสัดุ

สินเปลือง ไดแ้ก่  เครืองฉายภาพยนตร์ เครืองฉายสไลดเ์ครืองฉายภาพทึบแสง เครืองฉายภาพขา้มศีรษะ 

เครืองรับโทรทศัน ์ เครืองฉายจุลชีวนั  เครืองคอมพิวเตอร์ เป็นตน้ 

2.2 วสัดุ (Software) สือการเรียนการสอนประเภทวสัดุหรือซอฟตแ์วร์ (Software) เป็นวสัดุทีเก็บ

ความรู้ในลกัษณะของภาพ เสียง และตวัอกัษรในรูปแบบต่าง ๆ จาํแนกได ้2 ประเภท คือ 

ก. วสัดุทีตอ้งอาศยัเครืองมือหรืออุปกรณ์ (Hardware) เพือเสนอเรืองราว ขอ้มลูหรือความรู้ออกมาสือ

ความหมายแก่ผูเ้รียน ไดแ้ก่ ฟิลม์ แผน่ใส เทปบนัทึกเสียง  แผน่ซีดี  เป็นตน้ 

ข. วสัดุทีเสนอความรู้ไดด้ว้ยตนเอง โดยไม่ตอ้งอาศยัเครืองมือหรืออุปกรณ์ใด ๆ เช่น ตาํรา  หนงัสือ 

เอกสาร คู่มือ รูปภาพ แผน่ภาพ ของจริง ของตวัอยา่ง หุ่นจาํลอง เป็นตน้ 

2.3 เทคนิคและวิธีการ (Technique and Method) การสือความหมายในการเรียนการสอนบางครังไม่

อาจทาํไดด้ว้ยเครืองมืออุปกรณ์หรือวสัดุ แต่จะตอ้งอาศยัเทคนิคหรือวิธีการเพือการใหเ้กิดการเรียนรู้ หรือใช้

ทงัวสัดุอุปกรณ์และวิธีการไปพร้อม ๆ กนั แต่เนน้ทีวิธีการเป็นสาํคญั เช่น การสาธิตประกอบการใชเ้ครืองมือ 

การทดลอง การแสดงบทบาทการศึกษานอกสถานที การจดันิทรรศการ เป็นตน้  

 

ประเภทของสือการเรียนรู้ 

 

                        การแบ่งประเภทของสือการสอน ถา้แบ่งตามระดบัประสบการณ์ของผูเ้รียน เดล (Dale, 1969 

อา้งถึงใน  http ://www.gotoknow.org.post สืบคน้วนัที 20 ตุลาคม 2558) ไดแ้บ่งสือการสอนออกเป็น 10 

ประเภท โดยพิจารณาจากลกัษณะของประสบการณ์ทีไดรั้บจากสือการสอนประเภทนนั โดยยดึเอาความเป็น

รูปธรรมและนามธรรมเป็นหลกัในการแบ่งประเภทและไดเ้รียงลาํดบัจากประสบการณ์ทีเป็นรูปธรรมทีสุด 

ประสบการณ์ทีเป็นนามธรรมทีสุด (Abstract Concrete Continuum) เรียกว่า “กรวยประสบการณ์” (Cone of 

Experience)  
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แผนภูมทิี 2 แสดงกรวยประสบการณ์ของ เอด็การ์ เดล 

 

                                                                                                                                  นามธรรม 

วจน- 

สญัลกัษณ์ 

ทศันสญัลกัษณ์ 

การบนัทึกเสียง วิทย ุภาพนิง 

ภาพยนตร์ โทรทศัน ์

นิทรรศการ 

การศึกษานอกสถานที 

การสาธิต 

ประสบการณ์นาฏการณ์ 

ประสบการณ์จาํลอง 

ประสบการณ์ตรงและมีจุดมุ่งหมาย 

                                                                                                                                                   รูปธรรม 

                                                                   

แหล่งทีมา : Dale, Edgar. (1969) Audio-Visual Materials of Instruction. Chicago : University of   Chicago 

Press 

 

 ขันที 1 ประสบการณ์ตรงและมีความมุ่งหมาย (Direct Purposeful Experience) เป็น

ประสบการณ์ทีเป็นรากฐานของประสบการณ์ทงัปวง เพราะไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง ไดเ้ห็น ไดย้นิเสียง 

ไดส้มัผสัดว้ยตนเอง เช่น การเรียนจากของจริง (Real object) ไดร่้วมกิจกรรมการเรียนดว้ยการลงมือกระทาํ  

 ขันที 2 ประสบการณ์จําลอง (Contrived Simulation Experience) ขอ้จาํกดัทีไม่สามารถ

จดัการเรียนการสอนจากประสบการณ์จริงให้แก่ผูเ้รียนได ้เช่น ของจริงมีขนาดใหญ่หรือเล็กเกินไป มีความ

ซบัซอ้น มีอนัตราย จึงใชป้ระสบการณ์จาํลองแทน เช่น การใชหุ่้นจาํลอง (Model) ของตวัอยา่ง (Specimen)  

 ขันที 3 ประสบการณ์นาฏการ (Dramatized Experience) เป็นประสบการณ์ทีจดัขึนแทน

ประสบการณ์จริงทีเป็นอดีตไปแลว้ หรือเป็นนามธรรมทียากเกินกว่าจะเขา้ใจและไม่สามารถใชป้ระสบการณ์

จาํลองได ้เช่น การละเล่นพืนเมือง ประเพณีต่างๆ  

 ขันที 4 การสาธิต (Demonstration) คือ การอธิบายขอ้เท็จจริง ความจริง และกระบวนการที

สาํคญัดว้ยการแสดงใหเ้ห็นเป็นลาํดบัขนั การสาธิตอาจทาํไดโ้ดยครูเป็นผูส้าธิต นอกจากนีอาจใชภ้าพยนตร์ 

วิดีทศัน์ แสดงการสาธิตในเนือหาทีตอ้งการได ้
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 ขันที 5 การศึกษานอกสถานที (Field Trip) การพานักเรียนไปศึกษายงัแหล่งความรู้นอก

หอ้งเรียน เพือเปิดโอกาสใหน้กัเรียนรู้หลายๆดา้น ไดแ้ก่ การศึกษาความรู้จากสถานทีสาํคญั  

 ขันที 6 นิทรรศการ (Exhibition) คือ การจดัแสดงสิงต่างๆ รวมทงัมีการสาธิตและการฉาย

ภาพยนตร์ประกอบเพือใหป้ระสบการณ์ในการเรียนรู้แก่ผูเ้รียนหลายดา้น ไดแ้ก่ การจดัป้ายนิทรรศการ การจดั

แสดงผลงานนกัเรียน 

 ขันที 7 ภาพยนตร์และโทรทัศน์ (Motion Picture and Television) ผูเ้รียนไดเ้รียนดว้ยการ

เห็นและไดย้ินเสียงเหตุการณ์ และเรืองราวต่างๆ ไดม้องเห็นภาพในลกัษณะการเคลือนไหวเหมือนจริงไป

พร้อมๆกนั 

 ขันที 8 การบันทึกเสียง วทิยุ ภาพนิง (Recording  Radio and Picture)ไดแ้ก่ เทปบนัทึกเสียง 

แผน่เสียง วิทย ุซึงตอ้งอาศยัเรืองการขยายเสียง ส่วนภาพนิง ไดแ้ก่ รูปภาพทงัชนิดโปร่งแสงทีใชก้บัเครืองฉาย

ภาพขา้มศีรษะ (Overhead projector) สไลด์ (Slide) ภาพนิงจากคอมพิวเตอร์ และภาพบันทึกเสียงทีใชก้ับ

เครืองฉายภาพทึบแสง (Overhead projector) 

 ขันที 9 ทัศนสัญลักษณ์ (Visual Symbol) มีความเป็นนามธรรมมากขึน จาํเป็นทีจะตอ้ง

คาํนึงถึงประสบการณ์ของผูเ้รียนเป็นพืนฐานในการเลือกนาํไปใช ้เช่น แผนภูมิ แผนสถิติ ภาพโฆษณา การ์ตูน 

แผนที และสญัลกัษณ์ต่างๆ เป็นตน้ 

 ขันที 10 วจนสัญลกัษณ์ (Verbal Symbol)  เป็นเรืองของนามธรรม  ไดแ้ก่ การใชต้วัหนงัสือ 

 

หลกัการเลอืกสือการสอน 

 

 การเลือกสือการสอนเป็นสิงสาํคญั เพือใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ โดยครู

จะตอ้งตังวตัถุประสงค์และกิจกรรมการเรียนรู้สาํหรับการเลือกใชสื้อการสอนทีเหมาะสมต่อการเรียนรู้ มี 

ความสมัพนัธก์บัเนือหาบทเรียน  วตัถุประสงคแ์ละกิจกรรมการเรียนรู้  มีเนือหาถกูตอ้ง ทนัสมยั น่าสนใจ 

เหมาะสมกบัวยั ความรู้ และประสบการณ์ของผูเ้รียน วิธีใชไ้ม่ซบัซอ้น  มีความสะดวกในการใชป้ระกอบการ

สอน มีราคาไม่แพงจนเกินไป  ใชไ้ดคุ้ม้ค่ากบัเวลาทีผลิต 

 

ประโยชน์ของสือการสอนทีมต่ีอนักเรียน 

 

 ศกัดิศรี ปาณะกุล (2550) กล่าวถึงคุณค่าของสือการเรียนรู้ต่อครู ดงันี 

1. ช่วยสร้างบรรยากาศการจดัการเรียนรู้ทีดี น่าสนใจ สนุกสนาน มีความน่าเชือถือจึง 

สร้างความเชือมนัใหก้บัครูไดเ้ป็นอยา่งดี และนาํไปสู่การจดัการเรียนรู้ทีบรรลุเป้าหมายของครูในทีสุด 

2. ช่วยแบ่งเบาภาระการจดัการเรียนรู้ เช่น ทาํใหค้รูพดูนอ้ยลง ถ่ายทอดเนือหาดว้ยตนเอง 
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นอ้ยลง  

3. ช่วยกระตุน้ใหค้รูเตรียม ผลิต หรือพฒันาสือใหม่ๆ รวมทงัคิดคน้วิธีการทีน่าสนใจ 

4. ช่วยแกปั้ญหาและทดแทนสิงทีครูไม่ถนดั  

5. ช่วยใหค้รูสามารถจดัประสบการณ์การเรียนรู้ไดห้ลากหลายรูปแบบ สาํหรับการสอนที 

เป็นกลุ่มใหญ่ กลุ่มยอ่ย และเป็นรายบุคคล โดยอาศยัสือการเรียนรู้ทีเหมาะสมประกอบ 

6. ช่วยเพิมประสิทธิภาพการจดัการเรียนรู้ของครูโดยตรง เพราะทาํใหค้รูผูส้อนสามารถ 

สอนไดเ้ร็ว  ถกูตอ้งแม่นยาํ ใชเ้วลาสนัลง แต่ทาํใหน้กัเรียนเรียนไดม้ากขึน 

7. ช่วยใหค้รูมีปฏิสมัพนัธแ์ละติดตามดูแลนกัเรียนเป็นรายบุคคล  เพราะใชเ้วลาในดา้น 

การบรรยายถ่ายทอดเนือหาสาระ การเตรียมการสอนและกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆนอ้ยลง จึงมีเวลาเพิมขึน 

8. ช่วยใหค้รูสามารถวดัและประเมินผลการเรียนรู้ไดต้รงจุดมุ่งหมายในทุกขนัตอน 

9. ช่วยใหค้รูสามารถนาํประสบการณ์จากแหล่งการเรียนรู้ทีมีอยูม่ากมายภายนอก 

หอ้งเรียนมานาํเสนอต่อนกัเรียนและทาํใหน้กัเรียนไดรั้บประสบการณ์ทีมีความหมาย 

10. ช่วยใหค้รูไดรั้บทราบผลป้อนกลบัจากนกัเรียน และนาํขอ้มลูทีไดไ้ปปรับปรุงแกไ้ข 

หรือพฒันาสือและการจดัการเรียนรู้ของตนไดต้ลอดเวลา 

                   ระวิวรรณ ศรีคร้ามครัน (2551)  กล่าวถึงประโยชน์ของสือการสอน ดงันี 

1. ช่วยพฒันาความคิดนกัเรียน การทีนกัเรียนไดรู้้ เห็นสภาพของปัญหาต่างๆ ไดย้นิหรือ 

ไดส้มัผสัโดยการใชสื้อการสอนประเภทต่างๆ เช่น จากภาพยนตร์ รูปภาพจะสามารถพฒันาความคิดเห็นของ

นกัเรียน โดยการคิดคน้หาวิธีการแกไ้ขอยา่งมีหลกัการ และมีเหตุผล ทาํใหมี้ความคิดกวา้งไกลมากขึน 

2. เพิมพนูประสบการณ์ใหแ้ก่นกัเรียน ทาํใหมี้นกัเรียนมีประสบการณ์มากขึนเนืองจากได ้

เห็นของจริง ไดย้ิน หรือสัมผสั ทาํให้สามารเปรียบเทียบสิงทีเห็นไดใ้นปัจจุบนักบัความกา้วหน้าต่างๆ เช่น 

จาก ภาพยนตร์ หรือจากการทศันศึกษา 

3. กระตุน้หรือเร้าความสนใจของนกัเรียน ซึงสิงต่างๆทีนาํมาเสริมการเรียนรู้ของนกัเรียน 

นอกเหนือจากการเรียนปกติในชนัเรียน สามารถทาํให้นักเรียนสนใจการเรียนมากขึน มีความกระตือรือร้น 

ใคร่รู้เห็นสิงทีแปลกๆใหม่ๆ ซึงจะกระตุน้ความคิดของนกัเรียนได ้

               สิริพชัร์ เจษฎาวิโรจน์ (2559)  ประโยชน์ของสือการสอนทีมีต่อนกัเรียน มีดงันี   

1. ช่วยใหป้ระสบการณ์ทีเป็นรูปธรรมแก่นกัเรียน 

2. ช่วยใหส้ามารถเรียนรู้ในสิงทีศึกษาไดย้ากลาํบากและทาํการสอนง่ายขึน เช่นทาํสิงที 

ซบัซอ้นใหง่้ายขึน ทาํสิงนามธรรมใหเ้ป็นรูปธรรม  ทาํสิงทีเคลือนไหวเร็วใหช้า้  นาํอดีตมาศึกษาได ้เป็นตน้ 
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ตอนที 4 การสอนโดยใช้ Edutainment 

 

 การจดัการเรียนการสอน จาํเป็นตอ้งมีการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนให้สามารถพฒันา

ศกัยภาพของผูเ้รียนได ้การจดัการเรียนการสอนโดยใชค้วามรู้คู่ความบนัเทิงจะช่วยสร้างบรรยากาศในการ

เรียนรู้ และช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ใหก้บัผูเ้รียนอีกทางหนึง 

 เทียมยศ ปะสาวะโน (2556) เอดูเทนเมนต์ (Edutainment) เป็นรูปแบบการเรียนการสอนทีเน้นความ

สนุกสนาน เพลิดเพลิน และไดรั้บความรู้ควบคู่กนัไปจากการผสมผสานสือทีหลากหลาย เช่น ภาพยนตร์ 

ดนตรี รายการโทรทศัน์ เกม อินเทอร์เน็ต และซอฟแวร์คอมพิวเตอร์อืน ๆ ทีถูกดดัแปลงเนือหาภายในให้

เหมาะสมกบัผูเ้รียนโดยการใส่กราฟิก ภาพ แสง ทีเร้าใจ เพือช่วยในการเรียนรู้พร้อมกบันาํความบนัเทิงมาเป็น

สิงดึงดูดใจ และการสร้างบรรยากาศทีผ่อนคลายแวดลอ้มดว้ยสิงบนัเทิงดงัทีกล่าวมาแลว้ขา้งตน้ จะทาํให้

ผูเ้รียนไม่รู้สึกตวัว่ากาํลงัเรียนอยู ่หากผูส้อนนาํมาประยกุตใ์ชก้บัทฤษฎีการเรียนการสอนอืน ๆ เช่น จิตวิทยา

การศึกษา การสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา การเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นตน้ ยิงช่วยให้ผูเ้รียนเกิดพฒันาการทางการ

เรียนรู้อยา่งมากมายในอนาคต 

 Edutainment เกิดจากการสนธิคาํศพัท ์2 คาํดว้ยกนั คือ คาํวา่ Education สาระ ความรู้ กบัคาํว่า 

Entertainment ความบนัเทิง เกิดเป็นคาํศพัทใ์หม่ว่า Edutainment ซึงมีความหมายว่าการไดรั้บสาระความรู้ดว้ย

รูปแบบความบนัเทิง เพราะการเรียนรู้อยา่งสนุกสนานจะช่วยใหเ้ด็กเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

(http://women.kapook.com/view17604.html Modern Mom )  เลือก Edutainment อยา่งสนุกและสร้างสรรค ์

 

สือในกลุ่มของ Edutainment แบ่งเป็น 3 ประเภทใหญ่ ๆ ด้วยกนั คอื 

1. สือประเภทอิเลก็ทรอนิกส์ เช่น โทรทศัน์ วีซีดี ดีวีดี หรืออินเตอร์เน็ต 

2. สือประเภทอุปกรณ์การเรียนรู้ เช่น เกมเพือพฒันาทกัษะต่าง ๆ 

3. สือประเภทสิงพิมพ ์เช่น นิทาน ฯลฯ 

 

เทียมยศ ปะสาวะโน (2556)  เอดูเทนเมนต ์มาจากการเติบโตดา้นอุตสาหกรรมคอมพิวเตอร์ ทีจดัอยู่ใน

รูปแบบ CD-ROM สาํหรับเด็กถกูออกแบบเพือการเรียนการสอนอยา่งสนุกสนาน มีความบนัเทิงหรรษา ไดรั้บ

ความนิยมเป็นอยา่งสูง เอดูเทนเมนตเ์ป็นรูปแบบหนึงของความบนัเทิงออกแบบเพือใชใ้นการศึกษาแสดงถึง

ปฏิสมัพนัธข์องการศึกษาและความบนัเทิง สาํหรับดา้นการคา้จะออกมาในรูปแบบของซอฟต์แวร์ เคเบิลเน็ต

เวิค หรือซีดีรอม เช่น รายการโทรทศัน์สาํหรับเด็ก Sesame Street, The Electric Company และ Mr.Rogers  

ฯลฯ ส่วนเวบ็ไซตที์นาํเสนอความบนัเทิงผสมความรู้ ไดแ้ก่ เว็บไซต์ Learn2.com และ HowStuffWorks.com 

เป็นตน้  นอกจากนียงัรวมถึงการจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียนควบคู่กบัความบนัเทิงและการศึกษา โดยใช้

วิธีการออกแบบกิจกรรมทางการศึกษาใหมี้ความร่าเริงสนุกสนาน  เอดูเทนเมนต์ในประเทศไทยมีการพฒันา

เทคโนโลยกีารเรียนรู้คู่ความบนัเทิง   มีหน่วยงานทีเกียวขอ้งกบัการจดัการศึกษาไดน้าํรูปแบบเอดูเทนเมนตม์า



33 

 

ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้คู่กบัความบนัเทิงเช่น สถาบนักวดวิชาภาษาองักฤษชือ Enconcept มีแนวคิดการเรียน

ภาษาองักฤษดว้ยทฤษฎีใหม่ชือว่า Memolody จดัสภาพห้องเรียนมลัติมีเดีย มีเพลงคาํศพัท์ มีครูของสถาบนั

กวดวิชาภาษาองักฤษ Enconcept เนน้ผลิตสือการเรียนทีเขา้ถึงผูเ้รียน เพือใหเ้กิดการเรียนรู้แบบยงัยนืแทจ้ริง มี

รูปแบบการสอนภาษาองักฤษดว้ย “Memolody” ใชศ้พัทภ์าษาองักฤษใส่ดนตรี และแต่งเนือหาใหผู้เ้รียนสนใจ 

เพือให้เกิดการเรียนรู้ จดจาํโดยอตัโนมติั พร้อมกับนํารูปแบบ Edutainment มาใช้เพือสร้างบรรยากาศที

สนุกสนาน เน้นให้ผูเ้รียนไดท้งัความรู้และความสนุกไปพร้อมกัน โดยเชือมนัว่าเทคนิคนีจะไปกระตุน้ให้

ผูเ้รียนเกิดการจดจาํแบบยงัยนื นบัเป็นรูปแบบใหม่ทีเกิดขึนเป็นครังแรกในประเทศไทย  จากความสาํเร็จของ

เกมเอดูเทนเมนตใ์นต่างประเทศ ทาํให ้บริษทั เอม็ เอฟ อี ซี (เอม็เฟค) ไดพ้ฒันาเกมตวัใหม่ชือ “24 Universal” 

ซึงเป็นเกมประเภทบันเทิงผสมกับการศึกษา ช่วยพฒันาทักษะในวิชาคณิตศาสตร์ ออกวางตลาดโดยมี

กลุ่มเป้าหมายคือวยัรุ่นอาย ุ12 – 20 ปี (นิรนาม อา้งถึงใน เทียมยศ ปะสาวะโน ,2556)  ซึงประสบความสาํเร็จ

เป็นอยา่งมาก จากกระแสนีเองล่าสุดสาํนกัพิมพนี์โอ เอดูเทนเมนท ์และสาํนกัพิมพน์านมีบุ๊คส์ ไดผ้ลิตหนงัสือ

พอ๊กเก็ตบุ๊คสาํหรับเด็กและเยาวชน เน้นการให้ความสนุกสนานและความบนัเทิงช่วยเสริมสร้างจินตนาการ

และใหค้วามรู้แก่เด็กไปพร้อมกนั (นีโอ  เอดูเทนเมนต ์ อา้งถึงใน เทียมยศ ปะสาวะโน, 2556) เป็นตวัอยา่งของ

อุตสาหกรรมบนัเทิงทีหนัมามุ่งเนน้ เอดเูทนเมนตม์ากขึน ในแวดวงการศึกษาก็ยงันาํรูปแบบของเอดูเทนเมนต์

มาประยกุต ์ช่วยจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียน จากรูปแบบทีโดดเด่นของเอดูเทนเมนต ์และมีบทบาทต่อการ

จดัการศึกษาแบบไม่ซาํซากจาํเจ ทาํใหส้ถาบนัการศึกษาทงัระดบัพืนฐานและระดบัอุดมศึกษาต่างเล็งเห็นถึง

ความสาํคญัของการเรียนแบบศึกษาบนัเทิง จึงมีนโยบายส่งเสริมการเรียนรู้ควบคู่ไปกบัความสนุกสนาน  

 อริยา คูหา (2545) จากการศึกษาทีมีการนําเอดูเทนเมนต์มาใชเ้พิมบรรยากาศสนุกสนาน กระตุ้น

อารมณ์เพือประโยชน์ต่อการจดัการเรียนการสอนและช่วยส่งเสริมความสุขเพือการเรียนรู้ เพราะอารมณ์มี

อิทธิพลโดยตรงต่อชีวิต  การจดจาํและมีความสุขเป็นส่วนหนึงของการเรียนรู้ใหเ้กิดบรรยากาศทีทาํให้ผูเ้รียน

อยากรู้ อยากเห็น อยากเล่น อยากลอง ครูจาํเป็นทีจะตอ้งจดักิจกรรมการเรียนการสอนทีเน้นความสนุกสนาน

เป็นหลกั โดยพยายามสร้างสรรคค์วามสุขสนุกกบัการเรียนรู้เป็นกนัเอง อบอุ่นและยอมรับ  

 เทียมยศ ปะสาวะโน (2553) การวิเคราะห์ประกอบของการจดัตงัศนูยศึ์กษาบนัเทิง ประกอบดว้ย การ

นาํปัจจยัต่าง ๆ ของจิตวิทยาการศึกษา การจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียน กิจกรรมและแนวคิดเรียนปนเล่น 

มาวิเคราะห์จาํแนกตามองคป์ระกอบของรูปแบบ คือ บริบท ปัจจยันาํเขา้ กระบวนการ และผลิตผล ส่วนการ

สงัเคราะห์รูปแบบของศนูยศึ์กษาบนัเทิงจะดาํเนินศึกษาจากตวัอยา่งของศนูยศึ์กษาบนัเทิงในประเทศ เพือเป็น

ขอ้มลูและแนวทางในการกาํหนดรูปแบบศนูยศึ์กษาบนัเทิงแห่งใหม่ทีจะจดัตงัขึน ซึงขนัตอนนีจะนาํขอ้มูลที

ได้จากการสังเคราะห์มากาํหนดส่วนผสมระหว่าง Entertainment (ความบันเทิง) กับ Education (เนือหา

วิชาการ) ในสดัส่วนทีแตกต่างกนัไปของสือแต่ละชนิด เพือประโยชน์ในการจดัสภาพแวดลอ้ม และจดัทาํสือ

ทีเหมาะสมมาใชใ้นศนูยศึ์กษาบนัเทิง โดยจะใชเ้ป็นกรอบกาํหนดขอบข่าย ทิศทาง และแนวทางในการพฒันา

รูปแบบและการดาํเนินการต่าง ๆ ใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์มีองค์ประกอบทีสาํคญัในการออกแบบศูนย์

ศึกษาบนัเทิงมี 4 ประการ คือ 
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Knowledge

Learners

Enjoy with

Environment

Entertainment

1. Knowledge คือความรู้ทีไดรั้บจากการเรียนในศูนยศึ์กษาบนัเทิง เป็นความรู้นอกห้องเรียนทีจะ

ช่วยทาํใหผู้เ้รียนมีความรู้ ความคิด ความสามารถ ความดี และมีความสุขในการเรียน  

2. Enjoy with Environment ความสนุกสนานเพลิดเพลินแกนหลกัในการจัดสภาพแวดลอ้ม     

เป็นการออกแบบ (Design) สภาพแวดลอ้มทางการเรียนใหเ้กิดความหลากหลาย ไม่ซาํซากจาํเจ ไม่ทาํให้เกิด

ความเบือหน่าย  

3. Entertainment เป็นการนาํเอาความบนัเทิงเขา้มาผสมไวก้บัการเรียน ตามแนวคิดทีว่าการเรียนรู้

จะเกิดขึนไดดี้ถา้ผูเ้รียนมีโอกาสคิด ทาํสร้างสรรค ์ดว้ยอารมณ์สุนทรียแ์ละเพลิดเพลิน โดยทาํการผสมผสาน

ขอ้มลูความรู้ในดา้นต่าง ๆ เขา้กบัความบนัเทิง  นาํเสนอผ่านสือบนัเทิงรูปแบบต่าง ๆ โดยมีวตัถุประสงค์ให้

บุคคลไดรั้บความรู้ มีทัศนคติและพฤติกรรมไปในทิศทางทีพึงประสงค์ ผูส้อนจะช่วยจดับรรยากาศ และ

กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกนั สร้างโอกาสใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยวิธีการต่างๆ ดงันี 

3.1 Technology เป็นการนาํเทคโนโลยหีลากหลายรูปแบบ มาประยุกต์ใชเ้พือช่วยส่งเสริมการ

เรียนรู้ ไดแ้ก่ คอมพิวเตอร์ ฮาร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์ ระบบโครงข่ายอินเตอร์เน็ต อินทราเน็ต มลัติมีเดีย ฯลฯ  

3.2 Relax หมายถึง การผอ่นคลายช่วยใหเ้รียนอยา่งมีความสุข ไม่เคร่งเครียดจนเกินไป โดยการ

พกัสายตา พกัอิริยาบถ รวมถึงการนงัเล่น           

4. Learners ยึดหลกัแนวคิดทีเน้นผูเ้รียนเป็นสําคัญในการออกแบบศูนยศึ์กษาบันเทิง ซึงจะ

คาํนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 

 จากแนวคิดดงักล่าวจะตรงกบัคาํยอ่ในภาษาองักฤษว่า “KEEL” หมายถึง การกาํจดัความเครียด 

ในการเรียนใหห้มดไปเหลือแต่ความสนุก ซึงคาํนีไดถ้กูใชเ้ป็นตน้แบบในการสร้างศนูยศึ์กษาบนัเทิง เพือเป็น

ตน้แบบของการศึกษาแนวใหม่ ทีเนน้ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภูมทิี 3 รูปแบบการเรียนรู้คู่ความบนัเทงิ (KEEL model)  เทียมยศ ปะสาวะโน (2553) 

KEEL 
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การเรียนการสอนด้วยภาพยนตร์ 

 

Goodwyn (2004 อา้งถึงใน วลยัลกัษณ์ ทองสอาด,2558) การสอนโดยใชภ้าพยนตร์ตามหลกัแนวคิด

ไดก้าํหนดขนัตอนของกิจกรรมการเรียนการสอนโดยภาพยนตร์ ดงันี  

1. ขนัก่อนการดูภาพยนตร์ ผูส้อนเล่าเรืองยอ่ก่อนฉายภาพยนตร์ แจง้ใหผู้เ้รียนรู้ว่าจะมีการตอบคาํถาม

แสดงความคิดเห็นหลงัจากดภูาพยนตร์  

2. ขนัขณะดภูาพยนตร์ ใหผู้เ้รียนดูภาพยนตร์บางตอนและหยดุฉายชวัครู่ เพือคาดเดาเหตุการณ์หรือ

สมมติสถานการณ์ อาจมีการอภิปรายในกลุ่มยอ่ยหรือกระตุน้ใหผู้เ้รียนอยากทราบเหตุการณ์ทีจะเกิดขึนในเนือ

เรืองตอนต่อไป  

3. ขนัหลงัดูภาพยนตร์ นกัเรียนแลกเปลียนอภิปรายกนัในชนัเรียนเกียวกบัภาพยนตร์ทีไดดู้ ครูตงั

คาํถามหรือประเด็นปัญหาใหน้กัเรียนไดฝึ้กคิดวิเคราะห์ แกปั้ญหา อภิปรายในกลุ่มยอ่ยครูสรุปผลตามประเดน็

ปัญหาของแต่ละกลุ่ม จากนนัใหน้กัเรียนเขียนความเรียงเชิงวิเคราะห์เป็นรายบุคคล 

 

ฉตัรชยั โพธิวฒัน์ (2559) เสนอการใชภ้าพยนตร์ในการเรียนการสอน คือ 

1. ใชเ้สนอเนือหาของบทเรียนโดยตรง ทาํใหผู้เ้รียนไดเ้ขา้ใจเรืองราวต่างๆไดอ้ยา่งกวา้งขวาง 

2. ใชเ้พือเร้าความสนใจของผูเ้รียน ใหมี้ความตงัใจในการเรียน  

3. เพือฝึกฝนและพฒันาทกัษะทีตอ้งการ 

4. ใชเ้ปลียนความคิดรวบยอด และทศันคติเป็นไปในทางทีพึงปรารถนา 

5. แนะนาํปัญหาต่างๆ เพือประยกุตใ์ชใ้นกิจกรรมเรียนแบบแกปั้ญหาหรือเพือการแกปั้ญหาเป็น 

รายบุคคล 

6. ใชใ้นการศึกษาเป็นรายบุคคล 

7. ใชเ้ป็นขอ้สนเทศ เพือประกอบกิจกรรมอยา่งอืน เช่น ในกิจกรรมทศันศึกษานอกสถานที 

8. ใชท้บทวน สรุป บทเรียน หรือหน่วยการเรียนรู้ 

9. ใชภ้าพยนตร์เป็นเครืองมือทดสอบหรือประเมินผลความรู้ความสามารถ ทกัษะและเจตคติของ 

ผูเ้รียนตามวตัถุประสงคต่์างๆทีกาํหนดไว ้ 

 

กิดานนัท ์ มลิทอง (2548) สือภาพยนตร์ยงัเป็นสิงทีช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะ

จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจเนือหาทียุง่ยากซบัซอ้นไดง่้ายขึนในระยะเวลาอนัสัน และสามารถช่วยให้เกิด

ความคิดรวบยอดในเรืองนนัไดอ้ยา่งถกูตอ้งและรวดเร็ว ทาํใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน

มากขึน มีความเขา้ใจตรงกนัและเกิดประสบการณ์ร่วมกนั ระหว่างผูเ้รียนดว้ยกนัเองและกบัผูส้อนดว้ย  

กระทรวงวฒันธรรม (2555 อา้งถึงใน หอภาพยนตร์ องคก์ารมหาชน,2555) ภาพยนตร์คือการถ่ายทอด

เรืองราวต่างๆในลกัษณะทีแสดงใหเ้ห็นภาพเคลือนไหวทีมีช่วงเวลาและสถานทีเขา้มาเกียวขอ้งในช่วงเวลาที
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จาํกดั ซึงอาจเป็นเรืองราวหรือเหตุการณ์ทีเกิดขึนจริง หรือเป็นการแสดงใหเ้หมือนจริง หรืออาจเป็นการแสดง

และสร้างภาพจากจินตนาการของผูส้ร้างก็ได ้เพือให้ผูช้มเกิดอารมณ์ร่วมไปกบัภาพยนตร์ในขณะทีกาํลงันั ง

ชม  

ปรมะ สตะเวทิน (2526) ภาพยนตร์เป็นสือทีสามารถสือสารไดเ้หมาะสมและมีประสิทธิภาพสูง 

รวมถึงเนือหาทีสามารถกลนักรองมาจากผูเ้ขียนบท อาจแตกต่างในดา้นเนือหา แต่ก็สามารถสือใหผู้ที้รับชมได้

เขา้ใจสิงทีภาพยนตร์ตอ้งการสือไดดี้ทีสุด 

สุวิทย ์คาํมณี (2550) การนาํสือภาพยนตร์มาใชใ้นการเรียนการสอน สามารถช่วยเสริมสร้างบทเรียน

และการสอนของผูส้อนใหมี้ประสิทธิภาพยงิขึน ผูส้อนตอ้งตงัวตัถุประสงค์ให้ชดัเจนในการนาํภาพยนตร์มา

ใช ้ตลอดจนพิจารณาถึงประโยชน์และคุณค่าของการนาํภาพยนตร์มาใชเ้พือประสิทธิภาพของการสอน  

สุขเจริญ ตงัวงษไ์ชย (2550) กล่าวว่า การนาํภาพยนตร์มาเป็นสือในการให้ความรู้ทางดา้นสุขภาพจิต 

จะสามารถเขา้ถึงคนดูไดง่้ายกว่าและเขา้ใจง่ายขึน เนืองจากเป็นการนาํเสนอเรืองราวทีมีภาพการเคลือนไหว 

ภาพยนตร์สามารถสร้างใหเ้กิดปมปัญหาและตอบปัญหานันไดโ้ดยการเล่าเรืองเอง ทีให้แง่คิดโน้มน้าวจิตใจ

ไดง่้าย  

วนัชนะ บุญชม (2555) การเลือกภาพยนตร์เพือนาํมาใชใ้นการสอน ควรเป็นภาพยนตร์ทีมีเนือเรืองที

เกิดขึนไดจ้ริงในชีวิต เมือผูเ้รียนดูภาพยนตร์แลว้ จะดึงความรู้เดิมออกมา เมือความรู้จากการชมภาพยนตร์บวก

กบัความรู้เดิม ทาํใหผู้เ้รียนเขา้ใจเรืองไดม้ากขึน นอกจากนีความรู้เดิมยงัมีความสมัพนัธก์บัแต่ละขนัตอนของ

การดูภาพยนตร์ เริมตงัแต่การรับขอ้มลูจากการดูภาพยนตร์ การตีความหรือการคาดการณ์สิงทีด ูในการเดาเนือ

เรืองนนั ผูเ้รียนจะเลือกเอาเฉพาะเนือหาบางตอนมาผนวกกบัความรู้เดิมของตนเอง แลว้คาดเดาสิงทีจะเกิดขึน

ในภาพยนตร์ ความรู้เดิมของผูเ้รียนมีส่วนสําคญัอย่างยิงในขนัระหว่างดูภาพยนตร์ ถา้ผูเ้รียนมีความรู้เดิม

เกียวกบัเนือหาภาพยนตร์เรืองนันมากก็ย่อมจะเขา้ใจในสิงทีดูมาก ถา้มีความรู้เดิมเกียวกบัเนือหาภาพยนตร์

เรืองนนันอ้ย ก็ไม่สามารถเขา้ใจในเรืองทีดูไดเ้ท่าทีควร ดงันันการนาํภาพยนตร์มาใชใ้นการสอน ผูส้อนจึง

ควรดึงเอาความรู้เดิมของผูเ้รียนออกมาให้ไดม้ากทีสุดก่อนทีจะฉายภาพยนตร์ เพือช่วยให้ผูเ้รียนสามารถทาํ

ความเขา้ใจกบักบัภาพยนตร์ทีจะดูไดดี้ยงิขึน 

ภาพยนตร์ทีใชส้าํหรับการเรียนการสอนสามารถแบ่งตามการนาํไปใชไ้ดเ้ป็น 2 ประเภทคือ 

1.ภาพยนตร์สาํหรับการสอนโดยตรง (Basic Teaching Film) เป็นภาพยนตร์ทีสร้างขึนตามเนือหา

สาระของวิชาต่างๆ 

2.ภาพยนตร์ประกอบการสอน (Supplementary Teaching Film) เป็นภาพยนตร์ทีสร้างขึนเพือเสนอ

เรืองราว  จินตนาการและประสบการณ์ต่างๆ   

นอกจากนีภาพยนตร์ทีนาํมาใชท้างการศึกษายงัเป็น 3 ประเภท คือ 

ภาพยนตร์สารคดี (Documentary Film) เป็นภาพยนตร์ทีนาํเสนอเรืองราว เหตุการณ์เกียวกบัความ

เป็นจริงในสงัคม ทงัทางตรงและทางออ้ม  
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ภาพยนตร์ทางการสอน (Instructional Film) เป็นภาพยนตร์ทีสร้างขึนเพือใชท้างดา้นการเรียนการ

สอนโดยตรง มุ่งใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ 

ภาพยนตร์เรือง (Fiction Film) เป็นภาพยนตร์เรืองทีใหค้วามบนัเทิงซึงในการแสดงเป็นหลกั  

 

สมาน งามสนิท (อา้งถึงในหอภาพยนตร์ องคก์ารมหาชน,2548) ไดแ้บ่งภาพยนตร์เป็น 2 ประเภท คือ 

การจาํแนกประเภทตามลกัษณะการนาํเสนอและการจาํแนกประเภทตามหนา้ทีหลกัของการสือสาร 

1) ประเภทของภาพยนตร์จาํแนกตามลกัษณะการนําเสนอ 

1.1 ภาพยนตร์ทีมเีนือหาเป็นจริง  

1.ภาพยนตร์ข่าว (newsreel) ภาพยนตร์ข่าวเป็นภาพยนตร์ทีบนัทึกภาพเหตุการณ์ต่างๆทีเกิดขึนจริงๆ 

2.ภาพยนตร์สารคดี (documentary film) ภาพยนตร์ชนิดนีจะมีรายละเอียดเกียวกบัเรืองราวทีนาํเสนอ 

มากขึน เมือเราดูภาพยนตร์ชนิดนีแลว้ จะเขา้ใจการเกิดขึนของสิงต่างๆไดม้ากกว่าภาพยนตร์ข่าว 

3.ภาพยนตร์การศึกษา (education film) ภาพยนตร์การศึกษาออกแบบเฉพาะขึน เพือใหเ้หมาะกบักลุ่ม

ทีตอ้งใชภ้าพยนตร์นันๆทาํให้ผูเ้รียนสนใจการเรียนมากขึน เนืองจากในกระบวนการเรียนรู้นัน คนเราจะ

เรียนรู้ไดดี้ทีสุด ถา้การเรียนนนัเกิดจากประสบการณ์ตรง  

1.2 ภาพยนตร์ทีมเีนือหามาจากการประพนัธ์  

ภาพยนตร์ทีสร้างขึนตามความคิด จินตนาการ และความหวงั สามารถแบ่งไดด้งันี 

1.ภาพยนตร์แบบบู๊ แอ๊กชนั(Action) หมายถึง ภาพยนตร์แนวต่อสู้ ระทึกใจ เหมาะสาํหรับคนชอบ

ความแข็งแรงและศิลปะการต่อสู ้ 

2.ภาพยนตร์แนวผจญภยั (Adventure) หมายถึง ภาพยนตร์ผจญภยั เขา้ป่าฝ่าดง เจอปัญหาอุปสรรค

มากมาย และตอ้งมีการแกไ้ขปัญหาสถานการณ์  

3.ภาพยนตร์ภาพการ์ตูนเคลือนไหว (Animation) หมายถึง ภาพยนตร์การ์ตูน โดยใช้ภาพวาดที

เคลือนทีไดดว้ยเทคนิคของแอนนิเมชนั (animation) 

4.ภาพยนตร์ตลกขบขนั (Comedy) โดยแบ่งออกเป็น 2 ชนิดคือ 1) ตลกแบบเยาะเยย้ เป็นการลอ้เลียน

ทีเยาะเยย้ หรือถากถางเหตุการณ์หรือบุคคลในสงัคมทีมีเรืองเดิมอยูแ่ลว้ 

5.ภาพยนตร์ประเภทลีลบั สืบสวนสอบสวน (Crime/Mystery/Thriller) เป็นภาพยนตร์ทีผูส้ร้าง

พยายามสร้างเงือนงาํหรือปมต่างๆไว ้ 

6.ภาพยนตร์ชีวิต (Drama) ภาพยนตร์ทีทาํใหรู้้สึกซึงเศร้า  นึกถึงชีวิตของคนจริงๆ บางเรืองอาจทาํให้

ผูช้มเกิดภาวะกดดนัและเครียดไปกบัเนือเรือง 

7.ภาพยนตร์ทีมีเนือหาเกียวกบัเพศ (Erotic) ไม่เหมาะกบัผูที้ยงัมาสามารถควบคุมภาวะอารมณ์ของ

ตนเองได ้

8.ภาพยนตร์ครอบครัว (Family) เป็นภาพยนตร์ทีทุกคนในครอบครัวสามารถชมได ้เป็นภาพยนตร์ทีมี

เนือหาเกียวกบัความผกูพนัของคนในครอบครัว ส่วนใหญ่จะแฝงแง่คิดเอาในเนือเรือง  
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9.ภาพยนตร์ในจินตนาการ (Fantasy) ไม่ว่าจะเป็นจินตนาการดา้นเทพนิยาย ดา้นวิทยาศาสตร์ ดา้น

อวกาศต่างดาว (Sci-Fi) เป็นเรืองราวทีผูส้ร้างจินตนาการไปในอนาคตหรือในอดีต หรือผูส้ร้างภาพยนตร์

วิทยาศาสตร์อาจจินตนาการไปโดยอาศยัทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์เป็นแนวคิด แลว้สร้างภาพยนตร์ขึนมาตาม

แนวคิดนนั 

10.ภาพยนตร์ทีมีเนือหาเป็นเรืองของความรัก (Romance) ส่วนใหญ่จะเป็นเรืองรักๆใคร่ๆทีเกิดขึนใน

สิงแวดลอ้ม และยคุสมยัต่างๆทีผูส้ร้างจินตนาการขึนมา 

11.ภาพยนตร์ทีมีเนือหาสาระเป็นมหากาพย ์เป็นเนือเรืองเกียวกบัอภินิหารทีทาํให้ผูช้มภาพยนตร์เกิด

ความประทบัใจและมหศัจรรยใ์จทีแสดงถึงความยงิใหญ่ 

 12.ภาพยนตร์ประเภทน่ากลวั   

 2) ประเภทของภาพยนตร์ทีจาํแนกตามหน้าทีหลกัของการสือสาร 

 2.1 ภาพยนตร์ข่าว 

เหตุการณ์และสถานการณ์ทีเป็นทีสนใจของผูรั้บสารจากสือทุกประเภท  ภาพยนตร์ทีบันทึก

เหตุการณ์ต่างๆเมือเสนอออกมา จึงเกิดคนกลุ่มหนึงทีเรียกว่า “ผูส่้งสาร” คอยดูเหตุการณ์ต่างๆทีเกิดขึน ซึง

เรียกว่า “สาร” แลว้บนัทึกเหตุการณ์นันดว้ยภาพยนตร์ทีเรียกว่า “สือ” แลว้รายงานเหตุการณ์นันๆผ่าน 

“ช่องทาง” ทางวิทยหุรือโทรทศัน์มายงั “ผูรั้บสาร” ใหรั้บทราบขอ้มลูสถานการณ์ต่างๆ 

2.2ภาพยนตร์เพือการศึกษา 

ภาพยนตร์เสียงในฟิลม์เขา้มามีบทบาทในวงการการศึกษา เพือให้ความรู้และสร้างความสนใจให้แก่

ผูเ้รียนมากขึน ภาพยนตร์การศึกษาแบ่งไดด้งันี 1) ภาพยนตร์แสดงพืนฐานของเรืองทีเรียน เป็นภาพยนตร์ทีใช้

สาํหรับประกอบการเรียนทวัไป สามารถนาํเขา้สูบทเรียน ใชเ้พือสรุปบทเรียน 2)ภาพยนตร์ประกอบสอน

ขนาดสนั เป็นภาพยนตร์ทีแสดงเฉพาะบางช่วงบางตอนเพือประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนนนัๆ 

2.3ภาพยนตร์เพือการแสดงความคิดเห็นและชกัจูงใจ 

ภาพยนตร์เพือการแสดงความคิดเห็นและชักจูงใจทาํให้เกิดการเรียนรู้ทังทางตรงและทางออ้ม

สามารถแบ่งไดเ้ป็น 3 ประเภท คือ 1)ภาพยนตร์โฆษณา 2)ภาพยนตร์ประชาสัมพนัธ์ 3) ภาพยนตร์โฆษณา

ชวนเชือ 

2.4ภาพยนตร์บนัเทิง 

ภาพยนตร์บนัเทิงจึงมุ่งให้ความเบิกบานใจ รืนเริงใจ และให้ความรู้สึกสนุก ภาพยนตร์ชนิดนีอาจ

สร้างขึนจากเรืองจริง แต่มีการเพิมเติมเรืองใหส้นุกสนานมากขึน (สมาน งามสนิท, ออนไลน,์2548)  

 

ภาพยนตร์สําหรับเด็ก 

 

ภาพยนตร์เป็นสือทีมีอิทธิพลต่อเด็กอย่างมากเนืองจากเป็นสือทีมีการเคลือนไหว มีสีสันสวยงาม มี

เสียงและเพลงประกอบ ทาํใหก้ระตุน้ความสนใจ  ความอยากรู้อยากเห็น เสริมสร้างการเรียนรู้ใหก้บัเด็กไดง่้าย 



39 

 

ปัจจุบนัมีการผลิตภาพยนตร์สาํหรับเด็กออกมาหลายเรืองทงัของไทยและของต่างประเทศ ภาพยนตร์กลายมา

เป็นสือการเรียนการสอนใหก้บัเด็กนกัเรียน ตงัแต่ปี ค.ศ.1945 โดยมีงานวิจยัทีเกียวขอ้งกบัภาพยนตร์เด็ก และ

ภาพยนตร์สาํหรับเยาวชนอยู่จาํนวนไม่มากนัก เพราะการผลิตภาพยนตร์สาํหรับเด็ก ตอ้งมีการลงทุนสูงใช้

งบประมาณมาก  

 

ประโยชน์ของการใชภ้าพยนตร์เพือเรียนการสอนมีดงันี 

 1.สือภาพยนตร์มีสาระและความบนัเทิง สามารถกระตุน้ใหผู้เ้รียนสนใจติดตามอยา่งมีสมาธิ 

 2.สามารถสร้างเหตุการณ์จาํลองใหค้ลา้ยจริงและใชเ้วลาอนัสนัในการสร้างเหตุการณ์จาํลองนนั  

เช่น ภูเขาไฟระเบิด แผ่นดินไหว หรือการเปลียนแปลงสภาพอากาศของโลกของผลกระทบ รวมทัง

ปรากฏการณ์บางอยา่งทีหาดูไดย้าก 

 3.ทาํใหบ้ทเรียนทีซบัซอ้นเขา้ใจไดง่้ายขึนจากเรืองราวทีดาํเนินในภาพยนตร์ 

 4.ผูเ้รียนไม่รู้สึกเครียดขณะเรียน 

 5.ผูเ้รียนรู้จกัการสรุปสาระสาํคญัเป็น 

 6.ผูเ้รียนกลา้แสดงความคิดเห็นและเป็นการสร้างความเชือมนัในตนเอง 

 7.ผูเ้รียนไดฝึ้กการใชเ้หตุผลสนบัสนุนขอ้คิด หรือสิงทีนกัเรียนไดข้อ้สรุปหลงัจบภาพยนตร์ 

ในช่วงอภิปราย 

 8.ผูเ้รียนไดฝึ้กมารยาทในการชมภาพยนตร์ การใชโ้รงภาพยนตร์ 

 9.ผูเ้รียนเกิดแนวคิดว่าสามารถเรียนรู้ไดจ้ากสิงทีอยูร่อบตวัแมสิ้งทีให้ความบนัเทิงเป็นหลกัก็เป็น

แหล่งการเรียนรู้ได ้โดยรู้จกัสงัเกต คิดวิเคราะห์อยา่งมีเหตุผล 

 10.ทาํให้ผูเ้รียนเกิดแนวคิดว่าการเรียนมีอยู่ทุกหนแห่งและตลอดเวลา เพียงแต่ผูเ้รียนจะสนใจ

สงัเกตทีจะศึกษาเรียนรู้มากนอ้ยเพียงไร  

 

 ภาพยนตร์สามารถนาํมาใชป้ระกอบในการเรียนการสอนไดเ้ป็นอยา่งดี เหมาะสมสาํหรับการ 

เรียนรู้ภาษา เนืองจากการใชสื้อภาพยนตร์เพือการศึกษาทาํใหผู้เ้รียนสามารถมองเห็นภาพไปพร้อมๆกบัการฟัง

ซึงเป็นการเพิมช่องทางการเรียนรู้ อีกทงัภาพยนตร์เป็นสือภาพเคลือนไหว ทาํให้นักเรียนเกิดความสนใจและ

ช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ สามารถจดจาํข้อมูลทีเป็นเนือหา ทงันีครูจะตอ้งคดัเลือกภาพยนตร์ให้

เหมาะสมมีเนือหาตรงกบัจุดประสงค ์เนือหาน่าสนใจ เหมาะสมกบัวยั ความรู้ความสามารถของผูเ้รียน จึงจะ

ทาํใหเ้กิดการเรียนการสอนทีดาํเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 

 

ทงันีการดูภาพยนตร์จากวิชาสาระหนังต้องอาศยัทักษะการฟังและการดูเป็นสําคญัเพือให้เข้าใจ

เรืองราวของภาพยนตร์ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพจึงจาํเป็นทีผูเ้รียนตอ้งมีหลกัและแนวทางการฟังและดูอย่าง

สร้างสรรค ์ (นงคราญ   เจริญพงษ ์,ออนไลน,์ ม.ป.ป.)  
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                1.  ต้องเข้าใจความหมาย  หลกัเบืองตน้จองการจบัใจความของสารทีฟังและดูนนั  ตอ้งเขา้ใจ

ความหมายของคาํ  สาํนวนประโยคและขอ้ความทีบรรยายหรืออธิบาย 

   2.  ต้องเข้าใจลกัษณะของข้อความ  ขอ้ความแต่ละขอ้ความตอ้งมีใจความสาํคญัของเรืองและ

ใจความสาํคญัของเรืองจะอยูที่ประโยคสาํคญั  ประโยคใจความจะปรากฏอยูใ่นตอนใดตอนหนึงของ

ขอ้ความ โดยปกติจะปรากฏอยูใ่นตอนตน้หรือตอนทา้ยของขอ้ความผูรั้บสารตอ้งรู้จกัสงัเกตและเขา้ใจการ

ปรากฏของประโยคใจความในตอนต่าง ๆ ของขอ้ความ  จึงจะช่วยใหจ้บัใจความไดดี้ยงิขึน 

  3.  ต้องเข้าใจในลกัษณะประโยคใจความ  ประโยคใจความ คือขอ้ความทีเป็นความคิดหลกั  ซึงมกัจะ

มีเนือหาตรงกบัหวัขอ้เรือง ดงันนัการจบัใจความสาํคญัตอ้งฟังใหต้ลอดเรืองแลว้จบัใจความว่า  พดูถึงเรือง

อะไร คือจบัประเดน็หวัเรือง  และเรืองเป็นอยา่งไรคือ สาระสาํคญัหรือใจความสาํคญัของเรือง 

  4.  ต้องรู้จกัประเภทของสาร  สารทีฟังและดูมีหลายประเภท  ตอ้งรู้จกัและแยกประเภทสรุปของสาร

ไดว้่าเป็นสารประเภทขอ้เท็จจริง  ขอ้คิดเห็นหรือเป็นคาํทกัทายปราศรัย ข่าว ละคร สารคดี  

  5.  ต้องตคีวามในสารได้ตรงตามเจตนาของผู้ส่งสาร  ผูส่้งสารมีเจตนาทีจะส่งสารต่าง ๆ กบับางคน

ตอ้งการใหค้วามรู้  บางคนตอ้งการโนม้นา้วใจ และบางคนอาจจะตอ้งการส่งสารเพือสือความหมายอืน ๆ ผูฟั้ง

และดูตอ้งจบัเจตนาใหไ้ด ้ เพือจะไดจ้บัสารและใจความสาํคญัได ้

   6.  ตงัใจฟังและดูให้ตลอดเรือง  พยายามทาํความเขา้ใจใหต้ลอดเรือง  ยงิเรืองยาวสลบัซบัซอ้นยงิ

ตอ้งตงัใจเป็นพิเศษและพยายามจบัประเด็นหวัเรือง  กริยาอาการ ภาพและเครืองหมายอืน ๆ ดว้นความตงัใจ 

   7.  สรุปใจความสําคญั  ขนัสุดทา้ยของการฟังและดูเพือจบัใจความสาํคญัก็คือสรุปใหไ้ดว้่า เรือง

อะไร ใคร ทาํอะไร ทีไหน เมือไร อยา่งไรและทาํไม หรือบางเรืองอาจจะสรุปไดไ้ม่ครบทงัหมดทงันียอ่ม

ขึนกบัสารทีฟังจะมีใจความสาํคญัครบถว้นมากนอ้ยเพียงใด 

 ขันตอนการฟังและดูอย่างมวีจิารณญาณ 

                1.  ฟังและดูให้เข้าใจเรือง  เมือฟังเรืองใดก็ตามผูฟั้งจะตอ้งตงัใจฟังเรืองนนัใหเ้ขา้ใจตลอดเรือง  ใหรู้้

ว่าเนือเรืองเป็นอยา่งไร  มีสาระสาํคญัอะไรบา้ง พยายามทาํความเขา้ใจรายละเอียดทงัหมด 

2.  วเิคราะห์เรือง  จะตอ้งพิจารณาว่าเรืองเป็นเรืองประเภทใดเป็นข่าว  บทความ เรืองสนั นิทาน นิยาย 

บทสนทนา สารคดี ละคร และเป็นร้อยแกว้หรือร้อยกรอง เป็นเรืองจริงหรือแต่งขึนตอ้งวิเคราะห์ลกัษณะของ

ตงัละคร และกลวิธีในการเสนอสารของผูส่้งสารใหเ้ขา้ใจ 
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3.  วนิิจฉัยเรือง  คือการพิจารณาเรืองทีฟังว่าเป็นขอ้เท็จจริง  ความรู้สึกความคิดเห็นและผูส่้งสารหรือ

ผูพ้ดูผูแ้สดงมีเจตนาอยา่งไรในการพดูการแสดง  อาจจะมีเจตนาทีจะโนม้นา้วในจรรโลงหรือแสดงความ

คิดเห็น  เป็นเรืองทีมีเหตุมีผลมีหลกัฐานน่าเชือถือหรือไม่และมีคุณค่ามีประโยชน์เพียงใด 

 สมาน งามสนิท (2532) อธิบายขนัตอนของกิจกรรมการเรียนการสอนโดยภาพยนตร์ ดงันี 

กจิกรรมก่อนสอน จะรวมถึงการจดัสภาพหอ้งเรียนใหเ้หมาะสมกบัการชมภาพยนตร์ใหไ้ดผ้ลดี การ

ตรวจสอบเครืองฉายใหอ้ยูใ่นสภาพพร้อมทีจะใชไ้ดท้นัที ไม่มีเหตุขดัขอ้ง เตรียมหอ้งฉายใหเ้หมาะกบัลกัษณะ

ผูเ้รียนจะตอ้งมีการเตรียมการไวก่้อน ตลอดจนอุปกรณ์หรือสือการสอนหรือสิงอาํนวยความสะดวกต่างๆที

ตอ้งใชค้วรตระเตรียมใหพ้ร้อม 

 การสร้างความพร้อมในการชมภาพยนตร์ เมือเตรียมชนัเรียนให้พร้อมทีจะชมภาพยนตร์แลว้ ผูส้อน

จะตอ้งสร้างความเชือมโยงประสบการณ์เก่าเพือให้เขา้ใจเนือหาสาระประสบการณ์ใหม่ทีจะไดเ้รียนรู้จาก

ภาพยนตร์ ผูส้อนตอ้งระบุใหเ้ห็นว่าแนวความคิดและความคิดรวบยอดต่างๆทีผูเ้รียนจะไดช้ม คาํถามทีผูเ้รียน

จะหาคาํตอบไดจ้ากภาพยนตร์ ใหท้ราบกิจกรรมทีจะตอ้งมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน เช่น 

 1.อธิบายเนือหาความคิดรวบยอดทีนกัเรียนไดเ้รียนมาแลว้ ซึงจะเป็นประโยชน์ทีจะเขา้ใจภาพยนตร์ที

จะไดช้ม 

 2.เขียนขอ้ความประเด็นสาํคญั เพือใหผู้เ้รียนไดท้ราบความหมายและจะไดใ้ชเ้ป็นประโยชน์ในการทาํ

ความเขา้ใจเรืองราวไดเ้ป็นอยา่งดี 

 3.เขียนคาํถามสาํคญัทีจะหาคาํตอบไดจ้ากภาพยนตร์บนกระดานดาํ 

 4.ใชรู้ปภาพทีมีเนือหาเกียวขอ้งกบัภาพยนตร์ทีจะใชเ้พือใหเ้ขา้ใจเรืองทีจะดูหรือเพืออธิบายบางส่วน

ทีภาพยนตร์จะอธิบายใหเ้ขา้ใจไดไ้ม่ชดัเจน 

 5.อธิบายเทคนิคพิเศษในการถ่ายทาํภาพยนตร์ เพือป้องกนัไม่ใหผู้เ้รียนเขา้ใจสับสนในสิงทีผูเ้รียนได้

เห็นจากภาพยนตร์ เช่น เทคนิคการถ่ายภาพจางหายแลว้ตดัภาพใหม่ เทคนิคการถ่ายทาํภาพชา้ 

 6.ใหค้วามกระจ่างกบัผูเ้รียนไดท้ราบว่า ทาํไมจึงตอ้งดูภาพยนตร์เรืองนัน ผูเ้รียนจะไดอ้ะไรบา้ง การ

เตรียมพร้อมในดา้นทกัษะการดูภาพยนตร์ มีความสาํคญัทีจะทาํให้ผูเ้รียนเขา้ใจและใชภ้าพเพือวตัถุประสงค์

ในการสือความหมายของข่าวสารของตนเองและตีความหมายและทาํความเขา้ใจการสือความของบุคคลอืนได ้ 

 การเสนอภาพยนตร์และกจิกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ ผูส้อนควรจะตอ้งสังเกตปฏิกิริยาของผูเ้รียน

ในขณะใชภ้าพยนตร์ เสนอภาพยนตร์และดาํเนินการเรียนการสอนเป็นลาํดบัขนัเรียกความสนใจของผูเ้รียนไป

ยงัประเด็นสาํคญัของเรืองแต่ละขนัตอนอย่างชดัเจน และเรียงลาํดบัให้เห็นประเด็นสาํคญั พยายามอย่าให้มี

สิงรบกวนหรือขดัจงัหวะการดู ถา้หากว่าเห็นสมควรใชก้ารขดัจงัหวะ เมือจาํเป็นเช่นตอ้งอธิบายส่วนสาํคญั

ตอนนันเพือจะได้เข้าใจหรือฝึกปฏิบัติตอนต่อไปได้ เมืออธิบายเสร็จแล้วต้องฉายตอนต่อไปทันที

 กจิกรรมหลงัชมภาพยนตร์ เมือฉายภาพยนตร์จบแลว้ จะมีการอภิปรายสรุปตามประเด็นคาํถามทีตงั
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ไวใ้นตอนตน้ ในระหว่างการอภิปรายนี อาจมีการฉายภาพยนตร์ซาํเพือเน้น หรือให้เห็นประเด็นสาํคญัหรือ

เพือใหเ้ขา้ใจมากขึน แลว้ใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมติดตามผลตามทีผูส้อนจะพิจารณาเห็นสมควรว่าจะใชกิ้จกรรม

อะไรบา้ง ดงัต่อไปนีคือ 

 1.ใหอ้ภิปรายกลุ่มยอ่ย หลงัจากดูภาพยนตร์แลว้ แบ่งผูเ้รียนเป็นกลุ่มยอ่ยใหอ้ภิปรายแกปั้ญหาแลว้ให้

รวมกลุ่มนกัเรียนอีกครังหนึง เพือสรุปผลตามประเด็นปัญหา 

 2.จัดฝึกหัดทักษะต่อไปตามทีภาพยนตร์นันแนะนําหรือใช้ภาพยนตร์เป็นตัวแบบให้นักเรียน

เลียนแบบฝึกหดัทกัษะนนั ใหไ้ดมี้ความชาํนาญยงิๆขึน ควรจะแบ่งผูเ้รียนเป็นกลุ่มเลก็ๆหรือเป็นรายบุคคล 

 3.จดัทศันศึกษานอกสถานที เพือศึกษาหาความรู้เพิมเติมจากบทเรียนใหม้ากขึน 

 4.ใชแ้บบทดสอบเพือประเมินความรู้ความเขา้ใจ ทีนกัเรียนไดเ้กิดการเรียนรู้ 

 5.ตงัคาํถามหรือปัญหาใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้เพิมเติมจากแนวความคิดทีสาํคญัๆของภาพยนตร์ที

ไดช้มนนั 

 6.ใหจ้ดัทาํป้ายนิเทศ แสดงใหเ้ห็นแนวคิดเห็นประเด็นสาํคญัๆของภาพยนตร์ทีไดช้มหรือเรืองราวทีมี

ความเกียวขอ้งสมัพนัธก์บัภาพยนตร์เรืองนนั 

 7.ให้ผูเ้รียนเขียนจดหมายของรายละเอียดขอ้สนเทศเกียวขอ้งกับภาพยนตร์เพือให้ไดค้วามรู้ความ

เขา้ใจมากขึน 

 8.ใหผู้เ้รียนเขียนรายงานสันๆ หรืออาจจะเป็นรายงานประจาํภาคจากหัวเรืองเนือหาของภาพยนตร์

เรืองทีชมนนัประเมินผลภาพยนตร์ทีใช ้เมือสอนจบบทเรียนแลว้  

 

โดยทวัไปสาํหรับการเรียนการสอนปกติ ครูมีการนาํภาพยนตร์มาใชสื้อเป็นการเรียนรู้อยูเ่สมอ เช่น 

1.สาระบางอย่างสามารถใชเ้หตุการณ์ในปัจจุบนัจากข่าว หนังสือพิมพห์รือสืออืน ๆ มาเป็นสือการ

สอนได ้ทาํใหน้กัเรียนสามารถรับรู้และเขา้บทเรียนได ้

2.บางสาระเป็นเรืองทีเป็นนามธรรม ตอ้งใชก้ารเล่าเรือง การแสดงละคร บทบาทสมมติ อธิบายหรือ

นําหนังสันมาใช้เป็นสือให้นักเรียนสนใจและเข้าใจบทเรียนได้ง่ายขึน โดยเฉพาะกับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาทีประสบการณ์ชีวิตยงัไม่มาก 

3.สาระทีเกียวกบัการเปลียนแปลงทางภูมิศาสตร์ซึงการเปลียนแปลงทางภูมิศาสตร์บางอย่างจะเกิด ที

ละเลก็ละนอ้ยใชเ้วลายาวนานจนเห็นถึงการเปลียนแปลงอยา่งชดัเจน หนงัสนัหรือภาพยนตร์สามารถนาํเสนอ

เหตุการณ์การเปลียนแปลงในเวลาอนัสนัเหมาะกบัเวลาในการเรียน หรือการเปลียนแปลงทีรวดเร็วอย่างภูเขา

ไฟระเบิด ภาพเคลือนไหว จะยงิทาํใหเ้รืองทีเรียนตืนตาตืนใจน่าสนใจยงิขึน รวมทงันกัเรียนยงัเขา้ใจบทเรียน

ไดง่้ายจากภาพเคลือนไหวทีไดเ้ห็น 

4.สาระทีประวติัศาสตร์เป็นเหตุการณ์ทีเกิดขึนมาแลว้สามารถจาํลองเหตุการณ์ในช่วงเวลานันให้

นกัเรียนเกิดความสนใจเขา้ใจลาํดบัเหตุการณ์ในอดีตไดง่้ายขึน อีกทงัยงัเห็นการดาํเนินวิถีชีวิต การแต่งกายใน

ยคุสมยันนัไปดว้ย 
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จะเห็นไดว้่าการใชสื้อทีเป็นภาพเคลือนไหว ไดแ้ก่ หนังสัน ภาพยนตร์สารคดี ภาพยนตร์ เป็นสือที

ช่วยให้นักเรียนเรียนบทเรียนเป็นรูปธรรมไดม้ากขึน อีกทงัน่าตืนตาตืนใจดึงดูดความสนใจหรือสมาธิของ

ผูเ้รียนไดดี้ ทาํใหเ้ขา้ใจบทเรียนในกลุ่มสาระต่าง ๆ ไดง่้ายขึน   ภาพยนตร์เป็นการนาํเรืองราวทีมีบทจากความ

จริง หรือจินตนาการมาผสมผสานผกูเป็นเรืองราวในรูปแบบภาพเคลือนไหวเพือให้ผูช้มเกิดความอยากรู้ เกิด

ความสนุกบันเทิง ความรู้ และอารมณ์ต่าง ๆ ร่วมกับภาพยนตร์ได้ ซึงในการสร้างภาพเรืองหนึงนันจะ

ประกอบดว้ยสถานการณ์ต่าง ๆ มากมายมาดาํเนินเรืองราวอยา่งต่อเนืองประกอบเป็นภาพยนตร์หนึงเรือง และ

จากสถานการณ์ต่าง ๆ เหล่านนั นอกจากจะใหค้วามบนัเทิง ตืนเตน้สนุกสนาน หลากหลายอารมณ์ ยงัแฝงไว้

ดว้ยขอ้คิดมากมาย ดงันนัภาพยนตร์หลายเรือง จึงเป็นสือบนัเทิงทีแฝงดว้ยสาระ 

ดงันันถา้ครูผูส้อนสามารถหาภาพยนตร์ทีดีสนุกสนานแฝงดว้ยสาระการเรียนรู้จะทาํให้ผูเ้รียนเกิด

ความสนใจ สนุกในการเรียนและสามารถเขา้ใจบทเรียนไดไ้ม่ยากนัก ในการนาํภาพยนตร์มาประกอบการ

สอนนนัอาจทาํไดส้องรูปแบบใหญ่ ๆ คือ 

1.ใชต้ดับางส่วนของภาพยนตร์ทีเกียวกบับทเรียนมาเป็นสือการสอนขณะเรียน 

2.เปิดภาพยนตร์ทีเกียวกบับทเรียนหรือภาพยนตร์ทีสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิตดา้นต่าง ๆ ทงัเรือง

ใหช้ม เช่น ภาพยนตร์ประวติัศาสตร์เรืองสมเด็จพระนเรศวร ซึงถา้เปิดภาพยนตร์ทงัเรืองไม่สามารถใชเ้วลาได ้

จาํเป็นตอ้งหาเวลาทีเหมาะสมหรือสามารถเปิดได ้ 

 

สิงจาํเป็นในการสอนด้วยสือภาพยนตร์ 

 

1.ภาพยนตร์ทีครูเลือกมาใชเ้ป็นสือ ครูจะตอ้งใชเ้วลาในการคน้หาศึกษาภาพยนตร์ก่อนทีจะนาํมา

เสนอใหน้กัเรียนดู เพือดูความถกูตอ้งเหมาะสมกบัเนือหาสาระทีจะสอน และเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 

2.เครืองฉายภาพยนตร์ ซึงปัจจุบนัเครืองฉายภาพยนตร์ไม่ไดเ้ป็นอุปกรณ์ทีหายากหรือราคาสูงมาก แต่

กลบัมีใหเ้ลือก ตงัแต่เครืองเล่นดีวีดี เครืองเล่นมีเดียเพลเยอร์ต่าง ๆ แทปเลต็ หรือแมก้ระทงัโทรศพัท์เคลือนที 

แต่ขอ้สาํคญัคือผูที้จะใชอุ้ปกรณ์เหล่านีตอ้งศึกษารายละเอียดการใชอุ้ปกรณ์จนสามารถใชอุ้ปกรณ์เหล่านีได้

และแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ได ้

3.จอฉายภาพยนตร์ อาจเป็นจอฉายภาพยนตร์ทีเคลือนยา้ยได้ หรือติดตังถาวร จอโทรทศัน์ หรือ

กาํแพงผนงัหอ้งสีขาวก็สามารถใชไ้ด ้

4.อุปกรณ์ต่อพ่วงทีจาํเป็นต่าง ๆ เช่น เครืองฉาย LCD เครืองขยายเสียง ลาํโพง ปลกัสายไฟพ่วงต่อ 

เป็นตน้ ซึงครูผูส้อนสามารถใชอุ้ปกรณ์เหล่านีไดเ้ช่นกนั 

5.สถานทีฉายภาพยนตร์ อาจเป็นห้องเรียนทีควบคุมแสงสว่างทีรบกวนไดใ้นระดบัหนึงและไม่ก่อ

เสียงรบกวนหอ้งเรียนขา้งเคียง ดงันนัทีเหมาะสมแลว้ควรมีหอ้งฉายภาพยนตร์ประจาํเพือความสะดวกรวดเร็ว 

ประหยดัเวลาในการเตรียม และเก็บอุปกรณ์ต่าง ๆ ซึงมีมากมายและใชเ้วลาในการเตรียมการนานพอสมควร 

อีกทงัยงัเป็นการยดือายกุารใชง้านอุปกรณ์ต่าง ๆ เพราะลดการเคลือนยา้ยอุปกรณ์ในแต่ละครัง 
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การเลอืกภาพยนตร์ทีเหมาะสม 

 

ก่อนทีครูจะใชสื้อภาพยนตร์ในการสอนครูตอ้งมีจุดมุ่งหมายหรือวตัถุประสงคที์จะใชภ้าพยนตร์สอน

ใหเ้กิดแนวคิดเกียวกบัเรืองอะไร หรืออาจเป็นขนันาํว่าจะนาํไปสู่สิงใด หรือตอ้งการใชเ้ป็นสือสอนอะไร เมือ

ครูกาํหนดวตัถุประสงคที์ชดัเจนว่าจะใชภ้าพยนตร์เพืออะไรแลว้ ครูตอ้งหาภาพยนตร์ทีมีสาระตรงกบัหวัขอ้ที

ตงัใจกาํหนดไว ้โดยครูอาจหาไดจ้ากอินเตอร์เน็ตหรือร้านทีขายสือภาพยนตร์ต่าง ๆ ครูควรจะหาภาพยนตร์

หลาย ๆ เรือง ซึงตอ้งใชเ้วลาค่อนขา้งมาก แลว้จากนนัมาคดักรองใหไ้ดภ้าพยนตร์ทีตรงวตัถุประสงคจ์ริง ๆ แต่

ครูยงัตอ้งพึงระวงัและตอ้งพิจารณาความเหมาะสมอืน ๆ อีก เช่น 

ด้านคาํพูดในภาพยนตร์ 

1.คาํพูดทีใชใ้นภาพยนตร์เหมาะสมกบัวยัทีจะชมไหม ถา้ภาษาทีใชเ้ป็นวิชาการระดบัสูงยากทีเด็ก

ประถมจะเขา้ใจอาจทาํใหเ้ด็กไม่รู้เรือง ไม่น่าสนใจ ครูก็ควรพิจารณา ขณะเดียวกนัภาพยนตร์ใชค้าํพดูแบบเดก็

เลก็นาํไปใชก้บันกัเรียนระดบัโตก็คงลดความน่าสนใจของภาพยนตร์เช่นกนั 

2.คาํพดูสามารถเปิดเป็น Sound Track จากภาพยนตร์เลยเนืองจากภาษาองักฤษไม่ยากเกินฟัง ซึงอาจมี 

Sub Title ดว้ย หรือตอ้งเปลียนบทสนทนาเป็นภาษาไทยเพือเด็กเขา้ใจ 

3.คาํพดูใชค้าํทีรุนแรง หยาบคายเกินไปหรือไม่   การเลือกภาพยนตร์ทีใชภ้าษาไม่เหมาะสมกบัวยัอาจ

ทาํใหค้วามน่าสนใจลดลงดงัทีกล่าวมาแลว้ ยงัเป็นการสร้างแบบอยา่งการใชค้าํพดูทีไม่เหมาะสมกบัผูเ้รียน ยิง

ผูเ้รียนเป็นเด็กประถมแลว้อาจสร้างความคิดว่าการใชค้าํพดูหยาบคายในสงัคมเป็นเรืองธรรมดาทีใคร ๆ ก็พูด

กนั เพราะไดแ้นวคิดมาจากภาพยนตร์ ดงันนัถา้หลีกเลียงไม่ไดจ้ริง ๆ ครูจะตอ้งอธิบายให้นักเรียนทราบก่อน

ฉายภาพยนตร์ว่าคาํพดูบางคาํในภาพยนตร์ เรืองทีจะฉายให้ดูมีคาํไม่เหมาะสม นักเรียนไม่ควรนาํมาพูด แต่

นกัแสดงในภาพยนตร์ตอ้งพูดนันเพราะตอ้งการให้สมจริงซึงในชีวิตประจาํวนัของนักแสดงไม่ไดใ้ชค้าํพูด

เหล่านี  

ด้านสาระภาพยนตร์ 

1.มีสาระทีตรงวตัถุประสงคเ์รืองราวไม่ซบัซอ้นเกินไปสาํหรับเด็กหรือผูใ้นแต่ละระดบัทีใชห้รือสาระ

ยากง่ายใหเ้หมาะสมกบัวยัผูช้ม 

2.มีสาระทีไม่มีความรุนแรง หรือมีความรุนแรงเหมาะสมกบัวยัของผูช้ม เพราะนักเรียนแต่ละคนมา

จากสภาพครอบครัวทีแตกต่างกนั พืนฐานของจิตใจแตกต่างกนั นักเรียนบางคนอาจไดรั้บแรงกระตุน้จาก

ภาพยนตร์และเขา้ใจว่าการแกปั้ญหาตอ้งใชค้วามรุนแรงจึงยติุปัญหาไดแ้ละอาจเลียนแบบจากภาพยนตร์ 

ด้านฉากรักต่าง ๆ 

 ภาพยนตร์ส่วนใหญ่ผูส้ร้างภาพยนตร์ตอ้งการสร้างการดาํเนินชีวิตของตวัละครให้เหมือนการใชชี้วิต

ปกติในชีวิตประจาํวนั ดงันนัภาพยนตร์เกือบทุกเรืองผูส้ร้างจึงสอดแทรกฉากรักลงในบทภาพยนตร์ อาจเป็น

บทรักทีบริสุทธิใส เช่น ความรักของพ่อแม่กบัลกู หรืออาจเป็นความรักแบบเพือนฝงู และรวมถึงความรักแบบ

หนุ่มสาว ซึงฉากรักแบบหนุ่มสาวเป็นเรืองทีครูจะตอ้งพิจารณาว่าเหมาะสมหรือไม่ ถา้ไม่เหมาะสมก็ควรตดั
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ภาพยนตร์เรืองนนัออกไป เพือป้องกนัความอยากรู้อยากลอง โดยเฉพาะนกัเรียนทีเป็นวยัรุ่นอาจเลียนแบบจาก

ภาพยนตร์ได ้

 

 ทีกล่าวมาขา้งตน้คือขอ้ทีครูควรพิจารณาภาพยนตร์ก่อนนาํมาฉายใหน้กัเรียนชม นอกจากนนัครูควรดู

ภาพยนตร์ทีจะฉายโดยใชดุ้ลยพินิจพิจารณารายละเอียดอืน ๆ ว่าเหมาะสมหรือไม่ เช่น การใชสิ้งเสพติด การ

พนนั รูปแบบการดาํเนินชีวิตทีฟุ้งเฟ้อเกินจริง หรือความเชืองมงาย ความเชือทีผิด ๆ ไปเพราะอาจทาํให้เด็ก

หลงเชือว่าเป็นจริง และสร้างทศันคติทีผิดหรือไม่ดีให้แก่เด็กได ้ดงันันครูตอ้งพิจารณาในหลายแง่หลายมุม 

ปัจจุบนัภาพยนตร์มกับอกว่าเป็นภาพยนตร์ทีเหมาะสมกบัวยัใด ซึงเป็นการช่วยกรองภาพยนตร์ทีเหมาะสมมา

บา้งแลว้ แต่ครูก็ควรสาํรวจเนือหาทงัหมดก่อนนาํเสนอใหน้กัเรียนชม 

 

สรุปการเลือกภาพยนตร์ มีหลกัในการพิจารณาเลือกใชภ้าพยนตร์สาํหรับการเรียนการสอน ดงันีคือ 

 1.พิจารณาถึงความเหมาะสมกบัการประยกุตใ์ช ้เหมาะสมกบัเนือหาวิชา ความสามารถของผูเ้รียน 

 2.การเลือกภาพยนตร์นนัตอ้งระมดัระวงั ในเรืองเกียวกบัความเหมาะสมของเนือหา ความคิดรวบยอด

ทีอาจจะไม่สมบูรณ์แบบ หรือเป็นเรืองราวบางตอนทีลา้สมยั 

 3.ทดลองฉายดูเป็นวิธีการทีดีทีสุดในการพิจารณาเลือกใชภ้าพยนตร์ ขณะทีทดลองฉายดูนัน โดยจด

บนัทึกเนือหาความคิดรวบยอดทีสาํคญั คาํศพัทที์สาํคญั เทคนิคการเสนอเนือหา ขอ้บกพร่องหรือจุดอ่อน  

 

ตอนที 5 หลกัสูตร Fun Find Focus 

 

 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม จดัการเรียนการสอนโดยเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญัมา

โดยตลอด ซึงแต่ละวิชาจะจัดกิจกรรมต่าง ๆ ให้ผูเ้รียนเป็นผูศึ้กษา ค้นควา้ และลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 

โรงเรียนจดัทาํหลกัสูตรโดยอิงกรอบหลกัสูตรการศึกษาขนัพืนฐาน พุทธศกัราช 2551 แต่ปรับเปลียนให้

เหมาะสมกบับริบท ศกัยภาพ และความสามารถตามหลกัของพฒันาการของเด็กในแต่ละวยั โรงเรียนจดัให้มี

การประชุมวิชาการเพือปรับปรุงแกไ้ขทงัในส่วนของเนือหาสาระของแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้และเวลาเรียน

ใหเ้หมาะสมและทนัสมยั ทนัต่อเหตุการณ์อยูเ่สมอเป็นประจาํทุกปี 

 ปีการศึกษา 2547 จนถึงปัจจุบนั โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม มีการปรับ

หลกัสูตรโดยเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เลือกเรียนในสิงทีตนเองสนใจ ถนัดและมีความสามารถ ทังนีการ

จดัการเรียนการสอนในส่วนทีเป็นความรู้และทกัษะพืนฐานนัน โรงเรียนตอ้งจดัให้นักเรียนทุกคน ในแต่ละ

ระดบัชนัไดรั้บเท่าเทียมกนั แต่ในขณะเดียวกนัโรงเรียนไดเ้ปิดวิชาเลือกเสรีให้นักเรียนไดมี้โอกาสเลือกเรียน

ในสิงทีตนเองชอบ ถนดั และสนใจ ดว้ยการปรับเปลียนหลกัสูตรดงักล่าวเป็นนวตักรรมทางการศึกษาทีช่วย

เสริมเติมแต่งศกัยภาพของนกัเรียนแต่ละคนทีโรงเรียนไดจ้ดัทาํขึน ภายใตแ้นวคิดพืนฐานทีว่าเด็กทุกคนตอ้ง

เรียนอยา่งมีความสุขสนุกสนาน ไดรู้้จกัตนเอง ภูมิใจในความสามารถของตนเองตามศกัยภาพทีแต่ละคนมีอยู ่
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รู้จกั ตดัสินใจเลือกสรรสิงทีดีมีประโยชน์ และเหมาะสมกบัตนเอง โดยมียทุธศาสตร์ของการปรับเปลียนใน 4 

มิติ ดงันี 

 มติทิี 1  ครู ผูป้กครอง นกัเรียนในระดบัต่าง ๆ มีนาํหนักและระดบัของการมีส่วนร่วมในการจดัการ

เรียนรู้ของนกัเรียนตงัแต่ระดบัชนัประถมศึกษาปีที 1 – 6 แตกต่างกนั 

 มติทิี 2  นกัเรียนระดบัชนัประถมศึกษาปีที 1 – 2 เป็นช่วงอายทีุชอบการสาํรวจหรือคน้หาความสนใจ

ของตนเอง (Explore) ดงันนัครูจะตอ้งจดัการเรียนรู้ใหค้รอบคลุมหลาย ๆ ดา้น เพือใหเ้ลือกไดม้ากขึน สาํหรับ

นกัเรียนในระดบัชนัประถมศึกษาปีที 3 – 4 เริมรู้จกัตนเองมากขึนว่ามีความถนัด หรือสนใจอะไร โดยการ

ทดลองเรียนในสิงทีเหมาะกับตนเอง (Experiment) ก็จะประสบความสําเร็จกับสิงนันในเชิงลึก สําหรับ

นกัเรียนระดบัชนัประถมศึกษาปีที 5 – 6 จะมีความชดัเจน ในเรืองศกัยภาพของตนเองมากขึน และรู้จกัคิด รู้จกั

ตดัสินใจ เลือกสรรสิงทีเป็นประโยชน์และเหมาะกบัความสามารถของตนเอง (Extend) 

 มติทิี 3  การปฏิสมัพนัธร์ะหว่างรุ่นพีกบัรุ่นน้องค่อย ๆ ปรับเปลียนไปตามระดบัชนั โดยในระดบัที

สูงขึน อาจมีการเรียนร่วมกนัไดบ้า้งในบางโอกาสบางวิชา  

 มติทิี 4  หลกัสูตรการศึกษาขนัพืนฐานทงัในดา้นความรู้และทกัษะ เด็กทุกคนจะไดรั้บเท่าเทียมกนั แต่

ในขณะเดียวกนัก็มีวิชาทีเป็นส่วนเสริมใหม้ากขึนตามระดบัชนัและความสามารถของนกัเรียน 

ทงันีจากการวิเคราะห์หลกัสูตรสามารถแบ่งเนือหาสาระออกเป็น 2 กลุ่มใหญ่ ๆ คือ กลุ่มทีเป็นเนือหาสาระ

ทางด้านความรู้ (Knowledge) และด้านทกัษะ (Skill) โดยโรงเรียนไดจ้ัดหลกัสูตรทีเป็นความรู้และทกัษะ

พืนฐานหรือวิชาหลกั (Core Subject) ใหก้บันกัเรียนทุกคนในแต่ละระดบัชนัไดเ้รียนเหมือนกนัและเพิมเติมใน

ส่วนทีเป็นความรู้และทกัษะเสริมให้ลึกซึง (Advance) กว่าทีเรียนในหลกัสูตรปกติ เสริมทงัส่วนทีเป็นสาระ

ความรู้และทกัษะใหม้ากชนัตามระดบัชนัและระดบัความสามารถของผูเ้รียน 
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จากหนังสือคู่มอืนักเรียนและผู้ปกครองโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั ฝ่ายประถม 

ปีการศึกษา 2558 

 

จากแนวคิดดงักล่าว โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม จึงปรับหลกัสูตรโดยเปิด

โอกาสใหผู้ที้เกียวขอ้งทงั 3 ฝ่าย คือ โรงเรียน ผูป้กครอง และนักเรียน ไดมี้ส่วนร่วมในการจดัการศึกษาตาม

ระดบัศกัยภาพ ความสามารถ ความสนใจ ความถนดัของผูเ้รียนเป็นสาํคญั ดว้ยความเชือมนัว่าผูเ้รียนทุกคนมี

ความสามารถเท่าเทียมกนั แมว้่าศกัยภาพต่างกนัแต่การเปิดโอกาสให้ไดเ้รียนในสิงทีตนเองชอบ ถนัดและ

สนใจ นกัเรียนจะเรียนไดดี้และเรียนอย่างมีความสุข ดงันันในระดบัชนัประถมศึกษาปีที 1 – 2 เด็ก ๆ จะได้

เรียนอยา่งสนุกสนาน (FUN) กบัสปัดาห์แสนสนุกสุขหรรษา เมือขึนมาเรียนในระดบัชนัประถมศึกษาปีที 3 – 

4 เขาก็จะคน้พบ (FIND) ศกัยภาพ ความถนดั ความชอบ ความสนใจของตนเองไดบ้างส่วน และเมือไปเรียน

ในระดบัชนัประถมศึกษาปีที 5 – 6 เขาก็จะหาจุดเด่นหรือศกัยภาพทีแทจ้ริงของตนได ้(FOCUS) โดยการเลือก

เรียนในสิงทีตนเองถนดั สนใจและชอบจริง ๆ เมือทุกคนไดเ้รียน ไดค้น้พบตวัตนของตนเอง และไดเ้รียนรู้ใน

สิงทีชอบและถนดั เป็นการสร้างใหเ้ป็นคนทีรู้จกัคิด รู้จกัตดัสินใจ รู้จกัเลือกสรรสิงทีดี ๆ มีคุณค่า มีประโยชน์

แก่ตนเองและ    มีภูมิคุม้กนัทีจะปกป้องตนเองจากสภาพแวดลอ้มทีปรับเปลียนอยูเ่สมอ ตลอดจนมีแนวทาง 

การอบรมนกัเรียนดว้ยหลกั 4 ร คือ รู้ทนัรู้นาํโลก เรียนรู้ชาํนาญเชียวชาญปฏิบติั รวมพลงัสร้างสรรค์สังคม 

และรักวฒันธรรมไทย   ใฝ่สนัติ 

 



48 

 

หลกัสูตรตามแนวคดิ FUN  FIND  FOCUS 

 

 

 

 

 

Focus 

ค้นพลและเจาะลกึความชอบ 

ความถนัดและความสนใจ 

 

 

 

Find Find 

ค้นหาความชอบ 

ความถนัดและความสนใจผ่านวชิาเลอืก 

Fun Fun Fun 

ค้นหาความถนัด 

ความชอบความสนใจผ่านกจิกรรม 

ทีมคีวามสุขและสนุกสนาน 

ป.1 – 2 ป.3 – 4 ป.5 – 6  

ช่วงชันการศึกษา  

 

จากหนังสือคู่มอืนักเรียนและผู้ปกครองโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั ฝ่ายประถม 

ปีการศึกษา 2558 

 

ดงันนัจึงเกิดวิชาเลือกเสรีทีมีความหลากหลาย เพือให้นักเรียนไดมี้โอกาสเลือกเรียนในสิงทีตนเอง

สนใจ โดยทางโรงเรียนไดเ้ชิญชวนผูป้กครองทีสนใจ ผูเ้ชียวชาญในดา้นต่างๆ บุคลากรในทอ้งถินมาเป็น

ผูส้อนและวิทยากรอยูเ่สมอ นอกเหนือจากอาจารยป์ระจาํของโรงเรียน  

 

ตอนที 6  วชิาสาระหนงั 

 

 วิชาสาระหนงัเป็นวิชาเลือกเสรีสาํหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 5-6 มาจากแนวคิดทีตอ้งการให้

นกัเรียนเดินเขา้หอ้งเรียนอยา่งมีความสุข จึงนาํความบนัเทิงมาผสมกบัการศึกษาเพือใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้

อย่างสนุกสนานโดยใช้เครืองมือทีเป็นสิงบันเทิงมาช่วยสนับสนุน เป็นการชมภาพยนตร์เหมือนการย่อ

ประสบการณ์ชีวิตลงในภาพยนตร์ทีใชเ้วลาไม่นาน ซึงในภาพยนตร์แต่ละเรืองจะให้ความบนัเทิง แต่งเพือ

ขอ้คิดทีน่าสนใจไว ้เป็นการฝึกใหคิ้ดถึงสาระแห่งภาพยนตร์ นอกจากความบนัเทิงทีไดรั้บ 

สาํหรับวิชาสาระหนงั เป็นการเรียนผา่นภาพยนตร์ โดยครูเลือกภาพยนตร์ทีเหมาะสมให้กบันักเรียน

ชมตลอดจนจบเรือง เป็นภาพยนตร์ทีสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิตดา้นต่าง ๆ โดยเปิดเป็นวิชาเลือกเสรี หรือ
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เปิดเป็นชมรม เช่น ชมรมภาพยนตร์เพือการศึกษา ซึงในการเปิดสอนลกัษณะนีจะทาํให้ครูมีโอกาสเลือก

ภาพยนตร์ไดห้ลากหลายซึงเกิดผลดีต่อนกัเรียนทีมีโอกาสศึกษาไดห้ลายๆดา้น  

รูปแบบการเรียนวิชาสาระหนงั คือ นกัเรียนจะตอ้งลงทะเบียนเลือกเรียน ซึงเป็นวิชาเลือกเสรี มีการ

เปิดเป็น 4 ช่วง ตลอดปีการศึกษา ช่วงละจาํนวน 3 กลุ่มๆละ 30 คน ระยะเวลาเรียน 9 สปัดาห์  เรียนสปัดาห์ละ 

1 ครัง ๆละ 1 ชั วโมง  โดยเรียนทีห้องโรงภาพยนตร์   ภาพยนตร์ทีใช้เป็นการพากยไ์ทยและมีใบงานให้

นกัเรียนทาํหลงัจากจบภาพยนตร์แต่ละเรือง 

 การสอนโดยใชภ้าพยนตร์เป็นสือการสอน ภาพยนตร์สามารถนาํประสบการณ์ต่าง ๆ มาแสดงใหผู้ช้ม

เขา้ใจบทเรียนโดยง่าย เพราะเป็นภาพยนตร์สามารถแสดงออกมาเป็นรูปธรรมมากขึน ดงันันผูเ้รียนส่วนใหญ่

จึงสามารถสรุปบทเรียนไดเ้อง  

      1.เมือครูเตรียมทุกอย่างพร้อมทีจะดําเนินการใช้ภาพยนตร์เป็นสือการสอนแล้ว ก่อนฉาย

ภาพยนตร์ครูควรสงัสิงทีนกัเรียนตอ้งทาํหลงัจากชมภาพยนตร์เสร็จ เช่น 

- การสรุปเรืองยอ่ๆของภาพยนตร์ 

- ภาพยนตร์เรืองนีสอนคุณธรรมอะไรบา้ง 

- นกัเรียนไดข้อ้คิดและการนาํไปใชป้ระโยชนอ์ะไรบา้งจากภาพยนตร์เรืองนี 

- นกัเรียนชอบตอนใดของภาพยนตร์และสาเหตุทีชอบเพราะอะไร 

- ให้นักเรียนวาดภาพประกอบข้อคิด เพราะการทีนักเรียนสามารถวาดภาพได้นันแสดงว่า

นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ความเขา้ใจจึงถ่ายทอดออกมาเป็นภาพได ้เป็นตน้ 

 2.ก่อนเปิดภาพยนตร์ครูจะตอ้งเล่าเรืองยอ่ๆใหน้กัเรียนฟัง 

 3.หลงัภาพยนตร์จบแลว้ ครูควรกาํหนดงานทีใหท้าํเป็นงานเดียวหรืองานกลุ่ม กาํหนด 

วนัทีส่งงานหรืออภิปรายสรุปพร้อมกนัตอนทา้ยชวัโมงเรียน จากนนัเปิดโอกาสซกัถามขอ้สงสยัต่าง ๆ เพือให้

เขา้ใจตรงกนัและทาํงานหรือมีผลงานไดต้รงตามวตัถุประสงคข์องครู 

 4.ควรให้มีการนําเสนอผลงานทีนักเรียนแสดงขอ้คิด ความคิดเห็นโดยให้นักเรียนอภิปราย

ความคิดเห็นเหล่านนัเพือใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมและรู้จกัการใชเ้หตุสนบัสนุนขอ้คิดของตน 

 

ตอนที 7 งานวจิยัทีเกยีวข้อง 

 

 ลดัดา เสาร์เป็ง (2554) การพฒันาทกัษะการคิดดว้ยกระบวนการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนระดบัชนั 

ปวช. 2/2 วิทยาลยัเทคโนโลยศีรีธนาพณิชยการ  เชียงใหม่ ผลการวิจยัพบว่า 

1. ผลการใชท้กัษะกระบวนการคิดดว้ยกระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 1H พบว่าผูเ้รียนส่วนใหญ่มี

ทกัษะในการคิดวิเคราะห์อยูใ่นระดบัทีดีขึน จากจาํนวนผูเ้รียน 13 คน ผูเ้รียนทีไดค้ะแนนเกินกว่า 15 คะแนน

ขึนไป มีจาํนวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 84.62 ผูเ้รียนทีไดค้ะแนนตาํกว่า 15 คะแนน มีจาํนวน 2 คน คิดเป็นร้อย

ละ 15.38 
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2. ผลการพฒันาการใชท้กัษะกระบวนการคิดด้วยกระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 1H จากผูเ้รียน

จาํนวน 13 คน ผูเ้รียนทีมีการพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์เพิมขึน มีจาํนวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 69.23 และ

นกัเรียนทีไม่มีการพฒันา มีจาํนวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 30.77  

 

 กญัญาภสั ภคันิรชากุล (2553)ไดท้าํการวิจยัการพฒันาความสามารถในดา้นการคิด วิเคราะห์ โดยใช้

นิทานอีสปคาํกลอนภาพสามมิติ กบัเทคนิคคาํถาม 5W 1H ของนักเรียนชนัประถมศึกษาปีที 2 โรงเรียนบา้น

บางกะปิ กรุงเทพมหานคร ซึงผลการศึกษาพบว่า 

1. นิทานอีสปคาํกลอนภาพสามมิติ กบัเทคนิคคาํถาม 5W 1H1 สาํหรับนักเรียนชนัประถมศึกษา       

ปีที 2 มีประสิทธิภาพ 83.04/84.54 

2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลงัเรียนดว้ยนิทานอีสปคาํกลอนภาพสาม

มิติกบัเทคนิคคาํถาม 5W 1H สูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีระดบั .50 

3. ความพึงพอใจของผูเ้รียนทีมีต่อนิทานอีสปคาํกลอนภาพสามมิติ กบัเทคนิคคาํถาม 5W 1H อยู่ใน

ระดบัมากทีสุด 

 

ณัฏฐกาญจน์ วิชยัดิษฐ ์(2552)ไดศึ้กษาการพฒันาชุดฝึกทกัษะการอ่านเชิงวิเคราะห์ภาษาไทย โดยใช้

แนวการจดัการเรียนรู้ แบบเทคนิคคาํถาม 5W 1H สาํหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 6 พบว่า นกัเรียนทีเรียน 

โดยใชแ้บบฝึกทกัษะการอ่านเชิงวิเคราะห์ ภาษาไทย มีความสามารถทางการอ่านเชิงวิเคราะห์หลงัเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน และชุดฝึกทกัษะการอ่านเชิงวิเคราะห์ภาษาไทย ทีสร้างขึนมีประสิทธิภาพ 83.83/81.81 ซึงสูงกว่า

ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 ทีตงัไว ้

 

 ประเสริฐ รุ่งนอ้ย และคณะ(2556) การพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้ เพือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ใน

สาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ชนัประถมศึกษาปีที 6 ผลการวิจยัพบว่า 

1) แผนการจดัการเรียนรู้เพือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ในสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ

วฒันธรรม ชนัประถมศึกษาปีที 6 ซึงจัดกระบวนการจดัการเรียนรู้ตามหลกั 5W 1H และมีประสิทธิภาพ

เป็นไปตามเกณฑ ์E1/E2 = 80.12/83.8 

2) นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 6 ทีไดรั้บการสอนโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ เพือส่งเสริมการคิด

วิเคราะห์ มีความสามารถในการวิเคราะห์หลงัการเรียนสูงกว่าก่อนการเรียน อย่างมีนัยสาํคญัทางสถิติทีระดบั 

.01 

3) นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 6 ไดรั้บการสอนโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ เพือส่งเสริมการคิด

วิเคราะห์ มีผลสมัฤทธิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนการเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีระดบั .01 
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 ภคณัฐ เกษมสุข (2553) รายงานการใชแ้บบฝึกทกัษะการอ่านอย่างมีวิจารณญาณ โดยใชเ้ทคนิคการ

คิดแบบหมวกหกใบ และเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชนัมธัยมศึกษาปีที 6 

ผลการวิจยัพบว่า  

1. ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทกัษะการอ่านอย่างมีวิจารณญาณ โดยใชเ้ทคนิค   

การคิดแบบหมวกหกใบ และเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชนัมธัยมศึกษาปีที 6 

มีประสิทธิภาพในดา้นความเทียงตรงสูง เชือถือได ้เนืองจากมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแต่ละข้อ

รายการใบแบบประเมินตงัแต ้0.80 ขึนไป และมีค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) เฉลียรวม เท่ากบั 86.62/86.05 โดยมี

ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการเท่ากับ86.62 และมีค่าประสิทธิภาพของผลลพัธ์เท่ากับ 86.05 สูงกว่า

มาตรฐาน 80/80 ตามสมมติฐานทีตงัไว ้ขอ้ที 1 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยแบบฝึกทกัษะการอ่าน

อยา่งมีวิจารณญาณ โดยใชเ้ทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ และเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H พบว่า ผลสมัฤทธิ

ทางการเรียนของนักเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติทีระดับ .01 เป็นไปตาม

สมมติฐานทีตงัไว ้ขอ้ที 2 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนทีมีต่อการเรียนด้วยแบบฝึกทักษะการอ่านอย่างมี

วิจารณญาณ โดยใชเ้ทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบและเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H พบว่าระดบัความพึง

พอใจเฉลียรวมอยู่ที 4.37 แสดงว่านักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยแบบฝึกทักษะการอ่านอย่างมี

วิจารณญาณ โดยใชเ้ทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบและเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H ในระดบัมาก ซึงเป็นไป

ตามสมมติฐานทีตงัไว ้ขอ้ที 3 

 

จนัทร์เพ็ญ คาํฝัน (2554) รายงานผลการใช้แบบฝึกทกัษะการอ่านจบัใจความขันพืนฐาน โดยใช้

เทคนิค 5W 1H ของนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 2 ผลการวิจยัพบว่า 

1. ประสิทธิภาพของแบบฝึกทกัษะการอ่านจับใจความขนัพืนฐาน โดยใชเ้ทคนิค 5W 1H ของ

นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 2/5 เท่ากบั 86.39/88.95 สูงกว่าเกณฑที์ตงัไว ้คือ 80/80 

2. ผลสมัฤทธิทางการอ่านจบัใจความของนักเรียนชนัประถมศึกษาปีที 2 โรงเรียนบา้นสันกาํแพง 

หลงัเรียนดว้ยแบบฝึกทกัษะการอ่านจบัใจความขนัพืนฐานโดยใชเ้ทคนิค 5W1H สูงกว่าผลสัมฤทธิทางการ

เรียน ก่อนการเรียนดว้ยแบบฝึกทกัษะการอ่านจบัใจความขนัพืนฐานโดยใชเ้ทคนิค 5W1H อย่างมีนัยสาํคญั

ทางสถิติทีระดบั .05 

3. ผลการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีมีต่อการใช้แบบฝึกทักษะการอ่านจบัใจความ         

ขนัพืนฐาน โดยใชเ้ทคนิค 5W1H พบว่านกัเรียนมีความพึงพอใจจากการใชแ้บบฝึกทกัษะการอ่านจบัใจความ    

ขนัพืนฐาน โดยใชเ้ทคนิค 5W1H มีค่าเฉลียอยูใ่นระดบัมากทีสุด 
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ณัฐพงษ ์ภูผาเงิน (2553) การพฒันาผลสมัฤทธิทางการอ่านภาษาองักฤษของนักเรียนชนัมธัยมศึกษา      

ปีที 1 โดยใชเ้ทคนิคการคิดวิเคราะห์แบบ 5W1H ประกอบแบบฝึกเสริมทกัษะ ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนที

เรียนการอ่านภาษาองักฤษ โดยใชเ้ทคนิคการสอนแบบ 5W 1H ประกอบแบบฝึกเสริมทกัษะทีผูส้อนพฒันาขึน 

มีคะแนนผลสมัฤทธิโดยรวมคิดเป็นร้อยละ 75.82 ผ่านเกณฑ์มาตรฐาน (ร้อยละ 70) และสัดส่วนของผูผ้่าน

เกณฑม์าตรฐานคิดเป็นร้อยละ 79.41 ผา่นเกณฑม์าตรฐาน (ร้อยละ 70) ของจาํนวนนกัเรียนทงัหมด ซึงเป็นไป

ตามสมมติฐานทีตงัไว ้

 

 Wendit และ Butts  ม.ป.ป. (อา้งถึงใน วนัชนะ บุญชม ,2555) ไดส้รุปผลงานวิจยัตงัแต่ ค.ศ. 1956-

1962  มีสาระสาํคญั ดงันี 

 1.ภาพยนตร์ทีมีคุณภาพดี สามารถใช้เป็นสือการสอนเนือหาวสัดุทีเป็นข้อเท็จจริงและทกัษะการ

ประกอบกิจ 

 2.การเรียนรู้จะเพิมขึนไดจ้ากการใชภ้าพยนตร์ในการสอน ถา้หากนักเรียนไดท้ราบว่าจะไดเ้รียนรู้

อะไรจากภาพยนตร์นนั และผูเ้รียนจะไดรั้บการทดสอบดว้ย 

 3.ความสามารถในการเรียนจากภาพยนตร์ ถา้ไดมี้การฝึกปฏิบติัเพิมอีก จะทาํใหผ้ลการเรียนรู้ไดดี้ขึน 

 4.ไม่ควรใชใ้หจ้ดบนัทึกขณะดูภาพยนตร์ เพราะจะรบกวนความสนใจและความเขา้ใจ 

 5.ภาพยนตร์ใชส้อนเด็กทีพิการทางจิตได ้

 6.การเรียนจากภาพยนตร์ สามารถเพิมประสิทธิผลไดโ้ดยการฉายซาํ ทดสอบก่อนและหลงัดู และการ

เรียนรู้ สามารถเพิมประสิทธิผลได้ ถา้หากได้มีการแนะนําให้รู้ภาพยนตร์นัน ระบุวตัถุประสงค์และ

ความสาํคญัในการใชภ้าพยนตร์ 

 7.การฉายภาพยนตร์สาํหรับการเรียนทกัษะทีซบัซอ้นเพียงครังเดียวไม่เพียงพอ ควรจะฉายให้ดูทกัษะ

ทีตอ้งฝึกใหท้วั จนผูเ้รียนเขา้ใจตวัแบบทีจะเลียนแบบ และฝึกปฏิบติัได ้ 

 8.มนุษยเ์รียนรู้ทกัษะบางอย่างไดจ้ากการดูภาพยนตร์ โดยให้ใชจิ้นตนาการ แมว้่าจะไม่มีเครืองมือ

อุปกรณ์ในการฝึกก็ตาม 

 9.ความรู้ความเข้าใจ ศพัท์ทางวิชาการ หรือหัวข้อสําคัญ เป็นพืนฐานทีสําคัญมาก ในการเรียน

ประสบการณ์ใหม่จากภาพยนตร์ 

 10.เสียงบรรยายประกอบ เป็นสิงทีทาํใหเ้ขา้ใจเนือหาสาระทีเรียนจากภาพยนตร์มากยงิขึน 

 11.หากจะคาดหวงัว่า จะให้ผูเ้รียนสามารถถ่ายโอนความรู้ หรือประยุกต์ใช้ได้กับสถานการณ์ที

เกียวขอ้งไดน้นั ควรจะไดอ้ธิบายหลกัการต่างๆในระหว่างการใชภ้าพยนตร์ 

 12.ถา้ภาพยนตร์ทีเลือกมีความเหมาะสมแลว้ สามารถใชพ้ฒันาทศันคติตามทีตงัเป้าหมายไวไ้ดดี้กว่า

สิงพิมพ ์

 13.การเรียนรู้จากภาพยนตร์ของผูเ้รียน ยอ่มแตกต่างกนัตามอาย ุประสบการณ์ และลกัษณะดา้นอืนๆ

ดว้ย 
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 14.ภาพยนตร์ทีมีกิจกรรมใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วม และมีการฝึกปฏิบติั หรือการทบทวน หรือฉายซาํ มีคาํ

ชีแจง ยอ่มเพิมการเรียนรู้ไดม้ากกว่าภาพยนตร์ทีไม่มีลกัษณะดงักล่าว 

 

 การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชภ้าพยนตร์ช่วยพฒันาทกัษะการฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาองักฤษ

ของนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 2/3 การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชภ้าพยนตร์ทาํให้นักเรียนเกิดความรู้สึก

ผอ่นคลาย แหวกแนวจากการเรียนแบบเดิมๆ เป็นการกระตุน้ใหผู้เ้รียนกลา้แสดงออกทงัทางดา้นความคิด การ

พดู และการการเขียน ทาํหนักเรียนเปิดใจรับสิงใหม่ๆ ประสิทธิภาพการทาํงานของสมองเพิมขึนเป็นผลให้

การจดัการเรียนการสอนเป็นไปอยา่งสนุกสนาน ผูเ้รียนมีความสุขควบคู่ไปกบัการพฒันาทกัษะภาษาองักฤษ 

นักเรียนเขา้ใจและสามารถนาํภาษาองักฤษไปใชอ้ย่างถูกตอ้งและสามารถจาํไดน้านเนืองจากนักเรียนได้ดู

เรืองราว ไดเ้รียนรู้จากการปฏิบติักิจกรรมดว้ยตนเอง นักเรียนมีผลสัมฤทธิทางการเรียนสูงขึน สอดคลอ้งกับ

ผลงานวิจยัของ อศัวพร แสงอรุณเลิศ (2551) พบว่า ภาพยนตร์ช่วยเร้าความสนใจของผูเ้รียนไดเ้ป็นอย่างดี 

และเมือนาํมาใชป้ระกอบกบัคาํถามปลายเปิด เช่น why กบั how ซึงช่วยกระตุน้ความคิด ตลอดจนเปิดโอกาส

ใหผู้เ้รียนถ่ายทอดความคิดเห็นและเรียบเรียงความคิดก่อนทีจะเขียนบรรยายออกมาก่อน เมือนกัเรียนคิดเป็นก็

สามารถใชผ้ลจากการคิดมาเป็นขอ้มลูในการเขียนได ้สอดคลอ้งกบัผลงานวิจยัของนารีนารถ ห่อไธสง (2553) 

ไดว้ิจยัเรือง การใชภ้าพยนตร์เพือพฒันาภาษาองักฤษ : การวิจยัปฏิบติัการรูปแบบวงจรลาํดบัเวลาของเจมส์ 

แมคเคอร์แนน (James Mckernan) ผลวิจยัคือ การพฒันาทกัษะภาษาองักฤษโดยการใชภ้าพยนตร์เป็นสือตาม

กระบวนการวิจยัปฏิบติัการรูปแบบวงจรลาํดบัเวลาวงรอบที 1 ทาํใหน้กัเรียนส่วนใหญ่ยงัตอ้งไดรั้บการพฒันา

ทกัษะทัง 4 ด้านอยู่ จึงไดด้าํเนินการพฒันาต่อในวงรอบที 2 ทาํให้นักเรียนส่วนใหญ่มีพฒันาการทกัษะ

ภาษาองักฤษดีขึนและมีจาํนวนนกัเรียนทีอ่อนภาษาองักฤษลดลง ผูว้ิจยัจึงไดด้าํเนินการพฒันาต่อในวงรอบที 

3 ทาํใหน้กัเรียนทุกคนมีพฒันาการดา้นทกัษะภาษาองักฤษดีขึนกว่าเดิมทุกคน 

 

 สุทธานันท์ กลัป์กะ (2556) ไดว้ิจยัเรือง เจตคติของนักศึกษาต่อการใชสื้อภาพยนตร์ในการจดัการ

เรียนการสอนรายวิชาการพยาบาลบุคคลทีมีปัญหาทางจิต พบว่า เจตคติของนกัศึกษาหลกัสูตรพยาบาลศาสตร

บณัฑิต ชนัปีที 3 ต่อการใชสื้อภาพยนตร์ในการจดัการเรียนการสอนรายวิชาการพยาบาลบุคคลผูมี้ปัญหาทาง

จิต โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดี เมือพิจารณาเป็นรายขอ้พบว่า ขอ้ทีมีคะแนนเฉลีย 3 อนัดบัแรกคือ การใชสื้อ

ภาพยนตร์ในการเรียนการสอนรายวิชาการพยาบาลบุคคลทีมีปัญหาทางจิตช่วยพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์

และการแกปั้ญหาในการดูแลผูป่้วย ทาํให้มีส่วนร่วมในการทาํงานเป็นทีม และทาํให้มีส่วนรวมในการเรียน

การสอนมากขึน ซึงทัง 3 ขอ้อยู่ในระดบัดี การวิจยัในครังนีชีให้เห็นว่า นักศึกษามีเจตคติทีดีต่อการใชสื้อ

ภาพยนตร์ในการจดัการเรียนการสอนโดยเฉพาะช่วยพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์ การทาํงานเป็นทีม และการ

มีส่วนร่วมในการเรียนการสอน ดงันนั ควรมีการสนบัสนุนใหผู้ส้อนไดผ้ลิตและพฒันาสือการเรียนการสอน

ในรายวิชาการพยาบาลบุคคลทีมีปัญหาทางจิต ซึงจะช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนไดรั้บการพฒันาทกัษะการเรียนรู้

อยา่งผูมี้ภูมิรู้และเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเองอยา่งยงัยนื 
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งานวิจัยของนางบาร์บารา เกรย์  อ้างถึงในหอภาพยนตร์ (องค์การมหาชน)และรายงานของ

คณะกรรมการ ประจาํกรมว่าดว้ยเด็กและภาพยนตร์ (Report of the Departmental Committee on Children and 

the Cinema) ประจาํประเทศองักฤษ แสดงผลการชอบภาพยนตร์ของผูเ้ยาว ์จากการสอบถามเด็กผูช้ายถึงร้อย

ละ 28   ส่วนใหญ่ชอบภาพยนตร์เพราะเรืองเป็นสาํคญั เด็กผูห้ญิงประมาณร้อยละ 17 ชอบภาพยนตร์เพราะตวั

ละครแต่งกายงดงาม  มีดนตรีและการเตน้ระบาํ เด็กผูห้ญิงมกัจะไวต่อเหตุผลและความเป็นจริงของเรือง

มากกว่าเด็กผูช้าย เด็กผูช้ายชอบเรืองสงคราม ผูร้้าย นักสืบ การบิน ผลการวิจยัสอดคลอ้งกบัการวิจยัของ

ประเทศอิตาลี ฝรังเศส เบลเยยีม เยอรมนั และสวีเดน กล่าวคือ เด็กอายนุอ้ยชอบภาพยนตร์ทีมีเรืองตลก ขบขนั

น่าหวัเราะ ประวติัศาสตร์ และเรืองราวทีมีสตัวป์รากฏตวัอยู ่ส่วนเด็กวยัตอนกลางถึงวยัรุ่น จะชอบภาพยนตร์

ผจญภยัและภาพยนตร์ทีมีการเคลือนไหวมากๆ  จะจาํสาํคญัสูงสุดของเรืองไดดี้กว่าการจดจาํเรืองราวทงัเรือง 

 

 จุฑารัตน์ พนัธุ (2556) ไดว้ิจยัเรือง การพฒันาการคิดวิเคราะห์โดยใชก้ระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 

1H สาํหรับนักเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 6 โรงเรียนดอนเมืองทหารอากาศบาํรุง ในรายวิชาโลจิสติกส์ พบว่า

ผูเ้รียนส่วนใหญ่มีการพฒันากระบวนการคิดวิเคราะห์ทีดีขึน รู้หลกัการคิดวิเคราะห์ และสามารถปฏิบติังาน

และความถูกตอ้งของงานอยู่ในระดบัดี และกลา้ทีจะคิดอย่างเต็มที ซึงผูเ้รียนได้ให้เหตุผลประกอบในทุก

หวัขอ้ไดอ้ยา่งชดัเจนอยูใ่นระดบัทีดี หวัขอ้การประเมินกลุ่มเป้าหมาย (Who) พบว่าผูเ้รียนมีการเลือกประเภท

สินคา้ไดเ้หมาะสมกบักลุ่มเป้าหมายและมีความคิดเชิงสร้างสรรค์ในการเลือกสินคา้ หัวขอ้การประเมินเวลา 

(When) ผูเ้รียนมีการเลือกช่วงเวลาในการจัดจาํหน่ายไดเ้หมาะสม และมีความตรงต่อยุคสมยั หัวขอ้การ

ประเมินเพราะเหตุใด (Why) ผูเ้รียนบอกเหตุผลประกอบการเลือกและออกแบบได้อย่างครบถว้นชัดเจน 

หัวขอ้การประเมินอย่างไร (How) ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ สามารถบอกเหตุผลการ

ออกแบบได้ชัดเจน และสามารถนําไปประยุกต์ใช้ได้จริง สรุปได้ว่าวิธีการพัฒนาการคิดวิเคราะห์โดย

กระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 1H เป็นทกัษะทีใชไ้ดผ้ลดีในระดบัทีน่าพอใจ สามารถช่วยพฒันากระบวนการ

คิดวิเคราะห์ของผูเ้รียนไดดี้ขึนตามจุดประสงค์ทีกาํหนดไว ้และผลแบบสะทอ้นการเรียนรู้ พบว่าผูเ้รียนได้

เรียนรู้กระบวนการออกแบบทีใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 1H นัน ทําให้ผูเ้รียนเกิดการคิดทีเป็น

กระบวนการ มีขนัตอนในการคิดทีเป็นระบบ มีกระบวนการเรียนรู้ทีเป็นขนัตอน มีแนวทางดา้นความคิดที

เป็นระบบ มีเหตุผลในการตดัสินใจ ออกแบบผลงานไดถู้กตอ้งตรงตามจุดประสงค์ทีไดต้งัไว ้ผูเ้รียนมีความ

สนุกสนานทีไดท้าํกิจกรรมร่วมกบัเพือนๆ 

   

 นรินธน์ นนทมาลย ์(2554) ไดว้ิจยัเรือง ผลของการแทรกเทคนิคตงัคาํถาม 5W 1H ในวิดีโอบรรยาย

ออนดีมานดบ์นเวบ็ 2.0 ทีมีต่อผลสมัฤทธิทางการเรียนและความสามารถในการแกปั้ญหาของนิสิตปริญญาตรี 

พบว่า  

1.การแทรกเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด ์มีขนัตอนคือ 

 1.1ขนัการวิเคราะห์ออกแบบไดแ้ก่   กาํหนดเป้าหมายในการเรียน  กาํหนดวตัถุประสงคห์ลกัและรอง 
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วิเคราะห์เนือหา โดยแบ่งยอ่ยเนือหาและเรียงลาํดบัความยากง่ายและความสาํคญั   กาํหนดเกณฑก์ารประเมิน 

 1.2ขนัการพฒันา คือ ขนัตอนการผลิตและหลงัการผลิต ไดแ้ก่ การเขียนสคริปต ์และออกแบบคาํถาม

หลกั คาํถามรอง การใชข้อ้ความแทรกเป็นคาํถาม โดยทีตาํแหน่งของคาํถามจะแทรกก่อนหน้าวิดีโอแต่ละ

ตอน แทรกระหว่างเนือหาใจความสาํคญัและแทรกทา้ยวิดีโอแต่ละตอน 

 1.3ขนัการนาํไปใช ้คือ การนาํวิดีโอไปใชบ้นเวบ็ 2.0 ในการสอนพร้อมทงัการประเมินผล 

2.กลุ่มทดลองทีเรียนดว้ยวีดีโอบรรยายออนดีมานด์บนเว็บ 2.0 โดยแทรกเทคนิค 5W 1H ในการตงั

คาํถามมีผลสมัฤทธิทางการเรียน และความสามารถในการแกปั้ญหาสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสาํคญัทาง

สถิติทีระดบั .05 

 

ภาวดี เหมทานนท์ (2545) การศึกษาผลของการใช้ภาพยนตร์เป็นสือในการเรียนรู้ ในรายวิชาการ

พยาบาลบุคคลทีมีปัญหาทางจิตของนกัศึกษาพยาบาลศาสตร์ ชนัปีที 3 รุ่นที 21 ภาคเรียนที 1 ปีการศึกษา 2554

พบว่า นักศึกษาพยาบาลมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้โดยการใชภ้าพยนตร์เป็นสือในรายวิชาการพยาบาล

บุคคลทีมีปัญหาทางจิตในภาพรวมอยูใ่นระดบัสูง การใชภ้าพยนตร์เป็นสือมีความเหมาะสมมากสาํหรับการ

เรียนรู้ในรายวิชาการพยาบาลบุคคลทีมีปัญหาทางจิต เพราะทาํใหส้ามารถเขา้ใจเนือหาทีเป็นนามธรรมให้เป็น

รูปธรรมมากขึน ง่ายต่อการเขา้ใจ จดจาํได ้เชือมโยงความคิดได้ รวมทังให้ความสนุก ไม่เบือหน่ายและ

สามารถนาํไปใชใ้นการปฏิบติัได ้

 

ชวนพิศ   คชริน (2558) การพฒันาชุดการสอนแบบ 5W 1H ในการส่งเสริมทกัษะการคิดวิเคราะห์ 

รายวิชาภาษาไทยของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา พบว่าชุดการสอนแบบ 5W 1H ในการส่งเสริมทกัษะการคิด

วิเคราะห์ รายวิชาภาษาไทยของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑที์กาํหนดไวแ้ละ

ผลการสอนแบบ 5W 1H  ในการส่งเสริมทกัษะการคิดวิเคราะห์ รายวิชาภาษาไทยของนกัเรียนระดบัประถม 

ศึกษาก่อนและหลงัเรียนสูงขึน 

 

จากการศึกษาเอกสาร  หนงัสือ ตาํราและงานวิจยัต่างๆ พบว่าความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิด

รวบยอดเกิดขึนไดห้ากไดรั้บการฝึกฝนอยูเ่สมอ 
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บทที 3 

วธีิดําเนินงานวจิยั 

 

การวจิยัครังนีเป็นการวิจยัเชิงทดลองเพือศึกษาผลของการใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H ในสือ

ภาพยนตร์เพือการเรียนรู้ทีมีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความคิดรวบยอดของนกัเรียนชนั

ประถมศึกษาปีที 5 และ6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั  ฝ่ายประถม   ซึงมีรายละเอียดในการ

ดาํเนินการวิจยั ดงันี 

 

วตัถุประสงค์ของการวจิยั 

 จากการศึกษาเอกสาร ตาํรา และวรรณคดีทีเกียวขอ้งกบัความคิดวิเคราะห์ ความคิดรวบยอด เทคนิค

การตงัคาํถาม 5W 1H และการใชสื้อภาพยนตร์ จึงไดก้าํหนดวตัถุประสงคข์องการวิจยั ดงันีคือ 

 1.เพือศึกษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความคิดรวบยอด จากการใชสื้อภาพยนตร์เพือการ

เรียนรู้ 

 2.เพือศึกษาการตอบคาํถามจากเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H จากการใชสื้อภาพยนตร์ 

 

ขอบเขตของการวจิยั 

 

 การวิจยันีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง มีการจดัการเรียนการสอนโดยใชสื้อภาพยนตร์เพือมุ่งเน้นการฝึก

ทกัษะการคิดวิเคราะห์ ความคิดรวบยอด จากภาพยนตร์ทีผูว้ิจยัไดค้ดัเลือกภาพยนตร์ทีมีคุณภาพเหมาะสม

โดยพิจารณาจากเนือหาและการจดัระดบัความเหมาะสมตามช่วงอายใุนการชม กบันกัเรียนชนัประถมศึกษา

ปีที 5 และ 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม จาํนวน 12 เรือง คือThe Day After 

Tomorrow, Cast Away, Terminal, Night at the Museum 1, Zathura, National Treasure 1, ET, Chrismas 

Wish, Dolphin  Tail, Sorcerer’s Appreentices,  Big Miracle และWe Bought A Zoo 

 

กรอบแนวคดิหรือทฤษฎีพนืฐานทางการวจิยั 

 ตวัแปรตน้  คือ  ภาพยนตร์ต่างประเทศพากยไ์ทยทีมีเนือหาดา้นคุณธรรม จริยธรรมและคุณลกัษณะ

อนัพึงประสงค ์มีการพิจารณาเลือกเนือหาและช่วงอายทีุเหมาะสม   วิธีการใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H 

ในสือภาพยนตร์ของผูส้อนตามแผนการจดัการเรียนรู้วิชาสาระหนงั 
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 ตวัแปรตาม คือ ความสามารถในทกัษะการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด  และผลของการตอบ

คาํถามจากแบบสะทอ้นความรู้ในการดภูาพยนตร์ 

 

วธิีดําเนินการวจิยั 

ประชากร/กลุ่มตวัอย่าง  

ประชากร คือ นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 5 และ 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่าย

ประถม จาํนวน 500 คน กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 5-6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม ทีลงทะเบียนเรียนวิชาสาระหนงัจาํนวน 180 คนโดยจดัแบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น

กลุ่มทดลองทงัหมดทงั 6 กลุ่มๆละ 30 คน มีแบ่งการเรียนเป็น 2 ช่วงๆละ 3 กลุ่ม จะใชเ้วลาเรียนกลุ่มละ 9 

สปัดาห์  

 

เครืองมอืในการวจิยั     

 1. แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอด โดยใชเ้ทคนิค 5W 1H  วิชา

สาระหนงั จาํนวน 12 แผน  

 2.แบบสะทอ้นการเรียนรู้จากภาพยนตร์ เป็นการฝึกทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอดเพือ

การประเมินตนเองในสิงทีนกัเรียนไดเ้รียนรู้หลงัจากทีเรียนจบวิชาสาระหนงัแต่ละเรือง  

 3. แบบประเมินผลการปฏิบติังานการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอด โดยใชเ้ทคนิค 5W 1H  โดยใชเ้กณฑ์

การประเมิน 3 ระดบั คือ 3 หมายถึง ดีมาก  2 หมายถึง ปานกลาง 1  หมายถึง ปรับปรุง และกาํหนดเกณฑ์

ค่าเฉลีย คือคะแนน 2.51 - 3.00 หมายถึง ดีมาก  คะแนน 1.51 – 2.50  หมายถึง ปานกลาง  คะแนน 1.00 – 

1.50 หมายถึง ปรับปรุง 

 4.แบบทดสอบการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด 

 

การจดัเกบ็ข้อมูล 

 การวจิยัครังนีผูว้ิจยัไดด้าํเนินการสร้างเครืองมือคือ แผนการจดัการเรียนรู้วิชาสาระหนงัทีใชเ้ทคนิค

การตงัคาํถาม5W 1H   แบบสะทอ้นความรู้และแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์และการคิด

รวบยอดโดยใหผู้เ้ชียวชาญตรวจพิจารณาความถกูตอ้งทงัดา้นเนือหาและภาษา เพือแกไ้ขและนาํไปทดลอง

ใช ้ จากนนัจึงดาํเนินการใชเ้ก็บรวบรวมขอ้มลูกบักลุ่มทดลองเพือนาํผลการทดลองทีไดไ้ปวิเคราะห์ ผูว้จิยั

ดาํเนินการวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด ก่อนและหลงัเรียน สอนโดยใชแ้ผนการ
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จดัการเรียนรู้ตามเทคนิคการตงัคาํถามคิดวิเคราะห์ 5W 1H จากภาพยนตร์ 12 เรืองโดยมีขนัตอนการเก็บ

รวบรวมขอ้มลูดงันี 

 1.นกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียนดว้ยแบบวดัการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด เรือง Battle Ships 

 2.ผูว้ิจยัแนะนาํนกัเรียนเกียวกบัวิธีการเรียนรู้ดว้ยกิจการฝึกคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด  ดาํเนินการ

ฝึกโดยใชเ้ทคนิค 5W 1H 

 3.ทาํการฝึกการคิดวิเคราะห์ดว้ยกิจกรรมการตอบคาํถามดว้ยเทคนิค 5W 1H โดยผูว้จิยัฝึกให้

นกัเรียนโดยการสอดแทรกในกิจกรรม 5W 1H จาํนวน 12 กิจกรรม 

4.หลงัจากการสอนจบการชมภาพยนตร์แต่ละเรืองจะสอดแทรกกิจกรรมฝึกการคิดวิเคราะห์และคิด

รวบยอดทุกครัง นกัเรียนทาํแบบสะทอ้นความรู้ของนกัเรียนหลงัจากชมภาพยนตร์จบในแต่ละเรือง และนาํ

ขอ้มลูทีไดจ้ากแบบสะทอ้นการเรียนรู้มาเขียนสรุป   โดยสร้างแบบประเมินการคิดวิเคราะห์ 5W 1H โดยใช้

เกณฑก์ารประเมิน 3 ระดบั ดงันี 

 

ประเด็นการประเมนิ เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 

Who บอกตวัละครสาํคญัได้

ถกูตอ้งครบถว้น เกียวขอ้ง

กนัอยา่งไร 

บอกตวัละครสาํคญัได้

ครบถว้น 

บอกตวัละครสาํคญัได ้แต่ไม่

ครบถว้น 

What บอกสิงทีเกิดขึนกบัตวั

ละครไดอ้ยา่งชดัเจน 

บอกสิงทีเกิดขึนกบัตวั

ละครได ้

บอกสิงทีเกิดขึนกบัตวัละคร

ไดแ้ต่ไม่ครบถว้น 

Where บอกสถานทีสาํคญัทีเกิดขึน

ในภาพยนตร์ไดอ้ยา่ง

ชดัเจน 

บอกสถานทีสาํคญัที

เกิดขึนในภาพยนตร์ได ้

บอกสถานทีทีเกิดขึนใน

ภาพยนตร์ได ้

When บอกช่วงเวลาทีเกิด

เหตุการณ์ไดช้ดัเจน 

บอกช่วงเวลาทีเกิดขึนได ้ บอกช่วงเวลาทีเกิดขึนไดแ้ต่

ไม่ครบถว้น 

Why บอกสาเหตุของการเกิด

ปัญหาหรือทีมาของเรืองได้

อยา่งครบถว้นชดัเจน 

บอกสาเหตุของการเกิด

ปัญหาหรือทีมาของเรือง 

ได ้

บอกสาเหตุของการเกิด

ปัญหาหรือทีมาของเรืองได้

แต่ไม่ค่อยตรงประเด็น 

How มีความคิดสร้างสรรค ์มี

ผลกระทบอยา่งไร มีวิธีการ

แกปั้ญหาอยา่งไร สามารถ

นาํไปประยกุตใ์ชไ้ดจ้ริง 

มีความคิดสร้างสรรค ์มี

ผลกระทบอยา่งไร มี

วิธีการแกปั้ญหาอยา่งไร 

มีความคิดสร้างสรรค ์มี

ผลกระทบอยา่งไร 
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ระดับคุณภาพ                                                                                     เกณฑ์ค่าเฉลยี 

คะแนน 3 หมายถึง ดีมาก                                          คะแนน 2.51-3.00 หมายถึง ดีมาก 

คะแนน 2 หมายถึง ปานกลาง                                    คะแนน 1.51-2.50 หมายถึง ปานกลาง 

คะแนน 1 หมายถึง ปรับปรุง                                     คะแนน 1.00-1.50 หมายถึง ปรับปรุง 

 

 5.นกัเรียนทาํการทดสอบหลงัเรียนดว้ยแบบวดัการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด เรือง Battle Ships 

ภาค 2 

 

การวเิคราะห์ข้อมูล  

การทดสอบทกัษะการดู การฟังเพือการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด นาํขอ้มลูทีไดจ้ากแบบประเมิน

การคิดวิเคราะห์ โดยใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H  มาวิเคราะห์ขอ้มลูดงันี ความสามารถในการคิด

วิเคราะห์เปรียบเทียบค่าคะแนนทีไดจ้ากการทาํแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชก้ารหาค่าร้อยละ 

(Percentage) ค่าเฉลีย (푥̅) ใชเ้ทคนิคการคิดวิเคราะห์ขอ้มลูเชิงคุณภาพดว้ยวิธีถอดความ ตีความ และแปล

ความหมายของแบบสะทอ้นความรู้ 
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บทที 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

การวิจยัครังนีเป็นการวิจยัเชิงทดลองโดยมีวตัถุประสงค์เพือศึกษาผลการใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม 

5W 1H ในสือภาพยนตร์เพือการเรียนรู้ ทีมีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความคิดรวบยอดของ

นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 5 และ 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม ซึงมีวิธีดาํเนินการ

วิเคราะห์ขอ้มลู ดงันี 

ผลการวิเคราะห์ขอ้มลูไดน้าํเสนอเป็นตอนตามการวิเคราะห์ขอ้มลูจากเครืองมือวิจยั 

ตอนที 1 ศึกษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดโดยผ่านเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 

1H จากการใชสื้อภาพยนตร์ 

ตอนที 2 ศึกษาการตอบคาํถามจากเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H  จากการใชสื้อภาพยนตร์ 
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ตอนที1  ศึกษาความสามารถในการคดิวเิคราะห์และคดิรวบยอดโดยผ่านเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H จาก   

                 การใช้สือภาพยนตร์ 

ตารางที 1  แสดงผลการใช้ทักษะกระบวนการคดิวเิคราะห์และคดิรวบยอดผ่านเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H 

                    จากการใช้สือภาพยนตร์ 

รายการประเมนิ ครังที 1 ครังที 2 

푥̅ ระดับการปฏิบัตงิาน 푥̅ ระดับการปฏิบัตงิาน 

1.การสรุปเรืองและประเด็นสาํคญั 2.61 ดีมาก 2.85 ดีมาก 

2.การบอกขอ้คิดทีไดรั้บ 2.25 ปานกลาง 2.91 ดีมาก 

3.การอธิบายวิธีการแกปั้ญหา 2.23 ปานกลาง 2.73 ดีมาก 

4.การประเมินขอ้ดี ขอ้เสีย 1.37 ปรับปรุง 2.33 ปานกลาง 

 

จากตารางที 1 ทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดในครังที 1 พบว่าผูเ้รียนสามารถสรุป

เรืองและประเด็นสาํคญั โดยมีระดบัการปฏิบติังานดีมาก ค่าเฉลียอยูที่ 2.61  รองลงมาเป็นการบอกขอ้คิดที

ไดรั้บจากการดูภาพยนตร์และการอธิบายวิธีการแกปั้ญหา  มีระดบัการปฏิบติังานปานกลาง ค่าเฉลียคิดเป็น 

2.25  และ 2.23 ตามลาํดบั ส่วนการประเมินขอ้ดี ขอ้เสียจากภาพยนตร์มีระดบัการปฏิบติังานตอ้งปรับปรุง 

ค่าเฉลียคิดเป็น 1.37  ครังที 2 ผูเ้รียนมีพฒันาการดา้นทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดทุกดา้น

ดีขึน โดยรายการประเมินทงั 3 ดา้นมีค่าระดบัการปฏิบติังานระดบัดีมาก ยกเวน้ดา้นการประเมินขอ้ดี ขอ้เสีย  

มีค่าระดบัการปฏิบติังานปานกลาง 
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ตารางที 2   ร้อยละของนักเรียนทีผ่านเกณฑ์การวดัความสามารถด้านการคดิวเิคราะห์และคดิรวบยอด ผ่าน 

                     เทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H จากการใช้สือภาพยนตร์ 

กลุ่ม เรือง ผ่านร้อยละ 60 ผ่านร้อยละ 40 

สาระหนงั 1 The Day after Tomorrow 83.33 16.67 

สาระหนงั 2 Cast Away 100.00 - 

สาระหนงั 3 Terminal 96.67 3.33 

สาระหนงั 4 Night at the Muesum1 96.67 - 

สาระหนงั 5 Zathura 100.00 - 

สาระหนงั 6 National Treasure 1 80.00 20.00 

สาระหนงั 7 E.T. 96.67 - 

สาระหนงั 8 Christmas Wish 83.33 16.67 

สาระหนงั 9 Dolphin Tail 90.00 10.00 

สาระหนงั 10 Sorcerer’s Appreentices 63.33 26.67 

สาระหนงั 11 Big Miracle 96.67 - 

สาระหนงั 12 We Bought a Zoo 86.68 13.32 

รวม 89.45 10.55 

 

จากตารางที 2  ผูเ้รียนมีความสามารถดา้นการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดโดยใชเ้ทคนิคการตงั

คาํถาม 5W 1H  จากการชือภาพยนตร์จาํนวน 12 เรือง พบวา่ผูเ้รียนสามารถทาํคะแนนจากแบบสะทอ้น

ความรู้ไดผ้า่นร้อยละ 60 คิดเป็นร้อยละ 89.45  ซึงมีภาพยนตร์จาํนวน 11 เรืองทีผูเ้รียนสามารถทาํคะแนน

ผา่นร้อยละ 60 ขึนไป และมีภาพยนตร์จาํนวน 7 เรืองทีผูเ้รียนสามารถทาํคะแนนผา่นร้อยละ 40-59 คิดเป็น

ร้อยละ  10.55  
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ตารางที 3  ร้อยละของผลการใช้ทกัษะกระบวนการคดิวเิคราะห์และคดิรวบยอด โดยใช้เทคนิคการตงัคาํถาม  

                  5W 1H 

รายการ ครังที 1 ครังที 2 

ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน 

จาํนวน ร้อยละ จาํนวน ร้อยละ จาํนวน ร้อยละ จาํนวน ร้อยละ 

1.การสรุปเรืองยอ่ๆและ

ประเด็นสาํคญั 

144 80.00 36 20.00 168 93.33 12 6.67 

2.การบอกขอ้คิดทีไดรั้บ 120 66.67 60 33.33 174 96.67 6 3.33 

3.การอธิบายวิธีการคิด

แกปั้ญหา 

120 66.67 60 33.33 139 77.22 41 22.78 

4.การประเมินขอ้ดี ขอ้เสีย

ของภาพยนตร์ 

60 33.33 120 66.67 121 67.22 59 32.78 

รวม 444 61.67 276 38.33 602 83.61 118 16.39 

 

จากตารางที 3 พบว่าการใชท้กัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดโดยใชเ้ทคนิคการตงั

คาํถาม 5W 1H  ครังที 1 การสรุปเรืองและประเดน็สาํคญั การบอกขอ้คิดทีไดรั้บและการอธิบายวิธีการ

แกปั้ญหา ผูเ้รียนผา่นคิดเป็นร้อยละ 80.00 , 66.67และ 66.67 ตามลาํดบั การประเมินขอ้ดี ขอ้เสียของ

ภาพยนตร์ ผูเ้รียนผา่นร้อยละ 33.33 เมือรวมทงั 4 รายการ ผูเ้รียนมีทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิด

รวบยอดผา่นคิดเป็นร้อยละ 61.67  สาํหรับครังที 2 ผูเ้รียนผา่นทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิดรวบ

ยอดทงั 4 รายการ คิดเป็นร้อยละ 83.61 ในดา้นทีผูเ้รียนผา่นการประเมินเป็นอนัดบั 1 คือ การสรุปเรืองยอ่

และประเด็นสาํคญั คิดเป็นร้อยละ 93.33 ดา้นทีผูเ้รียนทาํคะแนนไดน้อ้ยทีสุดคือ การประเมินขอ้ดี ขอ้เสีย

ของภาพยนตร์ คิดเป็นร้อยละ 67.22 
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ตอนที 2  ศึกษาการตอบคาํถามจากเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H  จากการใช้สือภาพยนตร์ 

ตารางที 4   ค่าเฉลยีของการตอบคาํถามจากเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H  จากการใช้สือภาพยนตร์ 

 

จากตารางที 4 ผูเ้รียนสามารถตอบคาํถามในประเด็นคาํถามของ “Where” มากเป็นอนัดบั 1 คิดเป็น

ค่าเฉลีย 2.49 รองลงมาเป็น “How” และ “What” คิดเป็นค่าเฉลีย 2.44 และ 2.40 ตามลาํดบั โดยภาพยนตร์

เรือง Big Miracle เป็นเรืองทีนักเรียนตอบคาํถามในหัวขอ้ต่างๆได้เป็นอนัดับ 1 คิดเป็นค่าเฉลีย 2.53 

รองลงมาเป็นเรือง Cast Away และ Terminal คิดเป็นค่าเฉลีย 2.48 เท่ากนั เรือง Sorcerer’s Appreentices 

นกัเรียนตอบคาํถามในหวัขอ้ต่างๆนอ้ยทีสุด คิดเป็นค่าเฉลีย 2.03 

 

 

ชือหนงั หัวข้อการตอบคาํถามตามเทคนิคการตงัคาํถาม  5W 1H 

Who What Where When Why How รวม 

푥̅ 푥̅ 푥̅ 푥̅ 푥̅ 푥̅ 푥̅ 

1.The Day after Tomorrow 2.50 2.97 2.90 1.63 2.33 2.20 2.42 

2.Cast Away 2.00 2.53 2.90 2.73 2.30 2.40 2.48 

3.Terminal 2.00 2.03 2.50 2.60 2.77 2.97 2.48 

4.Night at the Muesum1 2.00 2.40 3.00 2.27 2.30 2.40 2.40 

5.Zathura 2.03 2.50 2.70 2.67 2.07 2.47 2.41 

6.National Treasure 1 2.00 2.46 2.27 2.27 2.20 2.33 2.26 

7.E.T. 2.73 2.20 2.33 1.43 2.43 2.40 2.25 

8.Christmas Wish 2.00 2.40 1.43 2.03 2.13 2.40 2.07 

9.Dolphin Tail 2.37 2.40 2.53 2.17 2.30 2.53 2.38 

10.Sorcerer’s Appreentices 2.00 2.20 2.23 1.06 2.43 2.23 2.03 

11.Big Miracle 2.90 2.53 2.37 2.03 2.50 2.83 2.53 

12.We Bought a Zoo 2.10 2.23 2.73 2.23 2.37 2.06 2.29 

รวม 2.22 2.40 2.49 2.09 2.34 2.44 2.33 
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บทที 5 

สรุปผลการวจิยั อภิปรายผลการวจิยัและข้อเสนอแนะ 

วตัถุประสงค์ของการวจิยั 

1.เพือศึกษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความคิดรวบยอด จากการใชสื้อภาพยนตร์เพือการ

เรียนรู้ 

 2.เพือศึกษาการตอบคาํถามจากเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H จากการใชสื้อภาพยนตร์ 

 

ประชากรและกลุ่มตวัอย่างทีใช้ในการวจิยั 

ประชากร คือ นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 5 และ 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่าย

ประถม จาํนวน 500 คน กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 5-6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม ทีลงทะเบียนเรียนวิชาสาระหนงัจาํนวน 180 คนโดยจดัแบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น

กลุ่มทดลองทงัหมดทงั 6 กลุ่มๆละ 30 คน มีแบ่งการเรียนเป็น 2 ช่วงๆละ 3 กลุ่ม จะใชเ้วลาเรียนกลุ่มละ 9 

สปัดาห์  

 

เครืองมอืในการวจิยั 

1.แผนจดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 1H วิชาสาระหนัง จาํนวน 12 แผน โดย

ดาํเนินการดงันี 

1.1 การศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขนัพืนฐาน พุทธศกัราช 2551 

1.2 การศึกษาเอกสาร งานวิจยัทีเกียวขอ้งกบักระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 1H 

1.3 การสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ โดยใชก้ระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 1H วิชาสาระหนงั จาํนวน 

12 แผน 

1.4 นาํแผนการจดัการเรียนรู้ใหผู้เ้ชียวชาญตรวจสอบความถกูตอ้งและนาํมาปรับปรุงเพือนาํไปใช ้

ต่อไป 

 2.แบบสะทอ้นการเรียนรู้จากภาพยนตร์ เป็นการฝึกทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอดเพือ

การประเมินตนเองในสิงทีนกัเรียนไดเ้รียนรู้หลงัจากทีเรียนจบวิชาสาระหนงัแต่ละเรือง  

 3. แบบประเมินผลการปฏิบติังานการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอด โดยใชเ้ทคนิค 5W 1H  โดยใชเ้กณฑ์

การประเมิน 3 ระดบั คือ 3 หมายถึง ดีมาก  2 หมายถึง ปานกลาง 1  หมายถึง ปรับปรุง และกาํหนดเกณฑ์

ค่าเฉลีย คือคะแนน 2.51 - 3.00 หมายถึง ดีมาก  คะแนน 1.51 – 2.50  หมายถึง ปานกลาง  คะแนน 1.00 – 

1.50 หมายถึง ปรับปรุง 
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 4.แบบทดสอบการวดัความสามารถดา้นการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดก่อนและเรียนเรียนผา่น

เทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H 

 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 การวจิยัครังนีผูว้ิจยัไดด้าํเนินการสร้างเครืองมือคือ แผนการจดัการเรียนรู้วิชาสาระหนงัทีใชเ้ทคนิค

การตงัคาํถาม5W 1H   แบบสะทอ้นความรู้และแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์และการคิด

รวบยอดโดยใหผู้เ้ชียวชาญตรวจพิจารณาความถกูตอ้งทงัดา้นเนือหาและภาษา เพือแกไ้ขและนาํไปทดลอง

ใช ้ จากนนัจึงดาํเนินการใชเ้ก็บรวบรวมขอ้มลูกบักลุ่มทดลองเพือนาํผลการทดลองทีไดไ้ปวิเคราะห์ ผูว้จิยั

ดาํเนินการวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด ก่อนและหลงัเรียน สอนโดยใชแ้ผนการ

จดัการเรียนรู้ตามเทคนิคการตงัคาํถามคิดวิเคราะห์ 5W 1H จากภาพยนตร์ 12 เรืองโดยมีขนัตอนการเก็บ

รวบรวมขอ้มลูดงันี 

 1.นกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียนดว้ยแบบวดัการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด เรือง Battle Ships 

 2.ผูว้ิจยัแนะนาํนกัเรียนเกียวกบัวิธีการเรียนรู้ดว้ยกิจการฝึกคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด  ดาํเนินการ

ฝึกโดยใชเ้ทคนิค 5W 1H 

 3.ทาํการฝึกการคิดวิเคราะห์ดว้ยกิจกรรมการตอบคาํถามดว้ยเทคนิค 5W 1H โดยผูว้จิยัฝึกให้

นกัเรียนโดยการสอดแทรกในกิจกรรม 5W 1H จาํนวน 12 กิจกรรม 

4.หลงัจากการสอนจบการชมภาพยนตร์แต่ละเรืองจะสอดแทรกกิจกรรมฝึกการคิดวิเคราะห์และคิด

รวบยอดทุกครัง นกัเรียนทาํแบบสะทอ้นความรู้ของนกัเรียนหลงัจากชมภาพยนตร์จบในแต่ละเรือง และนาํ

ขอ้มลูทีไดจ้ากแบบสะทอ้นการเรียนรู้มาเขียนสรุป    

5.นกัเรียนทาํการทดสอบหลงัเรียนดว้ยแบบวดัการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด เรือง Battle Ships 

ภาค 2 

 

การวเิคราะห์ข้อมูล  

การทดสอบทกัษะการดู การฟังเพือการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด นาํขอ้มลูทีไดจ้ากแบบประเมิน

การคิดวิเคราะห์ โดยใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H  มาวิเคราะห์ขอ้มลูดงันี ความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ คิดรวบยอด เปรียบเทียบค่าคะแนนทีไดจ้ากการทาํแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชก้าร

หาค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลีย (푥̅) ใชเ้ทคนิคการคิดวิเคราะห์ขอ้มลูเชิงคุณภาพดว้ยวิธีถอดความ ตีความ 

และแปลความหมายของแบบสะทอ้นความรู้ 
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สรุปผลการวจิยั 

 

 1.ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด จากการใชสื้อภาพยนตร์เพือการเรียนรู้ หลงัจาก

การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H สูงกว่าก่อนการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิคการตงั

คาํถาม 5W 1H มากกว่าร้อยละ 80.00 โดยดา้นการสรุปเรืองย่อและประเด็นสาํคญั การบอกขอ้คิดทีไดรั้บ

และการอธิบายวิธีการแกปั้ญหา นักเรียนสามารถสามารถปฏิบติัไดเ้ป็นอย่างดีมากและมีพฒันาการทีดีขึน 

สาํหรับดา้นการบอกขอ้ดี ขอ้เสียจากการดูภาพยนตร์ นกัเรียนสามารถปฏิบติัไดร้ะดบัปานกลาง 

 2.การตอบคาํถามจากเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H จากการใชสื้อภาพยนตร์ พบว่านกัเรียนไดข้อ้คิด

จากการดูภาพยนตร์โดยสามารถเขียนบรรยายขอ้คิดไดถ้กูตอ้ง ชดัเจนและตรงประเด็น คิดเป็นร้อยละ 80.56  

ดา้นการวาดภาพประกอบเรือง ทีสามารถสือความหมายไดอ้ยา่งชดัเจนตรงประเด็น สอดคลอ้งกบัเรืองและมี

ความคิดสร้างสรรค ์คิดเป็นร้อยละ 92.50 นกัเรียนตอบคาํถาม 5W 1H จากภาพยนตร์ 12 เรืองพบว่าประเด็น

คาํถาม “Where” นกัเรียนตอบคาํถามไดม้ากทีสุด คิดเป็นค่าเฉลีย 2.49  รองลงมาเป็น “How” และ “What” 

คิดเป็นค่าเฉลีย 2.44 และ 2.40 ตามลาํดบั ประเด็นคาํถามทีนักเรียนตอบไดน้้อยทีสุด คือ “When” คิดเป็น

ค่าเฉลีย 2.09  

 

การอภิปรายผล 

 

จากผลการวิจยัการใชท้กัษะการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดโดยใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม5W 1H 

นกัเรียนสามารถสรุปเรืองยอ่และประเด็นสาํคญั นักเรียนทาํไดดี้มากเนืองจากทกัษะการดูซึงมีทงัภาพและ

เสียงพากยไ์ทยซึงเป็นทกัษะขนัพืนฐานของการสือสารทงัทกัษะการฟังและการดู ตลอดจนเนือเรืองของ

ภาพยนตร์เป็นเรืองราวทีไม่ซบัซอ้น เป็นเรืองใกลต้วัในชีวิตประจาํวนันกัเรียนโดยมีคุณธรรมพืนฐานจึงทาํ

ใหน้กัเรียนสามารถจบัใจความเรืองไดเ้ป็นอยา่งดี อีกทงัความสนุกสนานของภาพยนตร์ ทาํใหน้ักเรียนเกิด

ความสนใจ ตังใจดูเรืองราวต่างๆในภาพยนตร์ซึงครูจะเลือกภาพยนตร์ทีนักเรียนไม่เคยดูมาก่อนเป็น

ภาพยนตร์เก่าทีมีเนือหาสาระดี เป็นทีทราบกนัว่าสือการเรียนรู้เป็นตวักระตุน้ความสนใจเรียนรู้ของนกัเรียน

โดยเฉพาะสือภาพยนตร์เนืองจากภาพยนตร์มีทังภาพเคลือนไหวและเสียงประกอบซึงเหมาะกับวยัของ

นกัเรียน ความสนุกทาํให้เกิดการติดตามและเกิดการเรียนรู้ส่งผลให้นักเรียนมีความตงัใจดู สามารถจดจาํ

เรืองราวเหตุการณ์ในภาพยนตร์ไดว้่าใคร ทาํอะไร ทีไหน เมือไรและอยา่งไรไดอ้ย่างสมาํเสมอหลงัจากการ

ฝึกใหน้กัเรียนตอบคาํถามจากเทคนิคการตงัคาํถาม5W 1H  ยิงทาํให้นักเรียนรู้จกัการจบัประเด็นและเขา้ใจ

สิงทีภาพยนตร์ตอ้งการจะสือความหมาย บอกขอ้คิดทีไดรั้บจากภาพยนตร์และการอธิบายวิธีการแกปั้ญหา

ไดดี้ขึนจนเป็นลกัษณะนิสยัรู้จกัการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด  สาํหรับการประเมินขอ้ดีขอ้เสียทีไดจ้าก

การดูภาพยนตร์ นักเรียนสามารถปฏิบัติไดร้ะดบัปานกลาง ซึงการประเมินข้อดีขอ้เสียเป็นทกัษะการคิด
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วิเคราะห์ขนัสูงซึงนกัเรียนจะตอ้งสะสมทงัความรู้ใหร้อบดา้นและลึกซึง จึงจะมองเห็นขอ้ดี ขอ้ดอ้ยของงาน

อยา่งมีหลกัการมากกว่าการใชอ้ารมณ์ ความรู้สึกในการตดัสินใจเพียงอยา่งเดียว  

นอกจากนีสิงทีสาํคญัควบคู่กบัการใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H คือ ครูจะตอ้งมีเทคนิคในการใช้

เทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H ดว้ยโดยการสร้างบรรยากาศแห่งการเรียนรู้ความเป็นกนัเอง เปิดโอกาสให้

นกัเรียนมีส่วนรวมในการแสดงความคิดเห็นอยา่งอิสระไม่มีการกดดนั หรือนกัเรียนเป็นผูต้งัคาํถามเอง การ

ตงัคาํถามต้องเริมจากง่าย เช่น คาํถามมีตัวละครใครบ้าง เค้าทาํอะไรกัน  เกิดเหตุการณ์ทีไหน เพือให้

นกัเรียนคุน้เคยจึงเริมคาํถามระดบัยาก เช่น ทาํไมจึงเกิดเหตุการณ์เหล่านี หรือเป็นการยอ้นถามนักเรียนให้

คิดหาคาํตอบดว้ยตนเองโดยครูจะเป็นผูส้รุปภายหลงั หากนักเรียนตอบไม่ไดต้อ้งระวงัไม่ให้เพือนลอ้หรือ

ครูต่อว่าเพราะจะทาํใหน้กัเรียนไม่กลา้ตอบในโอกาสต่อไปเนืองจากกลวัตอบผิดและเมือนักเรียนตอบตอ้ง

ไม่ลืมการเสริมแรงทางบวกเพือให้เกิดกาํลงัใจ สิงเหล่านีลว้นเป็นเทคนิคทีครูต้องใชค้วบคู่ไปในการตัง

คาํถามกบันกัเรียนซึงจะทาํใหน้กัเรียนเกิดกระบวนคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดไดดี้ขึน 

  นกัเรียนส่วนใหญ่มีการพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดผา่นการจดัการเรียนรู้โดยใช้

เทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H สูงขึนแสดงใหเ้ห็นว่าทกัษะการคิดวิเคราะห์และความคิดรวบยอดเป็นทกัษะที

สามารถฝึกฝนใหผู้เ้รียนพฒันาทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดไดโ้ดยจะตอ้งมีการฝึกฝน

อย่างสมาํเสมอเพือให้ผูเ้รียนเกิดลกัษณะนิสัยการคิดติดตวั แมใ้นระยะแรกๆผูเ้รียนจะมีกระบวนการคิด

วิเคราะห์และคิดรวบยอดไม่ค่อยดีแต่การฝึกอย่างสมาํเสมอโดยใชเ้ทคนิคการตงัคาํถามจะทาํให้ผูเ้รียนจบั

ประเด็นและทราบว่าควรจะตอ้งใหค้วามสาํคญักบัจุดใดของเรือง สอดคลอ้งกบัลดัดา เสาร์เป็ง (2554) การ

พฒันากระบวนการคิดดา้นกระบวนการคิด 5W 1H เป็นทกัษะทีใชไ้ดผ้ลดีสามารถช่วยพฒันากระบวนการ

คิดของผูเ้รียนไดดี้ขึนและณัฏฐกาญจน์  วิชยัดิษฐ์ (2552) นักเรียนทีเรียนโดยใชแ้บบฝึกทกัษะการอ่านเชิง

วิเคราะห์ภาษาไทยโดยใชเ้ทคนิคคาํถาม 5W 1H  มีความสามารถดา้นการอ่านวิเคราะห์สูงขึนกว่าก่อนเรียน 

จากประเด็นการสรุปความจากเรืองทีดูและฟังไดถ้กูตอ้งทงัขอ้ความและรูปภาพ  การแสดงความคิดเห็นได้

อย่างมีเหตุผล การประเมินค่าทงัข้อดี ขอ้เสียไดอ้ย่างมีเหตุผล ซึงนับว่าเป็นกลวิธีทีเหมาะสมสาํหรับการ

สอนเพือใหน้กัเรียนไดฝึ้กคิดเป็นขนัตอน สามารถใชไ้ดก้บัการเรียนการสอนทุกวิชา โดยครูตอ้งคอยดูแล

และกระตุน้ใหน้กัเรียนตงัคาํถามและแสวงหาคาํตอบจากเรืองทีดูและฟังอยูเ่สมอ และการทีนกัเรียนสามารถ

ถ่ายทอดความรู้ความคิดออกเป็นการสรุปดว้ยการวาดภาพ ทาํให้นักเรียนเกิดความคิดรวบยอดในบทเรียน

นนัๆดว้ย ทกัษะการดูและทกัษะการฟัง เป็นทกัษะการสือสารพืนฐานในการดาํเนินชีวิตซึงอาจไม่ซบัซอ้น

เท่าทกัษะการอ่านแต่เป็นสิงทีครูควรปลกูฝังกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดใหเ้กิดขึนกบันักเรียน

อยู่เสมอ โดยต้องสรุปใจความสาํคญัของเรืองทีดูและฟังให้ไดว้่า ใคร ทาํอะไร ทีไหน เพราะอะไรและ

อยา่งไร จึงสรุปไดว้่าเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H สามารถใชไ้ดผ้ลดีกบักระบวนการพฒันาความสามารถ

ในการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด ไม่เพียงเฉพาะกบัทกัษะการอ่านเท่านนั แต่ยงัสามารถนาํไปใชก้บัทกัษะ

การฟังและการดูไดโ้ดยผลทีไดไ้ม่แตกต่างกนัคือช่วยพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดสูงขึน  
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จากผลการทีนักเรียนประเมินความรู้ตนเองในดา้นการคิดวิเคราะห์ ความคิดรวบยอด ความคิด

สร้างสรรคแ์ละการนาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนั พบว่านกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 5 – 6 ทีเรียนวิชาสาระหนงั 

นกัเรียนสามารถจบัใจความสาํคญัของเรืองโดยบอกขอ้คิดทีไดรั้บ อธิบายการนาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัและ

การวาดภาพประกอบเรืองไดอ้ยูใ่นระดบัทีชดัเจนเพราะการใชสื้อภาพยนตร์นักเรียนให้ความสนใจ มีการ

เรียนรู้อยา่งผอ่นคลายอีกทงัเนือหาของภาพยนตร์ทีคดัเลือกมามีความน่าสนใจ เหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน  

ผูส้อนไดพิ้จารณาคดัเลือกภาพยนตร์มาก่อนจะเป็นภาพยนตร์ทีเหมาะกบัผูเ้รียนวยั 10 – 12 ปี ซึงปัจจุบนั

ภาพยนตร์ทุกเรืองจะมีการจาํกดัช่วงอายุในการดูทีเหมาะสมกบัภาพยนตร์เรืองนันๆ ซึงทาํให้ง่ายต่อการ

พิจารณายงิขึน จากการศึกษาวิจยัของปุ ฺญา อนุปฺปาโท จลจิตการ (ม.ป.ป.) พบว่านกัเรียนสามารถจดจาํเนือ

เรืองในภาพยนตร์ในระยะแรกไม่ค่อยดี ไม่สามารถวิเคราะห์เนือหาหรือคาํตอบทีสําคัญของเรืองได้

เท่าทีควร ตอบไดเ้พียงตวัละครมีใครและนิสยัอยา่งไรบา้งแต่เมือครูมีการตงัคาํถามทีนกัเรียนตอ้งหาคาํตอบ

หรือความอยากทราบสาเหตุของการกระทาํของตวัละครในภาพยนตร์ทาํให้มีการคาดการณ์ แลกเปลียน

ความคิดเห็นซึงกนัและกนัทาํใหน้กัเรียนเริมสร้างจินตนาการในการวาดภาพเรืองราวทีจดจาํในภาพยนตร์ได ้

ซึงกระบวนคิดตอบคาํถามนีจะชา้ในระยะเริมแรกแต่การชมภาพยนตร์ในเรืองถดัไปนักเรียนมีพฒันาการ

สามารถจบัประเด็นสาํคญัเนือหาสาระของภาพยนตร์ไดด้ว้ยตนเองมากขึน มีการคิดวิเคราะห์เรืองราวที

เกิดขึนในภาพยนตร์ไดจ้ากการตอบคาํถามในใบงานแสดงให้เห็นว่านักเรียนมีกระบวนการคิดทีพฒันาขึน

สามารถคิดรวบยอดสิงต่างๆทีเกิดขึนในภาพยนตร์ได้ มีการจัดหมวดหมู่ตัวละคร มีการตีความหมาย 

แกปั้ญหาจากสถานการณ์จาํลองได ้นกัเรียนมีพฒันาการดา้นการเรียนรู้ดีขึนจากการเป็นผูก้ระทาํดว้ยการคิด

วิเคราะห์อยา่งมีเหตุผล ตดัสินใจเลือกสิงทีตนเองจะปฏิบติัหากเกิดสถานการณ์ดงักล่าว   

นอกจากนีในการจดัการเรียนการสอน ผูส้อนจะมีการอธิบาย พดูคุยกบันกัเรียนก่อนเพือใหน้กัเรียน

มีความรู้พืนฐานในเรืองนนัๆ แลว้จึงค่อยใหน้กัเรียนวิเคราะห์หาเหตุผลว่าทาํไมจึงเกิดเหตุการณ์เช่นนนัใน 

ช่วงทา้ยชวัโมง มีการกระตุน้ใหน้กัเรียนฝึกคิดบ่อยๆ การอภิปรายกลุ่มยอ่ยหลงัการชมภาพยนตร์เป็นการ

ช่วยฝึกทกัษะการคิดวิเคราะห์ การตีความ หลายสิงทีเกิดขึนในภาพยนตร์บางครังสือออกมาเพียงภาพจะ

ไม่ไดบ้อกตรงๆ นกัเรียนจึงตอ้งอาศยัการตีความมาช่วย  จึงส่งผลใหน้กัเรียนสามารถวิเคราะห์เรืองราวต่างๆ

ในภาพยนตร์ได ้ซึงการพดูคุยกบันกัเรียนก่อนจะทาํใหน้กัเรียนเขา้จุดประสงคก์ารชมภาพยนตร์และเป็นการ

สร้างบรรยากาศการเรียนรู้  สอดคลอ้งกบัสมาน งามสนิท (2532) เมือเตรียมชนัเรียนใหพ้ร้อมทีจะชม

ภาพยนตร์แลว้ ผูส้อนจะตอ้งสร้างความเชือมโยงประสบการณ์เก่าเพือใหเ้ขา้ใจเนือหาสาระประสบการณ์

ใหม่ทีจะไดเ้รียนรู้จากภาพยนตร์ ผูส้อนตอ้งระบุใหเ้ห็นว่าแนวความคิดและความคิดรวบยอดต่างๆทีผูเ้รียน

จะไดช้ม คาํถามทีผูเ้รียนจะหาคาํตอบไดจ้ากภาพยนตร์ ใหท้ราบกิจกรรมทีจะตอ้งมีส่วนร่วมในการเรียนการ

สอน เช่น อธิบายเนือหาความคิดรวบยอดทีนกัเรียนไดเ้รียนมาแลว้ ซึงจะเป็นประโยชน์ทีจะเขา้ใจภาพยนตร์

ทีจะไดช้ม เขียนขอ้ความประเดน็สาํคญั เพือใหผู้เ้รียนไดท้ราบความหมายและจะไดใ้ชเ้ป็นประโยชน์ในการ

ทาํความเขา้ใจเรืองราวไดเ้ป็นอยา่งดี   เขียนคาํถามสาํคญัทีจะหาคาํตอบไดจ้ากภาพยนตร์   
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 ส่วนหนึงของการเรียนการสอนโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม จะเนน้ทกัษะ

กระบวนการคิดวิเคราะห์ในทุกๆวิชาจึงทาํใหน้กัเรียนมีพืนฐานการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดอยูใ่นระดบั

ดี เมือไดรั้บการฝึกโดยใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H  จึงทาํใหมี้ทกัษะการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดใน

ระดบัดีมาก  ทงันีการจดัหลกัสูตรตามแนวคิด Fun  Find   Focus  โดยเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดเ้ลือกเรียนใน

สิงทีตนเองสนใจ ถนดัและมีความสามารถ ซึงหลกัสูตรดงักล่าวเป็นนวตักรรมทางการศึกษาทีช่วยเสริม

ศกัยภาพของนกัเรียนแต่ละคนทีโรงเรียนไดจ้ดัทาํขึน ภายใตแ้นวคิดพืนฐานทีว่าเด็กทุกคนตอ้งเรียนอยา่งมี

ความสุขสนุกสนาน ไดรู้้จกัตนเอง ภูมิใจในความสามารถของตนเองตามศกัยภาพทีแต่ละคนมีอยู ่รู้จกั 

ตดัสินใจเลือกสรรสิงทีดีมีประโยชน์และเหมาะสมกบัตนเอง ปัจจุบนัการจดัการศึกษาของชาติไดมี้นโยบาย 

จดัการเรียนแบบ “ลดเวลาเรียน เพิมเวลารู้” เมือพิจารณาดจูะเห็นว่าเป็นลกัษณะการจดัการเรียนทีโรงเรียน

สาธิตจุฬาฯ ฝ่ายประถม ไดจ้ดัการเรียนการสอนรูปแบบนีมาตงัแต่ปีการศึกษา 2547 เพราะว่าการเรียนทีสนุก 

สนานจะช่วยใหน้กัเรียนไม่เครียดมีความสุขในการเรียน ผูส้อนตอ้งการใหน้กัเรียนเรียนรู้ประสบการณ์ ชีวิต 

คุณธรรมจริยธรรมผา่นสือโดยเฉพาะสือภาพยนตร์ ทีเป็นภาพเคลือนไหวมีเสียงประกอบ ตลอดจนเทคนิค

การสร้างทีน่าสนใจมาใหน้กัเรียนไดศึ้กษา เป็นการศึกษาเพือความบนัเทิงซึงลกัษณะการคิดวิเคราะห์ของ

นกัเรียนส่วนใหญ่จะเป็นการคิดวิเคราะห์สิงสาํคญั โดยการหาสาระสาํคญัของเรือง การคิดวิเคราะห์หาความ 

สมัพนัธ ์เป็นการคิดหาความสมัพนัธข์องสิงต่าง  ๆ

 ในดา้นความคิดรวบยอด นักเรียนสามารถแยกแยะหรือบอกไดว้่าลกัษณะอย่างไรจึงเรียกว่าการ

กระทาํทีดี มีพฤติกรรมทีดี จนนํามาซึงความคิดรวบยอดนันๆ มีการจดัหมวดหมู่ตวัละคร การนําไปใช้

ประโยชน์ในการดาํเนินชีวิต มีการคิดเชือมโยงจากการดูภาพยนตร์แลว้เชือมโยงสู่การกระทาํทีนักเรียนเคย

ปฏิบติัมา หากนกัเรียนสามารถประเมินและนาํไปใชไ้ดแ้สดงให้เห็นว่านักเรียนสามารถคิดวิเคราะห์ไดใ้น

ขนัสูง การวาดภาพสรุปเรืองนกัเรียนสามารถวาดภาพสือสารไดช้ดัเจน เป็นการสือความหมายของตวัละคร

และเหตุการณ์ทีเกิดขึนได้เป็นอย่างดี ถึงแม้นักเรียนจะมีโอกาสได้ดูภาพยนตร์ซึงในภาพยนตร์จะมี

ภาพประกอบใหน้กัเรียนไดรั้บรู้ภาพโดยตรงก็ตาม นกัเรียนยงัคงสามารถแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค ์ 

จินตนาการในผลงานตามความคิดของตนเองได ้ โดยแสดงเอกลกัษณ์ทีชดัเจนของตวัละครหรือเหตุการณ์

สาํคญัได ้โดยนกัเรียนสามารถอธิบายภาพทีตนเองวาดไดว้่าหมายถึงอะไรและภาพส่วนใหญ่สามารถแสดง

อารมณ์ของผูว้าดไดท้าํใหเ้ขา้ใจไดว้่านกัเรียนเกิดการเรียนรู้และแสดงออกผา่นใบงาน 

 ดงันนัจะเห็นไดว้่าการใชภ้าพยนตร์เป็นสือการเรียนรู้ทีนักเรียนสามารถเรียนรู้จากการจาํลองภาพ

เหตุการณ์ชีวิต มีความสนุกสนานเพลิดเพลิน จดัเป็นการเรียนรู้คู่ความบนัเทิง สอดคลอ้งกบัอศัวพร แสง

อรุณเลิศ (2551) พบว่าภาพยนตร์ช่วยเร้าความสนใจของผูเ้รียนไดเ้ป็นอย่างดี สามารถสอนเน้นเรืองของ

คุณธรรม จริยธรรม สิงทีเป็นนามธรรม สามารถยอ่เหตุการณ์และแสดงให้เห็นผลลพัธ์ของการกระทาํนันๆ

ไดใ้นเวลาอนัสนั วยัของนกัเรียนกาํลงักา้วสู่วยัรุ่น เนือหาของภาพยนตร์ทีนาํมาใชม้กัเป็นแนวแอคชนั แนว

ผจญภยั แนวตลกขบขนั แนวครอบครัว แนวจินตนาการ ซึงภาพยนตร์ทีคดัเลือกมาสามารถทาํหน้าทีของ
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ตวัเองไดดี้ในการถ่ายทอดสาระสาํคญัใหก้บัผูช้ม สอดคลอ้งกบั Wendit และButls อา้งถึงในวนัชนะ บุญชม 

(2555) ทีกล่าวว่าถา้ภาพยนตร์ทีเลือกมีความเหมาะสมแลว้ สามารถใชพ้ฒันาทศันคติทีตงัเป้าหมายไวไ้ด้

ดีกว่าสิงพิมพ ์

ภาพยนตร์ทีนกัเรียนสามารถคิดวิเคราะห์  คิดรวบยอดและนาํไปใชไ้ดสู้งสุดคือเรือง Cast Away , 

Terminal , Zathura , Big Miracle , National Treasure I และ Christmas  Wish  เมือพิจารณาเนือหาของ

ภาพยนตร์ดงักล่าวจะพบว่าเป็นเรืองใกลต้วันักเรียน สอดคลอ้งกบัวนัชนะ บุญชม (2555) ความรู้เดิมของ

ผูเ้รียนมีส่วนสําคัญเพราะทาํให้ผูเ้รียนเข้าใจเนือหาในภาพยนตร์ได้มากขึน เช่นเรือง Cast Away และ 

Terminal ทาํใหน้กัเรียนคิดถึงการอยูค่่ายลกูเสือ เป็นการสอนการใชชี้วิตให้เอาตวัรอดท่ามกลางธรรมชาติ  

เรือง Zathura  เป็นเรืองราวของพีนอ้งทีร่วมร่วมอาจมีปัญหาทะเลาะกนับา้งแต่ในทีสุดก็แสดงให้เห็นความ

รักกนั ช่วยเหลือกนัในยามทีประสบปัญหา  ภาพยนตร์เหล่านีมีเนือเรืองทีใกลต้วันักเรียน หลายๆคนอาจมี

ประสบการณ์ร่วมกบัเหตุการณ์ในภาพยนตร์ทาํใหน้กัเรียนเขา้ใจเนือเรือง มีอารมณ์ร่วมว่าตนเองจะสามารถ

นาํวิธีการเหล่านีไปใชแ้กปั้ญหาไดอ้ยา่งไรบา้ง การดาํเนินเรืองไม่ซบัซอ้น มีการเขียนบทภาพยนตร์ทีทาํให้

ผูช้มอยากติดตามไม่น่าเบือ ส่วนเรือง We Bought a Zoo  เนือเรืองออกแนวภาพยนตร์ชีวิตกึงครอบครัว ไม่มี

ความตืนเตน้จึงอาจทาํใหน้กัเรียนวยันีเบือ ความรู้สึกต่อภาพยนตร์จึงลดนอ้ยลง ซึงนกัเรียนชนัประถมศึกษา

ปีที 5 – 6 ช่วงอาย ุ10-12 ปี จะสามารถเขา้ใจเรืองราวต่างๆในภาพยนตร์ไดโ้ดยละเอียดมากกว่าเด็กวยั  6-9 ปี 

เด็กผูช้ายมกัชอบภาพยนตร์แนวทีให้เห็นถึงพละกาํลงัทางร่างกาย   เด็กผูห้ญิงชอบภาพยนตร์แนวทีเน้น

ความรู้สึก อารมณ์ทางจิตใจ  แต่ในวิชาสาระหนัง ผูส้อนไดเ้ลือกภาพยนตร์ทีนักเรียนสามารถดูไดท้งัสอง

เพศ มีเนือหาเป็นกลางๆ เพราะการเลือกใชสื้อโดยเฉพาะสือภาพยนตร์ มีทงัพฤติกรรมทีดีและพฤติกรรมที

ไม่ดีเป็นแบบอยา่งจึงตอ้งอาศยัการชีแนะจากผูส้อนเพิมเติมดว้ย 

สือการเรียนรู้เป็นตวักลางในการช่วยถ่ายความรู้ สือภาพยนตร์จึงเป็นสือประเภทหนึงทีช่วยกระตุน้

กระบวนการเรียนรู้ ทาํใหเ้กิดความรู้สึกสนุกสนาน เพลิดเพลิน เมือเกิดความสนุกในการเรียนจึงพร้อมทีจะ

เปิดรับความรู้ คาํแนะนาํอืนๆตามมา นอกจากนีภาพยนตร์มีรูปแบบการนาํเสนอการดาํเนินชีวิตประจาํวนั

โดยนาํมายอ่ในช่วงระยะเวลา 1.30 – 2.00 ชวัโมงทาํให้นักเรียนเห็นรูปแบบการดาํเนินชีวิตในช่วงสันได ้

ดงันนัการใชภ้าพยนตร์มาเป็นสือการเรียนรู้เพือช่วยฝึกการคิดวิเคราะห์ ซึงเป็นทกัษะการคิดทีสาํคญัทีควร

ปลูกฝังกบัผูเ้รียนในศตวรรษที 21 ตอ้งมีทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรม ทกัษะดา้นสารสนเทศ สือและ

เทคโนโลย ีทกัษะการทาํงาน ทกัษะชีวิตทีใชไ้ดจ้ริง และสามารถปรับตวัต่อการเปลียนแปลงได ้ สิงเหล่านี

จะเกิดขึนไดน้ักเรียนต้องรู้จกัคิด โดยการคิดวิเคราะห์เป็นการหาประเด็นสาํคญัของเรือง มีการแยกแยะ  

จาํแนกเรืองราวเป็นส่วนๆ  บอกความสมัพนัธ ์บอกเหตุและผลของเหตุการณ์ดงักล่าวได ้ มีการประเมินค่า

และตดัสินใจต่อเรืองราวนนัไดอ้ยา่งมีเหตุผล ซึงการคิดวิเคราะห์เช่นนีไดต้อ้งฝึกฝนซึงวิธีทีนิยมคือ การใช้

การตงัคาํถามแบบ 5W1H  
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 ภาพยนตร์ เรือง Big Miracle  , Cast Away และ Terminal  นกัเรียนสามารถตอบคาํถามจากเทคนิค

การตงัคาํถามแบบ 5W1H  ไดม้ากทีสุดตามลาํดบั  เนืองจากเนือเรืองไม่ซบัซอ้น เป็นเรืองใกลต้วันักเรียน มี

ความสนุกสนานชวนใหติ้ดตาม  มีตวัละครดาํเนินเรืองไม่มาก  จึงทาํใหน้กัเรียนสามารถจดจาํ สรุปประเด็น

สาํคญัของเรืองไดอ้ยา่งชดัเจน   ส่วนภาพยนตร์เรือง Sorcerer’s Appreentices ตอบคาํถามจากเทคนิคการตงั

คาํถามแบบ 5W1H  ไดน้อ้ยทีสุด  เนืองจากภาพยนตร์เรืองนีเป็นเรืองของจินตนาการ เทพนิยาย แนวชีวิต  

ทาํใหน้กัเรียนวยันีไม่ค่อยสนใจมากเท่าภาพยนตร์ประเภทตืนเตน้ สนุกสนาน ตวัละครในเรืองมีชือเรียกยาก 

หากเป็นการซกัถามอภิปรายระหว่างครูกบันักเรียนอาจทาํให้นักเรียนสามารถตอบคาํถามแบบ 5W1H  ได้

มากขึนเพราะเป็นเรืองทีเขียนอธิบายไดล้าํบาก  

สือภาพยนตร์เป็นสิงทีช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ เพราะจะช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจเรืองที

ซบัซอ้นไดง่้ายขึนในระยะเวลาสนัๆและช่วยใหเ้กิดความคิดรวบยอดในเรืองนนัๆไดถ้กูตอ้งรวดเร็ว  

กิดานนัท ์ มลิทอง (2548) เมือพิจารณาเนือหาภาพยนตร์ดงักล่าว จะพบว่าเป็นเรืองใกลต้วันกัเรียนสอดคลอ้ง 

กบัวนัชนะ บุญชม (2555) ความรู้เดิมของผูเ้รียนมีส่วนสาํคญัเพราะทาํใหผู้เ้รียนเขา้ใจเนือหาในภาพยนตร์ได้

มากขึนเช่น นกัเรียนคิดถึงการอยูค่่ายลกูเสือ เป็นการสอนการใชชี้วิตใหเ้อาตวัรอดท่ามกลางธรรมชาติ หรือ

เป็นเรืองราวของพีนอ้งทีมีปัญหาทะเลาะกนัทา้ยสุดก็แสดงใหเ้ห็นความรักและช่วยเหลือกนัยามทีมีปัญหา 

ภาพยนตร์เหล่านีมีเนือเรืองทีใกลต้วันกัเรียนหลายๆคนอาจมีประสบการณ์ร่วมกบัเหตุการณ์ในภาพยนตร์ทาํ

ใหน้กัเรียนเขา้ใจเนือเรือง มีอารมณ์ร่วมว่าตนเองจะสามารถนาํวิธีการเหล่านีไปใชแ้กปั้ญหาไดอ้ยา่งไร ซึง

นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 5 – 6 ช่วงอาย ุ10 -12 ปีจะสามารถเขา้ใจเรืองราวต่างๆในภาพยนตร์ไดล้ะเอียด

มากกว่าเด็กวยั  6 - 9 ปี เด็กผูช้ายมกัชอบภาพยนตร์แนวทีใหเ้ห็นถึงพละกาํลงั การผจญภยั สาํหรับเด็กผูห้ญิง

ชอบภาพยนตร์แนวทีเนน้ความรู้สึก อารมณ์ทางจิตใจ แต่ในวิชาสาระหนงัผูส้อนไดค้ดัเลือกภาพยนตร์ที

นกัเรียนสามารถดไูดท้งัสองเพศ มีเนือหาเป็นกลางเพราะการเลือกใชสื้อภาพยนตร์ มีทงัพฤติกรรมทีดีและ

พฤติกรรมทีไม่ดีเป็นแบบอยา่งจึงตอ้งอาศยัการชีแนะจากผูส้อนเพิมเติมดว้ย 

 จากการตอบคาํถาม 5W 1H ไดแ้ก่ what  where  when  who why  และhow พบว่านักเรียนสามารถ

ตอบคาํถามในหวัขอ้ where ไดม้ากทีสุด เป็นการถามเกียวกบัเหตุการณ์นีเกิดทีไหน  ให้ถามว่าทีไหนๆ ไป

เรือยๆจนไดข้อ้มลูทีเราตอ้งการครบ เนืองจากภาพยนตร์เป็นสือทีเนน้ดา้นการดู นกัเรียนสามารถเรียนจดจาํ

เหตุการณ์ต่างๆไดช้ดัเจนมากกว่าคาํถามอืนๆทีมีความเป็นนามธรรม ภาพยนตร์จะแสดงสถานทีต่างๆตลอด

เรืองทาํใหผู้เ้รียนเกิดความคุน้เคย จาํไดเ้พราะประสาทสัมผสัโดยเฉพาะดวงตาเรืองของการมองเห็นทาํให้

จดจาํขอ้มลูไดดี้ เป็นการเรียนรู้จากภาพทีสือความหมายไดดี้กว่าอกัษร  การเรียนรู้เริมจากไดส้ังเกตดว้ยการ

เห็นหรือการมองภาพเป็นอนัดบัแรกๆ  คาํถามทีตอบไดร้องลงมาคือ how หมายถึง อย่างไร เช่น เกิดขึน

อยา่งไร  what  คืออะไร เช่น เกิดอะไร  เป็นเหมือนการสรุปเรืองว่ามีอะไรเกิดขึนบา้ง นักเรียนสามารถเล่า

เรืองย่อๆได ้ตลอดจนสามารถตอบคาํถามทีเป็นเหตุเป็นผล สาํหรับขอ้คาํถาม when หมายถึง เมือใด เช่น 

เหตุการณ์นีเกิดขึนเมือไร  ซึงขอ้คาํถามนีจะค่อนขา้งยากเพราะการเขียนอธิบายในใบงานอาจไม่สือความ
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เท่ากบัการอภิปรายในชนัทีมีผูส้อนคอยซกัถามไปเรือยๆ และในเนือหาภาพยนตร์บางเรืองก็ไม่สามารถตอบ

คาํถามประเด็นของ when ได ้ในการฝึกการคิดวิเคราะห์โดยใชเ้ทคนิคการตงัคาํถามแบบ 5W 1H  เราไม่

จาํเป็นตอ้งใชห้วัขอ้คาํถามใหค้รบทุกขอ้ก็ได ้

ดงันนัการพฒันาคุณภาพการศึกษาทีควรเนน้คือเพือเป็นการปลกูฝังทกัษะการคิดวิเคราะห์ คิดรวบ

ยอด ใหแ้ก่นกัเรียนจาํเป็นตอ้งทาํอยา่งสมาํเสมอในทุกๆวิชา เพราะการตงัคาํถามบ่อยๆจะทาํให้นักเรียนเกิด

ความเคยชิน คุน้เคย เกิดการเรียนรู้เขา้ใจแนวทางว่าในเรืองต่างๆนีจะตอ้งสนใจดูหรือจบัประเด็นใดบา้งโดย

การหารูปแบบการจดัการเรียนการสอนทีสนุกสนานควบคู่กนัไปย่อมส่งผลดีแก่นักเรียน ในเมือทกัษะการ

คิดวิเคราะห์เป็นสิงทีมีกบันกัเรียนทุกคน ผูที้เกียวขอ้งกบัการจดัการศึกษาจึงจาํเป็นตอ้งนาํเทคนิคการฝึกคิด

วิเคราะห์มาใชใ้นการเรียนการสอนในทุกๆดา้น โดยเฉพาะเทคนิคการตงัคาํถามซึงเป็นเทคนิคพืนฐานและมี

ความเหมาะสมกบัธรรมชาติของนักเรียนชนัประถมศึกษา การตงัคาํถามแบบ 5W 1H เป็นประจาํจะสร้าง

ความคุน้เคยนกัเรียนเกิดการเรียนรู้ เขา้ใจวิธีการคิดไดม้ากขึน และจากการศึกษาพบว่าการเรียนทีสนุกสนาน 

บรรยากาศการเรียนทีไม่เครียด หลกัสูตรมีความเหมาะกบัผูเ้รียน ย่อมทาํให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนทีดีเช่นกนั 

ผูเ้รียนมีความรู้สึกทีดี มีเจตคติทีดีต่อการเรียน การซึมซบัความรู้ การถ่ายทอดความรู้ของครูและจากสือกลาง

ก็ยอ่มเป็นไปอยา่งง่าย เมือนาํทงัสองอยา่งมาผนวกกนัทงัการเรียนรู้ทีสนุกสนานกบัการปลกูฝังทกัษะการคิด

วิเคราะห์เข้าด้วยกัน นักเรียนจะได้รับประโยชน์อย่างเต็มทีตามเป้าหมายทีคาดหวงั  การเรียนโดยใช้

ภาพยนตร์ทีครูเลือกสรรมาแลว้จึงเป็นวิชาหนึงทีช่วยใหน้กัเรียนเกิดการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด เพราะ

ภาพยนตร์เป็นสือกลางในการถ่ายทอดความรู้ทีอยู่นอกเหนือจากห้องเรียน จึ งเป็นส่วนหนึงของ

กระบวนการคิดทีทางโรงเรียนสามารถจดัใหก้บันกัเรียนได ้ รูปแบบการจดัการเรียนการสอนวิชาสาระหนัง

ทีเนน้การคิดวิเคราะห์ สามารถช่วยตอบโจทยก์ารจดัการเรียนตามนโยบายและเป้าหมายการพฒันาคุณภาพ

ทางการศึกษาไดท้างหนึง  การหากิจกรรมทีสนุกสนาน เหมาะกบัความสนใจของผูเ้รียนมาใส่กระบวนการ

เรียนรู้ดว้ยการใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม จะช่วยให้นักเรียนไดฝึ้กการคิดวิเคราะห์เมือฝึกสมาํเสมอทาํให้เกิด

เป็นนิสยัติดประจาํตวัได ้

 

ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการวจิยั 

 การฝึกคิดวิเคราะห์โดยใชเ้ทคนิค 5W 1H เป็นทกัษะทีตอ้งฝึกฝนอยา่งต่อเนืองและควรกระตุน้ให้

นกัเรียนตงัคาํถามอยูเ่สมอและสามารถทาํไดใ้นทุกวิชา การใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม5W 1H จดัเป็นเทคนิคที

ง่ายสุดสาํหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษา ครูสามารถนาํเทคนิคอืนๆมาปรับใชก้บัการเรียนการสอนได้

ตลอดจนพฒันาทกัษะกระบวนคิดในระดบัทีสูงขึนใหก้บันกัเรียน หากนกัเรียนสามารถพฒันากระบวนการ

คิดวิเคราะห์ได ้ครูสามารถฝึกทกัษะการคิดในขนัสูงใหก้บันกัเรียนไดต่้อไป  นอกจากนีมีผลการวิจยัเกียวกบั

การคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาการทดสอบความสามารถดา้นการคิดวิเคราะห์ระดบัชาติ ปัง
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ปอนด ์ รักอาํนวยกิจ (2559) กล่าวว่า ผลการวจิยัเชิงสถิตินกัเรียนไทยมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์

ระดบัตาํและระดบัการคิดวิเคราะห์แปรผกผนักบัเกรดเฉลีย ซึงเป็นเรืองทีน่าสนใจใหศึ้กษาต่อว่านกัเรียนทีมี

ผลการเรียนดีถึงดีเยยีม มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์สมัพนัธก์นัหรือไม่ อยา่งไร  

ข้อเสนอแนะในการทําวจิยัครังต่อไป 

 1.ผูว้ิจยัตอ้งการศึกษาการคิดวิเคราะห์โดยใชเ้ทคนิควิธีการอืนๆมาใชป้ระกอบการเรียนการสอนใน

วิชาสาระหนงั 

 2.ผูว้ิจยัต้องการศึกษาการคิดวิเคราะห์ทีครอบคลุมทักษะการคิดวิเคราะห์ทัง 6 ดา้นในการชม

ภาพยนตร์โดยมีการเปรียบเทียบระหว่างกลุ่มทีมีแนวภาพยนตร์ทีแตกต่างกนั 

 

  



75 

 

เอกสารอ้างองิ 

 

กรมวิชาการ. กระทรวงศึกษาธิการ.(2544). หลกัสูตรการศึกษาขันพนืฐาน พุทธศักราช ๒๕๔๔. กรุงเทพฯ : 

คุรุสภาลาดพร้าว. 

กรมวิชาการ. กระทรวงศึกษาธิการ.(2546). เอกสารประกอบหลกัสูตรสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์และคู่มอื 

 การจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์. กรุงเทพฯ : องคก์ารรับส่งสินคา้และ 

พสัดุภณัฑ.์ 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ. (2553). การวจิยัเชิงพฒันาระดับโรงเรียน. กรุงเทพฯ : โรงพิมพคุ์รุสภา

ลาดพร้าว. 

กรมสุขภาพจิต. (2550). กรมสุขภาพจติเปิดบ้านศรีธัญญาฉายภาพยนตร์ให้ความรู้ด้านสุขภาพจิต. สืบคน้

เมือ 5 มกราคม 2553, จาก http://www.dmhweb.dmh.go.th/social/prelation/view.asp?id=28. 

กระทรวงวฒันธรรม.(2555. สือ-ภาพยนตร์วดีิทศัน์. สีบคน้เมือ 22 พฤศจิกายน2558 , จาก 

http://www.creativeculturethailand.com/detail_page.php?sub_id=3826. 

กลิน สระทองเนียม. (28 พฤษภาคม 2556). บ้านนักวทิยาศาสตร์น้อย ปูรากฐานเด็กไทยสู่อนาคต. เดลินิวส์. 

สืบคน้เมือ 20 พฤศจิกายน 2558 , จากhttp://www.dailynews.co.th/Content.do?contentld=50718. 

กญัญา วีรยวรรณ. เทคนิคการตงัคาํถาม. สืบคน้เมือ 18  เมษายน 2559 จาก hq.prd.go.th>plan>ewt_dl_link 

กญัญาภสั  ภคันิรชากุล. (2553).การพฒันาความสามารถในการคดิวเิคราะห์โดยใช้นิทานอีสปคํากลอนภาพ

สามมิติกับ เทคนิคคําถาม 5W1H  ของนัก เ รียนชันประถมศึกษาปีที  2   บ้ านบางกะปิ  

กรุงเทพมหานคร. 

การประถมศึกษาแห่งชาติ,สาํนกังานคณะกรรมการ. (2540). ทฤษฎีการเรียนรู้เพือพัฒนากระบวนการคิด

ต้นแบบการเรียนรู้ทางด้านหลกัทฤษฎีและแนวปฏิบัต.ิ กรุงเทพฯ : โรงพิมพโ์อเดีย สแควร์. 

การศึกษาขนัพืนฐาน,สาํนักงานคณะกรรมการ. (2549). แนวปฏิบัติเกียวกับการใช้หลักสูตรการศึกษาขัน

พนืฐาน พุทธศักราช 2544. กรุงเทพฯ : โรงพิมพอ์งคก์ารรับส่งสินคา้พสัดุภณัฑ ์(ร.ส.พ.). 

กิดานันท์ มลิทอง. (2539). อธิบายศัพท์คอมพิวเตอร์อินเทอร์เน็ตมัลติมีเดีย. กรุงเทพฯ : จุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลยั. 

กิดานนัท ์มลิทอง. (2548). เทคโนโลยกีารศึกษาและนวตักรรม. (พิมพค์รังที 2). กรุงเทพฯ : อรุณการพิมพ.์ 

เกรียงศกัดิ เจริญวงศศ์กัดิ. (2546). ลกัษณะการคดิวเิคราะห์. สืบคน้เมือ5 มิถุนายน 2558, จาก  

http://tishafan_Analysisthinking.blogspot.com. 

โกวิท วงศสุ์รวฒัน์. (12 กนัยายน 2556). ไม่น่าแปลกใจเลยทีคุณภาพการศึกษาของไทยอยู่อนัดับรังท้ายของ

กลุ่มอาเซียน. มติชนออนไลน.์ สืบคน้เมือ 20 พฤศจิกายน 2558 , จาก  

http://www.matichon.co.th/news_detail.php?news=1378896116&grpid=01&catid$subcatid. 



76 

 

เขตพืนทีการศึกษากาํแพงเพชร เขต 1, สาํนกังาน. (2548). ผลการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิทางการเรียน

ระดับประถมศึกษา ตามหลกัสูตรประถมศึกษา พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2553) ของ

สํานักงานเขตพืนทีการศึกษากําแพงเพชร เขต 1 ในสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ

วฒันธรรม ชันประถมศึกษาปีที 6. กาํแพงเพชร : สาํนกังานเขตพืนทีการศึกษากาํแพงเพชร เขต 1. 

ครูนอ้ง. การจดัการเรียนรู้แบบใช้คาํถาม. สืบคน้เมือ 11 พฤศจิกายน 2558. จาก 

http://sites.google.com/site/khunkrunong/n12. 

จนัทร์เพ็ญ  คาํฝัน. (2554). รายงานผลการใช้แบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความขันพืนฐานโดยใช้เทคนิค 

5W1H ของนักเรียนชันประถมศึกษาปีที 2.  

จุฑารัตน์ พนัธุ. (2556). การพฒันาการคดิวเิคราะห์ โดยกระบวนการคดิวเิคราะห์ 5W 1H สําหรับนักเรียน 

 ชันมธัยมศึกษาปีที 6 โรงเรียนดอนเมอืงทหารอากาศบํารุง ในรายวชิาโลจสิตกิส์ . คณะศึกษาศาสตร์  

 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตบางเขน 

ฉัตรชยั โพธิวฒัน์. (2559). การใช้ภาพยนตร์เพือการเรียนการสอน. สืบค้นเมือ 28 มีนาคม 2559, จาก 

http://www.13nr.org/posts/253684. 

ชม ภูมิภาค.(2528). เทคโนโลยทีางการเรียนและการศึกษา. กรุงเทพฯ : สาํนกังานพิมพป์ระสานมิตร. 

ชวนพิศ  คชริน (2558). การพฒันาชุดการสอนแบบ 5W 1H ในการส่งเสริมทักษะการคดิวเิคราะห์ รายวชิา

ภาษาไทยของนักเรียนระดับประถมศึกษา. สืบคน้เมือ  29 กรกฎาคม 2559 , จาก 

http://dspace.nstru.ac.th:8080/dspace/handle/123456789/2106 

ชวลิต เข่งทอง.(ม.ป.ป.) เอกสารประกอบการบรรยายเรืองสือการเรียนการสอน. สาํนกัพฒันาเทคนิคศึกษา 

         มหาวิทยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ , สืบคน้เมือ  16 กรกฎาคม 2559 , จาก   

         http://www.stjohn.ac.th/polytechnic/stpoly/rbm/file_ar/54016.pdf  

ชัยยงค์  พรหมวงค์ .  ( 2543) .  การบ ริหารองค์กรเทคโน โลยีและสือสารกา รศึกษา .  นนทบุรี  : 

มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช. 

ชยัวฒัน์ วรรณพงษ.์ (2543). ปัญหาการคดิของเดก็ไทย. สืบคน้เมือ  15 เมษายน 2559 , จาก

http://gotoknow.org/posts/249898. 

ชาตินี. สืบคน้เมือ 26 มกราคม 2559 , จาก http://www.gotoknow.org/posts 

ชาตรี   สาํราญ. (2548). “สอนใหผู้เ้รียนคิดวิเคราะห์ไดอ้ยา่งไร” สานปฏิรูป, ฉบบัที 83 , มีนาคม  2548.  

ชาํนาญ เอียมสาํอาง. (2539). การศึกษาผลสัมฤทธิทางการเรียนและการคดิอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียน

ชันมธัยมศึกษาปีที 3 ทีเรียนวชิาสังคมศึกษาโดยการสอนแบบสืบสวนสอบสวนเรืองนิตศิาสตร์การ

สอนตามคู่มอืครู . ปริญญานิพนธ ์กศม. บณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.  



77 

 

ชุติกาญจน์ ฉตัรรุ่ง และณิชารีย ์โรจนกีรติกานต์. (2547). ผลการใช้สถานการณ์จําลองทีเป็นสือวีดิทัศน์ใน

การจดัการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นหลกั ในวชิาการพยาบาลผู้สูงอายุ. วิทยาลยัพยาบาลบรม

ราชชนนี สุพรรณบุรี, สถาบนัพระบรมราชชนก. 

ชูศกัดิ ประเสริฐ. (2556). การศึกษาไทยจากอดตีถงึปัจจุบนั. สืบคน้เมือ 24  พฤษภาคม 2559 ,จาก

http://www.chusak.net/index.php?mo=42067358. 

ณัฏฐกาญจน์  วิชยัดิษฐ.์ (2552). พฒันาชุดฝึกทักษะการอ่านเชิงวิเคราะห์โดยใช้แนวการจัดการเรียนรู้แบบ

เทคนิคคาํถาม 5W1H  สําหรับนักเรียนชันประถมศึกษาปีที 6โรงเรียนเทศบาล 5 วสุนธราภิวัฒน์  

จงัหวดัสุราษฎรธาน.ี 

ณัฐพงษ ์ ภูผาเงิน. (2553). การพฒันาผลสัมฤทธิทางการอ่านภาษาองักฤษ ของนักเรียนชันมธัยมศึกษาปีที 1 

โดยใช้เทคนิคการคิดวิเคราะห์แบบ 5W1H ประกอบแบบฝึกเสริมทักษะ. โรงเรียนบ้านกวดโคก

สว่าง สาํนกังานเขตพืนทีการศึกษาประถมศึกษาหนองคาย เขต 1. 

ณัฐภสัสร เหล่าเนตร. (2552). พฒันาทักษะการคดิ มนัยากจริงหรือ. สืบคน้เมือ 20 พฤศจิกายน 2556, จาก 

http://www.pccpl.ac.th/sci/teacher/25540622inquiry.pdf. 

ดิลก  ดิลกกานนท์. (2552). คิดเป็น ทําเป็น แก้ปัญหาเป็น. วารสารการวดัผลการศึกษา. พฤษภาคม – 

สิงหาคม 2525.  

ทิศนา แขมมณี . (2544). วทิยาการด้านการคดิ. กรุงเทพฯ : มาสเตอร์กรุ๊ป แมนเนจเมน้ท.์ 

ทิศนา แขมมณี. (2545). กระบวนการเรียนรู้ ความหมาย แนวทางการพฒันา และปัญหาข้องใจ. กรุงเทพฯ : 

พฒันาคุณภาพวิชาการ. 

ทิศนา แขมมณี.(2548). รูปแบบการเรียนการสอนทางเลอืกทีหลากหลาย. จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. สืบคน้ 

            เมือ 15 มีนาคม 2559, จาก http://tishafan-analysisthinking.blogspot.com/p/blog-page_4283.htm. 

ทิศนา  แขมมณี. (2551). ศาสตร์การสอน : องค์ความรู้เพือการจัดกระบวนการเรียนรู้ทีมีประสิทธิภาพ. 

กรุงเทพฯ :  สาํนกัพิมพแ์ห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. 

เทียมยศ ปะสาวะโน.(2553). KEEL Model Edutainment รูปแบบการเรียนรู้คู่ความบันเทิง. สืบคน้เมือ 4 

มกราคม 2559 ,จาก http://edutainmentkeel.blogspot.com/2010/08/keel-model-edutainment.html 

เทียมยศ   ปะสาวะโน. (2556) เอดูเทนเมนต์ :การศึกษาแนวโน้มทีเน้นความบันเทิง. วารสารวไลอลงกรณ์

ปริทัศน์   ปีที 3 ฉบับบที 2 กรกฎาคม – ธันวาคม  2556. สืบค้นเมือ 6 กุมภาพันธ์ 2559,จาก 

http://www.sahavicha.com  

นงคราญ   เจริญพงษ.์ ภาษาไทยไม่ยากอย่างทีคดิ. สืบคน้เมือ  23  สิงหาคม 2559 , จาก 

            http:// kunkrunongkran.wordpress.com 

 

 



78 

 

นรินธน์ นนทมาลย.์ (2554). ผลของการแทรกเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H ในวดิีโอบรรยายออนดีมานด์บน 

เวบ็ 2.0 ทีมต่ีอผลสัมฤทธิทางการเรียนและความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาตรี. 

 วิทยานิพนธค์รุศาสตรมหาบณัฑิต  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

นารีนารถ ห่อไธสง. (2553). การใช้ภาพยนตร์เพอืพฒันาทักษะภาษาองักฤษ : การวจิยัปฏิบัตกิารรูปแบบ 

วงจรลาํดับเวลาของเจมส์ แมคเคอร์แนน . วิทยานิพนธศึ์กษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัสารคาม. 

นิรนาม. (13 กนัยาน 2548) Idol Inspire. [รายการโทรทศัน์]. กรุงเทพฯ : เนชนัแชนแนล.นิรนาม. (2548) 

เอม็เฟค สบช่องมือถือโต เดินหน้าธุรกิจเกม. ผู้จัดการออนไลน์. สืบคน้เมือ 14 พฤศจิกายน 2558,

จาก : http://www.manager.co.th. ( 15 สิงหาคม  2550). 

นิติธร   ปิลวาสน.์ (2557). ถามอย่างไรให้ลูกคดิเป็น. สืบคน้วนัที 24 สิงหาคม 2559, จาก hppt://taamkru. 

           com/th 

นีโอ เอดู เทนเมนต์.  (2549).ปรัชญาและความมุ่งมันของเรา.  สืบค้นเมือ 17  มีนาคม 2559,จาก 

http://www.neoedu.co.th/. (10 มิถุนายน 2555). 

ปญญา อนุปฺปาโท จลจิตการ. การใช้สือภาพยนตร์เพอืการเรียนรู้ของเยาวชนจังหวัดชัยภูมิ. สืบคน้เมือ 23 

เมษายน 2559, จาก www.fapot.org/files/images/01%20UsemediaForLearning.pdf. 

ปรมะ สตะเวทิน. (2526). หลกันิเทศศาสตร์. กรุงเทพฯ : จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 

ประพนัธศิ์ริ  สุเลารัจ. (2551). การพฒันาการคดิ. กรุงเทพฯ : เทคนิคพรินติง. 

ประเสริฐ รุ่งนอ้ย และคณะ.(2556). การพฒันาแผนการจัดการเรียนรู้เพือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ในสาระ

การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชันประถมศึกษาปีที 6. วิทยานิพนธ์ครุศาสตร์

มหาบณัฑิต มหาวิทยาลยัราชภฏักาํแพงเพชร. 

ปรารถนา เกษนอ้ย. (2540). ผลของการเรียนแบบร่วมมอืในวชิาสังคมศึกษาทีมีต่อผลสัมฤทธิทางการเรียน

และความสามารถในการคดิวเิคราะห์ของนักเรียนชันมธัยมศึกษาตอนต้น. วิทยานิพนธค์รุศาสตร 

มหาบณัฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. 

ปริณดา  ลิมปานนท ์ พรหมรัตน.์(2558). เทคนิคการตงัคาํถามตามแนว Bloom สู่การสร้างแบบสอบ. สืบคน้ 

            เมือ 15 มกราคม 2559,จาก www.educathai.com/.../file_1447182498 

ปรีชา คมัภีรปกรณ์. (2528). วธิีการสอน. สืบคน้วนัที 25 สิงหาคม 2559,จากhttps://hadesza.wordpress.com/ 

ปรียาพร   วงศอ์นุตรโรจน์. (2546). จติวทิยาการศึกษา. กรุงเทพฯ : ศนูยส่์งเสริมกรุงเทพฯ. 

ปาริชาต สถาปิตานนท์. (2543). เอดูเทนเมนต์ : กลยุทธ์การใชสื้อมวลชนเพือการพฒันา. วารสารนิเทศ

ศาสตร์. 

พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน.(2542). กรุงเทพฯ : นานมีบุ๊คพบัลิเคชนั. 

พจนานุกรมออนไลน์. ความคดิรวบยอด. สืบคน้เมือ 25 สิงหาคม 2559,จาก http://dictioary.sanook.com 



79 

 

พรณรงค ์  สิงห์สาํราญ. (2550). หลกันิเทศการสอน : ตัวบ่งชีผู้ เรียนสําคัญ. สืบคน้เมือ 10 สิงหาคม 2553, 

จาก http://learners.in.th/blog/p-seensm/174417. 

พิชญา คาํปัน. (2548). การศึกษาผลการสอนโดยให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเองทีมีต่อผลสัมฤทธิทางการ

เรียนวิชาสังคมศึกษาและความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชันมัธยมศึกษาปีที 2. 

วิทยานิพนธค์รุศาสตร์มหาบณัฑิต มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค.์ 

พิมพนัธ์  เดชะคุปต์. (2545). พฤติกรรมการสอนวิทยาศาสตร์. กรุงเทพฯ : บริษทัพฒันาคุณภาพวิชาการ 

(พว.) จาํกดั. 

พิมพพ์ร แกว้เครือ. สือการเรียนการสอน. สืบคน้เมือ 11 พฤศจิกายน 2558. จาก  

http://sps./pru.ac.th/script/show_article.p/?mag_id=5group... 

ไพฑูรย์ มะณู . (2552) .  ความสําคัญของสือการสอน . สืบค้น เ มือ  15  เมษายน 2558, จาก

http://www.gotoknow.org>post. 

ไพรินทร์ เหมบุตร. (2549).  การใช้สือการสอน. สืบคน้เมือ 8 สิงหาคม 2559, จาก  

http://rs,kpp 1 e d s, org/~pairin/work  

ภคณัฐ  เกษมศุข. (2553). รายงานการใช้แบบฝึกทักษะการอ่านอย่างมวีจิารณญาณ โดยใช้เทคนิคการคดิแบบ

หมวกหกใบ และเทคนิคการตงัคาํถาม 5W1H กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชันมัธยมศึกษาปีที 6 

สืบคน้เมือ  12  กรกฎาคม 2559 , จาก  http://www.vcharkarn.com/veafe189180 

ภาวดี เหมทานนท.์ (2545). ผลของการใช้ภาพยนตร์เป็นสือในการเรียนรู้ในรายวิชาการพยาบาลบุคคลทีมี

ปัญหาทางจิตของนักศึกษาพยาบาลศาสตร์ ชันปีที 3 รุ่นที 21 ภาคเรียนที 1 ปีการศึกษา 2554. 

สืบคน้เมือ 21 พฤศจิกายน 2558, จาก http://61.19.73.142/std6/doc/story6.pdf. 

มหาวิทยาลยักรุงเทพ. (2549). มหาวิทยาลัยกรุงเทพโชว์ความเป็นเลิศด้านไอที ทํา e-Learning เน้น 

Edutainment. สืบคน้เมือ 15 มีนาคม 2559 ,จาก  http://www.bu.ac.th. (10 มิถุนายน 2555). 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์. (2555). Edutainment Media Square ส่งเสริมการเรียนรู้คู่ความบันเทิง. สืบคน้

เมือ 15 มีนาคม 2559 ,จาก : http://www.ku.ac.th.  

มารุต  พฒัผล. (2557). การจัดการเรียนรู้ทีเสริมสร้างการรู้คิดและความสุขในการเรียนรู้. กรุงเทพฯ : จรัล

สนิทวงศก์ารพิมพ.์  

มาลินี  ศิริจารี. (2545). การเปรียบเทียบความสามารถด้านการคดิวเิคราะห์และความสามารถทางเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสือสารของนักเรียนชันมธัยมศึกษาปีที 3 ทีเรียนด้วยบทเรียนไฮเปอร์เท็กซ์และ

บทเรียนสือประสมในวชิาโครงงานวิทยาศาสตร์. ปริญญานิพนธ์ บณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรี

นครินทรวิโรฒ. 

ยพุาลกัษณ์. กรวยประสบการณ์ของเอด็การ์ เดล. สืบคน้เมือ  20  มิถุนายน 2559 , จาก  

 http://www.gotoknow.org.post 



80 

 

ระวิวรรณ  ศรีคร้ามครัน. (2551). เทคนิคการสอน. กรุงเทพฯ : มหาวิทยาลยัรามคาํแหง. 

รารี   เดือนขวญั. (2553). ยุทธศาสตร์การถามในชันเรียน. สืบคน้เมือ 26 สิงหาคม 2559 , จาก hppt:// www. 

             Moe.go.th/moe.th/news.detail.php 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั  ฝ่ายประถม. คู่มอืนักเรียนและผู้ปกครองนักเรียน ปีการศึกษา 2558. 

ลดัดา เสาร์เป็ง. (2554). การพฒันาทักษะการคดิด้วยกระบวนการคดิวเิคราะห์ 5W1H ของนักเรียนระดับชัน 

ปวช.2/2 วิทยาลัยเทคโนโลยีศรธนาพณิชยการเชียงใหม่. วิทยาลัยเทคโนโลยีธนาพณิชยการ 

เชียงใหม่. 

วรรณา   โฉมฉิน. สืบคน้เมือ  17 กนัยายน 2559 , จาก http://www.13nr.org/posts/363588 

วรรณิการ์ วงศม์ยรุา. (ม.ป.ป.). ปัญหาการคดิของเดก็ไทย. สืบคน้เมือ 15 เมษายน 2558 , จาก 

http://gotoknow.org/post/249898. 

วนิดา(นิมเสมอ) จึงประสิทธิ. (ม.ป.ป.) . การบริหารและบริการงานโสตทศันศึกษา. นครปฐม : คณะ

ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศิลปากร. 

วลยัลกัษณ์   ทองสะอาด.(2558). การสอนโดยใช้ภาพยนตร์ตามแนวคดิของ Goodwyn เพอืพฒันาทักษะการ

ฟังภาษาอังกฤษ-การคิดอย่างสร้างสรรค์ในวิชาภาษาอังกฤษฟัง-พูด ของนักเ รียนระดับ

ประกาศนียบัตรวชิาชีพชันปีที 2 วทิยาลยัเทคโนโลยหีมู่บ้านครู.  

วฒันา  ระงบัทุกข.์(ม.ป.ป.). เทคนิคการตงัคาํถาม. สืบคน้เมือ 26 สิงหาคม 2559, จาก 

              ww.stjohn.ac.th/polytechnic/stpoly/rbm/file_ar/54016.pdf 

วนัชนะ บุญชม. (2555). ผลสัมฤทธิด้านการอ่านภาษาอังกฤษต่อการเรียนโดยใช้ภาพยนตร์ออนไลน์ของ

นักศึกษาทีเรียนสาขาวิชาภาษาอังกฤษ. คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัย

อุบลราชธานี. 

วนัเพญ็   ม่วงยมิ.(2552). สอนง่าย ๆ ให้เกดิความคดิรวบยอด. สืบคน้เมือ 16  มิถุนายน 2559 ,จาก 

http://www.sahavicha.com 

วนัดี โตสุขศิริ. (2553). การใช้คาํถามในการสอน. คณะพยาบาลศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหิดล. สืบคน้เมือ 11 

พฤศจิกายน 2558. จาก http://www.ns.mahidol.ac.th/english/departments/MN/th/... 

วาสนา แดนโพธิ. (2547). ทําการศึกษาผลการสอนโดยให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ทีมต่ีอผลสัมฤทธิทางการ

เรียนวิชาสังคมศึกษา และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชันมัธยมศึกษาปีที 1. 

วิทยานิพนธค์รุศาสตรมหาบณัฑิต มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค.์ 

วิจยัการศึกษา, กอง. (2542). พระราชบัญญัตกิารศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 กองวิจัยการศึกษา และทีแก้ไข

เพมิเตมิ (ฉบับที 2) พ.ศ. 2542. กรุงเทพฯ : พริกหวานการพิมพ.์ 

วินิช   สุธารัตน.์ (2547). การจดัการเรียนรู้เพอืพฒันาทักษะการคดิวเิคราะห์. สืบคน้เมือ 16 กนัยายน 2558 , 

 จาก http://tishafan analysisthinking.blogspot.com/p/blog-page_๔๒๓๘html 



81 

 

วิรัชดา เลิศรมยานนัท.์ การจดัการเรียนรู้เพอืพฒันาทักษะการคดิวเิคราะห์ สืบคน้เมือ 11 ตุลาคม 2558, จาก  

http://mcpswis.mcp.ac.th/html_edu/cgi-bin/mcp/main_php/pr...  

วีระ สุดสงัข.์ (2550). การคดิวเิคราะห์ คดิอย่างมวีจิารณญาณ คดิสร้างสรรค์. กรุงเทพฯ : สุวีริยาสาส์น. 

วิไลวรรณ แสนพาน. (2553). สาระการเรียนรู้และการออกแบบกระบวนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์. 

กรุงเทพฯ : สาํนกัพิมพม์หาวิทยาลยัรามคาํแหง. 

ศกัดิศรี  ปาณะกุล. (2550). กระบวนการพฒันาและผลติเทคโนโลยกีารสอน มหาวทิยาลยัมหาสารคาม  

 สืบคน้เมือ  6  มิถุนายน 2559 ,จาก www.elearning.msu.ac.th  

ศิริประภา .  การใช้และเทคนิค 5W1H ในการวเิคราะห์ปัญหา. สืบคน้เมือ 9 กุมภาพนัธ ์2559 , จาก

http://sites.google.com/site/siripraha205/5w1h   

สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย.ี (2546). การจดัสาระการเรียนรู้ 

               กลุ่มวทิยาศาสตร์หลกัสูตรการศึกษาขันพนืฐาน . กรุงเทพฯ : คุรุสภาลาดพร้าว.  

สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี.(ม.ป.ป.). ทักษะการใช้คาํถาม.  

สืบคน้เมือ 25 สิงหาคม 2559. จาก http://mcpswis.mcp.ac.th/html_edu/cgi-bin/mcp/main. 

สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย.ี (2551). หนังสือเรียนวทิยาศาสตร์ 1. 

               กรุงเทพมหานคร : คุรุสภาลาดพร้าว.  

สมาน  งามสนิท. (2532). “การวิเคราะห์ผูดู้ภาพยนตร์” ในเอกสารการสอนชุดวชิาการบริหารงานภาพยนตร์. 

นนทบุรี : มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช. 

สมาน  งามสนิท. (2548). “ประเภทของภาพยนตร์” ในเอกสารการสอนชุดวิชาการสร้างสรรค์และผลิต

ภาพยนตร์เบืองต้น. กรุงเทพฯ : สาํนกัพิมพม์หาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช. 

สมาน   งามสนิท.(2548). สืบคน้เมือ 19 เมษายน 2559 ,จาก http://sanookdee.th.gs/ 

สมจิต   สวธนไพบูลย.์ (2541). การศึกษาผลการจดัชันเรียนทีมต่ีอผลสัมฤทธิทางการเรียนวชิาวิทยาศาสตร์

ระดับมธัยมศึกษาตอนต้นโดยการสังเคราะห์งานวิจัย ปีการศึกษา 2518-2534  กรุงเทพมหานคร. 

ภาควิชาหลกัสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ   

สมนึก ปฏิปทานนท.์ (2542). ผลของการเรียนการสอนด้วยวิธีสเตอรีไลน์ทีมีผลสัมฤทธิทางการเรียนวิชา

สังคมศึกษา และความสามารถในการคดิวเิคราะห์ของนักเรียนชันมธัยมศึกษาปีที 1 โรงเรียนสาธิต

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. วิทยานิพนธค์รุศาสตรมหาบณัฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. 

สมประสงค์ วิทยเกียรติ.(2545). แนวทางการส่งเสริมการมีส่วนร่วมของชุมชนในการจัดการศึกษา. 

กรุงเทพฯ : มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช. 

สิทธิพล อาจอินทร์. (2554). การพฒันารูปแบบการเรียนรู้ทีเน้นการคดิวเิคราะห์ กลุ่มสาระการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์. สืบคน้เมือ 20 พฤศจิกายน 2556, จาก 

http://www.resjournal.kku.ac.th/article/16_01_72.pdf. 



82 

 

สิ ริ พัช ร์   เ จ ษ ฎ า วิ โ ร จ น์ .  ทั ก ษ ะก า ร ใ ช้ สื อ ก า ร เ รี ย น รู้ .  สื บ ค้น เ มื อ  1 9  สิ ง ห า ค ม  2 5 5 9  จ า ก 

https://sites.google.com/site/krutubtib 

สุขเจริญ  ตงัวงษไ์ชย.(2550). มองจติผ่านจอฉบับรวมมติร. ราชวิทยาลยัจิตแพทยแ์ห่งประเทศไทย สมาคม

จิตแพทยแ์ห่งประเทศไทย กรมสุขภาพจิต กระทรวงสาธารณสุข. 

สุชา จนัทร์เอม. (2536). จติวทิยาในห้องเรียน. กรุงเทพฯ : โอเดียนสโตร์. 

สุชา จนัทร์เอม. (2539). จติวทิยาการศึกษา. กรุงเทพฯ : พิมพล์กัษณ์. 

สุทธานนัท ์กลัป์กะ. (2556). เจตคตขิองนักศึกษาต่อการใช้สือภาพยนตร์ในการจดัการเรียนการสอนรายวชิา  

การพยาบาลบุคคลทีมปัีญหาจติ. วิทยาลยัพยาบาลบรมราชชนนีสุราษฏร์ธานี (ม.ค.-เม.ย. 56) 

สืบคน้เมือ  3  มกราคม 2559 , จาก http://www.tci/thaijo.org/index.php/rnj/course/12194. 

สุรางค ์โคว้ตระกลู. (2537). จติวยิาการศึกษา. กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. 

สุวิทย ์คาํมณี. (2550). การพฒันาการเรียนรู้วฒันธรรมของเจ้าของภาษาโดยใช้สือภาพยนตร์ชันมธัยมศึกษา

ปีที  3 . วิทยานิพนธ์การศึกษามหาบัณฑิต สาขาหลักสูตรและการสอน, บัณฑิตวิทยาลัย , 

มหาวิทยาลยัสารคาม. 

สุวิทย ์มลูคาํ และอรทยั มลูคาํ. (2545). 21 วิธีการเรียนรู้เพือพัฒนากระบวนการคิด. กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์

ภาพพิมพ.์ 

สุวิทย ์ มลูคาํ.(2549). การเขียนการจดัการเรียนรู้ทีเน้นการคดิ. กรุงเทพฯ : พิมพลกัษณ์. 

สุวิทย ์   มลูคาํ.(2550).   กลยุทธ์ การสอนคดิวเิคราะห์.  กรุงเทพฯ : หา้งหุน้ส่วนจาํกดั ภาพพิมพ.์ 

สาํนกังานคณะกรรมการ  การศึกษาขนัพืนฐาน. (2546).การประเมนิการอ่านคดิวเิคราะห์และเขียนตาม 

 หลกัสูตรการศึกษาขันพนืฐาน. กรุงเทพฯ : องคก์ารรับส่งสินคา้และพสัดุภณัฑ.์ 

สาํนกังานคณะกรรมการ  การศึกษาขนัพืนฐาน. (2549). รายงานการสังเคราะห์แนวคดิและวธิีการการสอนท ี

ส่งเสริมทักษะการคดิวเิคราะห์กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์. กรุงเทพฯ : โรงพิมพคุ์รุ 

สภาลาดพร้าว. 

สาํนักงานปฏิรูปการศึกษา . (2543). การเรียนการสอนเพือการเรียนรู้ทีแท้จริงตามแนวปฏิรูปการศึกษา. 

กรุงเทพฯ : โรงพิมพคุ์รุสภาลาดพร้าว. 

สาํนกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา.(2548). รายงานการวจิยัการใช้หลกัสูตรการศึกษาขันพนืฐานตาม 

ทัศนะของผู้สอน. กรุงเทพฯ : โรงพิมพอ์งคก์ารรับส่งสินคา้และพสัดุภณัฑ.์ 

สาํนกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สาํนกัคณะกรรมการการศึกษาขนัพืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ.  

(2549). แนวทางการจดัการเรียนรู้เพอืพฒันาทักษะการคดิวเิคราะห์ . 

สาํนกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สาํนกัคณะกรรมการการศึกษาขนัพืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ.  

(2558). คู่มอืบริหารจดัการเวลาเรียน “ลดเวลาเรียน เพมิเวลารู้” สืบคน้เมือ 1 กนัยายน 2559, จาก  

http: // www.kksec.go.th/download/koolod001.pdf 



83 

 

หอภาพยนตร์ (องคก์รมหาชน). (16 เมษายน 58). การใช้สือภาพยนตร์เพอืการเรียนรู้. สืบคน้เมือ 5 มิถุนายน  

             2559 , จาก http://www.fapot.org/files/.../01%20usemedia for learning.  

อรนุช ลิมตศิริ. (2543). นวัตกรรม และเทคโนโลยีการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์. กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์

มหาวิทยาลยัรามคาํแหง. 

อริยา คูหา. (2545). แรงจูงใจและอารมณ์. ปัตตานี : ภาคจิตวิทยาและการแนะแนว คณะศึกษาศาสตร์  

มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี. 

อศัวพร  แสงอรุณเลิศ .(2551). การใช้ภาพยนตร์เพอืพฒันาการเขียนภาษาองักฤษและการคดิอย่าง 

 วจิารณญาณของระดับนักเรียนก้าวหน้า. วิทยานิพนธศึ์กษาศาสตร์มหาบณัฑิต  สาขาวิชาการสอน 

 ภาษาองักฤษ   มหาวิทยาลยัเชียงใหม่. 

อาร์ม  โพธิวฒัน์. (2550).  การศึกษาผลสัมฤทธิทางวทิยาศาสตร์และความสามารถวเิคราะห์ของนักเรียนชัน 

 มธัยมศึกษาปีที 3 ทีได้รับการสอนโดยใช้ชุดกจิกรรมการเขียนแผนผงัมโนคต ิ. สารนิพนธ ์กศม.  

 กรุงเทพมหานคร บณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. 

อเนก พงอนุกลูบุตร.(2547). การสอนให้คดิเป็นการวเิคราะห์. วารสารวงการครู ปีที 1. 

James  Gallager . การเรียนรู้อย่างมคีวามหมาย. สืบคน้เมือ 2 กนัยายน 2559 , จาก  

 http://www.academic.obec.go.th/web/doc/d/1299 

 

 

สืออเิลคทรอนิกส์ 

 

http://www.moe.go.th/websm/2015/sep/319.html   สืบคน้เมือ 22 กนัยายน 2558 

http://tishafan-analysisthinking.blogspot.com/blog-page_4283.html  สืบคน้เมือ 11 มิถุนายน 2559 

http://www.gotoknow.org.post  สืบคน้เมือ 2 เมษายน 2559 

http://women.kapook.com/view17604.html Modern Mom )  สืบคน้เมือ 7 มิถุนายน 2559 

http://www.thaidisplay.com/content-39.html  สืบคน้เมือ 7 มิถุนายน 2559 

http://www.atg.obec.go.th/0003.pdf  สืบคน้เมือ 17 กรกฎาคม 2559 

http://knowledgefortain.blogspot.com/p/blog-page_6html  สืบคน้เมือ  30 มีนาคม 2559 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



85 

 

ประมวลรายวชิา 

 

1. ชือวิชา   สาระหนงั 

2. ภาคการศึกษา  ภาคตน้ และภาคปลาย 

3. ปีการศึกษา   2558 

4. ชือผูส้อน   ผูช่้วยศาสตราจารย ์ประณาท  เทียนศรี 

5. เงือนไขรายวิชา  นกัเรียนระดบัชนัประถมศึกษาปีที 5 – 6 ทียงัไม่เคยลงเรียนวิชานี 

6. สถานภาพของวิชา  เลือกเสรี 

7. จาํนวนชวัโมงทีสอน  1 ชวัโมง 

8. คาํอธิบายรายวิชา 

การปลูกฝังคุณธรรมหรือการสอนการอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างเหมาะสมนัน มีรูปแบบการสอน           

ทีหลากหลายวิธี การสอนโดยใชสื้อบนัเทิงโดยนกัเรียนชมภาพยนตร์ทีคดัเลือกแลว้ นกัเรียนจะไดรั้บทงัความ

บนัเทิงทีมีขอ้คิดและตวัอย่างบทบาทจากภาพยนตร์ จากนันเขียนสรุปสิงทีได้จากภาพยนตร์นัน ๆ หรือ

อภิปรายร่วมกนั 

9. ประมวลการเรียนรายวิชา 

9.1 วตัถุประสงค ์

เพือใหน้กัเรียนไดส้าระพร้อมความบนัเทิง 

9.2 สาระการเรียนรู้ 

สปัดาห์ที 1 การเปลียนแปลงจากสภาวะโลกร้อน 

สปัดาห์ที 2 ความเสียสละ เพือนแท ้

สปัดาห์ที 3 ความรักของพ่อแม่ต่อลกู การยอมรับฟังความคิดเห็น 

สปัดาห์ที 4 การมีสติ การปรับตวัเพือการอยูร่อด 

สปัดาห์ที 5 การวางแผนในการทาํงาน 

สปัดาห์ที 6 ความพยายาม ความอดทน 

สปัดาห์ที 7 ความเสียสละ ความถกูตอ้งทางสงัคม 

สปัดาห์ที 8 ความรักสามคัคีของพีนอ้ง 

สปัดาห์ที 9 ความรักสามคัคีของพีนอ้ง 

9.3 กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

ในแต่ละสัปดาห์ให้นักเรียนชมภาพยนตร์ ซึงมีคุณธรรม จริยธรรม และความบนัเทิง และ

สรุปขอ้คิดหลงัจากชมภาพยนตร์จบแต่ละเรือง และครูช่วยสรุป 

9.4 แหล่งการเรียนรู้ 

ภาพยนตร์ทีคดัเลือกแลว้ว่าเหมาะสมกบันกัเรียน 
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9.5 การวดัและประเมินผล 

จากความสนใจ ความรับผิดชอบ การแสดงความคิดเห็น ความสมาํเสมอและตรงต่อเวลา 

มารยาทต่อสงัคม 
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แผนการเรียนรู้วชิาเลอืกเสรี 

วชิาสาระหนัง 

ชันประถมศึกษาปีที 5 และ 6      เวลา 3 คาบ 

******************************************************************************** 

 

สาระสําคญั 

 การชมภาพยนตร์ทาํใหน้กัเรียนเกิดการผอ่นคลาย ไดรั้บความสนุกสนาน ซึงแฝงไปดว้ยการเรียนรู้ 

ปลกูฝังคุณธรรม ไดข้อ้คิดการใชชี้วติประจาํวนั 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นกัเรียนสามารสรุปเนือหาจากการชมภาพยนตร์ได ้

2. นกัเรียนบอกขอ้คิดทีไดจ้ากเรือง 

3. นกัเรียนบอกการนาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัได ้

4. นกัเรียนไดรั้บความสนุกสนาน ความบนัเทิงจากการชมภาพยนตร์ 

5. นกัเรียนปฏิบติัตนเป็นผูดู้ทีดี 

 

สาระการเรียนรู้ 

1. The Day after Tomorrow 

2. Cast Away 

3. Terminal 

4. Night at the Museum 1 

5. Zathura 

6. National Treasure 1 

7. E.T. 

8. Christmas Wish 

9. Dolphin Tail 

10. Sorcerer’s Appreentices 

11. Big Miracle 

12. We Bought a Zoo 
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กจิกรรมการเรียนรู้ 

เรืองที 1 (ทดสอบก่อนเรียน) 

1.ปฐมนิเทศ  

  วธิีการเรียน  มาตรงเวลา ไม่รบกวนผูอื้น และระหว่างชมภาพยนตร์  

  สิงทีต้องทํา  ทาํใบงานทีไดห้ลงัจากชมภาพยนตร์แต่ละเรืองจบมาส่ง 

  การประเมนิผล  ความสนใจระหว่างเรียน การส่งงาน การแสดงความคิดเห็น 

 2.ก่อนมีการเปิดภาพยนตร์ใหน้กัเรียนชมครูจะเกรินเรืองยอ่ของภาพยนตร์เพือใหน้กัเรียนไดเ้ขา้ใจ

ภาพยนตร์มากขึน  จากนนัครูเปิดภาพยนตร์เรือง Battle Ships ซึงเป็นการพากยไ์ทย  

 3.เมือนกัเรียนชมภาพยนตร์จบเรือง ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 

 4.ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปราย ตอบคาํถามจากการชมภาพยนตร์เรืองทีผา่นมา  

เรืองที 2 

 1.ครูอธิบายเทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H  ว่าประกอบไปดว้ย ใคร  อะไร ทาํไม  เมือไร  ทีไหน  และ

อยา่งไร พร้อมยกตวัอยา่งประกอบ 

2.ครูเล่าเรืองยอ่ๆของภาพยนตร์ทีจะฉายใหน้กัเรียนด ู

3.เมือนกัเรียนดจูบในแต่ละชวัโมง ครูจะตงัคาํถามโดยใชเ้ทคนิคการตงัคาํถาม 5W 1H  เพือให้

นกัเรียนช่วยกนัอภิปรายตอบคาํถามดงักล่าว ในบางครังก็ฝึกใหน้กัเรียนตงัคาํถามถามเพือน  ๆ

4.เมือนกัเรียนดภูาพยนตร์จบแต่ละเรือง ครูแจกใบงานใหน้กัเรียนทาํและนาํมาส่งในครังต่อไป 

เรืองสุดท้าย (ทดสอบหลงัเรียน) 

1.ครูเล่าเรืองยอ่ๆของภาพยนตร์ทีจะฉายใหน้กัเรียนด ูเรือง Battle Ships 2 

2.เมือนกัเรียนชมภาพยนตร์จบเรือง ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 

 

สือการเรียนรู้ 

1. DVD ภาพยนตร์และเครืองเล่น DVD 

2. ใบงาน 

3. แบบทดสอบ 

 

การวดัและประเมนิผล 

1. ความตรงต่อเวลา 

2. ความสนใจเรียน 

3. ความรับผดิชอบ 

4. ผลงานนกัเรียน 
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แผนการเรียนรู้กลุ่มวชิาเลอืกเสรี 

วชิา สาระหนัง 

ชันประถมศึกษาปีที 5 และ 6  เวลา 3 คาบ 

*************************************************************************************** 

แนวคดิ 

 การชมภาพยนตร์ เรือง CAST AWAY ใหท้งัความสนุกสนานเพลิดเพลินและแฝงขอ้คิดเกียวกบัการ

ปรับตวัใหเ้ขา้กบัสิงแวดลอ้มตามธรรมชาติเพือการมีชีวิตรอด 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นกัเรียนสรุปขอ้คิดจากภาพยนตร์ได ้

2. นกัเรียนนาํขอ้คิดไปใชใ้นชีวิตประจาํวนั 

3. นกัเรียนไดค้วามบนัเทิง 

 

สาระการเรียนรู้ 

 CAST AWAY เป็นการปรับตวั การแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ และการทาํงานอยา่งมีแผนการ 

 

กจิกรรมการเรียนรู้  (ชวัโมงที 4 – 6) 

1.  ครูเล่าเรืองยอ่ของภาพยนตร์จากนนัเปิดภาพยนตร์ เรือง CAST AWAY  ใหน้กัเรียนดู 

2. ในช่วงทา้ยชวัโมงครูจะมีการตงัคาํถามถามนกัเรียนโดยใชเ้ทคนิค 5W 1H หลงัจากทีนกัเรียนชม

ภาพยนตร์ในตอนนนัๆแลว้เพือเป็นการฝึกการตอบคาํถาม และอภิปรายแสดงความคิดเห็นร่วมกนั  

3. เมือถึงชวัโมงสุดทา้ยซึงเป็นตอนจบของภาพยนตร์  ครูจะใหน้กัเรียนเขียนสรุปเรือง บอกขอ้คิดที

ไดจ้ากภาพยนตร์และตอบคาํถามตามใบงาน 

 

สือการเรียนรู้ 

1. ภาพยนตร์ เรือง CAST AWAY 

2. เครืองฉายภาพยนตร์ จอภาพ เครืองขยายเสียง 

 

การวดัและประเมนิผล 

1. ความตรงต่อเวลา 

2. ความสนใจระหว่างเรียน 

3. ผลงานนกัเรียน 
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เรืองย่อของภาพยนตร์ ในวชิาสาระหนัง ผู้วจิยัได้คดัเลอืกภาพยนตร์ สําหรับการเรียนการสอน มดีังนี 

1.E.T. The Extra-Terrestrial 

 เป็นเรืองราวสมัพนัธภาพระหว่าง เอลเลียทท์ เด็กชาย ทีอาศยัอยู่แถบชานเมืองแคลิฟอร์เนีย กบัผู ้

มาเยือนจากต่างดาวทีแสนชาญฉลาดและมีนําใจ ซึงมาหลงทางอยู่ในโลก ขณะทีเอเลียทท์พยายามช่วยให้

เพือนต่างดาวผูนี้ ติดต่อกบัดาวบา้นเกิด ระหว่างการช่วยเหลือนนั ทงัสองตอ้งหลบหลีกบรรดานกัวิทยาศาสตร์

และเจา้หนา้ทีรัฐบาล ทีพยายามไล่จบัมนุษยต่์างดาวเพือนาํไปคน้ควา้ ในทีสุดมนุษยต่์างดาวก็สามารถติดต่อ

เพือนต่างดาวไดแ้ละส่งยานมารับกลบัดาวตนเองความช่วยเหลือมีนาํใจต่อกนัไม่ใช่แต่มนุษยแ์ต่ควรมีนาํใจ

ช่วยเหลือสิงมีชีวิตทงัมวลเพือใหเ้กิดความสุขและสมัพนัธที์ดีและอยูร่่วมกนัอยา่งมีความสุข 

 

2.SORCEPER’S APPREENTICES 

 เป็นเรืองของบลัธาซาร์เบลคเป็นพ่อมดแห่งแมนฮตัตนัยคุปัจจุบนัทีพยายามจะปกป้องเมืองแห่งนี

จากศตัรูคู่อาฆาตของเขาแม็กซิมฮอร์วาธ   แต่บลัธาซาร์ไม่อาจทาํงานนีไดต้ามลาํพงั เขาก็เลยเลือกเดฟสตทั

เลอร์ เด็กหนุ่มธรรมดาๆ แต่แอบซ่อนศกัยภาพเอาไว ้ใหเ้ป็นลกูศิษยค์อยช่วยเหลือเขา พ่อมดบลัธาซาร์ไดส้อน

บทเรียนเร่งรัดในเรืองศาสตร์และศิลป์ของเวทมนตร์ใหก้บัลกูศิษยที์ไม่เต็มใจเรียน และทงัคู่ก็ตอ้งรวมพลงักนั

เพือหยดุยงัพลงัอาํนาจของจอมวายร้ายทีแข็งแกร่งทีสุด   เดฟตอ้งดึงเอาความกลา้หาญเท่าทีเขามีเพือเอาชีวิต

ใหร้อดจากการฝึกฝน ปกป้องเมืองแห่งนีและช่วยชีวิตหญิงคนรัก ในขณะทีเขาเรียนรู้เพือกลายเป็น “ศิษยข์อง

พ่อมด”ความผกูพนัและความห่วงใยระหว่างครูและลกูศิษย ์

 

3.NATIONAL TREASURE 1 

 เป็นเรืองทีเบนจามินแฟรงคลินเกทส์ ตามหาขุมทรัพย์ลาํค่าทีบรรพบุรุษของเขาตามหา คือ 

ทรัพยสิ์นเพือเป็นทุนในการปฏิวติัสงครามทีถกูซ่อนไวเ้ขาจะตอ้งหาสถานทีเก็บสมบติั โดยร่วมเดินทางไปขวั

โลกเพือหาเรือทีจมอยูใ่ตน้าํแข็งกบัเอียนเพือนนักล่าสมบติั เมือพบเรือและของทีระบุว่าเป็นตวัไขลายแทงสู่

สมบัติ เอียนเพือนทีมาดว้ยกันก็หักหลงั ต่อมาทังเกทส์และเอียนทีหักหลงัรู้ว่าปริศนาลายแทงอยู่หลงัคาํ

ประกาศอิสรภาพของอเมริกา เกทส์จึงแจง้เจา้หน้าทีว่าจะมีคนมาขโมยคาํประกาศ แต่ไม่มีใครเชือ เกทส์จึง

วางแผนร่วมกบัเพือนผูเ้ชียวชาญด้านเทคนิค ไรลียโ์พล และอาบิเกลเชส ภณัฑารักษ์แห่งหอจดหมายเหตุ

แห่งชาติ ขโมยคาํประกาศอิสรภาพตัดหน้าเอียนพร้อมกับหารหัสลบัในการเปิดขุมทรัพย ์ซึงซ่อนอยู่ใน

รัฐธรรมนูญ ในทีสุดก็สามารถแกะลายแทงไปถึงทีซ่อนสมบติัแต่ก็ถูกเอียนติดตาม สุดทา้ยเอียนถูกหลอกให้

โดนจบั ส่วนเกทส์พบสมบติัมหาศาลของชาติ    

 

4.NIGHT AT THE MUSEUM1 

 เป็นเรืองราวของ ลาร์รี ดาลี เป็นหนุ่มช่างฝัน  อาภพัโชค เขามีความคิดว่าชีวิตของเขาตอ้งเจอ

แจ๊คพ็อตเข้าสักวนั  จึงสมคัรเป็นพนักงานรักษาความปลอดภยัหลุมขุดคน้ประวติัศาสตร์ตามธรรมชาติที
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พิพิธภณัฑน์นั เมือตกคาํทุกสิงในพิพิธภณัฑมี์ชีวิตเพราะฤทธิของแผน่ทองจารึกของอคัคาเมนรา คืนมหศัจรรย์

เกิดขึนตอนลาร์รีเขา้เวร ท่ามกลางเหตุโกลาหลอลหม่าน ลาร์รีมีทีพึงหนึงเดียวซึงพอจะขอคาํแนะนาํได้ คือ 

หุ่นขีผงึรูปท่านประธานาธิบดี เท็ดดีรูซเวลท ์ทีช่วยฮีโร่จาํเป็นให้คุมสถานการณ์ ดว้ยความวุ่นวายลาร์รีจึงถูก

ไล่ออก แต่ลาร์รีขอโอกาสทาํงานแกต้วัอีกครังซึงก็ไดรั้บโอกาส ลาร์รีพาลกูชายมาดูพิพิธภณัฑต์อนกลางคืนที

ตนเองเป็นยาม เพืออยากใหล้กูชายเห็นความมหศัจรรยใ์นพิพิธภณัฑ ์แต่เมือถึงเวลาพระอาทิตยต์กทุกสิงกลบั

นิงไม่เคลือนไหว จนลูกชายนึกว่าพ่อตนเองเพียน แต่ในทีสุดลาร์รีก็พบว่าแผ่นจารึกของอคัราเมนกาํลงัถกู

ขโมยโดยยามคนก่อน พ่อและลกูชายจึงร่วมมือกนัเอาแผน่จารึกคืนและทาํใหทุ้กสิงในพิพิธภณัฑมี์ชีวิตอีกครัง 

ทาํใหล้กูชายภาคภูมิใจในตวัพ่อทีปกป้องสมบติัของพิพิธภณัฑ ์  

 

5.Christmas wish 

 มาธา ตอ้งพาลกูสามคน ไมล ์เมล และลิลลีออกจากเมืองทีอยู ่เพือตงัตน้ใหม่หลงัจากทีถูกสามีหนี

ไปกบัสาวคนอืนทิงไมลซึ์งเป็นลกูของสามีใหม้าธาเลียง ซึงไมลไ์ม่ยอมรับว่ามาธาเป็นแม่ แมม้าธาจะรักไมล์

เหมือนรักลกูสาว 2 คนของตน ทีเมืองใหม่เธอไดท้าํงานเป็นเด็กเสิร์ฟซึงเจา้ของร้านมีนาํใจดีงามสงสารเด็กๆ

จึงรับไวแ้ละช่วยเหลือต่างๆเท่าทีจะทาํได ้แต่ยงัมีปัญหา เนืองจากเธอไม่มีเงินมากพอทีจะทาํอะไรหลายๆอยา่ง

และไมลก์็ไม่ยอมรับเธอ แต่เธอไดรั้บความช่วยเหลือจากคนในเมือง ต่อมาไมลไ์ดเ้ห็นความรักของมาธาต่อเขา

ตลอดมาอยา่งสมาํเสมอจนรับว่ามาธาคือแม่ และสุดทา้ยมาธาไดเ้ลือกทีจะตงัรกรากอยู่ทีนั นเพราะคนในเมือง

ช่วยจดัการหาบา้นทีคิดค่าเช่าไม่แพง เพือเป็นของขวญัวนัคริสต์มาสให้เธอ ความรักของแม่ทีมีต่อลูกแมมี้

ปัญหาอุปสรรคมากมายก็ยอมเหนือยฝ่าฟันเพือลูก ความรักความมีนําใจของคนในชุมชนทาํให้สังคมมี

ความสุข 

 

6.We bought a zoo 

 เป็นเรืองของเบนจามิน เมีย คือนกัหนงัสือพิมพแ์ละนักเขียน ผูที้ตอ้งเลียงดูลูกสองคนดว้ยตวัเอง

เนืองจากภรรยาตาย เมียตดัสินใจลาออกจากงาน และไปซือบา้นบนเนือที 18 เอเคอร์ทีตงัอยู่นอกเมือง ซึงมี

ของแถมคือสวนสตัวเ์ก่าทีมีสาวสวยและทีมงานของเธอเป็นผูดู้แล แมจ้ะไม่มีประสบการณ์เรืองการบริหาร

สวนสตัว ์อีกทงัเวลาและเงินทุนก็มีจาํกดั แต่ดว้ยความตงัใจบวกแรงสนบัสนุนของคนในครอบครัวและชุมชน

ทอ้งถิน ตกลงเปิดสวนสัตวใ์ห้คนเขา้ชมอีกครัง แต่การจะเปิดสวนสัตวต์อ้งผ่านการตรวจสอบมาตรฐานจึง

สามารถเปิดได ้เมียตอ้งทุ่มเททงักาย ใจ และทรัพยสิ์นทงัหมดเพือปรับปรุงให้สามารถเปิดเป็นสวนสัตวแ์ละ

ต้องการให้ลูกได้ใช้ชีวิตกับธรรมชาติอย่างมีความสุข ซึงความพยายาม ความร่วมมือกันทาํงานนําสู่

ความสาํเร็จ ความรักของพ่อทีมีต่อลกู 

 

7.Big Miracle 

 เป็นเรืองราวของผูค้นหลายกลุ่มมาเกียวขอ้งกนัเพือช่วยเหลือปลาวาฬสีเทาสามตวัพ่อแม่ลกู 
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(เฟร็ดวิลมาและแบมแบม) ทีติดอยู่ในนาํใต้แผ่นนําแข็งเหลือช่องให้หายใจเพียงนิดเดียว เรืองราวเกิดขึน

เมืออดมัคาร์สนั นกัข่าวหนุ่มทีไปประจาํอยู่อลาสกา้ บงัเอิญไดภ้าพข่าวของปลาวาฬทงัสามทีพยายามดินรน

เอาชีวิตรอด ข่าวกลายเป็นทีสนใจต่อคนมากมาย รวมถึงเรเชลเครเมอร์ นักอนุรักษ์สิงแวดลอ้มสาวของกรีน

พีซผูซึ้งเป็นแฟนเก่าของอดมั, จิล เจอราร์ดนกัข่าวสาว เคลลี เมเยอร์ส เจา้หนา้ทีในฝ่ายบริหารของรัฐบาล และ

รูธแม็คกรอว์ ภรรยาของเจ. ดับเบิลยู. แม็คกรอวเ์จา้ของบริษทัขุดเจาะนํามนัยกัษ์ใหญ่ ศตัรูด้านอนุรักษ์

สิงแวดลอ้มของเรเชล  เรเชล มาอลาสกา้ทนัทีเห็นข่าวเพือหาทางช่วยเหลือปลาวาฬ และดว้ยความช่วยเหลือ

ของอดัม ทาํให้ชาวอินูอิตเป็นนักล่าวาฬทีอาศยัขัวโลกตดัสินใจไม่ฆ่าปลาวาฬเพราะกลวัภาพทีแพร่ข่าว

ออกไป  เพือสร้างภาพทีดีให้เผ่าตนจึงหันมาช่วยเรเชลในการเจาะปล่องนาํแข็งให้ปลาวาฬไดห้ายใจและพา

ออกสู่ทะเล แต่การทีจะปล่อยปลาวาฬออกสู่ทะเลไดต้อ้งพึงเรือทาํลายนาํแข็งขนาดใหญ่มาจดัการกบัภูเขา

นาํแข็ง และเรือทีอยู่ใกลสุ้ดก็คือเรือแม็คกรอวรู์ธแอบชกัใยอยู่เบืองหลงัให้เรเชลยอมมาขอร้องสามีของเธอ 

และเธอโน้มน้าวให้เจ. ดบัเบิลย ูเห็นว่าการช่วยปลาวาฬครังนีสามารถสร้างภาพทีดีต่อธุรกิจขุดเจาะนาํมนั 

ส่วนเคลลีก็ส่งจดหมายลอ็บบีใหผู้ก้ารหนุ่มโสด สก็อต บอเยอร์ ให้ทาํหน้าทีลากจูงเรือทาํลายนาํแข็งไปยงัที

เกิดเหตุ ขณะเดียวกนันักประดิษฐ์เครืองละลายนาํแข็งก็ใชโ้อกาสนีสมคัรมาช่วยวาฬโดยใช้เครืองละลาย

นาํแข็งทาํใหป้ล่องทีขุดให้วาฬโผล่มาหายใจ ทหารไม่สามารถลากเรือเจาะนาํแข็งของเศรษฐีนาํมนัฝ่ามาถึง

จุดหมายได ้ทุกคนเริมสินหวงั พวกเขาเริมสงสารวาฬอยา่งแทจ้ริงมากกว่าการสร้างภาพ และนักอนุรักษ์สาว

ทุ่มเทอย่างสุดความสามารถทีจะช่วยวาฬ ทาํให้พวกเขาเหล่านันเกิดสาํนึกทีดี ความหวงัสุดทา้ยคือตอ้งขอ

ความช่วยเหลือจากรัสเซีย และรัสเซียก็ร่วมมือจนทลายกาํแพงนาํแข็งได ้ทาํใหว้าฬทีติดอยูอ่อกสู่ทะเลเปิดได ้ 

 

8.Dolphin Tail 

 เป็นเรืองราวของเด็กชายซอวเ์ยอร์ ไดพ้บโลมาทีบาดเจ็บสาหัส จึงพามนัมารักษาทีโรงพยาบาล

สาํหรับสตัวน์าํและตงัชือใหท้นัว่า วินเทอร์ โชคร้ายทีการรักษาจาํเป็นตอ้งตดัหางของวินเทอร์ออกไป แต่การ

ไม่มีหางทาํให้วินเทอร์มีชีวิตอยู่ไดไ้ม่นาน ขณะเดียวกันญาติสนิทของซอว์เยอร์ซึงเป็นนักกีฬาว่ายนําทีมี

ชือเสียงของรัฐไปเกณฑท์หารและบงัเอิญโชคร้ายขณะเป็นทหารตอ้งเสียขาขวาไปขา้งหนึง ทาํให้ไม่สามารถ

กลบัมาว่ายนาํไดอี้ก หมดกาํลงัใจทีจะทาํอะไร ซอวเ์ยอร์ร่วมกบันักชีววิทยาทางทะเล แฮร์รี ช่วยกนัรักษาวิน

เทอร์ และซอวเ์ยอร์ไดม้าเยียมญาติทีบาดเจ็บทีค่ายทหารและได้มาพบกับผูเ้ชียวชาญดา้ยอวยัวะเทียม จึง

ปรึกษาและสร้างหางของวินเทอร์  ขณะนนัซอวเ์ยอร์ไดช้วนญาติทีพิการขามาเยยีมวินเทอร์ ทาํให้ญาติไดเ้ห็น

การดินรนต่อสูข้องของวินเทอร์ ทาํใหญ้าติของซอวเ์ยอร์เกิดกาํลงัใจทีจะต่อสู้ชีวิต ขณะนันโรงพยาบาลสัตว์

นาํหมดเงินในการดาํเนินการทีดินทีตงัโรงพยาบาลจะถกูยดึคืนและขายทอดตลาดซึงมีเศรษฐีประมลูได ้อีกทงั

ในการสร้างหางตอ้งใชเ้งินมากและตอ้งทดลองปรับถึงสามสีครังวินเทอร์จึงยอมรับหางใหม่ ในช่วงนันซอว์

เยอร์จึงทาํเวบ็เพจวินเทอร์ให้คนทวัไปไดรั้บรู้เรืองราวของวินเทอร์โลมาหางดว้นทีพยายามว่ายนาํให้มีชีวิต

รอด แต่กาํลงัจะตายเพราะการว่ายแบบไม่มีหางทาํใหก้ระดูกสนัหลงัวินเทอร์อนัตรายจนทาํใหต้ายถา้ไม่มีหาง

เทียมมาสวมเพือว่ายใหถ้กูตอ้งเหมือนธรรมชาติ  สุดทา้ยซอวเ์ยอร์ไดจ้ดังานวนัเยยีมวินเทอร์โดยเก็บค่าเขา้ชม
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เป็นค่ารักษาวินเทอร์ใหมี้หางเทียม ขณะเดียวกนัญาติทีพิการของซอวเ์ยอร์ก็มาร่วมงานนีดว้ยโดยประกาศว่า

จะว่ายนาํแข่งกบันกัวา่ยนาํของรัฐ มีคนมาร่วมงานและวินเทอร์ก็ไดห้างเทียมทีเหมาะกบัการว่ายนาํทีดี เศรษฐี

ผูซื้อทีโรงพยาบาลสัตวน์ําได้มาชมงานนีและเห็นความร่วมมือของทุกคนรวมทังโลมาจึงให้ใช้พืนทีเป็น

โรงพยาบาลต่อไป   

 

9.The Terminal 

 เป็นเรืองของนาวอสกีเป็นชาวคราโคเชีย เดินทางมานิวยอร์กเพือมาเอาลายเซ็นของนักดนตรีแจ๊ส

ทีพ่อของเขาขอร้องใหช่้วยทาํก่อนตาย แต่นาวอสกีโชคร้าย ขณะถึงสนามบินนิวยอร์ก ประเทศคราโคเชียเกิด

ปฏิวติั ระงบัการใชว้ีซาและไม่มีเทียวบินกลบัคราโคเชีย นาวอสกีจึงเขา้นิวยอร์กและกลบัคราโคเชียไม่ได ้ตอ้ง

อาศยัอยูใ่นเทอร์มินอล โดยหางานต่างๆทาํ ในขณะเดียวกนั ผูอ้าํนวยการเทอร์มินอลก็อยากกาํจดันาวอสกีให้

ออกจากสนามบินเพราะดูไม่เหมาะสมทีจะมีคนมาดาํเนินชีวิตในเทอร์มินอล แต่นาวอสกีก็ไดรั้บการช่วยเหลือ

จากเพือนในสนามบินทีชือ เอลิเก ้นาํอาหารมาใหโ้ดยแลกกบัการใหน้าวอสกีเป็นพ่อสือเพราะนาวสอกีจะไป

หาเจา้หนา้ทีตรวจคนเขา้เมืองทีเป็นแฟนกบัเอลิเก ้นาวอสกีแสดงถึงความพยายามเช่น ศึกษาภาษาองักฤษดว้ย

ตนเองจนพดูไดค้ล่องแคล่ว เป็นคนมีนาํใจต่อคนรอบขา้งจนทุกคนในเทอร์มินอลเป็นเพือนทีดีกบันาวอสกี 

จนในทีสุด คราโคเชียหยดุวุ่นวายทางการเมืองสามารถเขา้นิวยอร์กได ้และไปเอาลายเซ็นไดส้าํเร็จ หนังสอน

ถึงความพยายาม ความมีนาํใจของนาวอสกี 

 

10.Zathura 

 เป็นเรืองของสองพีนอ้งหาเรืองทะเลาะกนัตลอดเวลา พีแดนนีมกัจะชอบว่าน้องวอเทอร์ชอบเล่น

โกงเพือชนะ นอ้งก็จะบอกว่าพีสูเ้ก่งนอ้งสูไ้ม่ได ้วนัหนึงพ่ออกไปธุระนอกบา้นสองพีนอ้งจึงตอ้งอยูต่ามลาํพงั 

นอ้งไปพบเกมเก่าแก่ทีชือ Zathura จึงชวนพีชายเล่น เป็นเกมเหมือนเป็นยานอวกาศเดินทางไปในอวกาศ ตอ้ง

ผลดักนัเดินคนละตา โดยหมุนลานและจะเดินไปตามช่องทีเครืองพาไป นอ้งเริมเดินก่อน เมือเดินไปหยุดตรง

ช่องทีเครืองกาํหนด การ์ดออกมาจากเครืองบอกว่าระวงัอุกาบาต จากนนัก็มีอุกาบาตตกทะลุลงมาในบา้นและ

ตกลงมามากมาย จนสองพีนอ้งมาเปิดประตูบา้นว่าเกิดอะไรขึน ปรากฏว่าบา้นทีตนอยู่ลอยอยู่ในห้วงอวกาศ

เหมือนเกม พีก็เดินบา้งก็จะมีคาํทาํนายใหก้ารผจญภยัในหว้งอวกาศทุกครังซึงสร้างปัญหาในการเดินทางมาก

ขึนๆ พีนอ้งต่างทะเลาะกนัว่าเป็นตน้เหตุทีทาํใหยุ้ง่ยากตลอดการเล่น แต่ไม่สามารถหยดุเล่นไดเ้พราะตอ้งเล่น

จนจบเพือจะไดก้ลบัสู่โลก ในช่วงหนึงการ์ดบอกใหรั้บนกับินอวกาศ นกับินอวกาศผูน้นัคือพีแดนนีคนโตใน

อดีตทีเคยทาํผิดพลาดในการเล่นเกมนีจึงอยากกลบัมาแกต้วั การ์ดอีกใบต่อมาทีแดนนีได ้เป็นการ์ดพิเศษที

สามารถนึกอะไรก็จะสมปรารถนา นกับินอวกาศกลวัแดนนีจะอธิษฐานเหมือนตนในอดีตคืออธิษฐานให้น้อง

วอเทอร์หายไปจากโลกนี แต่แดนนีขอเพียงลกูบอลทีมาลายเซ็นของดาราทีตนชอบ นักบินอวกาศจึงโล่งใจที

แดนนีไม่ทาํเหมือนตนในอดีต จากนนัการผจญภยัในอวกาศยงิมีอุปสรรคมากขึน ทงัการรุกรานของมนุษยต่์าง
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ดาว หลุมดาํ หุ่นยนตพิ์ฆาต ทาํใหพี้นอ้งเปลียนจากการทะเลาะกนัมาร่วมมือต่อสูอุ้ปสรรคจนสามารถเล่นเกม

และกลบัมาสู่โลกอยา่งปลอดภยั 

 

 11.Cast away 

 เป็นเรืองของ ชคั พนกังานส่งสินคา้เฟดเอ็ก เครืองบินตกลงกลางมหาสมุทรแต่สามารถใชแ้พลม

ลอยติดตวัมาเกาะร้าง ชคัตอ้งปรับตวัเพือให้อยู่รอดเพือกลบัมาหาแฟน ในการปรับตัว เช่น การหาวิธีปอก

มะพร้าว การก่อไฟ การนาํพสัดุทีจะส่งแต่เครืองบินตก นาํพสัดุทีตกนาํและลอยมาติดเกาะมาใช ้นาํกระโปรง

ลกูไมม้าใชเ้ป็นสวิงชอ้นปลา รองเทา้สเก็ตนาํแข็งมาเป็นทงักระจกส่องหน้าและต่อดา้มไมเ้ป็นขวานไวต้ดัสิง

ต่างๆ และสุดทา้ยไดต่้อแพเพือออกเดินทางกลบับา้น โดยเป็นคนช่างสังเกตทิศทางลมเพือให้ลมช่วยพดัแพ

ออกจากฝัง ชคัเตรียมนาํจืดใส่กะลามะพร้าวไวส้าํหรับเดินทาง เมือออกจากฝังไดก้็ประสบกบัพายุ แพอยู่ใน

สภาพยบัเยนิ นาํจืดหมด ชคัอยูใ่นสภาพสินหวงั นอนลอยแพไปอยา่งไร้จุดหมาย บงัเอิญเรือเดินสมุทรผ่านมา

จึงรับชคักลบัสู่นิวยอร์ก และไดพ้บกบัแฟนทีเป็นแรงบนัดาลใจให้มีชีวิตรอดเพือเดินทางกลบัมาหา แต่แฟน

นึกว่าชคัตายจึงแต่งงานมีครอบครัวไปแลว้ ทงัคู่ต่างเสียใจ  ชคั ตดัสินใจเริมตน้ชีวิตใหม่โดยออกเดินทางไป

ต่างเมือง 

 

12.The day after tomorrow 

 เป็นเรืองของ แจ็คฮอร์ นักอุตุฯได้ทําโปรแกรมจําลองสภาวะโลกร้อน และเข้าประชุม

สหประชาชาติเรืองสภาวะโลกร้อนทีอินเดีย ขอใหที้ประชุมร่วมมือกนัแกปั้ญหา แต่ไม่ไดรั้บการตอบรับ แซม

ลกูชายของแจ็คไปสอบแข่งตอบปัญหาทีนิวยอร์ก    แจ็คเตือนรองประธานาธิบดีสหรัฐใหอ้พยพคนจากรัฐทาง

เหนือลงมาทางใตห้รือเขา้ประเทศเมก็ซิโกจะยงิปลอดภยั แจ็คไดคุ้ยกบัแซมทางโทรศพัทว์่าใหห้าทีอบอุ่นและ

ทาํตวัใหอ้บอุ่น และแจ็คจะลุยหิมะไปรับแซม  แซมไดใ้ชห้้องสมุดของเมืองนิวยอร์กเป็นทีพกั เมือหิมะหยุด 

หลายคนในห้องสมุดเดินออกจากห้องสมุดเพือลงใต ้แซมพยายามเตือนแต่คนเหล่านันไม่ฟังเพราะกลวัอด

และหนาวตาย หอ้งสมุดจึงเหลือแค่แซมและเพือนร่วมทีมแข่งขนัและบรรณารักษอี์กสองคน เมืออุณหภูมิโลก

ถึงจุดเยอืกแข็ง ทุกคนในหอ้งสมุดช่วยกนัเอาหนงัสือในหอ้งสมุดมาช่วยกนัทาํให้อบอุ่น ในทีสุด อากาศโลก

เริมปรับสภาพอุ่นขึน แจ็คก็เดินทางไปถึงห้องสมุดรับแซมไดอ้ย่างปลอดภยั แต่หลายคนก็เสียชีวิตระหว่าง

อพยพลงใตร้วมถึงประธานาธิบดีทีออกจากทาํเนียบขาวเป็นกลุ่มสุดทา้ย รองประธานาธิบดีไดก้ล่าวขอโทษ

และเสียใจผา่นโทรทศัน์ทีไม่ใส่ใจสภาวะโลกร้อนตงัแต่ตน้จนทาํใหเ้กิดการสูญเสียมาก 
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ตวัอย่างผลงานนักเรียน 
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โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั ฝ่ายประถม 

 

ชือ       ................................................................................................................................   ชัน ป. ......./............ 

 

แบบวดัทกัษะกระบวนการคดิวเิคราะห์และคดิรวบยอด 

 

นักเรียนตอบคาํถามต่อไปนีหลงัจากดูภาพยนตร์เรือง Battle Ship 

1.นกัเรียนสรุปความจากเรืองทีดูไดอ้ยา่งถกูตอ้งและชดัเจน 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

 

2.นกัเรียนบอกขอ้คิดและแสดงความคิดเห็นจากการคิดวิเคราะห์ไดอ้ยา่งมีเหตุผลจากการดูภาพยนตร์ 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 
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3.นกัเรียนบอกสาเหตุและอธิบายวิธีการแกปั้ญหาสิงทีเกิดขึนในภาพยนตร์ไดอ้ยา่งมีเหตุผล 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

 

4.นกัเรียนประเมินขอ้ดี ขอ้เสีย จากการดูภาพยนตร์ไดอ้ยา่งมีเหตุผล 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

 

                                                                                                                                 ผศ.ประณาท  เทียนศรี 
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ประวตัผิู้เขียน 

 นายประณาท  เทียนศรี  ตาํแหน่งผูช่้วยศาสตราจารย ์ ปัจจุบนัปฏิบติังานทีโรงเรียนสาธิต

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม    
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