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บทคัดยอ 

 
การวิจัยเรื่องความสัมพันธระหวางการเลือกเรียนโปรแกรมในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษา

กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่1 ปการศึกษา 2547  มีวัตถุ

ประสงค 2  ประการคือ 1) ศึกษาความสัมพันธระหวางการเลือกเรียนโปรแกรมที่นักเรียนเลือกกับ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชานั้น 2) ศึกษาเปรียบเทียบคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน

รายวิชา ระหวางนักเรียนที่มีโปรแกรมการเลือกเรียนแตกตางกัน ประชากรในการวิจัยประกอบดวย

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2547 จํานวน 226  คน    การเก็บรวบรวมขอมูลเปน

การรวบรวมระยะยาว รวบรวมขอมูลจากนักเรียนที่เปนกลุมเดียวกัน 3 คร้ัง การวิเคราะหขอมูลใช

โปรแกรม SPSS   ผลการวิจัยพบวา   
 1) ความสัมพันธระหวางการเลือกเรียนโปรแกรมกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาที่

เกี่ยวของกับโปรแกรมการเลือกของนักเรียน ตลอดการเลือกทั้ง 3 คร้ังพบวา มีเพียง 1โปรแกรมที่มี

ความสัมพันธระหวางโปรแกรมการเลือกกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคือ โปรแกรมภาษาไทยกับผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 พบคาความสัมพันธที่ระดับนัย

สําคัญ.05 
2) คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในแตละรายวิชาพบวา ในระดับชั้นประถม

ศึกษาปที่ 1  นักเรียนที่เลือกเรียนตามโปรแกรมตางๆมีคาเฉลี่ยของคะแนนรายวิชาสูงทุกวิชา   
3) ในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2ภาคตนและภาคปลาย คะแนนเฉลี่ยรายวิชาของนัก

เรียนสูงขึ้นทุกวิชาเมื่อนําไปเปรียบเทียบกับคะแนนเฉลี่ยในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
 การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 8 กลุมวิชากับโปรแกรมที่นักเรียน

เลือกในแตละครั้งเปนดังนี้  ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 พบวา  
1) คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้ง 8 กลุมรายวิชาของนักเรียนทุกโปรแกรมมีคาเฉลี่ย

สูง  โดยเฉพาะวิชาดนตรีและการงานอาชีพ มีคะแนนเฉลี่ย 3.958และ 3.942ตามลําดับ  
2) ในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 การวัดครั้งครั้งที่1คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้ง 8  

กลุมรายวิชาของนักเรียนทุกโปรแกรมมีคาเฉลี่ยสูง โดยเฉพาะวิชาดนตรีและการงานอาชีพ                   

มีคะแนนเฉลี่ย 3.980และ3.973 ตามลําดับ   
3) การวัดครั้งที่2 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้ง8 กลุมรายวิชาของนักเรียนทุก

โปรแกรมมีคาเฉลี่ยสูง โดยเฉพาะวิชาดนตรีและการงานอาชีพ มีคะแนนเฉลี่ย 3.989และ3.978 

ตามลําดับ 
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Abstract 
 

The objectives of the study of the relationship between a determination of the 
alternative happy week programs and grade 1 students’ achievement on 
Chulalongkorn University Demonstration Elementary School in academic year 2004 
were 1)  to study the relationship between the determination of the alternative happy 
week program highlighted on each subject and grade 1 students’ achievement on that 
particular subject area. 2)  to compare the grade point average of the students among 
the different programs. 

The population of this study were 266 grade 1 students in academic year 2004. 
Data collection had respectively been taking place for 3 times. SPSS program was 
used to analyze the data.  

It was found that  
1) the relationship between a determination of the alternative happy week 

programs highlighted in Thai and grade 1 students’ achievement in Thai was at .05 
level of significance. 
 2)  students’ achievement in each subject area was at high level. 
 3)  students’ achievement in each subject area was gradually higher when they 
moved to grade 2. 
 According to the relationship between the determination of the alternative 
happy week programs and students’ achievement, it was found that  

1)  in academic year 2004, students’ grade point average in each subject area 
was at high level especially in music and work occupation which were 3.958 and 
3.942 respectively.  

2)  when these students moved to grade 2, collecting data for the first time of 
the academic year 2005 was taken place, it was shown that students’ grade point 
average in each subject area was at high level especially in music and work 
occupation which were 3.980 and 3.973 respectively.  

3)  the second time of the academic year 2005 was taken place, it was shown 
that students’ grade point average in each subject area was at high level especially in 
music and work occupation which were 3.989 and 3.978 respectively.  
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บทท่ี 1 
 

 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  กําหนดแนวการจัดการศึกษาตอง  
ยึดหลักวา  ผูเรียนทุกคนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ  จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณ
จริง  เปดโอกาสใหสถานศึกษาจัดทําสาระของหลักสูตรใหสอดคลองกับแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน มีการประสานความรวมมือกับบิดามารดา    ผูปกครอง และบุคคลในชุมชนเพื่อรวม
กันพัฒนาผูเรียน 
  

สภาพการณปจจุบัน การเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วของสังคมโลก ทั้งดานเทคโนโลยี 
และกระแสวัฒนธรรมตะวันตกที่หล่ังไหลเขาสูประเทศไทยอยางรวดเร็ว ทําใหสังคมไทยตอง
เปลี่ยนดวย  โรงเรียนสาธิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม ไดตระหนักถึงความสําคัญใน
การพัฒนาคุณภาพการศึกษา โดยถือวา การศึกษาเปนระบบที่สําคัญ ในการพัฒนาคนใน
ประเทศ ใหทันตอการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก แมวาโรงเรียนจะจัดการเรียนการสอนที่มีคุณ
ภาพ โดยเนนผูเรียนเปนสําคัญแลว  ในปการศึกษา 2547 โรงเรียนไดมีการปรับหลักสูตรให
เหมาะกับสถานการณโลกที่เปล่ียนแปลงและเปนไปตามพระราชบัญญัติ การศึกษาแหงชาติ            
พุทธศักราช 2542  จัดการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ เปนรายบุคคล ตองมีความยืด
หยุนและเปนพลวัต สามารถปรับเปลี่ยนไปตามสถานการณ และผูเรียนตองรูจักแสวงหาความรู 
สรางองคความรูดวย วิธีการเรียนรูอยางมีเปาหมายชัดเจน ไมใชทํางานตามคําสั่งหรือคําบอกเทา
นั้น มีการเปดโอกาสใหผูที่เกี่ยวของทั้งนักเรียน ผูปกครองและครูไดมีสวนรวมในการจัดการ
เรียนการสอน  ใหนักเรียนไดเลือกเรียนในสิ่งที่ตนเองสนใจ ถนัดและมีความสามารถ  ทั้งนี้ใน
การจัดการเรียนการสอนในสวนที่เปนความรูและทักษะพื้นฐาน  โรงเรียนตองจัดใหนักเรียนทุก
คนในแตละระดับชั้นไดเรียนเทาเทียมกัน  แตในขณะเดียวกัน โรงเรียนไดเปดวิชาเลือกเสรีให
นักเรียนไดมีโอกาสเลือกเรียนในสิ่งที่ตนเองชอบ ถนัด และสนใจ  โดยจัดหลักสูตรใหสอด
คลองกับวัยการเรียนรู เนนผูเรียนเปนสําคัญตามแนวคิด   Fun Find Focus ที่มีหลักการคือ 

1. เปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกเรียนในสิ่งที่ตนเองชอบ  สนใจ  และมีความถนัด  เพื่อ
เติมเต็มศักยภาพเปนรายบุคคล 

 
 



 2

2. สงเสริมสนับสนุนใหผู เรียนไดพัฒนา  และเรียนรูดวยตนเองตามความชอบ             
ความถนัด  ที่แตกตางกัน 

3. มีโครงสรางยืดหยุนทั้งดานเนื้อหาสาระ  เวลา  และการจัดการเรียนรู 
4. สามารถจัดการศึกษาไดหลายรูปแบบตามบริบท  และสถานการณของสถานศึกษา     

แตละแหง 
5. เปดโอกาสใหผูเรียน  ผูปกครอง  และโรงเรียนไดรวมกันจดั  และแลกเปลี่ยนเรียน

รูซ่ึงกันและกัน 
 

 จากแนวคิดของหลักสูตร Fun Find Focus สงผลใหเกิดการจัดการเรียนการสอนที่
เปดโอกาสให โรงเรียน ผูปกครองและนักเรียน ไดมีสวนรวมในการจัดการศึกษาตามศักยภาพ 
ความสามารถ ความสนใจ ความถนัดของผูเรียนเปนสําคัญดวยความเชื่อมั่นวา ผูเรียนทุกคนมี
ความสําคัญเทาเทียมกัน แมวาศักยภาพจะตางกัน แตการเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนในสิ่งที่ตน
เองชอบ ถนัด และสนใจนักเรียนจะเรียนไดดีและเรียนอยางมีความสุข     ดังนั้นในระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่  1 – 2           เด็ก  ๆ  จะไดเรียนอยางสนุกสนาน  (FUN)  กับสัปดาหแสน 
สนุกสุขหรรษา  (ตลาดนัดวิชา)  โดยในสวนของการพัฒนาศักยภาพของนักเรียนจะเนนที่การ
เปดโอกาสใหนักเรียนสํารวจความสนใจ  และความถนัดของตนเอง  (Explore)  เมื่อข้ึนมาเรียน
ในระดับชั้นประถมศึกษาปที่  3 – 4   นักเรียนก็จะคนพบ  (FIND)  ศักยภาพ  ความถนัด   
ความชอบ   ความสนใจของตนเองไดบางสวน   โดยนักเรียนไดทดลองเรียนรูวิชาตาง ๆ  
(Experiment)  ผานกระบวนการจัดการเรียนรูที่หลากหลาย  และเมื่อเรียนในระดับชั้น 
ประถมศึกษา   ปที่  5 – 6  นักเรียนก็จะคนพบจุดเดนหรือศักยภาพที่แทจริงของตนเองได  
(FOCUS)  โดยการเลือกเรียนในสิ่งที่ตนเองถนัด  สนใจ  และชอบจริง  ๆ  เพื่อตอยอดความรู
ความสามารถ  และทักษะของตนเองใหสูงยิ่งขึ้น  (Extend)  เมื่อนักเรียนทุกคนไดเรียนได 
คนพบตัวตนของตนเอง  นักเรียนจะเปนคนที่รูจักคิด  รูจักตัดสินใจเลือกสรรสิ่งท่ีดี  ๆ  มีคุณคา  
มีประโยชนตอตัวนักเรียนเอง  และมีภูมิคุมกันที่จะปกปองตนเองจากสิ่งตาง  ๆ  ได  ดังนั้นการ
ป รั บ ห ลั ก สู ต ร ข อ ง โ ร ง เรี ย น จึ ง เป น ไ ป ต าม แน ว คิ ด   FUN  FIND  แ ล ะ   FOCUS                               
ดังแผนภาพที่  1.1 
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Focus 
คนพบและเจาะลึกความชอบ  ความถนัดและความ
สนใจ 
ผานวิชาบังคับเลือกและวิชาเลือกเสรี 

 
 

Find Find 
คนหาความชอบ  ความถนัดและความสนใจ 
ผานวิชาบังคับเลือกและวิชาเลือกเสรี 

Fun Fun Fun 

 
คนหาความชอบ  ความถนัดและความสนใจ 
ผานกิจกรรมที่มีความสุขและสนุกสนาน 
 

ป.1 – 2 ป.3 – 4 ป.5 – 6  
ชวงชั้นการศึกษา  

 
 การเรียนการสอนตามแนวคิดนี้ เพื่อชวยเสริมศักยภาพของนักเรียนแตละคนใหเรียนรู
อยางมีความสุข เกิดความภาคภูมิใจ ไดรูจักตนเอง รูจักตัดสินใจ เลือกส่ิงที่เหมาะสมกับตนเอง 
ซ่ึงในระดับชั้นประถมศึกษาปที่  1 –2     นักเรียนจะเรียนอยางสนุกสนานและมีความสุขในการ
เรียนรู  ไดเรียนในเนื้อหาสาระที่เปนความรูและทักษะพื้นฐานในสัดสวนที่มาก และไดมีโอกาส
เลือกเรียน ในสวนที่เปนทักษะชีวิตอยางสนุกสนาน ผานกิจกรรมในสัปดาหแสนสนุกสุข
หรรษาซึ่งโรงเรียนจัดใหมีขึ้นภาคละ 1 คร้ัง มีรูปแบบการจัดกิจกรรมใหนักเรียนเลือกเรียนที่
เนนรายวิชาตางๆเรียกวา โปรแกรม อันไดแก   วิชาคณิตศาสตร  ภาษาไทย  ดนตรี-นาฏศิลป 
พลศึกษา  ทัศนศิลป   คอมพิวเตอร   สังคม-วิทยาศาสตร  การงานอาชีพ และภาษาอังกฤษ โดย
ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 จะมีโปรแกรมใหเลือก 9 โปรแกรม ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 มี
โปรแกรมใหเลือก  7 โปรแกรมโดยจัดเปนวิชาคู   จากผลการทดลองใชหลักสูตร Fun Find 
Focus กับนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1-2 พบวา นักเรียนไดเรียนอยางสนุกสนานจาก
การจัดวิชาใหนักเรียนไดเลือกเรียนในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษาจํานวน 75 ชั่วโมง/ป โดยนัก
เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1-2 ใหความคิดเห็นวา การจัดหลักสูตรแบบนี้อยูในระดับดี รอย
ละ 95.52 และ  96.57 ตามลําดับ (ลัดดา ภูเกียรติและคณะ,2547)    ในการที่นักเรียนไดทํากิจ
กรรมตามความสามารถ ความถนัดและความสนใจของตนจะทําใหเกิดแรงจูงใจที่จะพัฒนาศักย
ภาพของตนเองซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดของ ดรงเฟรด เอ็น    ฟนลีย จากภาควิชาหลักสูตร
และการสอน คณะศึกษาศาสตรและพัฒนามนุษย มหาวิทยาลัยมินเนโซตา ที่เห็นวา การเรียนที่
เนนผูเรียนเปนสําคัญ ตองใหผูเรียนเลือกเรียนในสิ่งที่ผูเรียนตองการอยางแทจริง (อางถึงใน สุ
พร ชัยเดชสุริยะ และคณะ, 2547) 
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จากการเปดโอกาสใหนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ไดเลือกเรียนโปรแกรมทีต่น
เองมีความถนัด สนใจ  นาจะสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาที่เนนในโปรแกรมนั้น
ดีดวย ซ่ึงสอดคลองกับ Abaham H. Maslow (อางถึงใน ประณาท เทียนศรี ,2549) กลาววา หาก
ใหอิสรภาพแกเด็ก เด็กจะเลือกเรียนสิ่งที่ดีที่สุดสําหรับตนเอง พอแมและครู ควรไววางใจเด็ก 
เปดโอกาสและชวยใหเด็ดเจริญเติบโตตอไป แมวาในแนวคิดหลักสูตร Fun Find Focus นัก
เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 -2 จะเปนการเรียนเพื่อคนหาความชอบ  ความถนัดและความ
สนใจ ผานกิจกรรมที่มีความสุขและสนุกสนาน แตเปนการเรียนรูรูปแบบหนึ่งที่จะเปนพื้นฐาน
ในการเรียนระดับชั้นที่สูงขึ้นคณะผูวิจัย จึงสนใจศึกษาความสัมพันธระหวางการเลือกเรียน
โปรแกรมในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษากับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2547 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
 1. ศึกษาความสัมพันธระหวางการเลือกเรียนโปรแกรมที่นักเรียนเลือกกับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในรายวิชานั้น 
 2. ศึกษาเปรียบเทียบคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชา ระหวางนักเรียนที่มี
โปรแกรมการเลือกเรียนแตกตางกัน 
 
 ขอบเขตการวิจัย 
 1. การวิจัยคร้ังนี้ศึกษาเฉพาะนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2547 
และนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ปการศึกษา 2548 ซ่ึงเปนนักเรียนกลุมเดิม โดยศึกษา
ตอเนื่อง 2ป เพราะจะไดครบหลักสูตร Fun 
 2. การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จะศึกษาเฉพาะวิชาพื้นฐาน ไมรวมวิชาภาษา
อังกฤษและคอมพิวเตอร  ซ่ึงเกณฑการประเมินผลของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1-2 
ของโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม ประเมินผล ผาน หรือ ไมผาน เทานั้น 
 
ขอจํากัดการวิจัย 
 งานวิจัยคร้ังนี้ไมไดควบคุมผลที่เกิดจากการเลือกกิจกรรมในแตละครั้ง (carry – over 
effect ) 
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 นิยามศัพท 
 

โปรแกรม    หมายถึง   ตารางสอนที่เนนวิชาตางๆ โดยแบงวิชาที่เนนออกเปน 9 วิชาใน
ระดับป.1 และ7 วิชาในระดับ ป.2 คือ  คณิตศาสตร  ภาษาไทย 
ดนตรี-นาฏศิลป  พลศึกษา  ทัศนศิลป  คอมพิวเตอร     สังคม-
วิทยาศาสตร  การงานอาชีพ  ภาษาอังกฤษ 

โปรแกรมวิชาการ    หมายถึง  วิชาที่ครอบคลุมเนื้อหาวิชาภาษาไทย คณิตศาสตรและ 
สวส. (สังคม วิทยาศาสตรและสุขศึกษา) 

สัปดาหแสนสนุก สุขหรรษา หมายถึง สัปดาหที่มีการจัดการเรียนการสอนแตกตางจาก
สัปดาหอ่ืนๆ ในแตละภาคการศึกษา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  ผลรวมของคะแนนภาคเรียนที่ 2 ของนักเรียนชั้น           
ป.1 ปการศึกษา 2547 และ ภาคเรียนที่ 1- 2 ของนักเรียนชั้น ป.2               
ปการศึกษา 2548 ผลการเรียนที่มีระดับคะแนนดังตอไปนี้   

 
ระดับผลการเรียน ความหมาย ชวงคะแนนเปนรอยละ 

4 ผลการเรียนดีเยี่ยม 80.00 –100.00 
3.5 ผลการเรียนดีมาก 75.00 – 79.99 
3 ผลการเรียนดี 70.00 – 74.99 

2.5 ผลการเรียนคอนขางดี 65.00 – 69.99 
2 ผลการเรียนปานกลาง 60.00 – 64.99 

1.5 ผลการเรียนพอใช 55.00 – 59.99 
1 ผลการเรียนผานเกณฑขั้นต่ํา 50.00 –54.99 

 
 
ประโยชนท่ีจะไดรับจากการวิจัย 
 
 1. ผลการวิจัยที่สําคัญครั้งนี้ ทําใหทราบวาวิชาที่นักเรียนสวนมากเลือกเรียนซ่ึงเปน
ประโยชนในการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตร Fun Find Focusในชวงชั้นตอไป และเปน
ประโยชนในการวางแผนการจัดหลักสูตรนี้ ปการศึกษาตอไป 
 2. ผลการวิจัยทําใหทราบถึงความสัมพันธระหวางรูปแบบการเลือกเรียนกับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่ตรงกับความตองการที่เลือก หากความสัมพันธสูงชวยยืนยันการเรียนตามหลัก
สูตร Fun Find Focus 
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 3. การวิจัยคร้ังนี้ เปนวิจัยปฏิบัติการ (Action Research) ซ่ึงผูบริหารโรงเรียนสาธิตจุฬา
ลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม สามารถนําขอคนพบไปใชในการจัดหลักสูตร Fun Find Focus 
ไดทันที   นอกจากนี้ยังเปนประโยชนเชิงวิชาการ เนื่องจากยังมีการวิจัยที่ศึกษาความสัมพันธรูป
แบการเลือกรายวิชาเรียนกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอนขางนอย ผลการวิจัยเร่ืองนี้จึงใหขอคน
พบที่จะสรางองคความรูเกี่ยวกับรูปแบบการเลือกรายวิชาเรียน และนําไปประยุกตกับการเลอืก
วิชาเอกในชวงชั้นที่ 3และ 4 ได 
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บทท่ี  2 

 
รายงานเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
 การนําเสนอรายงานเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของในบทนี้ เปนการศึกษาเนื้อหาสาระ
เกี่ยวกับหลักสูตร รูปแบบการจัดกิจกรรมในหลักสูตร Fun  Find  Focus และรูปแบบการเลือก
รายวิชาเรียนของนักเรียน เพื่อเปนความรูพื้นฐานสําหรับการดําเนินการวิจัย และเปนการศึกษา
งานวจิัยที่เกี่ยวของกับหลักสูตร Fun  Find  Focus ในสวนที่เกี่ยวกับการวิจัยคร้ังนี้ เพื่อเปนความ
รูเบื้องตนสําหรับการวิจัยตอไป 
 การเสนอสาระในบทนี้ผูวิจัยนําเสนอแยกเปน 4 หัวขอคือ 1) พระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติ พุทธศักราช 2542 2) แนวคิดหลักสูตร Fun  Find  Focus 3) รูปแบบการจัดโปรแกรม 
และ กิจกรรมในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษาของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 1-2 และ 
 4) งานวิจัยที่เกี่ยวของ ดังรายละเอียดแตละหัวขอตอไปนี้ 
 

1. พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช  2542 
 

 ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พุทธศักราช  2542  ไดกระตุนใหการศึกษาเกิด
ความตื่นตัวในการปฏิรูปการศึกษา  โดยใหความสําคัญกับการปฏิรูปการเรียนรู  สงเสริมสังคม
ใหมีสวนรวมในการจัดการศึกษา  ในการปฏิรูปการศึกษา  ตองมีการเปลี่ยนแปลงโครงสราง
ของหลักสูตร  วิธีการสอน  ตลอดจนการเรียนการสอนซึ่งการปฏิรูปเปนกระบวนสําคัญในการ
พัฒนาการศึกษาใหมีคุณภาพ  และเหมาะสมกับความตองการของเศรษฐกิจ  สังคม  การเมือง  
และวัฒนธรรม  การศึกษาเปนกระบวนการที่ชวยใหพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนไทยใหเปนตาม
แนวทางที่พึงประสงค  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พุทธศักราช  2542  ไดกําหนดแนว
การจัดการศึกษาในมาตรา  22  วาการจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถ
เรียนรู  และพัฒนาตนเองได  และ   ถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด  กระบวนการจัดการศึกษา
ตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนา    ตามธรรมชาติ  และเต็มตามศักยภาพ  สามารถเรียนรูได
ดวยตนเอง  รูจักแสวงหาความรูดวยตนเอง  ฝกการคิด  เรียนรูจากประสบการณตรงตามความ
ตองการ  และมีความสุขในการเรียน  ครู  อาจารย  รูจักผูเรียนเปนรายบุคคล  เตรียมการสอน  
และสื่อที่ผสมผสานความรูสากลกับภูมิปญญาไทยจัดบรรยากาศที่เอื้อตอการเรียนรู  หาแหลง
การเรียนรูที่หลากหลาย  และพัฒนาการคิดของผูเรียนอยางเปนระบบ  และสรางสรรค  โดย          
จัดกระบวนการเรียนรูที่สอดคลองกับความสนใจ และความถนัดของผูเรียนตามมาตรา   24  
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การจัดกระบวนการเรียนรูใหสถานศึกษา  และหนวยงานดําเนินการจัดเนื้อหาสาระ  และกิจ
กรรมใหสอดคลองกับสนใจ  และความถนัดของผูเรียน  โดยคํานึงความแตกตางระหวางบุคคล  
จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง  ฝกการปฏิบัติได  ทําได  คิดเปน  ทําเปน  
รักการอาน  และเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง  โดยผสมผสานความรูดานตาง ๆ  อยางไดสัดสวน
สมดุลกัน  รวมท้ังปลูกฝงคุณธรรม  คานิยมที่ดีงาม  และคุณลักษณะอันพึงประสงคไวในทุก
วิชา  ตลอดจนการจัดการเรียนรูใหเกิดขึ้นไดทุกที่ทุกเวลา  มีการประสานความรวมมือกับบิดา  
มารดา  ผูปกครอง  และบุคคลในชุมชนทุกฝาย  เพื่อรวมกันพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพ 
 
 สําหรับมาตรา  27  กลาววาใหคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานกําหนดหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  เพื่อความเปนไทย  ความเปนพลเมืองที่ดีของชาติ  การดํารง
ชีวิต  และการประกอบอาชีพ  ตลอดจนการศึกษาตอ  โดยใหสถานศึกษาขั้นพื้นฐานมีหนาที่จัด
ทําสาระของหลักสูตรของตนเอง  โดยยึดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 
2.หลักสูตร  Fun  Find  Focus 
 
 ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติหมวด 4 แนวการจัดการศึกษามาตรา 22 ระบุวา 
การจัดการศึกษาตองยึดหลักวา ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือ
วาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตน
ตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ มาตรา 23 กําหนดใหการจัดการศึกษาตองเนนความสําคัญทั้ง
ความรู คุณธรรม กระบวนการเรียนรูและบูรณาการตามความเหมาะสมแตละระดับการศึกษา 
ความรูของตนเอง  ทักษะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ศาสนาและวัฒนธรรม กีฬา ภูมิปญญา
ไทย คณิตศาสตร ภาษาไทย และความรูดานการประกอบอาชีพ และมาตรา 28 หนาที่จัดหลัก
สูตรสําหรับบุคคลใหมีลักษณะหลากหลาย เหมาะสมโดยมุงพัฒนาคุณภาพชีวิตใหเหมาะสมแก
วัย  
 
 เพื่อสนองขอกําหนดตามพระราชบัญญัติการศึกษาที่กลาวขางตน          โรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถมจึงไดพัฒนาหลักสูตร Fun  Find  Focus ขึ้นใชในโรงเรียน
ปการศึกษา 2547 ซ่ึงหลักสูตร Fun  Find  Focus มีความพิเศษตรงตามพระราชบัญญัติการศึกษา 
3 เร่ือง คือ สนองความตองการและความเขาใจของผูเรียน หลักสูตรมีวิชาใหนักเรียนเลือกเลือก
เรียนหลากหลายตามความสนใจ เปนหลักสูตรที่จัดขึ้นเสริมหลักสูตรแกนกลางของสํานักงาน
พื้นฐานการศึกษาแหงชาติ ดังที่ผูวิจัยเสนอรายละเอียดในขอตอไปนี้  
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2.1 ท่ีมาของหลักสูตร ปการศึกษา 2547 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย                       
ฝายประถม  มีการปรับหลักสูตรเพื่อใหสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พุทธ
ศักราช  2542  โดยผูเรียนตองไดรับประสบการณการเรียนรูที่เปนพื้นฐานครบทุกดาน  ตลอด
จนมีโอกาสเลือกเรียนในสิ่งที่ตนเองชอบ  สนใจ  และมีความถนัด  ซ่ึงจะทําใหนักเรียนมีความ
สุขกับการเรียน  และคนพบศักยภาพของตนเอง  ดังนั้นทางโรงเรียนจึงจัดทําหลักสูตร  Fun  
Find  Focus  โดยเปดโอกาสใหนักเรียนไดเลือกเรียนในสิ่งที่ตนเองสนใจ  ถนัด  และมีความ
สามารถ  ทั้งนี้การจัดการเรียนการสอน  ในสวนที่เปนความรู  และทักษะพื้นฐาน  โรงเรียนยัง
จัดใหนักเรียนทุกคนในแตละชวงชั้นอยางเทาเทียมกัน  และเพิ่มเติมโดยโรงเรียนเปดวิชาเลือก
เสรี  ซ่ึงเปดโอกาสใหผูปกครองมีสวนรวมในการจัดการเรียนการสอนดวย 

 
 การปรับเปลี่ยนหลักสูตรดังกลาว  จึงเปนนวัตกรรมทางการศึกษาที่ชวยเสริมเติมแตง
ศักยภาพของนักเรียนแตละคนที่โรงเรียนจัดทําขึ้น  ภายใตแนวคิดพื้นฐานที่วาเด็กทุกคนตอง
เรียนอยางมีความสุข  สนุกสนาน  ไดรูจักตนเอง  ภูมิใจในความสามารถของตนเองตามศักย
ภาพที่แตละคนมีอยู  รูจักตัดสินใจเลือกสรรสิ่งที่ดีมีประโยชน  และเหมาะกับตนเอง  โดยมียุทธ
ศาสตรของ     การปรับเปลี่ยนใน  4  มิติ  ดังนี้  (หลักสูตรตามแนวคิด  FUN  FIND  FOCUS,  
2549) 
 มิติที่  1  ครู  ผูปกครอง  นักเรียน  ควรมีน้ําหนัก  และระดับของการมีสวนรวมในการ
จัดการเรียนรูของนักเรียนตั้งแตระดับประถมศึกษาปที่  1 – 6  แตกตางกัน 
 มิติที่  2  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่  1 – 2  เปนชวงอายุที่ชอบการสํารวจหรือ
คนหาความสนใจของตนเอง  (Explore)  ดังนั้นครูจะตองจัดการเรียนรูใหครอบคลุมหลาย ๆ 
ดาน  เพื่อใหเลือกไดมากขึ้น  สําหรับนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่  3 – 4  เร่ิมรูจักตน
เองมากขึ้นวามีความถนัด  หรือสนใจอะไรโดยการทดลองเรียนในสิ่งที่ เหมาะกับตนเอง  
(Experiment)  ก็จะประสบความสําเร็จกับสิ่งนั้นในเชิงลึก  สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถม
ศึกษาปที่  5 – 6  จะมีความชัดเจนในเรื่อง  ศักยภาพของตนเองมากขึ้น  และรูจักคิด  รูจักตัดสิน
ใจเลือกสรรสิ่งที่เปนประโยชน  และเหมาะกับความสามารถของตนเอง  เพื่อตอยอดศักยภาพ
ของตนเองไดดีขึ้น  (Extend) 
 มิติที่  3  การปฏิสัมพันธระหวางรุนพี่กับรุนนอง  คอย  ๆ  ปรับเปลี่ยนไปตามระดับชั้น  
โดยในระดับที่สูงขึ้นอาจมีการเรียนรวมกันในบางโอกาส  บางวิชา 
 มิติที่  4  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานทั้งในดานความรู  และดานทักษะ  นักเรียนทุก
คนจะตองไดรับเทาเทียมกัน  แตในขณะเดียวกันก็มีวิชาที่เปนสวนเสริมใหมากขึ้นตามระดับชั้น  
และความสามารถของนักเรียน  ดังแผนภาพที่  2.1 
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แผนภาพที่  2.1 แนวคิดหลักสูตร  Fun Find Focus 

  
2.2 กรอบยุทธศาสตรในการพัฒนาหลักสูตรตามแนวคิด  FUN  FIND  FOCUS 
 
 จากการวิเคราะหหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช  2544  สามารถแบงออก
เปน  2  กลุมใหญ  ๆ  คือ  กลุมที่เปนเนื้อหาสาระทางดานความรู  (Knowledges)  และกลุมที่
เนนดานทักษะ  (Skills)  โดยโรงเรียนไดจัดหลักสูตรที่เปนความรู  และทักษะพื้นฐานหรือวิชา
หลัก  (Core  Subject)  ใหกับนักเรียนทุกคนในแตละระดับชั้นไดเรียนเหมือน  ๆ  กัน  แตใน
ขณะเดียวกันก็ไดเพิ่มเติมในสวนที่เปนความรู  และทักษะเสริมใหลึก  (Advance)  กวาที่เรียน
ในหลักสูตรปกติ  ดังแผนภาพที่ 2. 2 
 
 
 



 11

 
 

แผนภาพที่  2.2 
กรอบโครงสรางหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน   
และหลักสูตรตามแนวคิด  FUN  FIND  FOCUS 

 
 จากแนวคิดดังกลาว  โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม  จึงไดปรับ
หลักสูตรโดยการเปดโอกาสใหผูที่เกี่ยวของทั้ง  3  ฝาย  คือ  โรงเรียน  ผูปกครอง  และนักเรียน  
ไดมีสวนรวมในการจัดการศึกษาตามระดับศักยภาพ  ความสามารถ  ความสนใจ  ความถนัด
ของผูเรียนเปนสําคัญดวยความเชื่อมั่นวา  ผูเรียนทุกคนมีความสําคัญเทาเทียมกัน  แมวาศักย
ภาพจะตางกัน       แตการเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนในสิ่งที่ตนเองชอบ  ถนัด  และสนใจ  นัก
เรียนจะเรียนไดดี  และเรียนอยางมีความสุข  ดังนั้นในระดับชั้นประถมศึกษาปที่   1 – 2            
เด็ก  ๆ  จะไดเรียนอยางสนุกสนาน  (FUN)  กับสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษา  (ตลาดนัดวิชา)  
โดยในสวนของการพัฒนาศักยภาพของนักเรียนจะเนนที่การเปดโอกาสใหนักเรียนสํารวจความ
สนใจ  และความถนัดของตนเอง  (Explore)  เมื่อข้ึนมาเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่  3 – 4  
นักเรียนก็จะคนพบ  (FIND)  ศักยภาพ  ความถนัด  ความชอบ  ความสนใจของตนเองไดบาง
สวน  โดยนักเรียนไดทดลองเรียนรูวิชาตาง ๆ  (Experiment)  ผานกระบวนการจัดการเรียนรูที่
หลากหลาย  และเมื่อเรียนในระดับชั้นประถมศึกษา   ปที่  5 – 6  นักเรียนก็จะคนพบจุดเดนหรือ
ศักยภาพที่แทจริงของตนเองได  (FOCUS)  โดยการเลือกเรียนในสิ่งที่ตนเองถนัด  สนใจ  และ
ชอบจริง  ๆ  เพื่อตอยอดความรูความสามารถ  และทักษะของตนเองใหสูงยิ่งขึ้น  (Extend)  เมื่อ
นักเรียนทุกคนไดเรียนไดคนพบตัวตนของตนเอง  นักเรียนจะเปนคนที่รูจักคิด  รูจักตัดสินใจ
เลือกสรรสิ่งที่ดี  ๆ  มีคุณคา  มีประโยชนตอตัวนักเรียนเอง  และมีภูมิคุมกันที่จะ 
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ปกปองตนเองจากสิ่งตาง  ๆ  ได  ดังนั้นการปรับหลักสูตรของโรงเรียนจึงเปนไปตามแนวคิด  
FUN  FUND  และ  FOCUS  ดังแผนภาพที่  2.3 
 

 
 
 

Focus 
คนพบและเจาะลึกความชอบ  ความถนัดและความ
สนใจ 
ผานวิชาบังคับเลือกและวิชาเลือกเสรี 

 
 

Find Find 
คนหาความชอบ  ความถนัดและความสนใจ 
ผานวิชาบังคับเลือกและวิชาเลือกเสรี 

Fun Fun Fun 

 
คนหาความชอบ  ความถนัดและความสนใจ 
ผานกิจกรรมที่มีความสุขและสนุกสนาน 
 

ป.1 – 2 ป.3 – 4 ป.5 – 6  
ชวงชั้นการศึกษา  

 
แผนภาพที่  2.3   แนวคิดการพัฒนาหลักสูตร 

 
หลักการ 
 หลักสูตรตามแนวคิด  FUN  FIND  FOCUS  ตองการพัฒนานักเรียนใหมีความรูความ
สามารถเต็มตามศักยภาพของแตละบุคคล  โดยมีหลักการของหลักสูตร  ดังนี้ 

1. เปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกเรียนในสิ่งที่ตนเองชอบ  สนใจ  และมีความถนัด  เพื่อเติม
เต็มศักยภาพเปนรายบุคคล 

2.สงเสริมสนับสนุนใหผูเรียนไดพัฒนา  และเรียนรูดวยตนเองตามความชอบ  ความถนัด  
ที่แตกตางกัน 

3.มีโครงสรางยืดหยุนทั้งดานเนื้อหาสาระ  เวลา  และการจัดการเรียนรู 
4.สามารถจัดการศึกษาไดหลายรูปแบบตามบริบท  และสถานการณของสถานศึกษา     
แตละแหง 

5.เปดโอกาสใหผูเรียน  ผูปกครอง  และโรงเรียนไดรวมกันจัด  และแลกเปลี่ยนเรียนรูซ่ึง
กันและกัน 
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2.4 จุดมุงหมาย 
 หลักสูตรตามแนวคิด  FUN  FIND  FOCUS  มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนทรัพยากรมนุษยที่
สมบูรณ  เปนทั้งคนดี  มีปญหา  ความรู  ความสามารถ  ทันตอเหตุการณปจจุบันที่มีการปรับ
เปลี่ยนตลอดเวลา  มีความสุข  และสนุกตอการเรียนรู  มีความรัก  และความภูมิใจในความเปน
ไทย  มีศักยภาพในการศึกษาตอเพื่อการประกอบอาชีพตอไปในอนาคต 
 
2.5 โครงสราง 
 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม  ไดจัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน  โดย
กําหนดโครงสรางของหลักสูตร ดังนี้ 

1. ระดับชวงชั้น 
โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม  กําหนดหลักสูตรเปน  2  ชวงชั้น

ตามระดับพัฒนาการของผูเรียน  คือ ชวงชั้นที่  1  ชั้นประถมศึกษาปที่  1 – 3  และ  ชวงชั้นที่  2                  
ชั้นประถมศึกษาปที่  4 – 6  

2. สาระการเรียนรู 
กําหนดสาระการเรียนรูตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  แบง

ออกเปน  8  กลุมสาระ  ดังนี้  2.1) กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 2.2)กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร         2.3) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 2.4) กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  
ศาสนา  และวัฒนธรรม 2.5) กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษา  และพลศึกษา  2.6) กลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะ  (ทัศนศิลป  ดนตรี  และนาฏศิลป) 2.7)  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  2.8) กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

สาระการเรียนรูทั้ง  8  กลุม  เปนพื้นฐานสําคัญที่โรงเรียนตองจัดใหผูเรียนทุกคนได
เรียนรูอยางเทาเทียมกัน  โดยโรงเรียนไดจัดเปน  2  กลุม  ดังนี้ 

กลุมแรกประกอบดวย  กลุมสาระการเรียนรูที่เปนความรูพื้นฐาน  ไดแก  ภาษาไทย  
คณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  ภาษาตางประเทศ  และสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ซ่ึงเปน
สาระการเรียนรูที่โรงเรียนจัดใหนักเรียนทุกคนไดเรียนรูเทาเทียมกัน  เรียกวา  วิชาบังคับ 

กลุมที่สองประกอบดวย  กลุมสาระที่เปนทักษะพื้นฐาน  ไดแก  สุขศึกษา  และพล
ศึกษา  ศิลปะ ดนตรี นาฏศิลป  การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เปนสาระการเรียนรูที่โรงเรียนจัด
ใหนักเรียนทุกคนไดเรียนรูตามความสนใจ  ความถนัด  โดยนักเรียนทุกคนตองเรียน  แต
สามารถเลือกได  เรียกวา  วิชาบังคับเลือก 

 
นอกจากนั้นโรงเรียนยังไดจัดรายวิชาเพิ่มเติมใหนักเรียนไดเลือกเรียนเพื่อเติมเต็มศักย

ภาพของตนเองเปนรายบุคคล  โดยการเปดวิชาที่เนนทั้งดานความรู  และดานทักษะให 
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นักเรียนได      เลือกเรียนตามความสนใจ  เพื่อเติมเต็มศักยภาพของนักเรียนเปนรายบุคคล  เรียก
วา  วิชาเลือกเสรี 

3. กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
โรงเรียนจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดพัฒนาความสามารถของตนเองตามศักยภาพ  โดยมุง

เนนเพิ่มเติมจากกิจกรรมที่จัดใหตามกลุมสาระการเรียนรูทั้ง  8  กลุม  เนนกิจกรรมใหผูเรียนได
ฝกปฏิบัติ  และทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข  เปนกิจกรรมที่ผูเรียนไดเลือกดวยตนเอง
ตามความถนัด  และความสนใจ  เพื่อใหเกิดการพัฒนาองครวมของความเปนมนุษยไดครบทุก
ดาน  ทั้งรางกาย  สติปญญา  อารมณ  และสังคม  รวมทั้งปลูกฝง  และสรางจิตสํานึกในการทํา
ประโยชนเพื่อสังคมสวนรวม  ไดแก  กิจกรรมแนะแนว  ซ่ึงครูผูสอนทุกคนตองปฏิบัติ  และให
คําปรึกษาดานตาง  ๆ  กับผูเรียนทุกคน  และกิจกรรมนักเรียนที่เนนการปฏิบัติอยางครบวงจรตั้ง
แตศึกษาวิเคราะห  วางแผน  ปฏิบัติตามแผน  ประเมินผลการทํางาน  และปรับปรุงแกไขดวย
การทํางานแบบรวมมือเปนทีม  ไดแก  กิจกรรมลูกเสือ – เนตรนารี  เปนตน 

4. เวลาเรียน 
โรงเรียนไดกําหนดหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  โดยกําหนดเวลาในการจัดการเรียน

รู  และกิจกรรมพัฒนาผู เรียน  ดังนี้   ชวงชั้นที่  1  ช้ันประถมศึกษาปที่  1 – 3  มีเวลาเรียน
ประมาณปละ  990  ชั่วโมง  โดยเฉลี่ยวันละ  5  ชั่วโมง   ชวงชั้นที่  2  ชั้นประถมศึกษาปที่            
4 – 6  มีเวลาเรียนประมารปละ  990 – 1,140  ช่ัวโมง  โดยเฉลี่ยวันละ  5 – 7  ชั่วโมง 
 
2.6 การจัดหลักสูตร 
 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่  1 – 2   จะเรียนอยางสนุกสนาน  และมีความสุขใน
การเรียนรูโดยสัมผัสความสนุกสนาน  และความสุขจากกิจกรรมสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษา  
(ตลาดนัดวิชา)  ซ่ึงโรงเรียนไดจัดใหมีขึ้นภาคละ  1  ครั้ง  ครั้งละ  25  ชั่วโมง  รวม  50  ช่ัวโมง/
ป  หรือรอยละ  5.05  ของเวลาเรียนทั้งหมด  นักเรียนไดเรียนในวิชาที่เปนทักษะชีวิตที่ควรเรียน
รู  โดยการเรียน   ตามฐานวชิา  (กิจกรรมตาง  ๆ  ที่จัดให)  ในชวงแรกนักเรียนทุกคนจะไดเรียน
เหมือนกันทั้งสัปดาหเพื่อเปนการสํารวจความสนใจ  ความชอบของตนเอง  และในชวงที่  2  นกั
เรียนไดมีโอกาส        เลือกเรียนโปรแกรมที่ตนเองสนใจ  จํานวน  1  โปรแกรม  จากโปรแกรม
ที่ครูเตรียมไวใหในระดับชั้นประถมศึกษาปที่  1  จํานวน  9  โปรแกรม  ระดับชั้นประถมศึกษา
ปที่  2  จํานวน  7  โปรแกรม  ซ่ึงอาจมีการปรับเปลี่ยนไดตามความเหมาะสม 
 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี  3 – 4  ในภาคตนนักเรียนทุกคนตองเรียนสาระ                                     
การเรียนรูดานทักษะเหมือน  ๆ  กัน  สวนในภาคปลายนักเรียนมีโอกาสไดเลือกเพื่อน  เลือก
อาจารย  เลือกวัน  และเลือกเวลาเรียน  ทั้งในกลุมสาระการเรียนรูที่เนนดานทักษะ  ซ่ึงเรียกวา  
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วิชาบังคับเลือก  และสาระการเรียนรูที่เสริมทางดานความรู  และดานทักษะ  ซ่ึงเรียกวา  วิชา
เลือกเสรี คิดเปนจํานวน  144  ชั่วโมง / ปหรือรอยละ  14.55 
 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 – 6  ไดมีโอกาสคนพบจุดเดนที่ตนเองมีความ
สามารถ  และความถนัดไดมากขึ้น  โดยโรงเรียนจัดหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูที่เนนทาง
ดานทักษะ  ซ่ึงเปนวิชาบังคับเลือก  ใหนักเรียนไดเลือกเรียน  ตั้งแตเดเรียนภาคแรก  และเปด
โอกาสใหมีการเรียนรวมกันระหวางนักเรียนทั้ง  2 ระดับชั้น  นอกจากนั้นโรงเรียนไดเปดวิชา
เลือกเสรี  ซ่ึงเปนการเสริมศักยภาพของนักเรียนเปนรายบุคคลในสาระการเรียนรูที่เปนความรู
และทักษะขั้นสูงใหนักเรียน เลือกเรียน  โดยมีจํานวนชั่วโมงในวิชาบังคับเลือกและวิชาเลือก
เสรี  คิดเปน  300 – 420  ช่ัวโมง / ป  หรือรอยละ  29.41 – 36.84 
 
2.7 การจัดเวลาเรียน 
 โรงเรียนไดจัดเวลาเย็นใหเหมาะสมกับพัฒนาการและศักยภาพของผูเรียนในแตละชั้น
ป  ดังนี้ 
 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่  1 – 4  กําหนดใหมีชั่วโมงเรียนปละ  990  ชั่วโมง  โดยมีราย
ละเอียดดังนี้ 

1. ระดับชั้นประถมศึกษาปที่  1 – 2  เรียนสัปดาหละ  25  ช่ัวโมง   
โรงเรียนจัดใหมีกิจกรรมสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษา  (ตลาดนัดวิชา)  เพื่อใหนักเรียน

ไดสํารวจความถนัด  ความสนใจ  และความชอบของตนเองอยางสนุกสนาน  และมีความสุข  
(FUN)  แบงออกเปน 2  ชวง  ๆ  ละ  25  ชั่วโมง  รวม  50  ชั่วโมง / ป 

2. ระดับชั้นประถมศึกษาปที่  3 – 4  เรียนสัปดาหละ  25  ช่ัวโมง  แบงเปน 
สาระดานความรู  16 ชั่วโมง 
สาระดานทักษะ  7 ชั่วโมง 
กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 1 ชั่วโมง 
กิจกรรมเลือกเสรี  1 ชั่วโมง 

 ในภาคปลายนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่  3 – 4  จะไดเลือกเรียนในวิชาบังคับ
เลือก  (พลศึกษา  ศิลปะ  การงานอาชีพและเทคโนโลยี)  และวิชาเลือกเสรีตามที่ตนเองชอบ  
และถนัด  รวม  144  ช่ัวโมง / ป 

3. ระดับชั้นประถมศึกษาปที่  5 – 6  กําหนดใหมีชั่วโมงเรียนสัปดาหละ  31 – 35  
คาบ  (คาบละ  50  นาที)  แบงเปนสาระดานความรู  21  คาบ  หรือ  630  ชั่วโมง / 
ป 
สาระดานทักษะ  และ 10 – 14  ช่ัวโมง  หรือ  300 – 420  ชั่วโมง / 
ป 
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กิจกรรมเลือกเสรี 
 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่  5 – 6  จะไดเลือกเรียนในวิชาบังคับเลือก  (พล
ศึกษา  ศิลปะ  การงานอาชีพและเทคโนโลยี)  และวิชาเลือกเสรี  ตั้งแตตนปการศึกษา  โดยมกีาร
ลงทะเบียนเลือกเรียนเปนชวง  ๆ  ละ  9  สัปดาห  คิดเปนจํานวน  300 – 420  ช่ัวโมง / ป 
 
2.8 รูปแบบการจัดโปรแกรมและกิจกรรมในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษา 
2.8.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 
 รูปแบบการจัดโปรแกรมวิชาของชั้นประถมศึกษาปที่  1  มีทั้งหมด  9  โปรแกรม  คือ  
โปรแกรมประดิษฐคิดสนุก (การงานอาชีพ)  โปรแกรมคอมสนุก  (คอมพิวเตอร)  โปรแกรม
รองเลนเตนรํา  (ดนตรี – นาฏศิลป)  โปรแกรม  World  of  Fun  (ภาษอังกฤษ)  โปรแกรมสราง
เสริมสมรรถภาพ  (พลศึกษา)  โปรแกรมรักศิลปแสนสนุก  (ทัศนศิลป)  โปรแกรมสนุกกับตน
ไม  (ส.ว.ส.)  โปรแกรมคณิตคิดสนุก  (คณิตศาสตร)  และโปรแกรมชีวิตไทย  (ภาษาไทย)  โดย
มีรายละเอียดวิชาตาง  ๆ  ในโปรแกรมดังนี้ 

1. ในแตละโปรแกรมหลัก  จะมีวิชาหลักตามชื่อโปรแกรม  มีจํานวนชั่วโมงเรียน  4  
ชั่วโมงตอสัปดาห  ขณะที่วิชาอ่ืน  ๆ  อาจมีเพียง  1 – 2  วิชาเทานั้น 

2. แตละโปรแกรม  จะมีวิชาหลากหลายทั้งเนนดานวิชาการและทักษะ 
 
กิจกรรมในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษา  จะมีหลากหลาย  โดยเนนใหผูเรียนไดเรียนรู

จากประสบการณจริง  เรียนรูอยางสนุกสนาน  ไมยึดติดกับเนื้อหาในบทเรียน  เปนกิจกรรม
เสริม       หลักสูตรเพื่อใหผูเรียนมีประสบการณตรงที่หลากหลาย  ไมตองพะวงกับการประเมิน
วัดผล   ดังตัวอยางโปรแกรมรักศิลปแสนสนุกที่ผูเรียนจะมีโอกาสไดเรียนวิชาทางดานศิลปะซึ่ง
เปนวิชาหลัก 4 ชั่วโมง คือ สรางศิลปแสนสวย 1-4 นอกจากนี้ยังไดเรียนกิจกรรมอื่นๆเชน           
หุนหรรษา  อะแลคตา  ลูกเสือ   หรรษาพาสนุก   แกปญหาพาเพลิน  คณิตคิดสนุก  สนกุกับวิทย
การละเลนไทย  ชิงแชมปคณิต 
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 แผนภาพที่  2.4    ตารางเรียนโปรแกรมรักศิลปแสนสุข 
 
2.8.2 ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 
 รูปแบบการจัดโปรแกรมวิชาของชั้นประถมศึกษาปที่  2  มีทั้งหมด  7  โปรแกรม  โดย
จัดรูปแบบโปแกรมเปนวิชาคู  กับกลุมวิชาคู  ในภาคตน  คือ  โปรแกรมคอม - กีฬา  โปรแกรม
ศิลปะ - คอม  โปรแกรมพละ - คอม  โปรแกรมพละ - ดนตรี  โปรแกรมดนตรี - การงาน  
โปรแกรมศิลป - พละ  และโปรแกรมวิชาการ - พละ  สําหรับภาคปลาย  คือ  โปรแกรมคอม -
พละ (2 กลุม)  โปรแกรมพละ - ดนตรี  โปรแกรมศิลปะ - ดนตรี  โปรแกรมศิลปะ - การงาน  
โปรแกรมวิชาการ - อังกฤษ  และโปรแกรมวิชาการ  ทั้งนี้นักเรียนสามารถเลือกเรียนตาม
โปรแกรมที่ตนเองสนใจ  แต    ถาโปรแกรมใดมีจํานวนนักเรียนลงเรียนมากเกินไป  อาจารย
ประจําชั้นจะใชวิธีพูดเชิญชวน         เกลี้ยกลอมนักเรียนใหกระจายไปลงโปรแกรมที่สนใจใน
อันดับรองลงไปแทน ดังตัวอยางแผนภาพที่ 2.5 ตารางเรียนโปรแกรมวิชาการ- พละ ซ่ึงเนนวิชา
การ(คณิตศาสตร ภาษาไทย  และส.ว.ส.) และวิชาพละเปนหลัก ไดแก รอบรูวิทยาศาสตร ภาษา
พาหรรษา   SAKAMOTO   Happy Science   และมีกิจกรรมเสริมอ่ืนๆเชน  นิทาน    ตู เย็น
มหัศจรรย   ของอรอยเมืองเพชร   คํานิดคําหนอย  เปนตน 
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 แผนภาพที่  2.5      ตารางเรียนโปรแกรมวิชาการ+พละ 
 
งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
 ลัดดา  ภูเกียรติ  และคณะ  (2547)  ไดศึกษา  การพัฒนาและนํานวัตกรรมทางการศึกษา
จากหองปฏิบัติการคณะครุศาสตร  ศึกษาศาสตรสูโรงเรียน  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนที่ได
เรียนผานหลักสูตร  Fun  Find  Focus  ในระดับชั้นประถมศึกษาปที่  1 – 2  ไดเรียนอยางสนุก
สนาน  ใหความคิดเห็นวาการจัดหลักสูตรแบบนี้อยูในระดับดี  รอยละ  95.52  และ  96.57  ตาม
ลําดับ  และมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการเลือกโปรแกรมอยูในระดับดีรอยละ  72.65  และ  84.55  
ตามลําดับ  นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่  3 – 4  ไดเลือกเรียนในวิชาที่สนใจ  รวม  324  
ชั่วโมง / ป  โดยนักเรียนมีความคิดเห็นวา  ชอบที่โรงเรียนจัดหลักสูตรแบบใหมรอยละ  60.18  
และ  79.30  ตามลําดับ  และมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก  เพราะไดเลือกวิชาที่ชอบรอยละ  
75.66  และ  75.33  ตามลําดับ  และนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่  5 – 6  ไดเลือกเรียนทั้ง
วิชาบังคับเลือกและวิชาเลือกเสรีรวม  360  ช่ัวโมง/ป  นักเรียนมีความชอบตอการจัดหลักสูตร
แบบใหมอยูในระดับมาก  รอยละ  93.33  และ  91.49  ตามลําดับ 
 
 กองวิจัยทางการศึกษา  กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ  (2543)  ไดศึกษารูปแบบ
หรือแนวการจัดกระบวนการเรียนรู  ที่เสริมสรางคุณลักษณะ  เกง  ดี  มีสุข  ระดับประถมศึกษา  
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พบวา  รูปแบบหรือแนวการจัดกระบวนการเรียนรู  สามารถนําไปเปนแนวในการเขียนแผนจัด
กิจกรรม     การเรียนรูไดทุกชั้นและทุกกลุมประสบการณ  การจัดกิจกรรมสามารถดําเนินการ
ไดตามแผนที่กําหนด  และครูผูสอนทุกระดับชั้นมีความเห็นตรงกันถึงสิ่งที่ผูเรียนไดปฏิบัติมาก
คือ  การมีประสบการณตรงสัมพันธกับธรรมชาติและสิ่งแวดลอม  ไดคิดอยางหลากหลาย  
แสดงออกไดอยางอิสระ  ชัดเจน  และมีเหตุผล  สรุปความรูดวยตนเองได  ความรูที่ไดรับ
สามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได  ความคิดเห็นของผูเรียนทุกระดับชั้น  คือ  ทํากิจกรรม
อยางมีความสุข  เกิดความพึงพอใจของผูที่เกี่ยวของทุกฝาย  ทั้งผูบริหาร  ครู  นักเรียน  และผูปก
ครอง 
 
 เทรซา  แอน  อับบาโน  ( Therasa  And  Albano,  1992  อางถึงใน  สุจิต  บัวผัน,  2540)  
ศึกษาผลความสนใจในการอานจับใจความ  การเขียนโตตอบและการเขียนบรรยาย  ของนัก
เรียนเกรด  7  ที่ลองไอแลนด  หลังจากที่นักเรียนอานนวนิยาย  3  เลมแลว  ใหนักเรียนทําแบบ
สอบ        วัดความสนใจในนวนิยาย  25  ขอ  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนที่มีความสนใจในการ
อานสูงจะสามารถเขียนบรรยายไดถูกตอง  ชัดเจน  และมีความสามารถในการอานเพื่อเขาใจได
ดีกวา  นักเรียนที่มีความสนใจในการอานต่ํา  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  แสดงวาการอานมีผลตอ
การเขียน 
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บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยเร่ือง ความสัมพันธระหวางการเลือกเรียนโปรแกรมในสัปดาหแสนสนุกสุข
หรรษา กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2547  
มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) ศึกษาความสัมพันธระหวางการเลือกเรียนโปรแกรมที่นักเรียนเลือกกับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชานั้น 2) ศึกษาเปรียบเทียบคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
รายวิชา ระหวางนักเรียนที่มีโปรแกรมการเลือกเรียนแตกตางกัน วิธีดําเนนิการวิจัยเพื่อใหไดผล
ตามวัตถุประสงคดังกลาวมีดังตอไปนี้ 
 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
     ประชากร คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และนักเรียนระดับชั้นประถม
ศึกษาปที่ 2 กลุมตัวอยางในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบดวยนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ปการ
ศึกษา 2547 จํานวน 226 คน 
 2. ตัวแปรในการวิจัย 
     ตัวแปรในการวิจัยคร้ังนี้มี 27 ตัวแปร  ประกอบดวยตัวแปรหลัก 5 กลุมตัวแปร ดัง
ตอไปนี้ 
     2.1 ช้ันป หมายถึง ระดับชั้นเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และปที่ 2  
     2.2 ปการศึกษา หมายถึง  ปการศึกษาที่นักเรียนเลือกเรียน ในการเรียนครั้งนี้ไดแก ป
การศึกษา 2547และปการศึกษา 2548 
    2.3 คร้ังที่ในการเลือก หมายถึง  ลําดับที่กลุมตัวอยางเลือกเรียนรายวิชาในการวิจัยคร้ัง
ที่ 1 เปนการเลือกเรียนในภาคปลายของนักเรียนชั้นป.1 คร้ังที่ 2และครั้งที่ 3 เปนการเลือกเรียน
ในภาคตนและภาคปลายของนักเรียนชั้นป.2 ตามลําดับ 
    2.4 โปรแกรมการเรียน รวม 16 ตัวแปร ประกอบดวย โปรแกรมการเรียนของนัก
เรียนชั้นป.1 เลือกเรียนรวม 9 โปรแกรม ไดแก โปรแกรมประดิษฐคิดสนุก (การงานอาชีพ) 
โปรแกรมคอมสนุก (คอมพิวเตอร) โปรแกรมรองเลน เตนรํา (ดนตรี –นาฏศิลป)  โปรแกรม 
World of Fun (ภาษาอังกฤษ) โปรแกรมสรางเสริมสมรรถภาพ (พลศึกษา) โปรแกรมรักศิลป
แสนสนุก (ทัศนศิลป) โปรแกรมสนุกกับตนไม (ส.ว.ส.) โปรแกรมคณิตคิดสนกุ (คณิตศาสตร) 
และโปรแกรมชีวิตไทย  (ภาษาไทย)  

โปรแกรมการเรียนของนักเรียนชั้น ป.2  เลือกเรียนรวม 7 โปรแกรม  ไดแก โปรแกรม
คอม+พละ 2 โปรแกรม   โปรแกรมพละ+ดนตรี โปรแกรมศิลปะ+ดนตรี  โปรแกรมศิลปะ-กพอ 
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โปรแกรมวิชาการ( คณิตศาสตร ภาษาไทย  สังคม  วิทยาศาสตร )- ภาษาอังกฤษ และโปรแกรม
วิชาการ (คณิตศาสตร  ภาษาไทย  สังคม  วิทยาศาสตร) 
 2.5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรวม 8 ตัวแปร ประกอบดวย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนราย
วิชาตอไปนี้ ภาษาไทย   คณิตศาสตร  วิทยาศาสตร   สังคมศึกษา  พลศึกษา  ดนตรี  ศิลปะ การ
งานอาชีพ 
 
 3. เคร่ืองมือและวิธีการพัฒนาเครื่องมือวิจัย 
 เครื่องมือในการวิจัยคร้ังนี้มี 2 ชดุ คือ แบบบันทึกการเลือกเรียนโปรแกรม และแบบ
บันทึกผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เครื่องมือทั้ง 2 ชุดนี้พัฒนาโดยผูวิจัย จัดทําขึ้นเพื่อบันทึกขอมูล
เกี่ยวกับรูปแบบการเลือกโปรแกรมของนักเรียนและแบบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมี
ลักษณะ 
ดังภาพที่ 3.1  
 

 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

นัก
เรีย

นค
นท

ี่ 

โป
รแ
กร
มก

าร
เลือ

ก

ครั้
งท

ี่ 1 
โป
รแ
กร
มก

าร
เลือ

ก

ครั้
งท

ี่ 2 

โป
รแ
กร
มก

าร
เลือ

ก

ครั้
งท

ี่ 3 

ภา
ษา
ไท
ย 

คณ
ิตศ

าส
ตร

 

วิท
ยา
ศา
สต

ร 

สัง
คม

 

พล
ะ 

ดน
ตร

ี 

ศิล
ปะ

 

กา
รง
าน
อา
ชีพ

 

1. สนุก
กับตน
ไม 

วิชาการ ศิลปะ-
กพอ. 

4 3 4 3 2 4 4 4 

2. คอม
สนุก 

พละ-
ดนตรี 

คอม-พละ 3 4 2 4 3 3 4 4 

3. รักศิลป
แสนสุข 

คอม-พละ วิชาการ-
อังกฤษ 

3 4 4 4 4 3 4 4 

4. คณิตคิด
สนุก 

คอม-พละ วิชาการ 4 4 4 4 4 4 4 4 

 
สําหรับขั้นตอนการพัฒนาเครื่องมือวิจัยและทดลองใช ผูวิจัยไดสรางแบบบันทึกขอมูลทั้ง 2 ชุด 
และกรอกขอมูลแบบบันทึกสามารถใชไดดีโดยไมตองแกไข 
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4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
การรวบรวมครั้งนี้เปนการรวบรวมระยะยาว รวบรวมขอมูลจากนักเรียนที่เปนกลุม

เดียวกัน 3 คร้ัง คร้ังที่ 1 เปนการรวบรวมขอมูลรูปแบบการเลือกโปรแกรมของนักเรียนชั้น ป.1 
ปการศึกษา 2547 เดือนกุมภาพันธ พ.ศ.2548  คร้ังที่ 2 เปนการรวบรวมขอมูลผลสัมฤทธิ์ทาง
เรียนของกลุมตัวอยางนักเรียนป.1 ในเดือนมีนาคม พ.ศ. 2548  คร้ังที่ 3 เปนการรวบรวมขอมูล
รูปแบบการเลือกโปรแกรมของนักเรียนชั้น ป.2 ปการศึกษา 2548 ในเดือน สิงหาคม พ.ศ. 2548 
คร้ังที่ 4 เปนการรวบรวมขอมูลผลสัมฤทธิ์ทางเรียนของกลุมตัวอยางนักเรียนป.2 ในเดือน
ตุลาคม พ.ศ. 2548  คร้ังที่ 5 เปนการรวบรวมขอมูลรูปแบบการเลือกโปรแกรมของนักเรียนชั้น 
ป.2 ปการศึกษา 2548ในเดือน มกราคมพ.ศ. 2549 และ คร้ังที่ 6 เปนการรวบรวมขอมูลผล
สัมฤทธิ์ทางเรียนของกลุมตัวอยางนักเรียนป.2 ในเดือนมีนาคม พ.ศ. 2549 

การรวบรวมขอมูลคร้ังนี้ ผูวิจัยไดติดตามตรวจสอบ สอบทานใหไดขอมูลครบถวนทั้ง 
6 คร้ัง ทําใหขอมูลที่ไดไมมีขอมูลขาดหาย 

  
5.การวิเคราะหขอมูล 
การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยครั้งนี้แบงเปน 4 ขั้นตอน  ขั้นตอนแรกเปนการวิเคราะห

เพื่อศึกษารูปแบบความถี่ของการเลือกเรียนโปรแกรมโดยใชการแจกแจงความถี่และนําเสนอคา
สถิติและรอยละ เปรียบเทียบระหวางคร้ังที่เลือกและโปรแกรมการเลือก  ตอนที่ 2 เปนการ
วิเคราะหคาสถิติพื้นฐานของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรูปแบบของคาเฉลี่ย สวนเบี่ยง
เบนมาตรฐานและสัมประสิทธิ์ความแปรผัน เปรียบเทียบระหวางกลุมนักเรียนที่เลือกเรียน
โปรแกรมการเรียนและชั้นเรียนแตกตางกัน ตอนที่ 3 วิเคราะหความสัมพันธระหวางรูปแบบ
การเลือกเรียนและคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช Pearson Chi Squarecและ Point 
Biserial  ตอนที่ 4 MANOVA 
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บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 การนําเสนอผลการวิเคราะหในบทนี้ ผูวิจัยนําเสนอ 4 ตอนตามขั้นการวิเคราะหขอมูล
ไดแก  ตอนที่ 1 คือ ผลการวิเคราะหการแจกแจงความถี่และรอยละในการเลือกเรียนโปรแกรมที่
เนนวิชาตางๆในระดับป.1-2  ตอนที่ 2 คือ ผลการวิเคราะหคาสถิติพื้นฐานของผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนของนักเรียนเพื่อเปรียบเทียบโปรแกรมการเลือกเรียนของนักเรียนกับคาเฉลี่ยผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนในแตละรายวิชาและการกระจายของคะแนน ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห
ความสัมพันธระหวางการเลือกโปรแกรมกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาที่นักเรียนเลือก  
และตอนที่ 4           ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกับโปรแกรมที่นักเรียนเลือก ดังรายละเอยีดผลการวิเคราะหแตละตอนตอไปนี้ 
 

ตอนที่ 1 คือ ผลการวิเคราะหการแจกแจงความถี่และรอยละในการเลือกเรียนโปรแกรม
ท่ีเนนวิชาตางๆในระดับป.1-2 

 
 การเสนอผลการวิเคราะหในตอนนี้ เปนการนําเสนอจํานวนและรอยละของนักเรียน
ระดับชั้นป.1และ ป.2 กลุมเดียวกัน ที่เลือกเรียนโปรแกรมที่เนนวิชาตางๆ  โดยในระดับชั้นป.1 
นักเรียนเลือกเรียนโปรแกรมที่เนนวชิาเดียว  ในระดับชั้นป.2มีการเลือกเรียน 2 ครั้ง ครั้งแรกใน 
ภาคตน ครั้งที่ 2 ในภาคปลาย การเลือกทั้ง 2 คร้ังเปนการเลือกโปรแกรมรวมเนน 2 วิชาใน 1 
โปรแกรม  ผูวิจัยนําขอมูลมาแยกวิเคราะหใหไดจํานวนนักเรียนที่เลือกเรียนแตละวิชาทั้ง 2 วิชา
ใน 1 โปรแกรม ดังนั้นในตารางจึงมีคาความถี่และรอยละของนักเรียนชั้นป.2 ในการเลือกทั้ง 2 
คร้ัง แยกเปน 2 ตอนคือ ตอนที่ 2.1 หมายถึง วิชาแรกในโปรแกรมรวม และตอนที่ 2.2  หมายถึง
วิชาที่สองในโปรแกรมรวม 
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ตารางที่ 4.1      ความถี่และรอยละในการเลือกเรียนโปรแกรมที่เนนวิชาตางๆในระดับชั้นป.1- 2 
 

ชั้นป.2 คร้ังที่ 1 ช้ันป.2 คร้ังที่ 2 ชั้นป.1 
2.1 2.2 3.1 3.2 

การเลือก
วิชา 

ความถี่ รอย
ละ 

ความถี่ รอย
ละ 

ความถี่ รอย
ละ 

ความถี่ รอย
ละ 

ความถี่ รอย
ละ 

กพอ. 26 11.50 - - 37 16.37 - - 35 15.50 
คอมพิวเตอร 62 27.43 60 26.50 - - 86 38.10 - - 

ดนตรี 50 22.12 - - 75 33.20 - - 82 36.30 
ภาษา

อังกฤษ 
8 3.54 - - 21 9.30 - - 9 4.00 

สวส. 4 1.44 54 23.89 33 14.60 23 10.20 14 6.20 
ภาษาไทย 7 3.09 54 23.89 33 14.60 23 10.20 14 6.20 

พละ 47 20.80 43 19.03 31 13.70 36 15.90 39 17.30 
ศิลปะ 10 4.43 69 30.50 29 12.80 81 35.80 47 20.80 

คณิตศาสตร 12 5.30 54 23.89 33 14.60 23 10.20 14 6.20 
รวม 226 99.65 334 147.70 292 129.07 272 120.40 254 112.50 

 

 
 ผลการวิเคราะหพบวา  การเลือกเรียนอยางอิสระในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษาของนัก
เรียนระดับชั้นป .1  โปรแกรมวิชาที่นักเรียนเลือกเรียนมากที่ สุด  คือ   โปรแกรมที่ เนนวิชา
คอมพิวเตอร รอยละ 27.43 รองลงมาคือดนตรี รอยละ 22.12 และพละ รอยละ 20.80 ตามลําดับ  ใน
ระดับชั้นป.2  โปรแกรมวิชาที่นักเรียนเลือกเรียนมากที่สุดในครั้งที่ 1 คือ โปรแกรมที่เนนวิชาดนตรี 
รอยละ 33.20 รองลงมาคือศิลปะ รอยละ 30.50 และคอมพิวเตอรรอยละ 26.50 ตามลําดับ  สวนการ
เลือกของนักเรียนระดับชั้นป .2 ครั้งที่  2 โปรแกรมวิชาที่นักเรียนเลือกเรียนมากที่ สุด  คือ 
คอมพิวเตอร รอยละ 38.1 ดนตรี รอยละ 36.30 และศิลปะ  รอยละ 35.80 ตามลําดับ ดังตารางที่ 4.1 
 เปนที่นาสังเกตวา นักเรียนระดับชั้นป.1 เลือกเรียนโปรแกรมที่เนนวิชาคอมพิวเตอรมากที่
สุด  สวนระดับชั้นป .2 ไมวาจะเปนการเลือกในครั้งที่  1 หรือคร้ังที่  2  โปรแกรมที่ เนนวิชา
คอมพิวเตอรก็เปน โปรแกรมที่นักเรียนเลือกมากเปนอันดับ 1 หรือ 2 รองลงมาไดแกวิชา พละ
ศิลปะ และดนตรี ในการเลือกเรียนทั้ง 3 คร้ังของนักเรียน 
 สําหรับวิชาดนตรี ในการเลือกครั้งที่ 1 ของนักเรียนในระดับชั้น ป.2 มีจํานวนรอยละของ
นักเรียนเลือกสูงถึง 33.20 ผูวิจัยเชื่อวา  การมีจํานวนนักเรียนสูง เพราะ โปรแกรมในระดับชั้น ป.2 
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เปนโปรแกรมรวมที่มีวิชาดนตรีกับวิชาอื่นๆ จึงไดนําขอมูลการเลือกทั้ง 2 คร้ังของนักเรียนระดับ     
ป.2 มาวิเคราะหดูเปนรายโปรแกรม ดังตารางที่ 4.2 
 
ตารางที่ 4.2 ความถี่และรอยละในการเลือกเรียนโปรแกรมรวมของนักเรียนระดับชั้น ป.2 
 
                สัปดาหแสนสนุก คร้ังที่ 
 
รูปแบบการรวมโปรแกรม 

คร้ังที่ 1 คร้ังที่ 2 

โปรแกรม 2.1 โปรแกรม 2.2 ความถี่ รอยละ ความถี่ รอยละ 
คอมพิวเตอร พละ 31 13.72 39 17.26 
คอมพิวเตอร ศิลปะ 29 12.83 47 20.80 
พละ ดนตรี 43 19.03 36 15.93 
ศิลปะ ดนตรี 32 14.16 46 20.35 
ศิลปะ กพอ. 37 16.37 35 15.49 
วิชาการ ภาษาอังกฤษ 21 9.29 9 3.98 
วิชาการ - 33 14.60 14 6.19 
รวม 226 100 226 100 
 
 ผลการวิเคราะหพบวา การเลือกเรียนโปรแกรมรวมของนักเรียนระดับชั้นป.2 คร้ังที่ 1 
โปรแกรมที่นักเรียนเลือกเรียนมากที่สุด คือ โปรแกรมวิชาพละ – ดนตรี รอยละ 19.03 รองลงมาคือ 
โปรแกรมวิชาศิลปะ – กพอ. รอยละ 16.37  และโปรแกรมวิชาการ รอยละ 14.60 ตามลําดับ สวน
การเลือกในครั้งที่ 2 โปรแกรมที่นักเรียนเลือกเรียนมากที่สุด คือโปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร –ศิลปะ 
รอยละ 20.80 รองลงมาคือ ศิลปะ – ดนตรี รอยละ 20.35 และ คอมพวิเตอร –พละ รอยละ 17.26 ตาม
ลําดับ 
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ตอนที่2  คือ ผลการวิเคราะหคาสถิติพื้นฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเพื่อ
เปรียบเทียบโปรแกรมการเลือกเรียนของนักเรียนกับคาเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในแตละราย
วิชาและการกระจายของคะแนน 

 
ตารางที่ 4.3 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคาสัมประสิทธิ์ความแปรผันของคะแนนผล

สัมฤทธิทางการเรียนของนักเรียนในชั้นป.1 ภาคปลาย ปการศึกษา 2547และชั้น         
ป.2 ภาคตนและภาคปลาย ปการศึกษา 2548 

 
คาสถิติ ระดับช้ัน รายวิชา 

 Mean  Std.Deviation CV 
ภาษาไทย 3.52 0.80 0.23 
คณิตศาสตร 3.38 0.88 0.26 
วิทยาศาสตร 3.39 0.71 0.21 
สังคมศึกษา 3.63 0.64 0.18 

พละ 3.39 0.67 0.20 
ศิลปะ 3.79 0.47 0.12 
ดนตรี 3.99 0.24 0.06 

ป.1 

การงาน 3.94 0.25 0.06 

ภาษาไทย 3.71 0.64 0.17 
คณิตศาสตร 3.76 0.57 0.15 
วิทยาศาสตร 3.91 0.37 0.10 
สังคมศึกษา 3.87 0.38 0.10 

พละ 3.91 0.32 0.08 
ศิลปะ 3.98 0.12 0.03 
ดนตรี 3.97 0.13 0.03 

ป.2 
ภาคตน 

การงานอาชีพ 3.97 0.18 0.05 
ภาษาไทย 3.75 0.59 0.16 
คณิตศาสตร 3.73 0.65 0.17 
วิทยาศาสตร 3.90 0.39 0.1 
สังคมศึกษา 3.88 0.41 0.11 

พละ 3.82 0.45 0.12 
ศิลปะ 3.96 0.17 0.04 
ดนตรี 3.99 0.08 0.02 

ภาคปลาย 

การงานอาชีพ 3.98 0.14 0.04 
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ผลการวิเคราะหพบวา คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนในระดับชั้นป.1               

ภาคปลาย วิชาที่ไดคะแนนเฉลี่ยสูงสุด 3 อันดับแรกคือ วิชา ดนตรี 3.95 การงานอาชีพ  3.94 
และศิลปะ 3.79 ตามลําดับ วิชาที่มีคะแนนเฉลี่ยต่ําสุดคือ วิชาคณิตศาสตร รอยละ 3.38      

ในระดับชั้นป.2 ภาคตน วิชาที่ไดคะแนนเฉลี่ยสูงสุด 3 อันดับแรกคือ วิชาศิลปะ 3.98  
ดนตรีและการงานอาชีพมีคาเฉลี่ย 3.97 และวิทยาศาสตร 3.91 ตามลําดับ วิชาที่มีคะแนนเฉลีย่ต่าํ
สุดคือ ภาษาไทย รอยละ 3.71 และ ภาคปลาย วิชาที่ไดคะแนนเฉลี่ยสูงสุด 3 อันดับแรกคือ วิชา
ดนตรี 3.99 การงานอาชีพ  3.98 และศิลปะ 3.96 ตามลําดับ  วิชาที่มีคะแนนเฉลี่ยต่ําสุดคือ 
คณิตศาสตร รอยละ 3.73  จากการพิจารณาคาสัมประสิทธ์ิความแปรผันของคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนทั้ง  3 ชวง พบวา วิชาที่เปนทักษะมีคาการกระจายนอยแสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนมีคะแนนใกลเคียงกัน แตรายวิชาที่เปนความรู (วชิาการ) มีคาการกระจายมาก
กวาวิชาอ่ืนๆคือ วิชาภาษาไทยและคณิตศาสตร   
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ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหความสัมพันธระหวางการเลือกโปรแกรมกับผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนในรายวิชาท่ีนักเรียนเลือก   โดยใชสถิติ Chi- Square Test  
 
ตารางที่ 4.4  แสดงคาความสัมพันธระหวางการเลือกโปรแกรมการเรียนและคะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษาครั้งที่ 1 
 

จํานวนนักเรียน โปรแกรมการเรียน 
 

ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ไมเลือก เลือก 

Pearson  χ2 df Sig 

1 7 1 
2 19 0 
3 42 5 

โปรแกรมภาษาไทย 
วิชาภาษาไทย 

4 151 1 
รวม 219 7 

 
 

14.882 ** 

 
 

3 

 
 

0.002 

1 12 0 
2 24 0 
3 56 1 

โปรแกรม
คณิตศาสตร 
วิชาคณิตศาสตร 

4 122 11 
รวม 214 12 

 
 

5.77 

 
 

3 

 
 

0.123 

1 3 0 
2 21 0 
3 87 1 

โปรแกรม วิทยา
ศาสตร 
วิชา วิทยาศาสตร 

4 111 3 
รวม 222 4 

 
 

1.122 

 
 

3 

 
 

0.772 

1 2 0 
2 14 0 
3 47 0 

โปรแกรมสังคม
ศึกษา 
วิชาสังคมศึกษา 

4 159 4 
รวม 222 4 

 
 

1.574 

 
 

3 

 
 

0.665 

1 1 1 
2 14 3 
3 79 19 

โปรแกรมพละศึกษา 
วิชาพละศึกษา 

4 85 24 
รวม 179 47 

 
 

1.355 

 
 

3 

 
 

0.716 
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จํานวนนักเรียน โปรแกรมการเรียน 
 

ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

ไมเลือก เลือก 

Pearson  χ2 df Sig 

2 2 0 
3 5 0 

โปรแกรมดนตรี  
วิชาดนตรี 

4 169 50 
รวม 176 50 

 
2.356 

 
2 

 
0.502 

1 1 0 
2 3 0 
3 38 1 

โปรแกรมศิลปะ 
วิชาศิลปะ 

4 174 9 
รวม 216 174 

 
 

0.610 

 
 

3 

 
 

0.894 

2 1 0 
3 11 0 

โปรแกรมการงาน 
วิชาการงานอาชีพ 

4 188 26 
รวม 200 26 

 
 

1.647 

 
 

2 

 
 

0.439 

 * p < 0.05  ** p < 0.01 
 

 จากการวิเคราะหความสัมพันธระหวางการเลือกโปรแกรมการเรียน (ไมเลือก  เลือก ) 
และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาที่สอดคลองกับโปรแกรมดวยสถิติไคสแควร 
พบวา โปรแกรมการเรียนภาษาไทยกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมีความสัมพันธกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 สําหรับความสัมพันธระหวางการเลือกโปรแกรมการเรียนวิชาอ่ืนๆและคะแนนผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาที่สอดคลองกับโปรแกรมที่เลือก พบวา ไมมีความสัมพันธกัน
อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 
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ตารางที่ 4.5 แสดงคาความสัมพันธระหวางการเลือกโปรแกรมการเรียนและคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษาของนักเรียนชั้นป.2 คร้ังที่ 1   

 
จํานวนนักเรียน โปรแกรมการเรียน 

 
ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ไมเลือก เลือก 

Pearsonχ2 df Sig 

โปรแกรมคอม –พละ    
1.5 0 1 
2 1 0 

2.5 2 0 
3 8 1 

3.5 5 1 

วิชาพละ 

4 179 28 
รวม 195 31 

 
 
 

6.869 

 
 
 
5 

 
 
 

0.231 

โปรแกรมศิลปะ - คอม    
3 1 1 

3.5 3 2 
วิชาศิลปะ 

4 193 26 
รวม 197 29 

 
 

5.590 

 
 
2 

 
 

0.051 

โปรแกรมพละ –ดนตรี   
1.5 1 0 
2 1 0 

2.5 2 0 
3 8 1 

3.5 4 2 

วิชา พละ 

4 167 40 
รวม 183 43 

 
 
 
 

2.115 

 
 
 
 
5 

 
 
 
 

0.833 

3 2 0 
3.5 7 2 

วิชาดนตรี 

4 174 41 
รวม 183 43 

 
0.530 

 
2 

 
0.767 
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จํานวนนักเรียน โปรแกรมการเรียน 
 

ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ไมเลือก เลือก 

Pearson  χ2 df Sig 

โปรแกรมศิลปะ –
ดนตรี 

   

3 2 0 
3.5 5 0 

วิชาศิลปะ 

4 187 32 
รวม 194 32 

 
 
 

1.192 

 
 
 

2 

 
 
 

0.551 

3 2 0 
3.5 8 1 
4 184 31 

วิชาดนตรี 

รวม 194 32 

 
0.411 

 
2 

 
0.814 

โปรแกรมศิลปะ –การ
งาน 

   

3 2 0 
3.5 4 1 

วิชาศิลปะ 

4 183 36 
รวม 189 37 

 
 
 

0.440 

 
 
 

2 

 
 
 

0.802 

3 3  
3.5 2 1 

วิชาการงาน 

4 184 36 
รวม 189 37 

 
1.218 

 
2 

 
0.544 

โปรแกรมวิชาการ - 
ภาษาอังกฤษ 

   

1 4 0 
1.5 2 0 
2 4 1 

2.5 8 4 
3 6 2 

3.5 22 3 

วิชาภาษาไทย 

4 147 23 
รวม 193 33 

 
 
 
 

5.505 

 
 
 
 

6 

 
 
 
 

0.481 
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จํานวนนักเรียน โปรแกรมการเรียน 
 

ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ไมเลือก เลือก 

Pearson  χ2 df Sig 

1 3 0 
1.5 2 0 
2 3 0 

2.5 5 2 
3 11 3 

3.5 13 5 

วิชาคณิตศาสตร 

4 156 23 
รวม 193 33 

 
 
 
 

5.934 

 
 
 
 

6 

 
 
 
 

0.431 

1 2 0 
2 1 0 

2.5 2 0 
3 3 0 

3.5 8 4 

วิชาวิทยาศาสตร 

4 177 29 
รวม 193 33 

 
 
 

4.790 

 
 
 

5 

 
 
 

0.442 

1.5 1 0 
2 2 0 

2.5 6 0 
3 3 1 

3.5 14 4 

วิชาสังคมศึกษา 

4 167 28 
รวม 193 33 

 
 
 

2.733 

 
 
 

5 

 
 
 

0.741 

โปรแกรมวิชาการ       
1 4 0 

1.5 1 1 
2 5 0 

2.5 11 1 
3 6 2 

3.5 22 3 

ภาษาไทย 

4 156 14 
รวม  205 21 

 
 
 

7.652 

 
 
 

6 

 
 
 

0.265 
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จํานวนนักเรียน โปรแกรมการเรียน 
 

ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ไมเลือก เลือก 

Pearson  χ2 df Sig 

1 2 1 
1.5 2 0 
2 3 0 

2.5 7 0 
3 12 2 

3.5 17 1 

วิชาคณิตศาสตร 

4 162 17 
รวม 205 21 

 
 
 
 

4.008 

 
 
 
 

6 

 
 
 
 

0.676 

1 2 0 
2 1 0 

2.5 2 0 
3 3 0 

3.5 9 3 

วิชาวิทยาศาสตร 

4 188 18 
รวม 205 21 

 
 
 

4.407 

 
 
 

5 

 
 
 

0.492 

1.5 1 0 
2 2 0 

2.5 5 1 
3 4 0 

3.5 16 2 

วิชาสังคมศึกษา 

4 177 18 
รวม 205 21 

 
 
 

1.176 

 
 
 

5 

 
 
 

0.947 

* p < 0.05   

 จากการวิเคราะหความสัมพันธระหวางการเลือกโปรแกรมการเรียน (ไมเลือก   เลือก ) 
และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาที่สอดคลองกับโปรแกรมดวยสถิติไคสแควร 
พบวา  ไมมีความสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 
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ตารางที่ 4.6  แสดงคาความสัมพันธระหวางการเลือกโปรแกรมการเรียนและคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษาของนักเรียนชั้นป.2 คร้ังที่ 2   

 
 

จํานวนนักเรียน โปรแกรมการเรียน 
 

ผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียน ไมเลือก เลือก 

Pearson  χ2 df Sig 

โปรแกรมคอม –พละ    
1 1 0 

1.5 1 1 
2 1 1 

2.5 3 0 
3 9 2 

3.5 19 6 

วิชาพละ 

4 153 29 
รวม 187 39 

 
 
 
 

4.863 

 
 
 
 
6 

 
 
 
 

0.561 

โปรแกรมศิลปะ - คอม    
3 2 2 

3.5 8 4 
วิชาศิลปะ 

4 169 41 
รวม 179 47 

 
 

3.423 

 
 
2 

 
 

0.181 

โปรแกรมพละ –ดนตรี   
1 1 0 

1.5 2 0 
2 2 0 

2.5 2 1 
3 11 0 

3.5 22 3 

วิชา พละ 

4 150 32 
รวม 190 36 

 
 
 
 

4.370 

 
 
 
 
6 

 
 
 
 

0.627 

3 1 0 
3.5 3 0 

วิชาดนตรี 

4 186 36 
รวม 190 36 

 
0.772 

 
2 

 
0.680 
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จํานวนนักเรียน โปรแกรมการเรียน 
 

ผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียน ไมเลือก เลือก 

Pearsonχ2 df Sig 

โปรแกรมศิลปะ –
ดนตรี 

   

3 4 0 
3.5 11 1 

วิชาศิลปะ 

4 165 45 
รวม 180 46 

 
 
 

2.241 

 
 
 
2 

 
 
 

0.326 

3 0 1 
3.5 3 0 

วิชาดนตรี 

4 177 45 
รวม 180 46 

 
4.681 

 
2 

 
0.096 

โปรแกรมศิลปะ –การ
งาน 

   

3 4 0 
3.5 12 0 

วิชาศิลปะ 

4 175 35 
รวม 191 35 

 
 

3.155 

 
 
2 

 
 

0.206 

3 4 0 
3.5 2 0 

วิชาการงาน 

4 185 35 
รวม 191 35 

 
1.129 

 
2 

 
0.569 

โปรแกรมวิชาการ - 
ภาษาอังกฤษ 

   

0 1 0 
1 1 0 

1.5 2 0 
2 5 0 

2.5 8 0 
3 10 1 

3.5 19 4 

ภาษาไทย 

4 166 9 
รวม 212 14 

 
 
 
 
 

6.577 

 
 
 
 
 
7 

 
 
 
 
 

0.474 
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จํานวนนักเรียน โปรแกรมการเรียน 
 

ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ไมเลือก เลือก 

Pearson  χ2 df Sig 

1 5 0 
1.5 1 0 
2 7 1 

2.5 6 0 
3 9 2 

3.5 14 1 

วิชาคณิตศาสตร 

4 170 10 
รวม 212 14 

 
 
 

4.192 

 
 
 
6 

 
 
 

0.651 

1 2 0 
1.5 1 0 
2.5 2 0 
3 4 1 

3.5 7 1 

วิชาวิทยาศาสตร 

4 196 12 
รวม 212 14 

 
 
 

2.582 

 
 
 
5 

 
 
 

0.764 

1 2 0 
1.5 1 0 
2 1 0 

2.5 2 0 
3 4 0 

3.5 16 2 

วิชาสังคมศึกษา 

4 186 12 
รวม 212 14 

1.415 6 0.965 

โปรแกรมวิชาการ    
0 1 0 
1 1 0 

1.5 2 0 
2 5 0 

2.5 8 0 
3 10 1 

3.5 20 3 

วิชาภาษาไทย 

4 170 5 
รวม  217 9 

 
 
 
 

6.974 

 
 
 
 
7 

 
 
 
 

0.432 
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จํานวนนักเรียน โปรแกรมการเรียน ผลสัมฤทธ
ทางการเรียน ไมเลือก เลือก 

Pearson  χ2 df Sig 

       
1 5 0 

1.5 1 0 
2 8 0 

2.5 6 0 
3 10 1 

3.5 13 2 

วิชาคณิตศาสตร 

4 174 6 
รวม 217 9 

 
 
 

5.209 

 
 
 
6 

 
 
 

0.517 

1 2 0 
1.5 1 0 
2.5 2 0 
3 5 0 

3.5 7 1 

วิชาวิทยาศาสตร 

4 200 8 
รวม 217 9 

 
 
 

1.943 

 
 
 
5 

 
 
 

0.857 

1 2 0 
1.5 1 0 
2 1 0 

2.5 2 0 
3 4 0 

3.5 18 0 

วิชาสังคมศึกษา 

4 189 9 
รวม 217 9 

 
 
 

1.326 

 
 
 
6 

 
 
 

0.970 

 
* p < 0.05   

 จากการวิเคราะหความสัมพันธระหวางการเลือกโปรแกรมการเรียน (ไมเลือก  เลือก ) 
และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาที่สอดคลองกับโปรแกรมดวยสถิติไคสแควร 
พบวา  ไมมีความสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 
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ตารางที่ 4.7 แสดงคาความสัมพันธพอยตไบซีเรียลระหวางการเลือกโปรแกรมการเรียนกับ
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษาของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 1 

 
โปรแกรมการเรียนกับผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน 

r pb t Sig (2 – tailed) 

โปรแกรมภาษาไทย กับวิชาภาษาไทย  -0.149 -2.252 0.025* 
โปรแกรมคณิตศาสตรกับวิชาคณิตศาสตร 0.146 2.213 0.028* 
โปรแกรม วิทยาศาสตรวิชาวิทยาศาสตร 0.069 1.037 0.301 
โปรแกรมสังคมศึกษากับวิชาสังคมศึกษา 0.075 1.132 0.259 
โปรแกรมพละศึกษากับวิชาพละศึกษา 0.011 0.172 0.864 
โปรแกรมดนตรี กับวิชาดนตรี  0.094 1.412 0.159 
โปรแกรมศิลปะกับวิชาศิลปะ  0.052 0.772 0.441 
โปรแกรมการงานกับวิชาการงานอาชีพ  0.083 1.240 0.216 
 * p < 0.05 

จากการวิเคราะหความสัมพันธระหวางการเลือกโปรแกรมการเรียน และคะแนนผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาที่สอดคลองกับโปรแกรมดวยสถิติพอยตไบซีเรียล  พบวา 
โปรแกรมการเรียนภาษาไทยกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมีความสัมพันธกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และโปรแกรมการเรียนคณิตศาสตรกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตรมีความสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 สําหรับความสัมพันธระหวางการเลือกโปรแกรมการเรียนวิชาอ่ืนๆและคะแนนผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาที่สอดคลองกบัโปรแกรมที่เลือก พบวา ไมมีความสัมพันธกัน
อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 
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ตารางที่ 4.8  แสดงคาความสัมพันธพอยตไบซีเรียล ระหวางการเลือกโปรแกรมการเรียนกับ
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษาของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 2 คร้ังที่1 

 
โปรแกรมการเรียน กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน r pb t Sig (2 – tailed) 
โปรแกรมคอม –พละ กับ วิชาพละ  -0.053 -0.791 0.430 
โปรแกรมศิลปะ – คอม กับ วิชาศิลปะ  -0.159 -2.413 0.017 * 
โปรแกรมพละ –ดนตรี กับ วิชาพละ    0.060 0.895 0.372 
โปรแกรมพละ –ดนตรี กับ วิชาดนตรี  0.020 0.298 0.766 
โปรแกรมศิลปะ –ดนตรี  กับ วิชาศิลปะ  0.068 1.026 0.306 
โปรแกรมศิลปะ –ดนตรี กับวิชาดนตรี  0.040 0.596 0.552 
โปรแกรมศิลปะ –การงาน กับวิชาศิลปะ  0.024 0.358 0.720 
โปรแกรมศิลปะ –การงาน กับวิชาการงาน  0.032 0.479 0.632 
โปรแกรมวิชาการ – ภาษาอังกฤษ กับ วิชาภาษาไทย -0.038 -0.573 0.567 
โปรแกรมวิชาการ – ภาษาอังกฤษ กับวิชาคณิตศาสตร  -0.015 -0.227 0.821 
โปรแกรมวิชาการ – ภาษาอังกฤษ กับวิชาวิทยาศาสตร 0.031 0.468 0.640 
โปรแกรมวิชาการ – ภาษาอังกฤษ กับวิชาสังคมศึกษา  0.038 0.573 0.567 
โปรแกรมวิชาการ กับ วิชาภาษาไทย  -0.34 -0.509 0.611 
โปรแกรมวิชาการ กับวิชาคณิตศาสตร  -0.14 -0.212 0.832 
โปรแกรมวิชาการ  กับ วิชาวิทยาศาสตร 0.015 0.222 0.825 
โปรแกรมวิชาการ  กับวิชาสังคมศึกษา  0.006 0.060 0.929 

* p < 0.05 
จากการวิเคราะหความสัมพันธระหวางการเลือกโปรแกรมการเรียน และคะแนนผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาที่สอดคลองกับโปรแกรมดวยสถิติพอยตไบซีเรียล พบวา 
โปรแกรมการเรียนศิลปะ –คอม กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมีความสัมพันธกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 สําหรับความสัมพันธระหวางการเลือกโปรแกรมการเรียนวิชาอ่ืนๆและคะแนนผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาที่สอดคลองกับโปรแกรมที่เลือก พบวา ไมมีความสัมพันธกัน
อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 
 
 
 
 
 



 40

ตารางที่ 4.9 แสดงคาความสัมพันธพอยตไบซีเรียล ระหวางการเลือกโปรแกรมการเรียนกับ
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษาของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 2 คร้ังที่ 2 

 
โปรแกรมการเรียน กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน r pb t Sig (2 – tailed) 
โปรแกรมคอม –พละ กับ วิชาพละ  -0.067 -1.007 0.315 
โปรแกรมศิลปะ – คอม กับ วิชาศิลปะ  -0.123 -1.854 0.065 
โปรแกรมพละ –ดนตรี กับ วิชาพละ    0.090 1.352 0.178 
โปรแกรมพละ –ดนตรี กับ วิชาดนตรี  0.055 0.827 0.409 
โปรแกรมศิลปะ –ดนตรี  กับ วิชาศิลปะ  0.099 1.490 0.138 
โปรแกรมศิลปะ –ดนตรี กับวิชาดนตรี  -0.62 -0.927 0.355 
โปรแกรมศิลปะ –การงาน กับวิชาศิลปะ  0.111 1.675 0.095 
โปรแกรมศิลปะ –การงาน กับวิชาการงาน  0.068 1.019 0.309 
โปรแกรมวิชาการ – ภาษาอังกฤษ กับ วิชาภาษาไทย 0.016 0.234 0.815 
โปรแกรมวิชาการ – ภาษาอังกฤษ กับวิชาคณิตศาสตร  -0.020 -0.306 0.760 
โปรแกรมวิชาการ – ภาษาอังกฤษ กับวิชาวิทยาศาสตร -0.011 -0.163 0.870 
โปรแกรมวิชาการ – ภาษาอังกฤษ กับวิชาสังคมศึกษา  0.029 0.429 0.668 
โปรแกรมวิชาการ กับ วิชาภาษาไทย  -0.010 -0.144 0.886 
โปรแกรมวิชาการ กับวิชาคณิตศาสตร  0.015 0.224 0.823 
โปรแกรมวิชาการ  กับ วิชาวิทยาศาสตร 0.018 0.277 0.782 
โปรแกรมวิชาการ  กับวิชาสังคมศึกษา  0.058 0.871 0.384 

 
* p < 0.05 

จากการวิเคราะหความสัมพันธระหวางการเลือกโปรแกรมการเรียน และคะแนนผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาที่สอดคลองกับโปรแกรมดวยสถิติพอยตไบซีเรียล พบวา  ไมมี
ความสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 
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ตอนที่ 4 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบคาเฉล่ีย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกับโปรแกรมที่นักเรียนเลือก ดังรายละเอียดผลการวิเคราะหแตละตอนตอไปนี้ 
 
ตารางที่ 4.10 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนรายวิชา 8 รายวิชา แยกตาม

กลุมนักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรม 9 โปรแกรมของนักเรียนชั้น ป.1 
    คาเฉลี่ยวิชา  
โปรแกรม         ภาษาไทย คณิตศาสตร วิทยาศาสตร สังคม พลศึกษา ศิลปะ ดนตรี 

การงาน
อาชีพ 

การงานอาชีพ 3.577 3.346 3.538 3.731 3.500 3.962 4.000 4.000 
คอมพิวเตอร 3.468 3.258 3.339 3.532 3.226 3.742 3.944 3.968 
ดนตรี 3.680 3.580 3.540 3.840 3.480 3.960 4.000 4.000 
ภาษาอังกฤษ 3.375 3.250 3.125 3.625 3.500 3.500 3.875 3.875 
สังคม-วิทย-
สุขศึกษา 4.000 3.750 3.750 4.000 3.750 3.750 4.000 4.000 
ภาษาไทย 2.857 2.714 2.714 3.143 2.857 3.429 3.857 3.857 
พลศึกษา 3.277 3.170 3.170 3.468 3.404 3.638 3.915 3.830 
ศิลปะ 3.900 3.900 3.700 3.800 3.400 3.900 4.000 4.000 
คณิตศาสตร 3.917 3.917 3.667 3.917 3.667 3.833 4.000 3.917 
รวม 3.518 3.376 3.385 3.642 3.389 3.788 3.958 3.942 

SD.รายวิชา ภาษาไทย คณิตศาสตร วิทยาศาสตร สังคม พลศึกษา ศิลปะ ดนตรี 
การงาน
อาชีพ 

การงานอาชีพ 0.758 0.745 0.582 0.533 0.510 0.196 0.000 0.000 
คอมพิวเตอร 0.844 0.940 0.745 0.740 0.663 0.441 0.224 0.178 
ดนตรี 0.683 0.758 0.579 0.370 0.580 0.198 0.000 0.000 
ภาษาอังกฤษ 0.744 1.165 0.991 0.744 0.756 0.756 0.354 0.354 
สวส. 0.000 0.500 0.500 0.000 0.500 0.500 0.000 0.000 
ภาษาไทย 0.900 0.951 0.951 1.069 1.069 1.134 0.378 0.378 
พลศึกษา 0.926 0.985 0.761 0.718 0.712 0.568 0.408 0.433 
ศิลปะ 0.316 0.316 0.483 0.421637 0.699 0.316 0.000 0.000 
คณิตศาสตร 0.289 0.289 0.492 0.289 0.651 0.389 0.000 0.289 
รวม 0.796 0.877 0.710 0.639 0.666 0.470 0.239 0.252 
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ผลการวิเคราะหคะแนนคาเฉลี่ยของแตละรายวิชา พบวา รายวิชาที่มีคาเฉลี่ยของคะแนนสูง
สุด 3 อันดับแรกคือ วิชาดนตรี,การงานพื้นฐานอาชีพและวิชาศิลปะ ตามลําดับ โดยมีกลุมนักเรียนที่
เลือกเรียนโปรแกรมการงานพื้นฐานอาชีพ,โปรแกรมดนตรี, โปรแกรมสังคม-วิทย-                 สุข
ศึกษาและโปรแกรมศิลปะ ไดคะแนนคาเฉลี่ยของรายวิชาดนตรี และการงานพื้นฐานอาชีพสูงสุด 
เทากับ 4.00 

เมื่อตรวจดูการเลือกเรียนโปรแกรมของนักเรียนพบวาทุกโปรแกรมมีคาเฉลี่ยของคะแนน
สูงสุดทุกวิชา ยกเวนโปรแกรมศิลปะและโปรแกรมคณิตศาสตรมีคาคะแนนเฉลี่ยสูงทุกรายวิชา 
 
 กอนการวิเคราะหความแปรปรวนตัวแปรพหุนาม (MANOVA) ตรวจสอบขอมูลสอดคลอง
กับขอตกลงเบื้องตน( basic assumption) ของสถิติวิเคราะหกอน โดยวิเคราะหความแตกตางของ 
เมทริกซความแปรปรวน-ความแปรปรวนรวม (variance – covariance metrix) ดวย Box’s M Test 
และวิเคราะหความแตกตางของความแปรปรวนระหวางกลุมโดย Levene’s test  เพื่อใชในการคนหา
คําตอบเกี่ยวกับคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาตางของนักเรียนที่มีการเลือกโปรแกรม
การเรียนแตกต างกัน   ผลการวิ เคราะหพบว า  Box’s M statistic = 82.395, F=2.102, df = 36, 
33,036.89 และ p =  0.000 แสดงวา เมทริกซความแปรปรวน ความแปรปรวนรวมของประชาการ
นักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรมทั้ง 9 โปรแกรม ตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ผลการ
วิเคราะหดวย Levene’s test พบวา ผลการทดสอบความแตกตางของความแปรปรวนของคะแนนทุก
วิชา ยกเวนพลศึกษามีคาความนาจะเปนนอยกวา 0.05 (p < 0.05) แสดงวา ความแปรปรวนของตัว
แปรคะแนนวิชาทั้ง 7 วิชา โปรแกรมวิชาพลศึกษามีความแตกตางกันระหวางนักเรียนที่เลือกเรียน
โปรแกรม 9 โปรแกรมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  ผลการวิเคราะหแสดงในตารางที่ 4.11 
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ตารางที่ 4.11  ผลการทดสอบความแตกตางของเมทริกซความแปรปรวน-ความแปรปรวนรวม           
ความแปรปรวนระหวางกลุม 

 
Box’ Test of Equality of Covariance 
Matrices Levene's Test of Equality of Error Variances 
 รายวิชา F Sig. 
Box's M 82.39486 ภาษาไทย 5.202 0.000 
F 2.102016 คณิตศาสตร 4.809 0.000 
df1 36 วิทยาศาสตร 1.988 0.049 
df2 33036.89 สังคมศึกษา 7.958 0.000 
Sig. 0.000124 พลศึกษา 0.963 0.466 
  ศิลปะ 17.023 0.000 
  ดนตรี 3.084 0.000 
  การงานพื้นฐานอาชีพ 10.138 0.000 
  
 โดยที่ขอมูลในการวิจัยคร้ังนี้ ไมเปนไปตามขอตกลงเบื้องตนที่วา เมทริกซความแปรปรวน 
–ความแปรปรวนรวม ในกรณีการวิเคราะหความแปรปรวนตัวแปรพหุนาม ( MANOVA) และคา
ความแปรปรวนในกรณีการวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของประชากรนักเรียนที่เลือก
โปรแกรมทั้ง 9 โปรแกรมตองเทากัน แต Hair และคณะ (1998) กลาววา  แมขอมูลจะไมเปนไปตาม
ขอตกลงเบื้องตนดังกลาว ผลการวิเคราะหความแปรปรวนตัวแปรพหุนามและผลการวิเคราะหความ
แปรปรวนยังมี             ความแกรง (robust)  ดังนั้นผูวิจัยจึงดําเนินการวิเคราะหตอไป และเมื่อพบ
ความแตกตางระหวางกลุมจะใชคาทดสอบเปรียบเทียบคาเฉลี่ยรายคู (multiple comparison of 
means) ภายใตเงื่อนไขความแปรปรวนของประชากรแตละกลุมแตกตางกัน นั่นคือ ผูวิจัยใชวิธีของ 
Dunnett ในการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยรายคูทุกรายวิชายกเวนวิชาพลศึกษา 
 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนตัวแปรพหุนามพบวา คาสถิติ Pillai’s Trace, Wilk’ 
Lambda และ Hotelling’ Trace  ใหคาความนาจะเปนมากกวา 0.05 (p > 0.05)  แตคาสถิติ Roy’s 
Largest Root ซ่ึงเปนคาสถิติที่เหมาะสําหรับการวิเคราะหขอมูลกรณีตัวแปรตามมีคาเดียว พบวา
ความนาจะเปนนอยกวา 0.05 (p < 0.05) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  แสดงวา เซ็นตทรอยด  (centroid) 
หรือ เวคเตอรคาเฉลี่ยของคะแนนตัวแปรรายวิชาทั้ง 8 รายวิชาของนักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรมทั้ง 
9 โปรแกรมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยจะมีประชากรนักเรียนที่เลือก
เรียนโปรแกรมอยางนอย 1 โปรแกรมมีเซ็นตทรอยด ตางจากเซ็นตทรอยด  ของกลุมอื่นๆ ดังตาราง
ที่ 4.12  
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ตารางที่ 4.12 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนตัวแปรพหุนาม 
 

 Value F 
Hypothesis 

df Error df Sig. 
Pillai's Trace 0.331 1.170 64 1736 0.172 
Wilks' Lambda 0.704 1.193 64 1217.743 0.146 
Hotelling's Trace 0.373 1.214 64 1666 0.122 
Roy's Largest Root 0.197 5.337 8 217 0.000 

 
 

เนื่องจากผลการวิเคราะหความแปรปรวนตัวแปรพหุนามพบความแตกตางของเซ็นทรอยด
ระหวางกลุมประชากรนักเรียน ผูวิจัยจึงทําการวิเคราะหความแปรปรวนตอไป โดยแยกวิเคราะห
เปนรายตัวแปร  ผลการวิเคราะหพบวา คาเฉลี่ยของคะแนนรายวิชาทุกรายวิชา ยกเวน พลศึกษาและ
ดนตรี          มีความแตกตางกันระหวางประชากรนักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรมทั้ง 9 โปรแกรม
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ดังตารางที่ 4.13 
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ตารางที่ 4.13  ผลการวิเคราะหความแปรปรวนของตัวแปรคะแนน 8 รายวิชา 
 

Source DV SS df MS F Sig. 
Between ภาษาไทย 11.815 8 1.477 2.454* 0.015 
 คณิตศาสตร 14.962 8 1.870 2.567* 0.011 
 วิทยาศาสตร 10.282 8 1.285 2.702** 0.007 
 สังคมศึกษา 7.747 8 0.968 2.495* 0.013 
 พลศึกษา 5.923 8 0.740 1.713 0.097 
 ศิลปะ 5.171 8 0.646 3.142** 0.002 
 ดนตรี 0.407 8 0.051 0.886 0.529 

 
การงานพื้นฐาน
อาชีพ 1.030 8 0.129 2.112 0.036 

With ภาษาไทย 130.615 217 0.602   
 คณิตศาสตร 158.069 217 0.728   
 วิทยาศาสตร 103.227 217 0.476   
 สังคมศึกษา 84.222 217 0.388   
 พลศึกษา 93.812 217 0.432   
 ศิลปะ 44.635 217 0.206   
 ดนตรี 12.444 217 0.057   

 
การงานพื้นฐาน
อาชีพ 13.223 217 0.061   

 Total ภาษาไทย 142.429 225    
 คณิตศาสตร 173.031 225    
 วิทยาศาสตร 113.509 225    
 สังคมศึกษา 91.969 225    
 พลศึกษา 99.735 225    
 ศิลปะ 49.805 225    
 ดนตรี 12.851 225    

 
การงานพื้นฐาน
อาชีพ 14.252 225    

* p < .05  ** p < .01 
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ตารางที่ 4.14 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบรายคูดวยวิธีของDunnett เฉพาะคูที่แตกตางกันแยก
ตามตัวแปรในการเลือกเรียนครั้งที่ 1 

 
ผลสัมฤทธิ์ทาง      
การเรียนวิชา 

โปรแกรมที่มีคาเฉลี่ยแตกตางกัน 

ภาษาไทย 
Dunnett 

สวส. – ดนตรี (5,3) 
0.320 
-0.005 

    

คณิตศาสตร 
Dunnett 

คณิต – กพอ. (9,1) 
0.571 
-0.008 

    

สังคมศึกษา 
Dunnett 

ดนตรี –คอม(3,2) 
0.308 
-0.045 

ดนตรี – พละ (3,7) 
0.372 
-0.016 

คณิต –คอม (9,2) 
0.384 
-0.041 

  

ศิลปะ 
Dunnett 
 

กพอ.- คอม (1,2) 
0.220 
-0.004 

กพอ. –พละ (1,7) 
0.323 
0.019 

ดนตรี – คอม(3,2) 
0.218 
0.012 

ดนตรี-พละ(3,7) 
0.322 
0.029 

 

ดนตรี 
Dunnett 
 

กพอ.-คอม (1,2) 
0.056 
-0.038 

กพอ.-ดนตรี (1,3) 
0.000 
0.000 

กพอ.-สวส. (1,5) 
0.000 
0.000 

กพอ.-ศิลปะ(1,8) 
0.000 
0.000 

กพอ.-คณิต(1,9) 
0.000 
0.000 

ดนตรี 
Dunnett 
 

ดนตรี-คอม(3,2) 
0.056 
-0.038 

ดนตรี-สวส.(3,5) 
0.000 
0.000 

ดนตรี-ศิลปะ(3,8) 
0.000 
0.000 

ดนตรี-คณิต(3,9) 
0.000 
0.000 

สวส.-คอม (5,2) 
0.056 
-0.038 

ดนตรี 
Dunnett 
 

สวส.-ศิลปะ (5,8) 
0.000 
0.000 

สวส.-คณิต (5,9) 
0.000 
0.000 

ศิลปะ-คอม(8,2) 
0.056 
-0.038 

ศิลปะ-คณิต(8,9) 
0.000 
0.000 

คณิต-คอม(9,2) 
0.056 
-0.038 

กพอ. 
Dunnett 
 

กพอ.-คอม(1,2) 
0.032 
-0.043 

กพอ-ดนตรี(1,3) 
0.000 
0.000 

กพอ-สวส.(1,5) 
0.000 
0.000 

กพอ-พละ(1,7) 
0.170 
-0.043 

กพอ-ศิลปะ(1,8) 
0.000 
0.000 

กพอ. 
Dunnett 
 

ดนตรี-พละ(3,7) 
0.170 
-0.043 

สวส.-ดนตรี (5,3) 
0.000 
0.000 

สวส. -พละ(5,7) 
0.170 
-0.043 

สวส.-ศิลปะ (5,8) 
0.000 
0.000 

ศิลปะ -คอม(8,2) 
0.032 
-0.043 

การงานอาชีพ 
Dunnett 
 

ศิลปะ-ดนตรี(8,3) 
0.000 
0.000 

ศิลปะ-พละ(8,7) 
0.170 
-0.043 
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หมายเหตุ   ตัวเลขแถวบน คือ โปรแกรมที่มีคาเฉลี่ยแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 ตัวเลขแถวที่ 2 คือ ผลตางของคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกลุมนัก

เรียนที่เลือกโปรแกรมตางกัน 
   ตัวเลขแถวที่ 3 คือ คา p 
  

จากผลการวิเคราะหเปรียบเทียบคาเฉลี่ยระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับโปรแกรม
การเรียนตางๆตามตัวแปรตาม (ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน) เปนรายตัวแปรรวม 8 ตัว ดวยวิธีของ 
Dunnett  พบความแตกตางของคาเฉลี่ยระหวางกลุมประชากรเปนรายคู ดังนี้ 
 
 วิชาภาษาไทย พบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เลือกเรียน
โปรแกรมสวส. กับโปรแกรมดนตรี 
 วิชาคณิตศาสตร พบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เลือกเรียน
โปรแกรมคณิตศาสตร กับโปรแกรมกพอ. (การงานอาชีพ) 
 วิชาสังคมศึกษา พบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เลือกเรียน
โปรแกรมตางๆ 3 คู คือ โปรแกรมดนตรี กับโปรแกรมคอมพิวเตอร โปรแกรมดนตรีกับ
โปรแกรมพละ และโปรแกรมคณิตศาสตรกับโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 วิชาศิลปะ พบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เลือกเรยีน
โปรแกรมตางๆ 4 คู คือ โปรแกรมกพอ. กับโปรแกรมคอมพิวเตอร โปรแกรมกพอ.กับ
โปรแกรมพละโปรแกรมดนตรี.กับโปรแกรมพละ 
 วิชาดนตรี พบความแตกตางของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่ เลือกเรียน
โปรแกรมตางๆ 15 คู คือ โปรแกรมกพอ.กับคอมพิวเตอร โปรแกรม กพอ.กับดนตรีโปรแกรม 
กพอ.กับสวส.โปรแกรม กพอ.กับศิลปะโปรแกรม กพอ. กับคณิตศาสตรโปรแกรมดนตรี กับ
คณิตศาสตรโปรแกรมดนตรีกับคอมพิวเตอรโปรแกรมดนตรี กับสวส. โปรแกรมดนตรี กับศิลปะ
โปรแกรม  สวส .กับคอมพิวเตอรโปรแกรมสวส .กับศิลปะ โปรแกรมสวส .กับ  คณิตศาสตร 
โปรแกรมศิลปะ กับ คอมพิวเตอร โปรแกรมศิลปะ กับดนตรี โปรแกรมศิลปะกับคณิตศาสตร
โปรแกรมคณิตศาสตร กับ คอมพวิเตอร โปรแกรมคณิตศาสตร กับศิลปะ  

วิชาการงานอาชีพ  พบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เลือกเรียน
โปรแกรมตางๆ 12 คู โปรแกรม กพอ. กับคอมพิวเตอร  โปรแกรมกพอ.กับดนตรี โปรแกรม กพอ. 
กับสวส.โปรแกรม กพอ. กับ ศิลปะ โปรแกรมดนตรี กับ พละ โปรแกรมสวส.กับ ดนตรีโปรแกรม 
สวส.กับพละโปรแกรมสวส.กับศิลปะ โปรแกรมศิลปะ กับ คอมพิวเตอรโปรแกรมศิลปะ กับ ดนตรี 
และโปรแกรมศิลปะกับพละ 
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ตารางที่ 4.15 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนรายวิชา 8 รายวิชา แยกตามกลุม

นักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรม 7 โปรแกรม 
   

โปรแกรม ภา
ษา
ไท

ย 

คณ
ิตศ

าส
ตร

 

วิท
ยา
ศา
สต

ร 

สัง
คม

 

พล
ศึก

ษา
 

ศิล
ปะ

 

ดน
ตร
ี 

กา
รง
าน
อา
ชีพ

 

คอมพิวเตอรกับพละ 
27 3.790 3.839 4.000 3.903 3.871 3.935 3.968 3.903 
คอมพิวเตอรกับ
ศิลปะ 28 3.276 3.345 3.621 3.621 3.759 3.914 3.931 3.983 

พละ กับดนตรี 73 3.756 3.849 3.907 3.895 3.953 3.977 3.988 4.000 

 ศิลปะ กับกพอ. 81 3.905 3.919 4.000 3.959 3.973 4.000 3.986 3.986 

 ศิลปะ กับดนตรี 83 3.844 3.813 3.953 3.906 3.984 3.984 4.000 4.000 
 ภาษาไทย,
คณิตศาสตร,สวส.
100 3.652 3.742 3.939 3.909 3.970 4.000 4.000 3.985 
ภาษาไทย,
คณิตศาสตร,
สวส.ภาษาอังกฤษ
104 3.643 3.738 3.929 3.881 3.810 3.976 3.976 3.929 

รวม 3.710 3.763 3.912 3.874 3.914 3.971 3.980 3.973 
 
 
     
 
 
   
 
 

คาเฉลี่ยวิชา 



 49

 

SD. ภา
ษา
ไท

ย 

คณ
ิตศ

าส
ตร

 

วิท
ยา
ศา
สต

ร 

สัง
คม

 

พล
ศึก

ษา
 

ทัศ
นศ

ิลป
 

ดน
ตร
ี 

กา
รง
าน
อา
ชีพ

 

คอมพิวเตอรกับพละ 
(27) 0.559 0.472 0.000 0.301 0.482 0.214 0.180 0.375 
คอมพิวเตอร กับศิลปะ

28 1.014 0.974 0.820 0.740 0.528 0.234 0.221 0.093 

พละ กับดนตรี73 0.601 0.457 0.382 0.337 0.183 0.107 0.076 0.000 
 ศิลปะ กับ 
กพอ.81 0.285 0.221 0.000 0.182 0.164 0.000 0.082 0.082 

 ศิลปะ กับดนตรี83 0.448 0.453 0.195 0.268 0.088 0.088 0.000 0.000 
 ภาษาไทย

คณิตศาสตรสวส.100 0.606 0.453 0.166 0.232 0.174 0.000 0.000 0.087 
ภาษาไทย

คณิตศาสตรสวส.ภาษา
อังกฤษ104 0.655 0.700 0.179 0.350 0.432 0.109 0.109 0.327 

รวม 0.635 0.570 0.370 0.381 0.324 0.134 0.119 0.181 
 

จากตารางคะแนนเฉลี่ยรายวิชาทั้ง 8 วิชา ของนักเรียนที่ เลือกเรียนโปรแกรมตางกัน  7 
โปรแกรม พบวา วิชาที่ไดคะแนนเฉลี่ยสูงเปนอันดับ 1 – 3 คือ วิชาศิลปะ กพอ.และดนตรี โดยนัก
เรียนที่เลือกเรียนโปรแกรมพละ - ดนตรี ไดคะแนนเฉลี่ยวิชากพอ. สูงสุดเทากับ 4.00 นักเรียนกลุม
ที่เลือกเรียนโปรแกรมศิลปะ – กพอ.ไดคะแนนเฉลี่ยวิชาดนตรี สูงสุดเทากับ 4.00 และนักเรียนกลุม
ที่เลือกเรียนโปรแกรม ศิลปะ – ดนตรี ไดคะแนนเฉลี่ยวิชาศิลปะ และกพอ. สูงสุดเทากับ 4.00 
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 กอนการวิเคราะหความแปรปรวนตัวแปรพหุนามตรวจสอบขอมูลสอดคลองกับขอตกลง
เบื้องตน( basic assumption) ของสถิติวิเคราะหกอน โดยวิเคราะหความแตกตางของเมทริกซความ
แปรปรวน-ความแปรปรวนรวม (variance – covariance metrix) ดวย Box’M Test และวิเคราะห
ความแตกตางของความแปรปรวนระหวางกลุมโดย Levene’s test ผลการวิเคราะหพบวา Box’s M 
ไมสามารถคํานวณไดเนื่องจากเมทริกซความแปรปรวนรวมไมเปน    นันซิงกูลาร (nonsingular)  
สวนผลการวิเคราะหดวย Levene’s test พบวา ความแปรปรวนของคะแนนทุกวิชามีคาความนาจะ
เปนนอยกวา 0.05 (p < 0.05) แสดงวา ความแปรปรวนของตัวแปรคะแนนวิชาทั้ง 8 วิชา มีความแตก
ตางกันระหวางนักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรม 7 โปรแกรมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
ผลการวิเคราะหแสดงในตารางที่ 4.16 
 
ตารางที่ 4.16 ผลการทดสอบความแตกตางของเมทริกซความแปรปรวน-ความแปรปรวนรวม 

ความแปรปรวนระหวางกลุม 
 
Box’ Test of Equality of 
Covariance Matrices Levene's Test of Equality of Error Variances 

รายวิชา F Sig. 
ภาษาไทย 7.145 0.000 
คณิตศาสตร 8.261 0.000 
วิทยาศาสตร 13.934 0.000 
สังคมศึกษา 9.354 0.000 
พลศึกษา 9.565 0.000 
ศิลปะ 5.191 0.000 
ดนตรี 8.391 0.000 

Box's Test of Equality 
of Covariance Matrices 
is not computed 
because there are fewer 
than two nonsingular 
cell covariance 
matrices. 
 

การงานพื้นฐานอาชีพ 5.998 0.000 
 
 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนตัวแปรพหุนามพบวา คาสถิติ Pillai’s Trace, ใหคาความนา
จะเปนนอยกวา 0.05 (p < 0.05)  ทั้งหมดแสดงวา เซ็นตทรอยด  (centroid) หรือ เวคเตอรคาเฉลี่ย
ของคะแนนตัวแปรรายวิชาทั้ง 8 รายวิชาของนักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรมทั้ง 7 โปรแกรมแตกตาง
กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ดังตารางที่ 4.17  
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ตารางที่ 4.17 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนตัวแปรพหุนาม 
 
 Value F Hypothesis df Error df Sig. 
Pillai's Trace 0.291 1.382 48 1302 0.045 
Wilks' Lambda 0.736 1.401 48 1047.191 0.039 
Hotelling's Trace 0.323 1.416 48 1262 0.034 
Roy's Largest Root 0.170 4.617 8 217 0.000 

 
 เนื่องจากผลการวิเคราะหความแปรปรวนตัวแปรพหุนามพบความแตกตางของเซ็นทรอยด
ระหวางกลุมประชากรนักเรียน ผูวิจัยจึงทําการวิเคราะหความแปรปรวนตอเนื่องโดยแยกวิเคราะห
เปนรายตัวแปร  ผลการวิเคราะหพบวา คาเฉล่ียของคะแนนรายวิชาทุกรายวิชา ยกเวน ศิลปะ, ดนตรี 
และ     กพอ. มีความแตกตางกันระหวางประชากรนักเรียนท่ีเลือกเรียนโปรแกรมทั้ง 7 โปรแกรม
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ดังตารางที่ 4.18 
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ตารางที่ 4.18 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนของตัวแปรคะแนน 8 รายวิชา 
 

Source DV SS df MS F Sig. 
Between ภาษาไทย 7.949 6 1.325 3.503 0.002 
 คณิตศาสตร 6.571 6 1.095 3.606 0.002 
 วิทยาศาสตร 3.073 6 0.512 4.056 0.001 
 สังคมศึกษา 2.252 6 0.375 2.704 0.015 
 พลศึกษา 1.443 6 0.241 2.381 0.030 
 ศิลปะ 0.105 6 0.018 1.255 0.279 
 ดนตรี 0.201 6 0.033 1.895 0.083 
 การงานพื้นฐานอาชีพ 0.261 6 0.044 1.346 0.238 
With ภาษาไทย 82.818 219 0.378   
 คณิตศาสตร 66.515 219 0.304   
 วิทยาศาสตร 27.657 219 0.126   
 สังคมศึกษา 30.404 219 0.139   
 พลศึกษา 22.124 219 0.101   
 ศิลปะ 3.055 219 0.014   
 ดนตรี 3.862 219 0.018   
 การงานพื้นฐานอาชีพ 7.080 219 0.032   
Total ภาษาไทย 90.767 225    
 คณิตศาสตร 73.085 225    
 วิทยาศาสตร 30.730 225    
 สังคมศึกษา 32.656 225    
 พลศึกษา 23.567 225    
 ศิลปะ 3.160 225    
 ดนตรี 4.063 225    
 การงานพื้นฐานอาชีพ 7.341 225    
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ตารางที่ 4.19 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบรายคูดวยวิธีของ Dunnett เฉพาะคูที่แตกตางกันแยก
ตามตัวแปรในการเลือกเรียนครั้งที่ 2 

 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา โปรแกรมที่มีคาเฉลี่ยแตกตางกัน 
วิทยาศาสตร 
Dunnett 

คอมพละ-ศิลปะกพอ.(27, 81) 
0.000 
0.000 

ศิลปะ 
Dunnett 

ศิลปะดนตรี – ไทยเลขสวส.(83,100) 
0.000 
0.000 

ดนตรี 
Dunnett 
 

ศิลปะกพอ - ไทยเลขสวส. (81,100) 
0.000 
0.000 

การงานอาชีพ 
Dunnett 

พละดนตรี – ศิลปะดนตรี (73ล 83) 
0.000 
0.000 

 
หมายเหตุ   ตัวเลขแถวบน คือ โปรแกรมที่มีคาเฉลี่ยแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

ตัวเลขแถวที่ 2 คือ ผลตางของคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกลุมนัก
เรียนที่เลือกโปรแกรมตางกัน 

   ตัวเลขแถวที่ 3 คือ คา p 
จากผลการวิเคราะหเปรียบเทียบคาเฉลี่ยระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับโปรแกรม

การเรียนตางๆตามตัวแปรตาม (ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน) เปนรายตัวแปรรวม 8 ตัว ดวยวิธีของ 
Dunnett  พบความแตกตางของคาเฉลี่ยระหวางกลุมประชากรเปนรายคู ดงันี้ 
 วิชาวิทยาศาสตร  พบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เลือก
เรียนโปรแกรมคอม พละ กับโปรแกรมศิลปะ กพอ. 
 วิชาศิลปะ  พบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เลือกเรียน
โปรแกรมศิลปะดนตรี กับ โปรแกรม ไทยเลขสวส. 
 วิชาดนตรี  พบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เลือกเรียน
โปรแกรมศิลปะกพอ กับ โปรแกรม ไทยเลขสวส 

วิชาการงานอาชีพ พบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เลือกเรียน
โปรแกรมพละดนตรี  กับโปรแกรม ศิลปะดนตรี 
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ตารางที่ 4.20 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนรายวิชา 8 รายวิชา แยกตามกลุม
นักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรม 7 โปรแกรมของนักเรียนระดับชั้นป.2 

 
 
 
 
โปรแกม ภา

ษา
ไท

ย 

คณ
ิตศ

าส
ตร

 

วิท
ยา
ศา
สต

ร 

สัง
คม

 

พล
ศึก

ษา
 

ศิล
ปะ

 

ดน
ตร
ี 

กา
รง
าน
อา
ชีพ

 

คอมพิวเตอรกับ
พละ (27) 3.731 3.718 3.923 3.872 3.756 3.872 3.987 3.936 
คอมพิวเตอร กับ
ศิลปะ28 3.660 3.670 3.883 3.819 3.787 3.915 3.979 3.947 

พละ กับดนตรี73 3.792 3.764 3.917 3.861 3.917 3.986 4.000 4.000 

 ศิลปะ กับกพอ.81 3.814 3.871 3.971 3.900 3.886 4.000 4.000 4.000 
 ศิลปะ กับดนตรี
83 3.772 3.674 3.870 3.924 3.804 3.989 3.978 4.000 
ภาษาไทย
คณิตศาสตร,สวส.
100 3.786 3.679 3.893 3.929 3.857 4.000 4.000 4.000 
ภาษาไทย,
คณิตศาสตร,
สวส.ภาษาอังกฤษ
104 3.722 3.778 3.944 4.000 3.722 4.000 4.000 4.000 

รวม 3.750 3.730 3.909 3.883 3.823 3.956 3.989 3.978 
 
  
 

วิชา 
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SD. ภา
ษา
ไท

ย 

คณ
ิตศ

าส
ตร

 

วิท
ยา
ศา
สต

ร 

สัง
คม

 

พล
ศึก

ษา
 

ทัศ
นศ

ิลป
 

ดน
ตร
ี 

กา
รง
าน
อา
ชีพ

 

คอมพิวเตอรกับ
พละ (27) 0.524 0.667 0.293 0.297 0.549 0.274 0.080 0.235 
คอมพิวเตอร กับ
ศิลปะ28 0.716 0.747 0.491 0.566 0.569 0.240 0.102 0.215 

พละ กับดนตรี73 0.578 0.649 0.423 0.529 0.280 0.083 0.000 0.000 

 ศิลปะ กับกพอ.81 0.455 0.490 0.169 0.292 0.299 0.000 0.000 0.000 
 ศิลปะ กับดนตรี
83 0.705 0.709 0.488 0.380 0.500 0.074 0.147 0.000 
 ภาษาไทย
คณิตศาสตร สวส. 
100 0.323 0.608 0.289 0.182 0.306 0.000 0.000 0.000 
ภาษาไทย
คณิตศาสตร 
สวส.ภาษาอังกฤษ
104 0.363 0.363 0.167 0.000 0.363 0.000 0.000 0.000 

รวม 0.589 0.650 0.388 0.412 0.454 0.171 0.087 0.140 
 

จากตารางคะแนนเฉลี่ยรายวิชาทั้ง 8 วิชา ของนักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรม 7 โปรแกรม
ในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษาเปนครั้งที่ 3 พบวา วิชาที่ไดคะแนนเฉลี่ยสูงเปนอันดับ 1 – 3 คือ             
วิชาดนตรี การงานอาชีพ และทัศนศิลป ตามลําดับ โดยกลุมนักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรมศิลปะกับ 
กพอ. โปรแกรมวชิาการและโปรแกรมวิชาการกับภาษาอังกฤษไดคะแนนเฉลี่ยของรายวิชาทัง้ดนตร ี
การงานอาชีพและทัศนศิลปสูงสุดเปนอันดับ1 คือ 4.000 

เมื่อตรวจดูการเลือกเรียนโปรแกรมของนักเรียนพบวา นักเรียนทุกโปรแกรมไดคะแนน
เฉล่ียรายวิชาตางๆสูง โดยเฉพาะกลุมนักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรมศิลปะกับ กพอ.ไดคะแนนเฉลี่ย
สูงทุกรายวิชา 
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กอนการวิเคราะหความแปรปรวนตัวแปรพหุนามตรวจสอบขอมูลสอดคลองกับขอตกลง
เบื้องตน basic assumption ของสถิติวิเคราะหกอน โดยวิเคราะหความแตกตางของเมทริกซความ
แปรปรวน-ความแปรปรวนรวม (variance – covariance metrix) ดวย Box’s M Test และวิเคราะห
ความแตกตางของความแปรปรวนระหวางกลุมโดย Levene’s test ผลการวิเคราะหพบวา Box’s M 
statistic = 154.327, F=3.847, df = 36, 22,079.849 และ p =  0.000 แสดงวา เมทริกซความแปรป
รวนความแปรปรวนรวมของประชาการนักเรียนที่เลือกเรยีนโปรแกรมทั้ง 7 โปรแกรม ตางกันอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ผลการวิเคราะหดวย Levene’s test พบวา ความแปรปรวนของ
คะแนนวิชาทัศนศิลปและการงานอาชีพมีคาความนาจะเปนนอยกวา 0.05 (p < 0.05) แสดงวา ความ
แปรปรวนของตัวแปรคะแนนวิชาทั้ง 8 วิชา โปรแกรมวิชาภาษาไทย  คณิตศาสตร วิทยาศาสตร  
สังคมศึกษา พละศึกษาและดนตรีมีความแตกตางกันระหวางนักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรม 7 
โปรแกรมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  ผลการวิเคราะหแสดงในตารางที่ 4.21 
 

ตารางที่ 4.21  ผลการทดสอบความแตกตางของเมทริกซความแปรปรวน-ความแปรปรวนรวม            
ความแปรปรวนระหวางกลุม 

 

Box’ Test of Equality of Covariance 
Matrices Levene's Test of Equality of Error Variances 
 รายวิชา F Sig. 
Box's M 154.327 ภาษาไทย 1.064 0.385 
F 3.847 คณิตศาสตร 1.431 0.204 
df1 36.000 วิทยาศาสตร 1.109 0.358 
df2 22079.849 สังคมศึกษา 1.797 0.101 
Sig. 0.000 พลศึกษา 2.074 0.057 
  ศิลปะ 15.945 0.000 
  ดนตรี 1.968 0.071 
  การงานอาชีพ 7.198 0.000 
 

 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนตัวแปรพหุนามพบวา คาสถิติ Pillai’s Trace, Wilk’ 
Lambda และ Hotelling’ Trace  ใหคาความนาจะเปนมากกวา 0.05 (p > 0.05)  แตคาสถิติ Roy’s 
Largest Root พบวาความนาจะเปนนอยกวา 0.05 (p < 0.05) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  แสดงวา 
เซ็นตทรอยด  (centroid)  ใหคาความนาจะเปนนอยกวา 0.05 (p < 0.05)  ทั้งหมดแสดงวา                              
เซ็นตทรอยด  (centroid) หรือ เวคเตอรคาเฉลี่ยของคะแนนตัวแปรรายวิชาทั้ง 8 รายวิชาของนักเรียน
ที่เลือก 
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เรียนโปรแกรมทั้ง 7 โปรแกรมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยจะมีประชากร
นักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรมอยางนอย 6 โปรแกรมมีเซ็นตทรอยด ตางจากเซ็นตทรอยด  ของกลุม
อ่ืนๆ ดังตารางที่ 4.22 
 
ตารางที่ 4.22 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนตัวแปรพหุนาม 
 
 Value F Hypothesis df Error df Sig. 
Pillai's Trace 0.250 1.182 48 1302 0.187 
Wilks' Lambda 0.769 1.197 48 1047.191 0.172 
Hotelling's Trace 0.276 1.210 48 1262 0.157 
Roy's Largest Root 0.148 4.018 8 217 0.000 

 
 เนื่องจากผลการวิเคราะหความแปรปรวนตัวแปรพหุนามพบความแตกตางของเซ็นทรอยด
ระหวางกลุมประชากรนักเรียน ผูวิจัยจึงทําการวิเคราะหความแปรปรวนตอเนื่องโดยแยกวิเคราะห
เปนรายตัวแปร  ผลการวิเคราะหพบวา คาเฉลี่ยของคะแนนรายวิชาทุกรายวิชา ยกเวน ทัศนศิลป มี
ความแตกตางกันระหวางประชากรนักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรมทั้ง 7 โปรแกรมอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติ ดังตารางที่ 4.23 
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ตารางที่ 4.23 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนของตัวแปรคะแนน 8 รายวิชา 
 

Source DV SS df MS F Sig. 
Between ภาษาไทย 0.652 6 0.109 0.307 0.933 
 คณิตศาสตร 1.117 6 0.186 0.434 0.856 
 วิทยาศาสตร 0.265 6 0.044 0.287 0.943 
 สังคมศึกษา 0.453 6 0.076 0.439 0.852 
 พลศึกษา 0.810 6 0.135 0.648 0.691 
 ศิลปะ 0.551 6 0.092 3.351 0.004 
 ดนตรี 0.022 6 0.004 0.467 0.832 
 การงานอาชีพ 0.183 6 0.030 1.584 0.153 
With ภาษาไทย 77.473 219 0.354   
 คณิตศาสตร 93.918 219 0.429   
 วิทยาศาสตร 33.626 219 0.154   
 สังคมศึกษา 37.690 219 0.172   
 พลศึกษา 45.610 219 0.208   
 ศิลปะ 6.006 219 0.027   
 ดนตรี 1.701 219 0.008   
 การงานอาชีพ 4.207 219 0.019   
Total ภาษาไทย 78.125 225    
 คณิตศาสตร 95.035 225    
 วิทยาศาสตร 33.890 225    
 สังคมศึกษา 38.143 225    
 พลศึกษา 46.420 225    
 ศิลปะ 6.558 225    
 ดนตรี 1.722 225    
 การงานอาชีพ 4.389 225    
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ตารางที่ 4.24 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบรายคูดวยวิธีของดู Dunnett เฉพาะคูที่แตกตางกันแยก
ตามตัวแปรในการเลือกเรียนครั้งที่ 3 

 
ผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนวิชา 

โปรแกรมที่มีคาเฉลี่ยแตกตางกัน 

ทัศนศิลป(ศิลปะ) 
Dunnett 

ทัศนศิลปกพอ - ไทยเลขสวส. (81,100) 
0.000 
0.000 

ทัศนศิลปกพอ  - ไทยเลข สวส.อังกฤษ(81,104) 
0.000 
0.000 

ทัศนศิลป(ศิลปะ) 
Dunnett 

ไทยเลข สวส. - ไทยเลข สวส. อังกฤษ (100,104) 
0.000 
0.000 

ดนตรี 
Dunnett 

 พละดนตรี –ทัศนศิลปกพอ. (73,81) 
0.000 
0.000 

พละดนตรี  -ไทยเลขสวส. (73,100) 
0.000 
0.000 

ดนตรี 
Dunnett 

พละดนตรี-ไทยเลข สวส. อังกฤษ (73,104) 
0.000 
0.000 

ทัศนศิลปกพอ - ไทยเลขสวส. (81,100) 
0.000 
0.000 

ดนตรี 
Dunnett 

ทัศนศิลปกพอ -ไทยเลข สวส. อังกฤษ (81,104) 
0.000 
0.000 

ไทยเลข สวส. - ไทยเลข สวส. อังกฤษ (100,104) 
0.000 
0.000 

การงานอาชีพ 
Dunnett 

พละดนตรี-ทัศนศิลปกพอ. (73,81) 
0.000 
0.000 

พละดนตรี-ทัศนศิลปดนตรี (73,83) 
0.000 
0.000 

การงานอาชีพ 
Dunnett 

 พละดนตรี-ไทยเลขสวส. (73,100) 
0.000 
0.000 

พละดนตรี-ไทยเลข สวส. อังกฤษ (73,104) 
0.000 
0.000 

การงานอาชีพ 
Dunnett 

ทัศนศิลปกพอ-ทัศนศิลปดนตรี (81,83)  
0.000 
0.000 

 ทัศนศิลปกพอ - ไทยเลขสวส. (81,100) 
0.000 
0.000 

การงานอาชีพ 
Dunnett 

ทัศนศิลปกพอ -ไทยเลข สวส. อังกฤษ (81,104) 
0.000 
0.000 

ทัศนศิลปดนตรี-ไทยเลขสวส. (83,100) 
0.000 
0.000 

การงานอาชีพ 
Dunnett 

ทัศนศิลปดนตรี-ไทยเลข สวส. อังกฤษ (83,104) 
0.000 
0.000 

ไทยเลขสวส. - ไทยเลข สวส. อังกฤษ (100,104) 
0.000 
0.000 
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 หมายเหตุ  ตัวเลขแถวบน คือ โปรแกรมที่มีคาเฉลี่ยแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
    ตัวเลขแถวที่ 2 คือ  ผลตางของคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกลุม นัก

เรียนที่เลือกโปรแกรมตางกัน 
        ตัวเลขแถวที่ 3 คือ คา p 

จากผลการวิเคราะหเปรียบเทียบคาเฉลี่ยระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับโปรแกรม
การเรียนตางๆตามตัวแปรตาม (ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน) เปนรายตัวแปรรวม 8 ตัว ดวยวิธีของ 
Dunnett  พบความแตกตางของคาเฉลี่ยระหวางกลุมประชากรเปนรายคู ดังนี้ 
 วิชาทัศนศิลป พบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เลือกเรียน
โปรแกรมแตกตางกัน 3 คู คือ โปรแกรมทัศนศิลป กพอ กับโปรแกรมไทยเลขสวส.  โปรแกรม
ทัศนศิลป กพอ  กับโปรแกรม ไทยเลข สวส.อังกฤษ  และโปรแกรมไทยเลข สวส. กับ
โปรแกรมไทยเลข สวส. อังกฤษ 
 วิชาดนตรี พบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เลือกเรียน
โปรแกรมแตกตางกัน 6 คู คือ โปรแกรมพละดนตรี กับโปรแกรมทัศนศิลปกพอ. โปรแกรม
พละดนตรี  กับโปรแกรมไทยเลขสวส.  โปรแกรมพละดนตรีกับโปรแกรมไทยเลข สวส. 
อังกฤษ  โปรแกรมทัศนศิลปกพอ กับโปรแกรมไทยเลขสวส.  โปรแกรมทัศนศิลปกพอ กับ 
โปรแกรมไทยเลข สวส. อังกฤษ และโปรแกรมไทยเลข สวส. กับ ไทยเลข สวส. อังกฤษ 
 วิชาการงานอาชีพพบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เลือกเรียน
โปรแกรมแตกตางกัน 10  คู คือ โปรแกรมพละดนตรีกับโปรแกรมทัศนศิลปกพอ.  โปรแกรมพละ
ดนตรีกับโปรแกรมทัศนศิลปดนตรี  โปรแกรมพละดนตรีกับโปรแกรมไทยเลขสวส.  โปรแกรม
พละดนตรีกับโปรแกรมไทยเลข สวส. อังกฤษ  โปรแกรมทัศนศิลปกพอ กับโปรแกรมทัศนศิลป
ดนตรี  โปรแกรมทัศนศิลปกพอ กับโปรแกรม ไทยเลขสวส. โปรแกรมทัศนศิลปกพอ กับ
โปรแกรมไทยเลข สวส. อังกฤษ  โปรแกรมทัศนศิลปดนตรีกับโปรแกรมไทยเลขสวส.และ
โปรแกรมทัศนศิลปดนตรีกับโปรแกรมไทยเลข สวส. อังกฤษ และโปรแกรมไทยเลขสวส.กับ
โปรแกรมไทยเลขสวส.อังกฤษ  
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บทท่ี 5 
สรุปอภิปรายผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 

 
การวิจัยเร่ืองความสัมพันธระหวางการเลือกเรียนโปรแกรมในสัปดาหแสนสนุกสุข

หรรษากับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2547  มี
วัตถุประสงค 2  ประการคือ 1) ศึกษาความสัมพันธระหวางการเลือกเรียนโปรแกรมที่นักเรียน
เลือกกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชานั้น  2) ศึกษาเปรียบเทียบคาเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนในรายวิชา ระหวางนักเรียนที่มีโปรแกรมการเลือกเรียนแตกตางกัน   ผูวิจัยไดศึกษา
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับหลักสูตร รูปแบบการจัดกิจกรรมในหลักสูตร Fun  Find  
Focus และรูปแบบการเลือกรายวิชาเรียนของนักเรียนเพื่อใหไดความรูและความเขาใจ และออก
แบบการวิจัยเปนการศึกษาระยะยาว มีการเก็บรวบรวมขอมูลรวม 6 คร้ัง โดยมีวิธีการดําเนินการ
วิจัยดังนี้ 1) ประชากรและกลุมตัวอยาง ประชากร คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และ
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ประกอบดวยนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2547 จํานวน 226 คน 2) ตัวแปรในการวิจัย  ตัวแปรในการวิจัย
คร้ังนี้มี 27 ตัวแปร  ประกอบดวยตัวแปรหลัก 5 กลุมตัวแปร  การเก็บรวบรวมขอมูล  เปนการ
รวบรวมระยะยาว รวบรวมขอมูลจากนักเรียนที่เปนกลุมเดียวกัน 3 ครั้ง คร้ังที่ 1 เปนการรวบ
รวมขอมูลรูปแบบการเลือกโปรแกรมของนักเรียนชั้น ป.1 ปการศึกษา 2547 เดือนกุมภาพันธ 
พ.ศ. 2548  ครั้งที่ 2 เปนการรวบรวมขอมูลผลสัมฤทธิ์ทางเรียนของกลุมตัวอยางนักเรียนป.1 ใน
เดือนมีนาคม พ.ศ. 2548  คร้ังที่ 3 เปนการรวบรวมขอมูลรูปแบบการเลือกโปรแกรมของนัก
เรียนชั้น ป.2 ปการศึกษา 2548ในเดือน สิงหาคม พ.ศ. 2548 คร้ังที่ 4 เปนการรวบรวมขอมูลผล
สัมฤทธิ์ทางเรียนของกลุมตัวอยางนักเรียนป.2 ในเดือนตุลาคม พ.ศ.2548  คร้ังที่ 5 เปนการรวบ
รวมขอมูลรูปแบบการเลือกโปรแกรมของนักเรียนชั้น  ป .2 ปการศึกษา 2548ในเดือน 
มกราคมพ.ศ. 2549 และ ครั้งที่ 6 เปนการรวบรวมขอมูลผลสัมฤทธ์ิทางเรียนของกลุมตัวอยาง
นักเรียนป.2 ในเดือนมีนาคม พ.ศ.2549    การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยครั้งนี้แบงเปน 4 ขั้น
ตอน  ขั้นตอนแรกเปนการวิเคราะหเพื่อศึกษารูปแบบความถี่ของการเลือกเรียนโปรแกรมโดย
ใชการแจกแจงความถี่และนําเสนอคาสถิติและรอยละ เปรียบเทียบระหวางครั้งที่เลือกและ
โปรแกรมการเลือก  ตอนที่ 2 เปนการวิเคราะหคาสถิติพื้นฐานของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนในรูปแบบของคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและสัมประสิทธิ์ความแปรผัน เปรียบเทียบ
ระหวางกลุมนักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรมการเรียนและชั้นเรียนแตกตางกัน ตอนที่ 3 วิเคราะห
ความสัมพันธระหวางการเลือกโปรแกรมเรียนกับคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาที่
นักเรียนเลือก และตอนที่ 4  ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผล
สัมฤทธิ์กับโปรแกรมที่นักเรียนเลือก 
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จากขอมูลเบื้องตนพบวา  ระดับชั้นประถมศึกษาปที่  1  นักเรียนสนใจลงเรียน
โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรมากที่ สุด  รองลงมาเปนโปรแกรมวิชาดนตรี-นาฏศิลป  และ
โปรแกรมวิชาพลศึกษาตามลําดับ 
 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 คร้ังที่ 1 นักเรียนสนใจลงเรียนโปรแกรมวิชาพละ-ดนตรี 
โปรแกรมทัศนศิลป-การงาน และโปรแกรมวิชาการตามลําดับ สวนการเลือกในครั้งที่ 2  นัก
เรียนสนใจเลือกเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร-ทัศนศิลป มากที่สุด รองลงมาเปนโปรแกรมทัศน
ศิลป-ดนตรี และโปรแกรมคอมพิวเตอร-พละ  
 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในแตละรายวิชาพบวา ในระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 1  นักเรียนที่เลือกเรียนตามโปรแกรมตางๆมีคาเฉลี่ยของคะแนนรายวิชาสูงทุก
วิชา โดยเฉพาะนักเรียนที่เรียนโปรแกรมเกี่ยวกับวิชาการงานอาชีพ  ดนตรี-นาฏศิลป  ส.ว.ส. 
และทัศนศิลป และที่สําคัญคือ โปรแกรมดนตรีและโปรแกรมการงานอาชีพมีคาเฉลี่ยคะแนน
รายวิชาเทากับ 4.00 ในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2ภาคตน คะแนนเฉลี่ยรายวิชาของนักเรียนสูง
ขึ้นทุกวิชาเมื่อนําไปเปรียบเทียบกับคะแนนเฉลี่ยในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โดยเฉพาะวิชา
ภาษาไทย   นักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรมพละ-ดนตรี มีคาเฉลี่ยคะแนนวิชาทัศนศิลปและการ
อาชีพ เทากับ 4.00 เชนเดียวกับนักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรมทัศนศิลป-ดนตรี มีคาเฉลี่ยวิชา
ทัศนศิลปและการงานอาชีพ เทากับ 4.00 ในภาคปลายนักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรมทัศนศิลป-
การงาน โปรแกรมวิชาการ โปรแกรมวิชาการ-ภาษาอังกฤษ มีคาเฉลี่ยคะแนนวิชาดนตรี-
นาฏศิลป การงานอาชีพ และทัศนศิลปสูงเทากับ 4.00 นอกจากนี้นักเรียนที่เลือกเรียนโปรแกรม
ทัศนศิลปและโปรแกรมการงานอาชีพมีคาคะแนนเฉลี่ยรายวิชาสูงกวานักเรียนในโปรแกรม
อ่ืนๆ 
 ผลการวิจัยพบวา  ความสัมพันธระหวางการเลือกเรียนโปรแกรมกับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนในรายวิชาที่เกี่ยวของกับโปรแกรมการเลือกของนักเรียน ตลอดการเลือกทั้ง 3 คร้ังพบวา มี 
โปรแกรมที่มีความสัมพันธระหวางโปรแกรมการเลือกกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคือ 
โปรแกรมภาษาไทยกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทย  และโปรแกรมคณิตศาสตรกับ
วิชาคณิตศาสตร ในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 พบคาความสัมพันธที่ระดับนัยสําคัญ.05 
 การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน8กลุม
วิชากับโปรแกรมที่นักเรียนเลือกในแตละครั้งเปนดังนี้  ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 พบวา 
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทั้ง8 กลุมรายวิชาของนักเรียนทุกโปรแกรมมีคาเฉลี่ยสูงการ
กระจายคาของคะแนนนอย โดยเฉพาะวิชาดนตรีและการงานอาชีพ มีคะแนนเฉลี่ย 3.958และ 
3.942  ตามลําดับ สวนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 คร้ังที่1คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ทั้ง 8  กลุมรายวิชาของนักเรียนทุกโปรแกรมมีคาเฉลี่ยสูงการกระจายคาของคะแนนนอย โดย
เฉพาะวิชาดนตรีและการงานอาชีพ มีคะแนนเฉลี่ย 3.980และ3.973 ตามลําดับ 
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คร้ังที่2 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้ง8 กลุมรายวิชาของนักเรียนทุกโปรแกรมมีคา
เฉล่ียสูงการกระจายคาของคะแนนนอย โดยเฉพาะวิชาดนตรีและการงานอาชีพ มีคะแนนเฉลี่ย 
3.989และ3.978 ตามลําดับ 
 

การอภิปรายผล  
 จากการศึกษาการเลือกเรียนโปรแกรมตางๆในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษาของ
นักเรียนทั้ง 3 ครั้งพบวา ลักษณะโปรแกรมที่นักเรียนเลือกสวนมากเปนวิชาที่เนนทักษะ เชน 
คอมพิวเตอร   พละ   ดนตรี นาฏศิลป ศิลปะ ซ่ึงธรรมชาติของวิชาเหลานี้ไมเนนการเขียนการ
อาน แตเปดโอกาสใหนักเรียนฝกปฏิบัติ ประดิษฐ มีผลงานเปนของตนเอง การวัดและประเมิน
ผลมาจากชิ้นงาน ส่ิงที่นักเรียนปฏิบัติ ซ่ึงตรงกับนิสัยของเด็กชวงอายุ 6-9 ป ที่ไมคอยอยูเฉย จะ
มีความสนใจมากกับการเลน ดังนั้นธรรมชาติของกลุมวิชาทักษะที่มกีารเคลื่อนไหวรางกาย เปน
ส่ิงที่สอดคลองกับความสนใจของเด็กวัยนี้ ตางจากกลุมวิชาการที่จัดการเรียนการสอนเนนเนื้อ
หา วิธีการทํางาน มีกระบวนการคิดเปนขั้นตอน มีการวัดประเมินผลเปนลายลักษณอักษร  
สําหรับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนในแตละรายวิชามีคะแนนเฉลี่ยสูงทุกรายวิชาจาก
ประสบการณของผูวิจัยเห็นวา  ในระดับป.1และป.2 นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงเปนปกติ ทั้งนักเรียนที่สนใจเรียนในวิชาที่ตนชอบและนักเรียนที่ไมไดลงเรียนในวิชาที่ตน
เองชอบซึ่งอาจเปนเพราะเนื้อหาวิชาที่เรียนยังมีไมมาก การวัดจากแบบสอบไมสลับซับซอน 
นอกจากนี้การเรียนในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษาจัดขึ้น 1 สัปดาหตอภาคการศึกษา และมี
จํานวนชั่วโมงที่นักเรียนลงเรียนโปรแกรมที่ชอบเพียง 4 ช่ัวโมงตอสัปดาห ตลอดจนเนื้อหาที่
เรียนในสัปดาหนี้จะเปนเนื้อหาที่สอนเสริม เพิ่มพูนประสบการณการเรียนรูมากกวาจะเนนเนื้อ
หาวิชาที่กําหนดตามหลักสูตร แสดงใหเห็นวา การเลือกเรียนโปรแกรมตามที่นักเรียนชอบไม
อาจสรุปไดวา นักเรียนจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น เพราะหลักสูตรในสัปดาหแสนสนุก
สุขหรรษา มีระยะเวลาสั้น เนื้อหาตางๆจะเปนกิจกรรมเสริมหลักสูตร  โดยมีวัตถุประสงคเนน
ใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานกับการเรียนการสอน ปลูกฝงการเรียนปนเลนใหเหมาะสมกับ
พัฒนาการของเด็กระยะนี้ แตอยางนอยการที่นักเรียนไดมีโอกาสเลือกเรียนในวิชาที่ตนชอบ
และสนใจนั้นเปนแรงจูงใจที่สงผลตอการเรียนรูและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยทางหนึ่ง           
แตเมื่อนําผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาหาคาความสัมพันธกับโปรแกรมการเรียน พบวามีเพียง 1
โปรแกรมเทานั้นที่มีคาความสัมพันธคือ โปรแกรมภาษาไทยกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ภาษาไทยในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 เนื่องจากวิชาภาษาไทยเปนวิชาพื้นฐานของการเรียนรู 
และทุกวิชาจําเปนตองอาศัยความรูทางภาษาไทย ทั้งทักษะดานการฟง การพูด การอานและการ
เขียนผลงาน ซ่ึงผลการวิจัยไมสอดคลองกับส่ิงที่ผูวิจัยคาดหวังวาการเลือกเรียนในโปรแกรม
ตางๆนาจะสงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนในรายวิชานั้นๆดีไปดวยอาจเนื่องมา
จาก การเลือกของนักเรียน บางคนเลือกตามความถนัดและความสนใจของตนเอง  บางคนเลือก
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เรียนตามเพื่อนเห็นเพื่อนเรียนก็เรียนตาม เลือกเพราะ      ชื่นชอบในการสอนของครูตัวครูหรือ
เลือกเพราะพอแม ผูปกครองแนะนํา  ซ่ึงสอดคลองกับ ประณาท เทียนศรี (2549)  ไดสรุปผล
การวิจัยเกี่ยวกับ ปจจัยการเลือกเรียนวิชาเลือกเสรีของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 และ 
6  อันดับ 1 คือ เลือกดวยตนเอง อันดับ 2 คือ เพื่อนและชวงเวลาที่สามารถลงเรียนได และอันดับ 
3 คือ ผูปกครอง นอกจากนี้ชวงวัยของนักเรียนอาจจะเล็กเกินไปที่จะตัดสินใจวาตนเองถนัดวิชา
ใด จึงทําใหเลือกเรียนตามปจจัยตางๆที่กลาวมา และอีกเหตุผลหนึ่งคือ ระยะเวลาการเรียนของ
นักเรียนในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษาเพียง 1 สัปดาหตอภาคการศึกษาไมนาจะสงผลตอผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนที่วัดผลตามมาตรฐานการศึกษาและที่สําคัญกิจกรรมในสัปดาหแสนสนุก
สุขหรรษาเปนกิจกรรมเสริมหลักสูตรที่มีจุดมุงหมายของการเรียนที่เนนความสนุกสนาน (Fun)  
รักในการเรียนและปูพื้นฐานในการเลือกเรียนตามความสนใจและความถนัดเพื่อนําไปใชในการ
เรียนระดับFind-Focus ตอไป 
 
ขอเสนอแนะจากการวิจัย 
             เนื่องจากผลที่ไดจากการวิจัย ความสัมพันธระหวางการเลือกเรียนกับผลสัมฤทธ์ิทาง
การเรียนไมเห็นเดนชัด จึงควรมีการศึกษาถึงปจจัยที่สงผลใหผลการเรียนแตกตางกัน   

- การศึกษาความสนใจของการเลือกโปรแกรมการเรียนของนักเรียนวาจะเลือกเรียน
โปรแกรมเดิมหรือไมอยางไร 

- บทเรียนและขอเสนอแนะที่เกิดจากการจัดกิจกรรมในสัปดาหแสนสนุกสุขหรรษา 
- ความตองการ ความพึงพอใจของครู ผูปกครองที่มีตอการจัดกิจกรรมในสัปดาหแสน

สนุกสุขหรรษา 
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