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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 
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วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีศึกษาการน านิทานเรื่องศรีธนญชัยมาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทนิทานภาพและ
หนังสือการ์ตูนท่ีพบท้ังหมดในปัจจุบันจ านวน 8 เรื่อง และศึกษาพลวัตและบทบาทของนิทานเรื่องศรีธนญชัยท่ีปรากฏในสื่อ
สิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยดังกล่าว ผลการศึกษาพบว่า นิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยจ าแนกได้เป็น 3 กลุ่ม คือ 
1) ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยท่ียังคงเค้าโครงเรื่องเดิม 2) ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยท่ีมีการดัดแปลงและ
สร้างสรรค์บางส่วน 3) ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยท่ีมีการสร้างสรรค์ใหม่ โดยมีลักษณะการน าองค์ประกอบนิทาน
เรื่องศรีธนญชัยมาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 3 แนวทาง คือ 1) การคงองค์ประกอบเดิม เช่น อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ 
อนุภาคตัวละครส าคัญ ความเป็นนิทานเจ้าปัญญา 2) การดัดแปลงองค์ประกอบ เช่น อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ อนุภาคตัว
ละครส าคัญ แนวคิดส าคัญ  3) การเพิ่มเติมองค์ประกอบ เช่น อนุภาคตัวละครส าคัญ แนวคิดส าคัญ องค์ประกอบท่ีสร้าง
อารมณ์ขัน  

พลวัตในนิทานกลุ่มท่ีคงเค้าเรื่องเดิมมี 2 ประการ คือ 1) การเปลี่ยนแปลงรูปแบบจากเรื่องศรีธนญชัยมาเป็น
นิทานภาพและหนังสือการ์ตูน 2) การเปลี่ยนแปลงเน้ือหาเพื่อให้สอดคล้องกับสื่อรูปแบบใหม่ ในนิทานกลุ่มท่ีมีการดัดแปลง
และสร้างสรรค์บางส่วน และในนิทานกลุ่มท่ีมีการสร้างสรรค์ใหม่ พบพลวัต 3 ประการ คือ 1) การเปลี่ยนแปลงรูปแบบเป็น
หนังสือการ์ตูนและนิทานภาพ  2) การเปลี่ยนแปลงจุดประสงค์เพื่อเป็นสื่อความรู้ทางวิชาการและการสอนศีลธรรม 3) การ
เปลี่ยนแปลงเนื้อหาเพ่ือให้สอดคล้องกับส่ือรูปแบบใหม่และบริบทร่วมสมัย ได้แก่ การเพิ่มอนุภาคเหตุการณ์ใหม่เพื่อให้ความรู้
ทางวิชาการและสั่งสอนคุณธรรม การเพิ่มอนุภาคตัวละครประกอบท่ีมีลักษณะแปลกใหม่ น่าสนใจ การเปลี่ยนรายละเอียด
อนุภาคตัวละครเอกให้มีลักษณะท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเน้ือเรื่องท่ีสร้างสรรค์ใหม่  การเปลี่ยนรายละเอียดอนุภาค
เหตุการณ์เพื่อน าเสนอเรื่องในแง่มุมใหม่ การยืมอนุภาคตัวละครจากวรรณคดีเรื่องอื่นมาใช้ และการยืมอนุภาคเหตุการณ์จาก
วรรณคดีเรื่องอื่นมาใช้ การปรับเปลี่ยนดังกล่าวสัมพันธ์กับการอนุรักษ์และเผยแพร่นิทานไทย  และการสร้างจุดขายของสื่อ
สิ่งพิมพ์เพ่ือดึงดูดความสนใจของผู้บริโภคในสังคม การปรับเปลี่ยนน้ีส่งผลให้นิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย
มีบทบาทหน้าท่ีในการให้ความเพลิดเพลิน บทบาทในการอบรมระเบียบสังคม และบทบาทในการเป็นสื่อการเรียนรู้สมัยใหม่ 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ 

# # 5780193622 : MAJOR THAI 
KEYWORDS: SRI THANONCHAI/ FOLKTALES/ DYNAMICS/ THAI CONTEMPORARY PRINTED MEDIA 

ANYAMAS PHOOPHET: Sri Thanonchai Tales in Thai Contemporary Printed Media. ADVISOR: ASST. 
PROF. SIRIPORN PHAKDEEPHASOOK, Ph.D. {, pp. 

This study aimed at examining the adaptive use of the folktales of Sri Thanonchai in Thai 
contemporary printed media, specifically in eight picture books and comic strips. In addition, this study 
also investigated the dynamics and roles of the folktales of Sri Thanonchai in Thai contemporary printed 
media. The analysis reveals that the folktales of Sri Thanonchai in Thai contemporary printed media can 
be classified into three groups: 1) the folktales of Sri Thanonchai that retain the original storyline; 2) the 
folktales of Sri Thanonchai that exhibit partial modification and creation; and 3) the folktales of Sri 
Thanonchai that display new creation. Moreover, it is found that there are three methods of incorporating 
elements of the folktales of Sri Thanonchai in Thai contemporary printed media, which consist of: 1) 
preservation of the original elements, such as motifs of major events, motifs of main characters, and the 
nature of trickster tale; 2) modification of elements, such as motifs of major events, motifs of characters, 
and themes; and 3) addition of elements, such as motifs of main characters, some key concepts, and some 
humorous elements. 

The dynamics in the folktales of Sri Thanonchai that retain the original storyline comprise two 
features: 1) modification from oral narrative to a picture book and a comic strip and 2) modification of the 
contents to correspond to new forms of media. Regarding the folktales of Sri Thanonchai that exhibit 
partial modification and creation and the folktales of Sri Thanonchai that display new creation, three 
features of dynamics are found: 1) modification from oral narrative to a picture book and a comic strip; 2) 
modification of the objectives to serve as a medium for disseminating academic knowledge and moral 
teachings; and 3) modification of the contents to correspond to new forms of media and contemporary 
contexts, which includes addition of new events to provide academic and moral knowledge, addition of 
supporting characters with unique and interesting attributes, modification of main characters’ attributes to 
be in accordance with the new objectives and storyline, modification of events to present the story in a 
new perspective, and incorporation of characters and events from other literatures. Such modifications 
correlate with the preservation and promotion of Thai folktales, as well as the development of unique 
selling points of the printed media to captivate the attention of consumers in the society. As a 
consequence of these modifications, it can be observed that the folktales of Sri Thanonchai in Thai 
contemporary printed media played a role in providing entertainment, reinforcing social rules, and serving 
as a modern form of educational media. 
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บทที่ 1 
บทน า 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ศรีธนญชัยเป็นนิทานพ้ืนบ้านซึ่งเป็นที่รู้จักกันอย่างแพร่หลายของไทยและในภูมิภาคเอเชีย
ตะวันออกเฉียงใต้ ศรีธนญชัยจัดเป็นนิทานประเภทมุขตลก (Jest) ความขบขันอยู่ที่ความแหวกขนบของ
พฤติกรรมการใช้ไหวพริบปฏิภาณของตัวละครเอก ลักษณะหรือบุคลิกของตัวละครศรีธนญชัย                     
สามารถจัดอยู่ในประเภทนิทานคนเจ้าปัญญาแบบฉลาดแกมโกง (Trickster tales) ซึ่งเป็นประเภทย่อย
ของนิทานมุขตลก กล่าวคือตัวเอกแสดงลักษณะพิเศษของความเป็นคนที่มีสติปัญญา มีปฏิภาณ                      
ไหวพริบและมีเล่ห์เหลี่ยม สามารถแก้ไขปัญหาต่าง ๆ เอาตัวรอดไปได้อย่างไม่มีผู้ใดคาดคิด (กัญญรัตน์ 
เวชชศาสตร์, 2525: 78) ด้วยภาพลักษณ์พระเอกเจ้าปัญญา ฉลาดแกมโกง และเป็นตัวตลก ท าให้                
ศรีธนญชัยมีความโดดเด่นเป็นเอกลักษณ์ แม้ว่าสังคมจะเปลี่ยนแปลงไปอย่างไร ภาพลักษณ์เหล่านี้                   
ก็ไม่ได้เปลี่ยนแปลงไปจากความทรงจ าของผู้คนในสังคม (กัญญรัตน ์เวชชศาสตร์, 2525: 119) 

นิทานพ้ืนบ้านเรื่องศรีธนญชัยเป็นวรรณกรรมมุขปาฐะหรือเรื่องเล่าของชาวบ้าน                             
ที่ไม่ปรากฏหลักฐานเกี่ยวกับต้นก าเนิด สมัยที่แต่งและชื่อผู้แต่งแต่อย่างใด ต่อมาเรื่องแพร่หลาย                
ไปถึงราชส านักในกรุงเทพฯ ราชส านักจึงได้น าเนื้อหาของเรื่องมาเรียบเรียงโดยมิได้ระบุชื่อของผู้ที่                     
เรียบเรียงไว้ เมื่อเทคโนโลยีการพิมพ์เข้ามาสู่ประเทศไทย เรื่องศรีธนญชัยก็เป็นที่รู้จักกันในวงกว้าง               
มากขึ้น นอกจากนี้นิทานเรื่องนี้ยังปรากฏในภูมิภาคของไทยไปถึงเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ เช่น ธนัญชัย                       
ของประเทศกัมพูชาและเวียดนาม เชียงเมี่ยงของประเทศลาว อาบูนาวัส (Abu Nawas) ของประเทศ
อินโดนีเซีย มาเลเซีย และสิงคโปร์ งะแล็ดโด่ งะโหญ่และสะก๊าต่าวซ้าของประเทศพม่า และฮวน ปูซอง 
(Juan Pusong) ของประเทศฟิลิปปินส์ เป็นต้น (กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์, 2541: 178-179) 

ความเจ้าปัญญาของตัวเอกที่แสดงออกมาอย่างพลิกความคาดหมายหรือคาดไม่ถึง  ท าให้
ผู้อ่านเกิดอารมณ์ขันพร้อมได้สาระคุณค่าด้านความคิดในแง่มุมต่าง ๆ เป็นสาเหตุที่ท าให้มีการผลิตซ้ า
และแพร่กระจายอยู่เสมอ ดังความคิดเห็นของท่านอาสภเถร (นิทานศรีธนญชัย–เชียงเหมี้ยง, 2513: 4                    
อ้างถึงในกัญญรัตน์ เวชชศาสตร์, 2525: 119) ผู้เขียนค าน าของหนังสือ “นิทานศรีธนญชัย-เชียงเหมี้ยง”           
ที่ว่า 

 
 
 
 

เหตุที่มีคนชอบอ่านชอบฟังนิทานนี้นั้น พอสันนิษฐานได้ว่าเป็นด้วยเหตุ             
4 ประการ คือ ประการที่ 1 เพราะเป็นหนังสือจ าพวกจินตกวีประเภทกลอน 
7 ค า ท าให้ผู้อ่านผู้ฟังรู้สึกในรสชาติอย่างถึงใจ คือ มีความไพเราะจับใจดีกว่า 
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นอกจากนี้เนื้อหาของศรีธนญชัยเป็นที่ชื่นชอบของคนไทยส่วนใหญ่ สันนิษฐานได้ว่านิทาน
พ้ืนบ้านเรื่องนี้สามารถสะท้อนให้เห็นถึงค่านิยมส าคัญ ๆ ของคนไทยอยู่มาก โดยเฉพาะการยกย่องผู้ที่
มีปัญญาแหลมคมหรือเป็นคน “เจ้าปัญญา” ดังความเห็นของวิทย์ ศิวะศริยานนท์ (2520: 75) ซึ่งได้กล่าวไว้
ในบทความเรื่อง “อารมณ์ขัน” ดังนี้ 

 
 
 
 

ในปัจจุบันนิทานเรื่องนี้ยังได้รับความนิยมและมีการน ามาผลิตซ้ าในรูปแบบใหม่อย่าง
หลากหลาย เช่น นิทานภาพ ภาพวาด เพลง การ์ตูน เป็นต้น เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์เหล่านี้              
มีเนื้อหาที่เชื่อมโยงกับเหตุการณ์ร่วมสมัยและวิถีชีวิตในสังคมสมัยใหม่ จากการศึกษากลุ่มข้อมูล
เบื้องต้น ผู้วิจัยมีข้อสังเกตว่า เนื่องจากสังคมยกย่องคนที่มีทั้งความฉลาดและความดี ผู้เขียนจึงยังคง
เอกลักษณ์ความเจ้าปัญญาของศรีธนญชัย แต่มีการน าคุณสมบัติเด่นของศรีธนญชัย คือ ความเจ้าปัญญา 
ฉลาดมีไหวพริบ มาสรรค์สร้างหรือดัดแปลงใหม่ มีการเพิ่มเติมและปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของศรีธนญชัย                    
โดยมีจุดประสงค์เพ่ือเสริมสร้างความรู้และส่งเสริมคุณลักษณะนิสัยให้แก่เยาวชน เรื่องศรีธนญชัย                     
ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยจึงมีการดัดแปลงและสร้างสรรค์ทั้งรูปแบบและเนื้อหาในลักษณะที่ควรแก่
การศึกษาอย่างละเอียดต่อไป 

การศึกษาการดัดแปลงและสร้างสรรค์นิทานเรื่องศรีธนญชัยที่ปรากฏในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์
ไทยร่วมสมัย น่าจะช่วยแสดงให้เห็นพลวัตของการน านิทานไทยมาใช้ในบริบทสังคมไทยร่วมสมัย                          
ได้อย่างน่าสนใจ การศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยส ารวจนิทานเรื่องศรีธนญชัยที่มีการผลิตซ้ าและสร้างสรรค์ใหม่                  
ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย พบสื่อสิ่งพิมพ์จ านวน 8 ฉบับ ดังนี้ 

1) ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา (2547) ของบริษัทสกายบุ๊กส์จ ากัด จ านวน 228 หน้า 
(หนังสือส าหรับเด็กและเยาวชน) 

หนังสือประเภทร้อยแก้วธรรมดา ประการที่ 2 เพราะเป็นหนังสือที่แสดงถึงการใช้
ปัญญาสดเอาชนะต่อเหตุการณ์ที่ เกิดขึ้นเฉพาะหน้าได้อย่างน่าดูน่าชม 
โดยเฉพาะในทางปฏิภาณไหวพริบ ประการที่ 3 เพราะเป็นหนังสือที่ชวนให้เกิด
ความขบขันจนกลั้นความหัวเราะไว้ไม่อยู่ ประการที่ 4 เพราะเป็นหนังสือที่ผู้คิด
แต่งขึ้นเพ่ือโน้มน้าวใจให้ผู้อ่านได้คติธรรมประจ าใจ โดยได้ประสบการณ์จาก
นิทานนี้เป็นตัวอย่าง 
 

…อาจเป็นเพราะไทยเรานิยม “ความคม” และ “ความแหลม” มากกว่าอย่างอ่ืนนี่เอง 
จึงท าให้นิทานพื้นบ้าน เช่น เรื่องศรีทะนนไชย เป็นที่ติดอกติดใจนักหนา พูดอย่าง
สมัยใหม่ก็คือ ศรีทะนนไชยเป็นแสงสะท้อนรสนิยมของคนไทยส่วนใหญ่... 
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2) ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ (2547) ของส านักพิมพ์เคโซนพลับลิชชิ่ง จ านวน 184 หน้า 
(หนังสือส าหรับเด็กและเยาวชน) 

3) ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพ่ีอาวล์ (2549) ของบริษัทไร้ท์ แซทเทอร์ไลท์จ ากัด จ านวน 374 หน้า 
(หนังสือส าหรับเด็กและเยาวชน) 

4) ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ (2553) ของบริษัทสกายบุ๊กส์จ ากัด จ านวน 167 หน้า 
(หนังสือส าหรับเด็กวัยประถม) 

5) เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) (2553) ของบริษัทสกายบุ๊กส์ 
จ ากัด จ านวน 149 หน้า (หนังสือส าหรับเด็กวัยประถม) 

6) เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) (2554) ของบริษัทสกายบุ๊กส์จ ากัด 
จ านวน 160 หน้า (หนังสือส าหรับเด็กวัยประถม) 

7) ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา (2556) ของส านักพิมพ์บีเวลพับลิชชิ่ง จ านวน 160 หน้า 
(หนังสือส าหรับเด็กวัยประถม) 

8) ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน (2557) ของบริษัทสกายบุ๊กส์จ ากัด จ านวน 63 หน้า 
(หนังสือส าหรับเด็กปฐมวัย) 

เมื่อผู้วิจัยพิจารณาวรรณกรรมทั้ง 8 ฉบับ พบว่ามีลักษณะของการดัดแปลงและสร้างสรรค์                   
ที่น่าสนใจ กล่าวคือ มีการดัดแปลงเนื้อหาและตัวละครให้แตกต่างจากศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์  
ซึ่งเป็นส านวนที่ผู้วิจัยน ามาเป็นแนวทางที่ใช้ในการเปรียบเทียบ อาทิ ในการ์ตูนเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญา
รูปแบบใหม่ ศรีธนญชัยในการ์ตูนเรื่องนี้มีเอกลักษณ์คงเดิมคือมีความโดดเด่นในเรื่องสติปัญญา                        
แต่มีลักษณะของ “เด็กดี” ซึ่งเป็นไปตามเจตนารมณ์ของผู้เขียน เนื้อเรื่องส่วนใหญ่แต่งขึ้นใหม่เพ่ือ
ความบันเทิง และมีความทันสมัยมากขึ้น พร้อมด้วยเกร็ดความรู้ที่สามารถน ามาใช้ในชีวิตประจ าวันได้      
แฝงด้วยคุณธรรม จริยธรรม ศีลธรรมควบคู่ไปด้วย เช่น ในตอนศรีธนญชัยใช้สติปัญญาช่วยชาวบ้านจับลิง
ขี้ขโมย 

เนื้อเรื่องมีอยู่ว่า มีลิงตัวหนึ่งขโมยอาหารของชาวบ้าน ก านันเฉิดจึงขอให้ศรีธนญชัยช่วย             
จับลิง ศรีธนญชัยคิดแผนการจับลิงโดยขอให้เพ่ือนของตนช่วยกันสร้างอุปกรณ์จับลิงตามหลักการทาง
วิทยาศาสตร์ เมื่อจับลิงได้ ชาวบ้านต่างจะเข้าไปท าร้ายลิง แต่ศรีธนญชัยขอให้ชาวบ้านให้อภัยเพ่ือ            
เป็นกุศล และตนจะเป็นผู้ดูแลรับผิดชอบลิงตัวนี้ ชาวบ้านยอมท าตามค าขอของศรีธนญชัย เมื่อเสร็จ
ภารกิจ ก านันเฉิดให้ไอศกรีมเป็นของรางวัลแก่ศรีธนญชัย ศรีธนญชัยแบ่งปันให้เพ่ือน ทุกคนจึงได้กิน
ไอศกรีมกันถ้วนหน้า (ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 23–43) 

จะเห็นได้ว่า ศรีธนญชัยฉบับนี้มีการดัดแปลงสร้างสรรค์เรื่องราวและตัวละครขึ้นใหม่                     
โดยเลือกน าลักษณะที่ดีของศรีธนญชัยมาใช้ เช่น การใช้สติปัญญาและความรู้ในการแก้ไขปัญหาเพ่ือ
ช่วยเหลือผู้อ่ืน ท าให้ได้รับการยอมรับจากสังคมและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างสงบสุข ซึ่งแตกต่างจาก                
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ศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์ที่ใช้ไหวพริบปฏิภาณแก้ปัญหาเพ่ือความอยู่รอด และเอาเปรียบผู้อื่นเพ่ือ
ผลประโยชน์ของตนเอง นอกจากนี้ การแก้ไขปัญหานั้นเปลี่ยนจากการด าเนินเรื่องที่อาศัยปฏิภาณ                          
ในการใช้ภาษาเพื่อเอาตัวรอดหรือแก้ไขสถานการณ์ต่าง ๆ โดยอาศัยความสามารถในการเล่นค า
และการตีความอย่างที่ไม่มีผู้ใดคาดคิดมาก่อนอย่างต้นฉบับมาเป็นการแก้ปัญหาด้วยความรู้                      
ทางหลักวิทยาศาสตร์แทน ทั้งนี้  ยังสอดแทรกข้อคิดเกี่ยวกับศีลธรรมผ่านค าสอนของศรีธนญชัย                        
และก านันเฉิด เพ่ือส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และเสริมสร้างความรู้แก่เด็กและเยาวชนซึ่งเป็น
กลุ่มเป้าหมายหลัก 

การสร้างสรรค์เรื่องราวขึ้นมาใหม่นี้ยังแสดงให้เห็นการน าองค์ประกอบของสังคมสมั ยใหม่             
มาใช้ในการน าเสนอเรื่อง เช่น การจับลิงด้วยความรู้ทางวิทยาศาสตร์  การแต่งกายแบบสมัยนิยม               
การรับวัฒนธรรมตะวันตกทางด้านบริโภคอาหาร อาทิ ไอศกรีม เป็นต้น ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทย
ร่วมสมัยจึงมีความน่าสนใจทั้งด้านการดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม ่ 

หลังจากที่ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่วางจ าหน่าย ปรากฏว่าได้รับเสียงตอบรับที่ดี 
ผู้เขียนจึงเขียนการ์ตูนเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) ในการ์ตูนเล่มนี้ 
ศรีธนญชัย คนัง ไม้ไผ่และผองเพ่ือน ได้เข้าเรียนวิชาภาษาอังกฤษกับครูชาวต่างชาติ ผู้อ่านจึงได้รับสาระ
ความรู้ด้านภาษาอังกฤษจากการอ่านการ์ตูนเรื่องนี้ เนื้อเรื่องของการ์ตูนเป็นการสร้างสรรค์เรื่อง                 
ขึ้นใหม่ทั้งหมด แต่น าอนุภาคตัวละครศรีธนญชัยที่มีความโดดเด่นในเรื่องของความเจ้าปัญญามาช่วย
แก้ไขปัญหา ดังเช่นในตอนศรีธนญชัยและเพ่ือนเดินทางไปทัศนศึกษาต่างประเทศ 

เนื้อเรื่องในตอนนี้มีอยู่ว่า ศรีธนญชัย โชกุน ขนุน หมวยเล็ก คนังและไม้ไผ่เดินทางไปทัศนศึกษาที่
กรุงลอนดอน ประเทศอังกฤษร่วมกับครูจอห์น ในระหว่างที่ครูจอห์นพาเด็ก ๆ เดินทางชมรอบเมือง                  
มีโจรวิ่งราวกระเป๋าของไม้ไผ่ ศรีธนญชัยและคนังใช้ความรู้ภาษาอังกฤษถามเส้นทางไปสถานีต ารวจ
จากชาวต่างชาติ ฝ่ายไม้ไผ่วิ่งตามไม่ทันจึงประยุกต์ใช้ลอเบา1ที่ท าจากท่อพลาสติกเป่าก้อนหินใส่โจร 
ท าให้โจรเกิดโทสะจะเข้ามาท าร้าย แต่ศรีธนญชัยและคนังพาต ารวจมาช่วยเหลือและจับโจรได้                     
เมื่อเหตุการณ์ทุกอย่างคลี่คลาย ศรีธนญชัยถามทางชาวต่างชาติเพื่อที่จะกลับไปหาครูจอห์น แต่ทุกคน
ขึ้นรถผิดคันและหลับไปในระหว่างทางจนรถเดินทางออกนอกตัวเมือง เมื่อตื่นขึ้นมาก็พบว่าพวกตน 
หลงทาง ศรีธนญชัยสังเกตเห็นป้ายบอกทางไปฟาร์มที่อยู่ไม่ไกลจึงชวนเพ่ือน ๆ ไปขอความช่วยเหลือ 

                                           
1 ลอเบา คือ อาวุธในการล่า เป็นปล้องไม้ไผ่ที่มีความยาวประมาณ 2 เมตรกว่า ใช้เป็นเส้นทางเดินของ

ลูกดอกในขณะที่ถูกอัดด้วยลมจากปาก ส่วนปลายของลูกดอกเหลาแหลมมีหยักเพื่อป้องกัน ไม่ให้หลุดออกจาก                  
ตัวสัตว์หลังจากปักเข้าไปในเนื้อ ปลายลูกดอกเคลือบ “ยางอิโปะ” น้ ายางจากต้นไม้ป่าชนิดหนึ่งที่มีผลต่อระบบ
ประสาทในสัตว์เลือดอุ่นท าให้หมดสติไปช่ัวขณะ (บทความเรื่อง ‘เงาะป่าซาไก’ ยังอยู่คู่กับป่าภาคใต้. หนังสือพิมพ์เดลินิวส์
วันที่ 7 ตุลาคม 2544 หน้า 5) 
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ทั้งหมดจึงออกเดินทางไปผจญภัยในฟาร์มซึ่งเป็นเนื้อหาในตอนต่อไป (เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ 
(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 93-111)  

เนื้อเรื่องข้างต้นสอดคล้องกับลักษณะสังคมร่วมสมัย ไม่ว่าจะเป็นการสร้างเรื่องราว                   
ในต่างประเทศ (ประเทศอังกฤษ) นับเป็นการเสริมสร้างจินตนาการความรู้และเป็นการเปิดโลกทัศน์                       
ให้แก่ผู้อ่าน มีการใช้ภาษาอังกฤษในบทสนทนาระหว่างครูชาวต่างชาติและเด็ก บทสนทนาเหล่านี้ มี
ค าศัพท์ที่ไม่ยาก และสามารถน ามาประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจ าวัน การ์ตูนเรื่องนี้มีวัตถุประสงค์ให้
ผู้อ่านเห็นว่าภาษาอังกฤษเป็นเรื่องง่าย ไม่น่ากลัว และรู้สึกสนุกไปกับการเรียนรู้ภาษาอังกฤษซึ่งเป็น
ภาษาสากลที่ใช้กันอย่างแพร่หลาย และมีบทบาทส าคัญต่อวิถีชีวิตในปัจจุบัน  

ในศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน เป็นนิทานภาพที่อ่านง่าย ให้ความรู้ โดยมีกลุ่มเป้าหมายคือ
เด็กปฐมวัยถึงวัยอนุบาล และมีจุดประสงค์เพ่ือกระตุ้นให้เด็กรักการอ่าน รู้จักนิทานพ้ืนบ้านของไทย 
รวมถึงได้รับความรู้ในด้านต่าง ๆ เช่น ภาษาไทย สังคมศึกษา คณิตศาสตร์ เป็นต้น ผ่านเทคนิคบูรณาการ                  
ต่าง ๆ  

นอกจากนี้ ผู้เขียนยังกล่าวไว้อย่างชัดเจนในค าน าส านักพิมพ์ว่าเป็นเทคนิคส าหรับบิดาและ
มารดา ใช้เป็นกิจกรรมถาม–ตอบกับบุตรเพ่ือสานความสัมพันธ์ในครอบครัว สร้างจิตส านึกรักการอ่าน
ตั้งแต่วัยเยาว์ และเป็นการปูพ้ืนฐานทางภาษา ศีลธรรม จริยธรรม จากช่วงปฐมวัยเพ่ือเติบโตเป็น           
คนรุ่นใหม่ที่มีประสิทธิภาพต่อไป ผู้เขียนระบุว่ามีจุดประสงค์ที่จะสะท้อนปัญหาจากกระแสโลกาภิวัตน์   
อย่างชัดเจน ซึ่งก็คือความสัมพันธ์ของครอบครัวที่ค่อย ๆ จางหายไป ผู้เขียนจึงชี้ให้เห็นปัญหาพร้อม
สร้างโอกาสในการเพ่ิมยอดขายด้วยการเสนอว่า การอ่านวรรณกรรมเล่มนี้เป็นการช่วยแก้ปัญหา              
ดังกล่าว คือช่วยกระชับความสัมพันธ์ภายในครอบครัว ดังความว่า 

 
 
 
 
               

 
ในการ์ตูนเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพ่ีอาวล์ มีการน าเสนอเนื้อหาในรูปแบบหนังสือการ์ตูน

หรือคอมิคส์ (Comics) โดยมีการน าโครงเรื่องจากต้นฉบับมาดัดแปลงแต่งเติม เรียบเรียงเหตุการณ์
ใหม่และเพ่ิมรายละเอียดปลีกย่อยให้เหมาะสมกับการด าเนินเรื่องในรูปแบบการ์ตูน กล่าวคือ ศรีธนญชัยฉบับ
ดั้งเดิมเป็นคนฉลาดแกมโกง มีเล่ห์เหลี่ยมจนเอาชนะได้ยาก แต่ศรีธนญชัยในฉบับการ์ตูนนี้เมื่อใช้
ปัญญาไปในทางที่ผิดก็จะถูก “แก้เผ็ด” กลับมาเสมอ และศรีธนญชัยก็ยอมรับความพ่ายแพ้แต่โดยดี 
เนื้อเรื่องที่ปรับเปลี่ยนไปนี้มีจุดประสงค์เพ่ือการปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมให้เด็ก ๆ 

“แม้เราจะต้านทานกระแสโลกาภิวัตน์อันท าให้ทุกสิ่งทุกอย่างเร่งรีบจนความสุข
ความอบอุ่นขาดหาย เกิดช่องว่างบาง ๆ ระหว่างคนในครอบครัว แต่ด้วย
หนังสือวรรณคดีก่อนนอนนี้ จะเป็นตัวเชื่อมให้ความรักความอบอุ่นกลับคืนมา
สู่ห้องนอนอีกครั้ง” 

(ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน, 2557: ค าน า) 
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จากการส ารวจตัวบทวรรณกรรมเรื่องศรีธนญชัยทั้ง 8 ฉบับในเบื้องต้นท าให้เห็นว่ามีลักษณะ         
หลายประการที่น่าสนใจ กล่าวคือ มีการปรับลักษณะตัวละครให้เข้ากับสังคมในสมัยปัจจุบัน                    
การน ามาผลิตซ้ าและสร้างสรรค์ดัดแปลง การเพ่ิมตัวละคร การปรับบทบาทตัวละคร  และการใช้
ภาษาในสังคมปัจจุบัน เป็นต้น แม้จะมีการสร้างสรรค์เนื้อหาขึ้นมาใหม่แต่ผู้เขียนยังคงน าลักษณะเด่น
ของศรีธนญชัยที่มีไหวพริบ มีสติปัญญา และความฉลาด มาใช้ในการแก้ไขโจทย์ปัญหาและมี                  
ความเป็นผู้น า 

ในการศึกษาการดัดแปลงสร้างสรรค์เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยนั้นจ าเป็นต้อง
มีต้นเค้าในการเปรียบเทียบ ผู้วิจัยเลือกศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์มาเป็นแนวทางที่ใช้ใน                        
การเปรียบเทียบกับนิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์ (2541: 49)
กล่าวว่า ศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์มีการรวบรวมเนื้อหาไว้อย่างกว้างขวางมากที่สุด และมีเนื้อหา                
ตรงกับศรีทะนนไชยส านวนกาพย์ของหอสมุดแห่งชาติ ซึ่งน่าจะเป็นส านวนที่คัดลอกได้ใกล้เคียงกับฉบับเดิม 
อย่างไรก็ดี งานวิจัยนี้มิได้มุ่งหมายจะชี้ว่าศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์เป็นนิทานศรีธนญชัย                      
ที่สมบูรณ์ที่สุด ทั้งนี้  เพราะนิทานศรีธนญชัยเป็นเรื่องเล่าที่มีการเผยแพร่ทั้งทางมุขปาฐะและ                  
ลายลักษณ์ ธรรมชาติของนิทานมุขปาฐะนั้น จะมีผู้เล่าหลายคนและมีการเล่าที่ต่อเติมเรื่องไปได้             
เรื่อย ๆ อย่างหลากหลาย ด้วยเหตุนี้ นิทานศรีธนญชัยที่เผยแพร่ในสังคมไทยจึงมีความหลากหลาย 
และมีการต่อเติมได้อย่างไม่หยุดนิ่ง จนยากที่จะกล่าวได้ว่าส านวนใดเป็นส านวนที่สมบูรณ์ที่สุด ผู้วิจัยเลือก                         
ศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์มาใช้ในฐานะตัวแทนที่น่าจะเหมาะที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้ ที่จะน ามาใช้
เพ่ือเปรียบเทียบให้เห็นลักษณะการเปรียบเทียบ และพลวัตของการน านิทานเรื่องนี้มาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์                    
ร่วมสมัย  

จากการศึกษาเกี่ยวกับนิทานพ้ืนบ้านเรื่องศรีธนญชัยที่ผ่านมาพบว่ามีผู้วิจัยเรื่องศรีธนญชัย 
ในประเด็นต่าง ๆ คือ งานวิจัยเรื่องการศึกษาเปรียบเทียบเรื่องศรีธนญชัยฉบับต่าง ๆ ในเอเชีย
ตะวันออกเฉียงใต้ ของกัญญรัตน์ เวชชศาสตร์ (2520) บทความเรื่องศรีธนญไชย: ความคิดเรื่อง
อ านาจและปัญญา ของสมบัติ จันทรวงศ์ (2521) งานวิจัยเรื่องนัยทางการเมืองในวรรณกรรมเรื่อง 
“ศรีธนญชัย” ของสันธิกร วรวรรณ(2542) งานวิจัยเรื่องการศึกษาเปรียบเทียบทิลล์ ออยเลนชะปีเกล  
กับศรีธนญชัย ในฐานะนิทานมุขตลกของศิริพร ศรีวรกานต์ (2542) งานวิจัยเรื่องการศึกษา
พฤติกรรมของศรีธนญชัยในแนวจริยศาสตร์ ของปาหนัน บัวโฮม (2548) บทความเรื่อง การเปรียบเทียบ
อนุภาคและแบบเรื่องในเรื่อง “อิคคิวซัง” และ “ศรีธนญชัย” ของดวงเด่น บุญปก (2554) แต่ยัง     
ไม่มีผู้ใดศึกษานิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาการดัดแปลงและ
สร้างสรรค์ รวมถึงบทบาทหน้าที่ของนิทานเรื่องศรีธนญชัยที่ปรากฏในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 
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1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1) เพ่ือศึกษาการน านิทานเรื่องศรีธนญชัยมาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทนิทานภาพ
และหนังสือการ์ตูน  

2) เพ่ือศึกษาพลวัตและบทบาทของนิทานเรื่องศรีธนญชัยที่ปรากฏในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย
ประเภทนิทานภาพและหนังสือการ์ตูน 

 
1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

 การน านิทานเรื่องศรีธนญชัยมาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทนิทานภาพและหนังสือ
การ์ตูน แสดงให้เห็นถึงการสร้างสรรค์นิทานในบริบทใหม่ โดยน าอารมณ์ขันและความเจ้าปัญญามาใช้                      
ในการผูกเรื่องสร้างตัวละครและองค์ประกอบอ่ืน ๆ เพ่ือให้สอดรับกับวิถีชีวิตในสังคมสมัยใหม่และ             
การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์แนววัฒนธรรมประชานิยม (Popular Culture) 
 
1.4 ขอบเขตการวิจัย 

นิทานเรื่องศรีธนญชัยที่ปรากฏในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยที่น ามาศึกษามีจ านวน                       
8 ฉบับ คือ  

1) ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา (2547) ของบริษัทสกายบุ๊กส์จ ากัด จ านวน 228 หน้า 
(หนังสือส าหรับเด็กและเยาวชน) 

2) ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ (2547) ของส านักพิมพ์เคโซนพลับลิชชิ่ง จ านวน 184 หน้า 
(หนังสือส าหรับเด็กและเยาวชน) 

3) ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพ่ีอาวล์ (2549) ของบริษัทไร้ท์ แซทเทอร์ไลท์จ ากัด จ านวน 374 หน้า 
(หนังสือส าหรับเด็กและเยาวชน) 

4) ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ (2553) ของบริษัทสกายบุ๊กส์จ ากัด จ านวน 167 หน้า
(หนังสือส าหรับเด็กวัยประถม) 

5) เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) (2553) ของบริษัทสกายบุ๊กส์ 
จ ากัด จ านวน 149 หน้า (หนังสือส าหรับเด็กวัยประถม) 

6) เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) (2554) ของบริษัทสกายบุ๊กส์  
จ ากัด จ านวน 160 หน้า (หนังสือส าหรับเด็กวัยประถม) 

7) ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา (2556) ของส านักพิมพ์บีเวลพับลิชชิ่ง จ านวน 160 หน้า 
(หนังสือส าหรับเด็กและเยาวชน) 
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8) ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน (2557) ของบริษัทสกายบุ๊กส์จ ากัด จ านวน 63 หน้า 
(หนังสือส าหรับเด็กปฐมวัย) 

 
1.5 วิธีด าเนินการวิจัย 

1) ทบทวนวรรณกรรมงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
2) ค้นคว้ารวบรวมข้อมูลที่เก่ียวข้องกับนิทานเรื่องศรีธนญชัย 
3) ศึกษาการดัดแปลงและสร้างสรรค์นิทานเรื่องศรีธนญชัยที่ปรากฏในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์ไทย               

ร่วมสมัยทั้ง 8 เล่ม 
4) ศึกษาบทบาทหน้าที่ของนิทานเรื่องศรีธนญชัยที่ปรากฏในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย                  

ทั้ง 8 เล่ม 
5) สรุปผลการวิจัย เรียบเรียงและน าเสนอผลการวิจัยตามแนวทางท่ีก าหนดไว้ 
 

1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการวิจัย 

1) ท าให้เข้าใจกระบวนการสร้างสรรค์นิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภท 
นิทานภาพและหนังสือการ์ตูน 

2) ท าให้เข้าใจพลวัตและบทบาทของนิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยดังกล่าว 
3) เป็นตัวอย่างการศึกษาการน านิทานพ้ืนบ้านมาปรับใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยเรื่องอ่ืน ๆ ต่อไป 
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บทท่ี 2   
แนวคิด ทฤษฎี งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องและนิทานเรื่องศรีธนญชัยในสังคมไทย 

ในบทนี้ผู้วิจัยจะกล่าวถึงแนวคิด ทฤษฎีที่สัมพันธ์กับการวิจัย ได้แก่ แนวคิดวัฒนธรรมประชานิยม 
แนวคิดเรื่องดัชนีอนุภาค แนวคิดเรื่องแบบเรื่องของนิทาน แนวคิดเรื่องคติชนสร้างสรรค์ ทฤษฎี
บทบาทหน้าที่ของคติชนในสังคม และนิทานมุกตลก จากนั้นผู้วิจัยจะกล่าวถึงงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
การศึกษานี้ โดยแยกเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ งานวิจัยที่เกี่ยวข้องนิทานพ้ืนบ้านเรื่องศรีธนญชัย งานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับแนวคิดวัฒนธรรมประชานิยม และงานวิจัยเกี่ยวกับอารมณ์ขัน ในส่วนท้ายผู้วิจัยจะ
กล่าวถึงนิทานเรื่องศรีธนญชัยในสังคมไทย 
 
2.1 แนวคิดวัฒนธรรมประชานิยม  

 “วัฒนธรรมประชานิยม” (Popular culture) มีชื่อเรียกอ่ืนอีกเช่น “วัฒนธรรมสมัยนิยม” 
หรือ “วัฒนธรรมมวลชน” หรือ “วัฒนธรรมป๊อป” หรือ “วัฒนธรรมกระแสนิยม” เป็นต้น 
ความหมายของวัฒนธรรมประชานิยมนั้นมีความแตกต่างกันตามวิธีคิดและทฤษฎี  ทั้งนี้ มีนักวิชาการ
หลายท่านได้นิยามความหมายไว้ดังนี้  
 
    นันทขว้าง สิรสุนทร (2545: ค าน า) ได้นิยามความหมายวัฒนธรรมสมัยนิยมไว้ว่า  
 
 
 
 
    สมสุข หินวิมาน (2548: 414-415) ได้นิยามความหมายของวัฒนธรรมประชานิยมไว้ว่า  
 
 
 
 
 
 
   
 

วัฒนธรรมประชานิยม (Popular culture) หมายถึงวัฒนธรรมซึ่งเป็นที่ชื่นชอบ
ของคนหมู่มาก และมีลักษณะร่วมสมัยอยู่ในช่วงเวลาใดเวลาหนึ่ง เช่น เพลงป๊อป 
คอนเสิร์ต ชีวจิต แม่ยกดารา การร้องคาราโอเกะ การอ่านการ์ตูนญี่ปุ่น          
เป็นต้น โดยวัฒนธรรมประชานิยมนี้ จัดเป็นเวทีสื่อสารเพ่ือต่อต้านกฎระเบียบ
สังคมและช่วยให้เห็นการต่อสู้ของวาทกรรมและอุดมการณ์ของสังคม 

วัฒนธรรมสมัยนิยม หรือ ป๊อปคัลเจอร์ คือ สิ่ งที่ป๊อปปูลาร์และอยู่ในกระแส
ความสนใจหรือรับรู้ของผู้คน โดยป๊อปคัลเจอร์มักจะเป็นสิ่งที่ Easy และ Simple 
รวมทั้งเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตของพวกเรา 
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  นฤพล ด้วงวิเศษ (2549: 64) ได้นิยามความหมายวัฒนธรรมป๊อปไว้ว่า  
 
 
 
 

จะเห็นได้ว่า การนิยามความหมายของวัฒนธรรมประชานิยมของนักวิชาการหลายท่านนั้น
เป็นไปในทิศทางเดียวกัน คือ เป็นวัฒนธรรมที่เป็นที่ชื่นชอบของคนหมู่มาก อยู่ในกระแสสนใจของ
ผู้คน มีอิทธิพลต่อชีวิตประจ าวัน และเกี่ยวข้องกับวิถีการด าเนินชีวิตของผู้คน โดยมีลักษณะส าคัญ               
2 ประการของวัฒนธรรมประชานิยมที่มักพบร่วมกันในค านิยามเหล่านั้น คือ  
   1) วัฒนธรรมประชานิยมเป็นวัฒนธรรมของมวลชนซึ่งมักจะเกี่ยวข้องกับรูปแบบวิถีชีวิต               
แบบใหม่ เป็นสิ่งที่สร้างหรือผลิตขึ้นเพ่ือตอบสนองวิถีชีวิตแบบใหม่ของกลุ่มคนกลุ่มใหญ่ที่เกิดขึ้นจาก
การเกิดสังคมเมือง (urbanization) อันเป็นผลพวงจากการเกิดระบบการผลิตแบบอุตสาหกรรม 
(industrialization) (สตอรีย์ Storey, 2001; ล็อกการ์ด Lockard, 1998 อ้างถึงใน ศิริพร ภักดีผาสุข, 
2556: 267–268)  
    2) วัฒนธรรมประชานิยมเป็นวัฒนธรรมที่ผลิตเพ่ือคนจ านวนมาก มีกระจายผ่านระบบธุรกิจ
การค้า (commercialization) และ/หรือถ่ายทอดผ่านสื่อ (media) ส่งผลให้วัฒนธรรมประชานิยม                  
เป็นสิ่งที่มวลชนรับรู้และเสพร่วมกัน (สตรินาทิ Strinati, 2004: 2 อ้างถึงใน ศิริพร ภักดีผาสุข, 2556: 
267–268) ในประเด็นนี้ เรย์มอนด์ วิลเลียมส์ (1976 อ้างถึงใน พัฒนา กิติอาษา, 2546: 40–41) ได้ชี้ว่า
เกณฑ์ข้อหนึ่งในการพิจารณาว่าสิ่งใดจัดเป็นวัฒนธรรมประชานิยมก็คือสิ่งที่ออกแบบหรือสร้างขึ้น
เพ่ือให้คนจ านวนมากชื่นชอบ สร้างข้ึนเพื่อประโยชน์ทางการค้าและบริโภคนิยม 
    นอกจากนี้ จอห์น สตอเรย์ (John Storey) ได้จัดหมวดหมู่นิยามความหมายของวัฒนธรรม    
สมัยนิยมไว้ 6 ประการ (พัฒนา กิติอาษา, 2546: 41-42) ดังนี้ 
    1) วัฒนธรรมสมัยนิยม หมายถึง วัฒนธรรมที่เป็นที่ยอมรับและชื่นชอบของคนจ านวนมาก              
มีขอบเขตการนิยามที่ไม่ชัดเจน เนื่องจากมีรายละเอียดปลีกย่อยที่หลากหลาย เช่น พัฒนาการทาง
ประวัติศาสตร์ บริบททางเศรษฐกิจ การเมือง รวมทั้งความหมายต่อวิถีชีวิตของผู้มีส่วนร่วมในวัฒนธรรมนั้น  
   2) วัฒนธรรมสมัยนิยม หมายถึง วัฒนธรรมของชนชั้นส่วนใหญ่ในสังคมที่ไม่ใช่ชนชั้นสูง 
    3) วัฒนธรรมสมัยนิยม หมายถึง วัฒนธรรมมวลชน (Mass Culture) ที่ให้ความส าคัญกับ                  
การผลิต เผยแพร่ และโฆษณาในตลาด   
    4) วัฒนธรรมสมัยนิยม หมายถึง วัฒนธรรมของประชาชน 
    5) วัฒนธรรมสมัยนิยม หมายถึง วัฒนธรรมที่เกิดจากการต่อสู้ ต่อรอง ช่วงชิงทางอุดมการณ์
และผลประโยชน์ของคนส่วนใหญ่ในสังคม 

วัฒนธรรมป๊อป คือ วัฒนธรรมที่ได้รับความนิยมในสังคมหรือมี อิทธิพลต่อ
ชีวิตประจ าวันของบุคคลต่าง ๆ  วัฒนธรรมเหล่านี้เข้ามาเกี่ยวข้องทั้งเรื่องการกิน อยู่ 
หลับ นอน สังสรรค์ เดินทาง สื่อสาร และการท ามาหากิน ... 
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   6) วัฒนธรรมสมัยนิยม หมายถึง วัฒนธรรมที่ได้รับอิทธิพลจากสื่อมวลชนและการคมนาคม
สื่อสารของโลกสมัยใหม่ ซ่ึงเกิดข้ึนภายหลังการพัฒนาอุตสาหกรรมและการขยายตัวของชุมชนเมือง  
    จากการจัดหมวดหมู่นิยามความหมายข้างต้นของจอห์นแสดงให้เห็นว่า วัฒนธรรมประชานิยมมี
บทบาทส าคัญต่อผู้คนในสังคม โดยเฉพาะคนหนุ่มสาวที่มีวิถีชีวิตเกี่ยวข้องกับกระแสนิ ยมต่าง ๆ 
(พัฒนา กิติอาษา, 2546: 32) โดยสะท้อนผ่านทุกสิ่งที่เกี่ยวข้องกับวิถีการด าเนินชีวิตของคนในสังคม 
ไม่ว่าจะเป็นวัตถุสิ่งของ เช่น โทรศัพท์มือถือ กระเป๋าแบรนด์เนม เสื้อผ้าแบรนด์เนม เป็นต้น สะท้อน
ผ่านพฤติกรรม เช่น การดูหนัง การกินฟาสต์ฟู้ด เป็นต้น หรือแม้แต่สะท้อนผ่านเทรนด์ต่าง ๆ เช่น                    
การท่องเที่ยวต่างประเทศ ฟิตเนส เป็นต้น จึงกล่าวได้ว่าวัฒนธรรมประชานิยมสามารถวางแบบแผน
ให้กับผู้คนในสังคมในแต่ละยุคสมัยได้ เพราะมีการเชื่อมโยงกับบริบทต่าง ๆ  ในสังคม (ฐิรวุฒิ เสนาค า, 
2549: 55) แต่เนื่องจากกระแสโลกาภิวัตน์ที่ยังคงหลั่งไหลเข้ามาอย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้สื่อมวลชนมี
อิทธิพลต่อกระแสบริโภคนิยมและกระแสท้องถิ่นนิยมเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วอยู่เสมอ เช่น วัฒนธรรม
ประชานิยมที่สร้าง Generation 4 M ให้กับชนชั้นกลางของไทย (Generation 4 M คือ “คนกลุ่ม
หนึ่ง” ในสังคมที่ใช้ Mobile, กิน McDonald’s, ดู MTV และฟัง MP3) (นันทขว้าง สิรสุนทร, 2545: 
55) เมื่อได้รับผลกระทบจากกระแสโลกาภิวัตน์ที่ส่งอิทธิพลต่อสื่อมวลชนท าให้ Generation 4 M 
ค่อยๆ สูญสลายไปและ Generation 4 I เข้ามาแทนท่ี (Generation 4 I คือ “คนกลุ่มหนึ่ง” ในสังคม
ที่คลั่งไคล้ผลิตภัณฑ์จาก APPLE คือ ใช้ iPhone อ่านหนังสือผ่าน iPad ดูผ่าน iMac และ ฟังเพลง
ผ่าน iPod ) 
    เนื่องจากวัฒนธรรมประชานิยมแทรกซึมอยู่ในวิถีการด าเนินชีวิตของเราอย่างแนบเนียน                           
จนยากที่จะตัดสินได้ว่าอะไรคือวัฒนธรรมประชานิยม เรย์มอนด์ วิลเลียมส์ จึงได้น าเสนอเกณฑ์                    
ในการพิจารณาว่าสิ่ง ๆ นั้นเป็นความนิยมของผู้คนในยุคสมัยหรือเป็นวัฒนธรรมประชานิยมหรือไม่                            
โดยพิจารณาจากเกณฑ์ส าคัญ 4 ประการ (พัฒนา กิติอาษา, 2546: 40-41) คือ 
    1) เป็นสิ่งที่ชื่นชอบ ชื่นชมหรือยอมรับโดยผู้คนจ านวนมาก 
    2) เป็นสิ่งที่มักถูกมองว่าต่ าชั้นและไม่มีคุณค่า/รสนิยมทางศิลปะ 
    3) เป็นสิ่งที่ออกแบบหรือสร้างขึ้นเพ่ือให้คนจ านวนมากชื่นชอบ สร้างขึ้นเพ่ือประโยชน์ทาง  
การค้าและบริโภคนิยม 
    4) เป็นสิ่งที่สร้างขึ้นโดยผู้คนเพ่ือพวกเขาเอง 
    กล่าวโดยสรุปได้ว่า วัฒนธรรมประชานิยมเป็นวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันของ
มนุษย ์มีการเปลี่ยนแปลงไปตามกระแสความนิยมของคนในสังคมในยุคนั้น ๆ วัฒนธรรมประชานิยมจึง
เกิดขึ้นเร็ว ได้รับความนิยมเร็ว และจืดจางไปอย่างรวดเร็ว ทั้งนี้ วัฒนธรรมประชานิยมต้องมีลักษณะ
ของวัฒนธรรมผสม (Hybrid culture) ที่มีการผสมผสานจากหลายแหล่งที่มา มีการดัดแปลงจาก                     
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ขั้นตอนที่ 1 รวบรวมหนังสือนิทานพ้ืนบ้านจากประเทศต่าง ๆ ที่เป็น
ตัวแทนเขตวัฒนธรรมที่ส าคัญ ๆ ในโลก เช่น นิทานยุโรป (อังกฤษ ฝรั่งเศส 
นอร์เวย์ ฯลฯ) นิทานในตะวันออกกลาง (กลุ่มอาหรับ) นิทานอินเดีย นิทานเอเชีย
ตะวันออก (จีน ญี่ปุ่น เกาหลี) นิทานแอฟริกา นิทานอินเดียนแดง แต่โดยส่วนมาก
จะเป็นนิทานจากยุโรปเป็นส่วนใหญ่และมีเพียงนิทานจากฟิลิปปินส์ที่มาจาก
นิทานจากเอเชียตะวันออกเฉียงใต้  
   
 

วัฒนธรรมอ่ืน และเป็นวัฒนธรรมเชิงธุรกิจที่มุ่งเน้นผลประโยชน์ทางการค้า และเพ่ือที่จะสร้างกระแส
ในการบริโภคให้เกิดข้ึนในสังคม (พัฒนา กิติอาษา, 2546: 56)  
    เนื่องจากข้อมูลที่ใช้ในการวิจัยคือเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย  จัดเป็น                  
สื่อสิ่งพิมพ์แนววัฒนธรรมประชานิยม ดังนั้น การท าความเข้าใจแนวคิดลักษณะของวัฒนธรรมประชานิยม
จึงจะช่วยให้ผู้วิจัยสามารถวิเคราะห์ลักษณะและปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับการดัดแปลงและสร้างสรรค์
นิทานเรื่องนี้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยได้อย่างดีขึ้น 
 
2.2 แนวคิดเรื่องอนุภาค  

    อนุภาคเป็นแนวคิดในการศึกษานิทานซึ่ งเสนอโดย Stith Thompson (1964) ในหนังสือชุด                               
Motif–index of folk–literature ส่วนแบบเรื่องเป็นแนวคิดน าเสนอโดย Antti Aarne (1961) ในหนังสือชุด 
The Types of the Folktale: A Classification and Bibliography ศิราพร ณ ถลาง (2552: 40) อธิบายว่า
การศึกษาอนุภาคและแบบเรื่องเป็นการศึกษาความคิดสากลและความคิดเชิงวัฒนธรรม  ซึ่งมี
ประโยชน์ในการสะท้อนความคิดและจินตนาการที่เป็นสากลของมนุษย์ ช่วยให้เข้าใจธรรมชาติของ
นิทานและมีประโยชน์ต่อการศึกษานิทานพ้ืนบ้านในเชิงวัฒนธรรม  
    อนุภาค (Motif) เป็น “ข้อมูล” ที่ได้รับการสืบทอดและด ารงอยู่ในสังคมหนึ่ง ๆ เพราะมี                 
ความน่าสนใจทางความคิดและจินตนาการ อนุภาคอาจจะเป็นตัวละคร วัตถุสิ่งของ พฤติกรรมของ                   
ตัวละครหรือเหตุการณ์ในนิทาน เช่น ม้าเหาะได้ ทารกที่เกิดมาแล้วพูดได้เลย ฯลฯ การศึกษาอนุภาค
เป็นการศึกษาความคิดและจินตนาการของมนุษย์ การวิเคราะห์อนุภาคจะช่วยให้เห็นองค์ประกอบ                    
เด่น ๆ ที่ท าให้นิทานเรื่องนั้น ๆ เป็นที่จดจ าและจะน าไปสู่ความเข้าใจธรรมชาติของข้อมูลที่เป็นนิทาน 
ธรรมชาติของมนุษย์และวัฒนธรรมของมนุษย์ซึ่งเป็นประโยชน์ในการศึกษาวิเคราะห์ทางคติชนวิทยา
และในทางมนุษยศาสตร์ (ศิราพร ณ ถลาง, 2552: 40) 
    ในช่วงครึ่งหลังของศตวรรษที่ 19 และในต้นศตวรรษที่ 20 กลุ่มนักคติชนวิทยาได้รวบรวม
นิทานพ้ืนบ้านเพ่ือที่จะศึกษาความเป็นสากลในนิทานพ้ืนบ้านทั่วโลกเหล่านี้ โดยมีสติธ ธอมป์สัน                           
นักคติชนวิทยาเป็นบรรณาธิการ นักคติชนวิทยาร่วมกันจัดท า Motif Index of Folk Literature 
(ดัชนีอนุภาคนิทานพ้ืนบ้าน) โดยมีขั้นตอนในการจัดท า 3 ขั้นตอน คือ  
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กล่าวได้ว่า ความคิดในหมวดต่าง ๆ ข้างต้นเป็นความคิดที่เป็นสากลของมนุษย์ทั้งโลก                     
การน าเสนอหมวดต่าง ๆ A – Z ในหนังสือชุดดัชนีอนุภาคนิทานพ้ืนบ้านแต่ละหมวดยังแยกออกเป็น
หมวดย่อย ๆ เช่น หมวด D ความวิเศษ (magic)  
 

ขั้นตอนที่ 2 นักคติชนวิทยาได้น านิทานแต่ละเรื่องมาแยกเป็นอนุภาคย่อย ๆ  
 ขั้นตอนที่ 3 น าอนุภาคทั้งหมดมาจัดหมวดหมู่ทางความคิดโดยใช้ตัวอักษร
ภาษาอังกฤษ A-Z แทนความคิด ดังนี้  
 หมวด   A อนุภาคเก่ียวกับต านานปรัมปรา (Mythological)  
  B สัตว์ (Animal) 
  C ข้อห้าม (Tabu) 
  D ความวิเศษ (Magic) 
  E ความตาย (The Dead)  
  F ความแปลกมหัศจรรย์ (Marvels) 
  G ยักษ์ (Ogres) 

H การทดสอบ (Tests) 
  J คนฉลาดและคนโง่ (The Wise and the Foolish) 
  K การหลอกลวง (Deceptions) 
  L การพลิกผันของโชคชะตา (Reversals of Future) 

M การก าหนดอนาคต (Ordaining the Future) 
  N โอกาสและโชคชะตา (Chance and Fate) 
  P สังคม (Society) 
  Q รางวัลและการลงโทษ (Rewards and Punishments) 

R การกักขังและการหลบหนี (Captives and Fugitives) 
V ศาสนา (Religion) 

  W ลักษณะตัวละคร (Traits of Character) 
  X ความตลกขบขัน (Humor) 
  Z อนุภาคเบ็ดเตล็ด (Miscellaneous Groups of Motifs)  

(ศิราพร ณ ถลาง, 2552: 41-43) 
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 ในแต่ละหมวดย่อย ยังแบ่งย่อยเป็นระดับ 100 ระดับ 10 และระดับจุดทศนิยม เช่น                
ในหมวดย่อย D0-D699 การแปลงร่าง แยกย่อยเป็น  
   
  
 
 
 
 
 
    

ในหมวด 100 ยังแยกเป็นหมวดระดับ 10 เช่น  
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

D0-D699 การแปลงร่าง (Transformation) 
  D700-D799 การถอนค าสาป (Disenchantment) 
  D800-D1699 ของวิเศษ (Magic Objects) 
  D1700-2199 อ านาจวิเศษและการแสดงอ านาจวิเศษ 
    (Magic Powers and Manifestations) 

(ศิราพร ณ ถลาง, 2552: 44) 

D100-D199 การแปลงร่างจากคนเป็นสัตว์ ยังแยกย่อยเป็น :  
  D110-D149 การแปลงร่างจากคนเป็นสัตว์เลีย้งลูกด้วยนม  

(Transformation: man to mammal) 
  D150  การแปลงร่างจากคนเป็นนก (man to bird) 
  D170  การแปลงร่างจากคนเป็นปลา (man to fish) 
  D180  การแปลงร่างจากคนเป็นแมลง (man to insect) 
  D190  การแปลงร่างจากคนเป็นสัตว์เลื้อยคลาน 
    (man to reptiles and miscellaneous) 

(ศิราพร ณ ถลาง, 2552: 45) 
 

D10-D99 การแปลงร่างจากคนหนึ่งไปเป็นอีกคนหนึ่ง   
                     (Transformation: man to different man) 
D100-D199 การแปลงร่างจากคนไปเป็นสัตว์ (man to animal) 
D200-D299 การแปลงร่างจากคนไปเป็นสิ่งของ (man to object) 
D300-D399 การแปลงร่างจากสัตว์ไปเป็นคน (animal to person) 

(ศิราพร ณ ถลาง, 2552: 44) 
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    หนังสือชุดดัชนีอนุภาคนิทานพ้ืนบ้านทั้ง 6 เล่มเป็นหนังสืออ้างอิง (References) ที่ส าคัญ
ทางคติชนวิทยาที่เป็นประโยชน์ส าหรับผู้ที่ต้องการค้นคว้าเกี่ยวกับความคิดและจินตนาการของมนุษย์                     
ซึ่งสามารถสืบค้นว่าพบในนิทานที่ใดบ้าง แต่เนื่องจากยังมีหนังสือนิทานพ้ืนบ้านของแต่ละประเทศ                
อีกจ านวนมากที่ไม่ได้น ามาใช้เป็นข้อมูลนิทานในการจัดท าหนังสือชุดดัชนีอนุภาคนิทานพ้ืนบ้าน                   
ทั้ง 6 เล่ม เพราะนิทานพ้ืนบ้านของแต่ละประเทศเล่าและบันทึกเป็นภาษาท้องถิ่น และไม่ได้แปลเป็น
ภาษาอังกฤษ จึงไม่ได้น าไปใช้ในการท าดัชนีอนุภาคนิทานพ้ืนบ้าน นักคติชนวิทยาในแต่ละประเทศ   
จึงได้จัดท าดัชนีอนุภาคนิทานพ้ืนบ้านของตนเพิ่มเติม เช่น A Type and Motif–Index of Japanese         
Folk–Literature (1971) Motif–Index of Early lcelandic Literature (1956) ฯลฯ ส่วนใน
ประเทศไทยยังไม่ประสบความส าเร็จในการท าดัชนีอนุภาคนิทานพ้ืนบ้านไทย เพราะต้องใช้ความร่วมมือ
หลายฝ่ายใช้เวลาในการจัดท า และยังไม่สามารถก าหนดขอบเขตข้อมูลที่จะน ามาจัดท าได้ (ศิราพร ณ ถลาง, 
2552: 46–48) 
 ดัชนีอนุภาคนิทานพ้ืนบ้านเป็นวิธีการจัดจ าแนกอนุภาคเป็นหมวดหมู่เพ่ือใช้ในการค้นอนุภาค
และเพ่ือประโยชน์ในการอ้างอิงในหมู่นักคติชนวิทยา ศิราพร ณ ถลาง (2552: 49) เสนอวิธีที่สามารถ
ใช้ประโยชน์จากดัชนีอนุภาคนิทานพ้ืนบ้านในการศึกษาความคิดมนุษย์ได้ 3 วิธี วิธีแรก เลือกศึกษา
กลุ่มความคิดบางกลุ่มท่ีน่าสนใจจากหมวดย่อยในหมวดใหญ่ เช่นในหมวด B เรื่องสัตว์ (Animal) แยก
เป็นหมวดย่อย ๆ เช่น สัตว์ในต านาน (Mythical animals) สัตว์วิเศษ (Magic animals) สัตว์ที่มี
ลักษณะของมนุษย์ (Animals with human traits) ฯลฯ จากหมวด “สัตว์วิเศษ” สามารถเลือก
ศึกษาความคิดของมนุษย์ในหัวข้อที่ย่อยลงไปอีก เช่น สัตว์ที่มีส่วนหนึ่งของร่างกายเป็นของมีค่า 
(Treasure Animals) ซึ่งเป็นสัตว์ในจินตนาการของมนุษย์ที่ไม่มีอยู่จริง เช่น นกที่มีหัวเป็นทองค า 
(B101.1) ปลาที่มีทองค าอยู่ในท้อง (B107.1) เป็นต้น อนุภาคสัตว์ที่มีส่วนหนึ่งของร่างกายเป็นของ              
มีค่าเหล่านี้เป็นความคิดที่พบได้ในนิทานในวัฒนธรรมต่าง ๆ ทั่วโลก เช่น อินเดีย จีน เยอรมัน ฯลฯ 
เราจึงสามารถศึกษาความคิดและจินตนาการของมนุษย์ที่มีความเป็นสากล แต่มีความหลากหลายและ
น่าสนใจ วิธีที่สองคือ เลือกค าบางค าจากดัชนีอนุภาคนิทานพ้ืนบ้านเล่มที่ 6 ซึ่งเป็น “ดัชนีของดัชนี” 
อีกทีหนึ่ง โดยค้นค าตามล าดับตัวอักษรโดยไม่ขึ้นกับหมวด A–Z ในแต่ละค าจะมีรายการอ้างอิงให้ 
เห็นว่าปรากฏหรือสัมพันธ์กับความคิดในอนุภาคในหมวดใดบ้าง เช่น ค าว่า rice จะเกี่ยวข้องกับ
อนุภาคในหมวดต่าง ๆ ต่อไปนี้ เช่น กลิ่นของข้าวใช้ชี้ตัวเด็กที่ต้องการ (H49.1) ข้าวที่ใช้โปรยในงาน
แต่งงาน (T136.2) เทพเจ้าแห่งข้าว (A433.1.1) หรือทองที่ใช้ในการแลกเปลี่ยนเป็นข้าว (J2093.5) ฯลฯ                    
จะเห็นได้ว่าความคิดเรื่อง “ข้าว” มีความสัมพันธ์กับเรื่องการทดสอบ การแต่งงาน การแปลงร่างเทพเจ้า
ในต านานปรัมปรา การแลกเปลี่ยนสิ่งของ ความวิเศษ ความมหัศจรรย์และความคิดอ่ืน ๆ ฯลฯ ซึ่งท าให้
เห็นว่าความคิดเรื่อง “ข้าว” สามารถเชื่อมโยงไปในเรื่องใดได้บ้าง (ศิราพร ณ ถลาง, 2552: 52-54) และวิธี
สุดท้ายคือ เลือกอนุภาคที่น่าจะมีเฉพาะในนิทานไทยเท่านั้น แล้วลองสืบค้นในดัชนีอนุภาคนิทาน
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พ้ืนบ้าน ถ้าพบว่ามีอยู่ในดัชนีอนุภาคนิทานพ้ืนบ้าน ก็แสดงว่าอนุภาคนั้น ๆ เป็นความคิดสากล                    
โดยเลือกบางอนุภาคท่ีน่าสนใจไปค้นหาอนุภาคในหมวดความคิดที่เกี่ยวข้อง (ศิราพร ณ ถลาง, 2552: 
54) เช่น อนุภาคนางเอกอยู่กินกับจระเข้ฉันสามีภรรยาในนิทานเรื่องไกรทองของทางภาคกลาง อาจลอง
ค้นหาในหมวด B (เรื่องสัตว์) เพ่ือดูว่าในนิทานเรื่องอ่ืน ๆ มีอนุภาคนี้หรือไม่ ฯลฯ 
 ในวิทยานิพนธ์เล่มนี้ ผู้วิจัยได้น าแนวคิดเรื่องอนุภาคมาเป็นแนวคิดในการวิเคราะห์อนุภาค           
ตัวละครและอนุภาคเหตุการณ์ ท าให้เห็นว่าอนุภาคตัวละครและอนุภาคเหตุการณ์จากนิทานเรื่อง              
ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีการดัดแปลงและสร้างสรรค์ไปจากนิทานศรีธนญชัยส านวน                  
จอมปราชญ์อย่างไร อนุภาคตัวละครและอนุภาคเหตุการณ์ในนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทย             
ร่วมสมัยมีลักษณะร่วมกันกับนิทานศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์หรือไม่ และช่วยแสดงให้เห็นว่า
อนุภาคท่ีดัดแปลงและสร้างสรรค์เหล่านี้มีบทบาทอย่างไรในสังคมปัจจุบัน  
 
2.3 แนวคิดเรื่องแบบเรื่องของนิทาน 

    แบบเรื่องนิทาน (Tale type) หมายถึงโครงเรื่องของนิทานที่มีลักษณะเฉพาะ ต่างจากนิทาน
เรื่องอ่ืน ๆ โดยสติธ ธอมป์สัน ได้อธิบายว่า  
 
 
 
 
 
 
    จากค ากล่าวข้างต้น จะเห็นว่าแบบเรื่องนิทานแต่ละแบบเป็นเรื่องเล่าที่มีความเป็นอิสระและ
สมบูรณ์ในตัวเอง อาจจะประกอบด้วยอนุภาคเดียวหรือหลายอนุภาค เช่น นิทานเรื่องศรีธนญชัย                        
ซึ่งประกอบด้วยตอนสั้น ๆ มากมาย เช่น ตอนขอที่ดินเท่าแมวดิ้นตาย ตอนหลอกพระราชาลงสระ ฯลฯ                     
แต่ละตอนในนิทานศรีธนญชัยอาจนับเป็นแบบเรื่องแต่ละแบบ เพราะมีอนุภาคที่มีลักษณะเด่นเฉพาะ     
คนที่ฟังจดจ าได้ แต่ละตอนมีความสมบูรณ์ในตัวเอง สามารถน าไปเล่าต่างหากเป็นอิสระจากตอนอ่ืน ๆ ได้                          
(ศิราพร ณ ถลาง, 2552: 75-76) 
 ดัชนีแบบเรื่องนิทานพ้ืนบ้านแบ่งออกเป็น 5 หมวด คือ หมวดนิทานเรื่องสัตว์ หมวดนิทาน
มหัศจรรย์ หมวดนิทานมุขตลก หมวดนิทานเข้าแบบ และหมวดนิทานเบ็ดเตล็ด แบบเรื่องนิทานที่อยู่
ในดัชนีแบบเรื่องของนิทานบางแบบเรื่องก็เป็นแบบเรื่องสากลที่พบในนิทานต่างท้องถิ่น เช่น แบบเรื่อง                  
ซินเดอเรลลาซึ่งพบในนิทานต่าง ๆ ทั่วโลก ตรงกับนิทานไทยคือเรื่องปลาบู่ทอง แบบเรื่องอีดิพุส                       

แบบเรื่องนิทานแต่ละแบบด ารงอยู่อย่างอิสระในลักษณะของเรื่องเล่าที่
สมบูรณ์ในตัวเอง นิทานแต่ละแบบเรื่องอาจจะประกอบด้วยอนุภาคเดียวหรือ
หลายอนุภาคก็ได้ แบบเรื่องของนิทานมุกตลก นิทานเรื่องสัตว์อาจมีอนุภาค
หลักเพียงอนุภาคเดียว ส่วนนิทานมหัศจรรย์มักประกอบด้วยหลายอนุภาค... 

(ศิราพร ณ ถลาง, 2552: 75) 
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ตรงกับแบบเรื่องพระยากงพระยาพาน แบบเรื่องแฮนเซิลเกรเทลตรงกับตอนต้นเรื่องของนิทานนางสิบสอง             
เป็นต้น บางแบบเรื่องของนิทานไทยไม่ปรากฏในดัชนีแบบเรื่องนิทานพ้ืนบ้าน เช่น ในกรณีศึกษาแบบ
เรื่องซินเดอเรลลา–ปลาบู่ทองของศิราพร ณ ถลาง (2552: 92-93) พบว่านิทานเรื่องนี้แพร่หลาย                   
มากที่สุดในโลก ทั้งยุโรป เอเชีย แอฟริกา อเมริกา ฯลฯ ในชื่อต่าง ๆ กัน เช่น Aschenputtel (เยอรมนี), 
Finetta (อิตาลี), Zezolla (อิตาลี), Brrenushka (สลาฟ), Wassilissa (รัสเซีย), Sheh-Hsien (จีน), 
Benizara and Kakezara (ญี่ปุ่น), เต่าหลวง (พม่า), ยี่แสงกอ (ไทใหญ่), ปูทอง (มอญ), ปลาบู่ทอง 
(ไทย), นางอุทธรา (ล้านนา) เป็นต้น แบบเรื่องซินเดอเรลลาที่แพร่หลายที่สุดในโลกตรงกับแบบเรื่องที่ 
510 ซินเดอเรลลากับหมวกท่ีท าจากต้นกก (Cinderella and Cap O’Rushes) 
   เมื่อวิเคราะห์แบบเรื่องของนิทานแต่ละส านวนท าให้สามารถจัดกลุ่มนิทานส านวนต่าง ๆ ที่มี
แบบเรื่องท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกันเข้าเป็นหมวดหมู่ ดังนั้นถ้ายึดตามดัชนีแบบเรื่องฯ แบบเรื่องท่ี 510                        
ก็จะสามารถเทียบโครงเรื่องระหว่างเรื่องซินเดอเรลลากับปลาบู่ทองของไทยได้ ดังนี้  
 
ตารางที่ 1แสดงการเทียบโครงเรื่องระหว่างเรื่องซินเดอเรลลากับปลาบู่ทอง 
แบบเรื่องที่ 510 ซินเดอเรลลากับหมวกที่ท า
จากต้นกก (Cinderella and Cap O’Rushes) 
l. นางเอกถูกกลั่นแกล้ง 
   a. แม่เลี้ยงและพ่ีสาวลูกแม่เลี้ยงกลั่นแกล้ง 
       นางเอกให้นอนที่เตาไฟหรือกองขี้เถ้า และ 
      ให้ใส่เสื้อผ้าหยาบ ๆ และหมวกที่ท าจากต้น 
       กกหรือเปลือกไม้ 
   b. หนีเพราะพ่อต้องการแต่งงานกับเธอ  
   c. พ่อไล่เธอออกจากบ้านเพราะเธอบอกว่ารัก 
      พ่อเหมือนเกลือ  
ll. มีอ านาจวิเศษคอยช่วยเหลือ 
   a. จากแม่ของเธอที่จากไปแล้ว  
   b. จากต้นไม้ที่ข้ึนบนหลุมฝังศพของแม่ 
   c. จากผู้มีอ านาจเหนือธรรมชาติ (นางฟ้า)  
   d. จากนก  
   e. จากแพะหรือวัว 
   f. เมื่อแพะหรือวัวถูกฆ่า มีต้นไม้วิเศษงอกจาก 
      ซาก 

แบบเรื่องนิทานปลาบู่ทอง (ไทย) 
 
l. เอ้ือยถูกกลั่นแกล้ง 
   a. แม่เลี้ยงและน้องสาวแกล้งให้ท างานหนักใน 
       บ้าน  
 
 
 
 
 
ll. มีอ านาจวิเศษคอยช่วยเหลือ 

a. จากแม่ของเธอซึ่งตายไปแล้วไปเกิดเป็น                   
       ปลาบู่ทอง 

   b.  ปลาบู่เกิดเป็นต้นมะเขือ 
   c.  จากต้นมะเขือเป็นต้นโพธิ์เงิน โพธิ์ทอง  
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lll. ได้พบเจ้าชาย  
lV. ต้องพิสูจน์หลักฐานด้วย  
   a. รองเท้า  
   b. แหวนที่ใส่ลงไปในเครื่องดื่ม 
   c. ขนมปังที่เจ้าชายกินหรือนางเอกเท่านั้นที่เด็ด   
      แอปเปิลจากต้นได้ 
 
V. ได้แต่งงานกับเจ้าชาย  
 
Vl. คุณค่าของเกลือ พ่อได้กินอาหารที่ไม่ใส่ 
    เกลือ ท าให้เข้าใจที่ลูกสาวพูด 

lll.  ท้าวพรหมทัตมาเห็นต้นโพธิ์เงิน โพธิ์ทอง  
lV.  มีแต่เอ้ือยเท่านั้นที่ถอนต้นโพธิ์เงินโพธิ์ทอง 
 
 
 
 
 
V. เอ้ือยได้แต่งงานกับท้าวพรหมทัต  
 
Vl. เอ้ือยถูกแม่เลี้ยงและน้องฆ่าแล้วตายไปเกิด 
    เป็นนกแขกเต้า ฤาษีแปลงนกแขกเต้ า
ให้      
   กลับเป็นเอื้อย และท้าวพรหมทัตรู้ความจริง 
   ในที่สุด  

 (ศิราพร ณ ถลาง, 2552: 101-103) 
    จากตารางที่ 1 แสดงให้เห็นว่า ถ้าใช้แบบเรื่องซินเดอเรลลา (510 หรือ 510A) เข้ามา
วิเคราะห์ก็จะเห็นว่าซินเดอเรลลากับปลาบู่ทองสามารถจัดอยู่ในแบบเรื่องประเภทเดียวกันได้ 

ในวิทยานิพนธ์เล่มนี้ ผู้วิจัยได้น าแนวคิดเรื่องแบบเรื่องมาใช้ เพ่ือตรวจสอบให้แน่ชัดว่านิทาน          
ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย เป็นเรื่องที่มีโครงเรื่องเดียวกันกับศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์ 
แต่ไม่ได้น ามาใช้วิเคราะห์แบบเรื่อง 

 
2.4 แนวคิดเรื่องคติชนสร้างสรรค์ 

    ศิราพร ณ ถลาง (2558: 28) ได้เสนอค าศัพท์ส าคัญ “คติชนสร้างสรรค”์ (Creative folklore) เพ่ือล้อ
กับค าว่าเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative economy) โดยมีการใช้ค าว่าคติชนสร้างสรรค์อย่างกว้าง ๆ 
ครอบคลุมและเก่ียวข้องกับหลายแนวคิด กล่าวโดยสรุปคือ  
 
 
 
 
 
 

ค าว่า “คติชนสร้างสรรค์” ที่ใช้ในงานวิจัย หมายถึงคติชนที่มีการสร้างสรรค์
ใหม่หรือผลิตซ้ าในบริบททางสังคมไทยในปัจจุบันในลักษณะของการสืบทอดคติชนใน           
บริบทใหม่ การประยุกต์คติชน การ “ต่อยอด” คติชน หรือการน าคติชนไปใช้อย่าง
สร้างสรรค์เพ่ือ “สร้างมูลค่าเพ่ิม” หรือเพ่ือสร้างอัตลักษณ์ของชาติพันธุ์หรือ                         
อัตลักษณ์ท้องถิ่น ซึ่งปัจจุบันนี้ยังไม่มีการสร้างองค์ความรู้ในประเด็นวิจัยเกี่ยวกับ 
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แนวทางการศึกษาคติชนสร้างสรรค์แนวทางหนึ่งคือการศึกษาการน าเรื่องเล่าพ้ืนบ้านไทย                  
มาประยุกต์ใช้ในบริบทสังคมวัฒนธรรมไทยร่วมสมัยดังปรากฏในหนังสือ “เรื่องเล่าพ้ืนบ้านไทยในโลก             
ที่เปลี่ยนแปลง” (ศิราพร ณ ถลาง, 2558) นิทานพ้ืนบ้านเป็นอีกหนึ่งคติชนที่ถูกน ามาต่อยอดเพ่ือสร้าง                       
มูลค่าเพ่ิมในรูปแบบใหม่ ตัวอย่างเช่น นิทานในหนังสือนิทานแนว edutainment (สาระบันเทิง) ที่มี 
การน านิทานมาใช้เพ่ือวัตถุประสงค์ในการให้ความรู้เชิงวิชาการและทักษะที่เกี่ยวกับการเรียนรู้                                 
ซึ่งแสดงให้เห็นพลวัตของคติชนในบริบทสังคมสมัยใหม่อย่างชัดเจน (ศิริพร ภักดีผาสุข, 2558) 
    นิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยจัดเป็นสื่อสิ่งพิมพ์แนววัฒนธรรมประชานิยม                     
ซึ่งเป็นการสร้างสรรค์คติชนในลักษณะใหม่ ด้วยวัตถุประสงค์ใหม่  ในบริบทสังคมไทยร่วมสมัย                   
ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยจึงจะน าแนวคิดนี้มาประยุกต์ใช้ในการศึกษานี้ กล่าวคือ การศึกษาพลวัตในการน า
นิทานเรื่องศรีธนญชัยมาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยจะท าให้เห็นแนวทางการ “สร้างสรรค์” และ “ต่อยอด” 
คติชนในบริบทสังคมไทยปัจจุบัน ส่วนแนวคิดเรื่องลักษณะของวัฒนธรรมประชานิยมน่าจะเป็น
ประโยชน์ต่อการศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อการปรับประยุกต์ดังกล่าว 
 
2.5 ทฤษฎีบทบาทหน้าที่ของคติชนในสังคม 

    การศึกษาคติชนวิทยา หมายถึง การศึกษาผลผลิตทางวัฒนธรรมของกลุ่มชนที่ มีการสืบทอด 
กันมา ไม่ว่าจะเป็นต านาน นิยาย นิยายประจ าถิ่น เพลง ปริศนาค าทาย ส านวนภาษิต ค าพังเพย         
การละเล่น การแสดง เครื่องมือเครื่องใช้ อาหารการกิน ยาพ้ืนบ้าน ความเชื่อ ประเพณีและพิธีกรรม 
(ปฐม หงษ์สุวรรณ: 2550) วัฒนธรรมเหล่านี้มีหน้าที่ตอบสนองความต้องการของมนุษย์ทางด้าน
ปัจจัยพ้ืนฐานด้านความมั่นคงของสังคมและความมั่นคงของจิตใจ (ศิราพร ณ ถลาง , 2552: 360)     
ผ่องพันธุ์ มณีรัตน์ (2529: 100-111) ได้สรุปบทบาทหน้าที่ของคติชนตามแนวคิดที่เสนอโดยวิลเลียม 
บาสคอม (William Bascom) และมาลิเนาสกี้ (Malinowski) ไว้ 5 ประการ คือ  
   1) บทบาทคติชนในการให้ความบันเทิง   
    แม้คติชนบางประเภทจะมีจุดมุ่งหมายอ่ืนแฝงอยู่  เช่น เพ่ือสั่งสอน เพ่ือให้ก าลั งใจ                                   
เร้าอารมณ์ ฯลฯ แต่บทบาทในการให้ความบันเทิงเป็นหน้าที่แรกที่เห็นได้ชัดเจนที่สุดที่ท าให้ชาวบ้าน

ปรากฏการณ์ “คติชนสร้างสรรค์” ที่ส ารวจประเด็นและใช้แนวคิดต่าง ๆ  ที่กล่าวมา
ข้างต้นเท่าใดนัก  

(ศิราพร ณ ถลาง, 2558: 7) 
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เกิดความสนุกสนานรื่นเริง ท าให้งานที่น่าเบื่อกลายเป็นงานที่เพลิดเพลิน (ผ่องพันธุ์ มณีรัตน์, 2529: 
101-102) 
    2) คติชนช่วยเป็นทางออกให้กับความคับข้องใจของบุคคลคลี่คลายไป 

ความพยายามของบุคคลที่ต้องการจะหนีไปจากความกดดันของสังคมและวัฒนธรรม เช่น 
นิทานที่กล่าวถึงคนจนกลายเป็นคนรวยเรื่องซินเดอเรลลา นิทานบางเรื่องแสดงให้เห็นถึงจินตนาการ                      
ที่ต้องการหลบหนีไปจากสภาพแวดล้อมทางภูมิศาสตร์ เช่น นิทานที่กล่าวถึงวีรบุรุษของพวกซูนิ                    
ซึ่งสามารถฆ่าแมลงวันครั้งหนึ่งได้ถึง 4 ตัว นิทานบางเรื่องที่แสดงให้เห็นจินตนาการของมนุษย์                        
ที่ต้องการหนีไปจากข้อจ ากัดของทางกายภาพของมนุษย์ เช่น นิทานที่กล่าวถึงรองเท้าวิเศษที่เดินได้       
ทีละ 7 ไมล์ นิทานที่กล่าวถึงการเหาะเหินเดินอากาศ ฯลฯ สรุปได้ว่า ความกดดันของสังคมและวัฒนธรรม
เกิดจากปัจจัยต่าง ๆ คือ ลักษณะทางชีววิทยาของมนุษย์ สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติ และวิถีชีวิตของ
มนุษย์ที่เป็นไปตามสังคมและวัฒนธรรม จึงก่อให้เกิดคติชนชาวบ้านแบบต่าง ๆ (ผ่องพันธุ์ มณีรัตน์, 
2529: 102-103) 
    3) คติชนช่วยให้วัฒนธรรมเข้มแข็งข้ึน  
    คติชนท าหน้าที่รักษาแบบแผนพฤติกรรมซึ่งเป็นที่ยอมรับกันในสังคมและมีกลไกควบคุมสังคม                    
ให้เป็นไปตามบรรทัดฐาน เช่น เพลง สุภาษิต ปริศนา นิทาน เพลงกล่อมเด็ก เทพนิยาย ฯลฯ สิ่งเหล่านี้                              
มีอิทธิพลต่อความประพฤติของคนในสังคมในแง่ของการเป็นเครื่องเตือนใจ เป็นแนวทางให้คนใน
สังคมประพฤติปฏิบัติตามสิ่งที่ดีงาม และเป็นสิ่งที่ท าให้เป็นที่ยอมรับของสังคม ยกตัวอย่างเช่น 
สุภาษิต ค าพังเพย เป็นข้อเตือนใจที่เกิดจากความฉลาดของมนุษย์ เนื่องจากการบรรยายถึงศีลธรรมหรือ
จริยธรรมเป็นกลวิธีที่ยกย่องพฤติกรรมที่ถูกต้องดีงามของคนในสังคม ในทางตรงข้ามสุภาษิตก็แสดงให้
เห็นถึงการติเตียนวิพากษ์วิจารณ์พฤติกรรมที่ไม่เป็นไปตามบรรทัดฐานของสังคม หรือน าไปใช้เตือน                       
ท้าทาย ยั่วเย้า สุภาษิตจึงเป็นเหมือนค าแนะน า ตักเตือน ที่หล่อหลอมคนในสังคมให้มีแนวทางประพฤติ
ปฏิบัติตนให้เป็นไปในทางที่สังคมยกย่อง ดังนั้น คติชนจึงช่วยให้วัฒนธรรมเข้มแข็งขึ้น (ผ่องพันธุ์                        
มณีรัตน์, 2529: 103) 
    4) คติชนท าหน้าที่ให้การศึกษา   
    คติชนหลายประเภทท าหน้าที่ให้ความรู้กับสมาชิกในสังคมหรือแทรกค าสั่งสอนที่ชี้ให้เห็น
แนวคิด ค่านิยมต่าง ๆ เช่น นิทานสอนประเภทศีลธรรมต่าง ๆ สัตวนิยายที่ช่วยสร้างทัศนคติและค่านิยม 
เช่น ความขยัน ความมีใจบุญ ความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ ฯลฯ นอกจากนี้คติชนยังช่วยในการถ่ายทอด
เรื่องราวเกี่ยวกับท้องถิ่นของตนเกี่ยวกับประวัติของบรรพบุรุษของตน เช่น ต านานอธิบายการเกิดของ
กลุ่มชน/ชาติพันธุ์/ชนเผ่าหรือนิยายประจ าถิ่น (legend) ที่ช่วยสร้างอัตลักษณ์ของกลุ่มชนได้ (ศิราพร 
ณ ถลาง, 2552: 387) คติชนจึงเปรียบเสมือน “สถาบันการศึกษา” ท าหน้าที่ในการถ่ายทอดวัฒนธรรม                      
ภูมิปัญญา ปลูกฝังทัศนคติ อบรมสั่งสอนระเบียบสังคม (ศิราพร ณ ถลาง, 2552: 390)  
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    5) คติชนท าหน้าที่รักษาแบบแผนพฤติกรรมในสังคม 
    คติชนบางประเภทถูกใช้เป็นเครื่องมือที่ช่วยสร้างความกดดันและควบคุมบุคคลที่พยายาม
ประพฤติตนเบี่ยงเบนไปจากบรรทัดฐานของสังคม โดยอาจใช้ในลักษณะของการแสดงความไม่ยอมรับ
พฤติกรรมดังกล่าวผ่านเพลง สุภาษิต ปริศนา นิทาน และยังสามารถใช้ไปในทางตรงกันข้าม คือ                     
การยอมรับ ส่งเสริมและให้ก าลังใจบุคคลที่ประพฤติตนตามแบบแผน เช่น ให้การยกย่องสรรเสริญ    
เพลงสดุดีต่าง ๆ ฯลฯ โดยเฉพาะคติชนประเภทต านานปรัมปราที่เป็นเครื่องมือที่ช่วยรักษาแบบแผน
พฤติกรรมสังคมที่ส าคัญ เพราะต านานปรัมปราเป็นสิ่งที่ส าคัญในสังคมดั้งเดิม เนื่องจากมีเรื่องของ 
ความเชื่อเกี่ยวกับสิ่งศักดิ์สิทธิ์ที่น ามาใช้ในการอธิบาย พิธีกรรม ก าหนดศีลธรรม ก าหนดกฎเกณฑ์  
และแนวทางปฏิบัติให้สมาชิกในสังคมได้ ต านานปรัมปราจึงไม่ได้เป็นเพียงเรื่องเล่าธรรมดาแต่เป็น
เรื่องเล่า ที่มี “พลัง” ช่วยสร้างความเข้มแข็งต่อสังคมและรักษาแบบแผนพฤติกรรมในสังคมได้                  
(ศิราพร ณ ถลาง, 2552: 365)  
    จะเห็นได้ว่า มีการจ าแนกบทบาทของคติชนที่หลากหลาย โดยมีบทบาทในการให้ความบันเทิง                        
ซึ่งเป็นบทบาทแรกที่เด่นชัดที่สุด มีบทบาทหน้าที่ในการเป็นทางออกให้กับความคับข้องใจของบุคคล                   
ให้คลี่คลายไป บทบาทท่ีช่วยท าให้วัฒนธรรมเข้มแข็งข้ึน บทบาทในการให้ความรู้ ปลูกฝังค่านิยม และ
มีบทบาทในการอบรมระเบียบสังคมเปรียบเสมือนเป็นสถาบันการศึกษาให้สมาชิกในสังคม สรุปได้ว่า                    
คติชนมีบทบาทส าคัญต่อสังคมเช่นเดียวกับวัฒนธรรมอ่ืน  ๆ คือ ช่วยรักษาความเข้มแข็งทาง
วัฒนธรรมและช่วยให้สังคมด ารงอยู่ได้อย่างมั่นคง (ศิราพร ณ ถลาง, 2552: 414) 
    ในวิทยานิพนธ์เล่มนี้ ผู้วิจัยได้น าแนวคิดเกี่ยวกับบทบาทหน้าที่คติชนมาใช้เป็นแนวทาง                 
ในการพิจารณาบทบาทหน้าที่ของเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย แต่จะวิเคราะห์บทบาท
หน้าที่ทีพ่บในการใช้นิทานเหล่านี้ในบริบทสังคมไทยปัจจุบันว่ามีลักษณะอย่างไร 
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2.6 นิทานมุกตลก2 

ผู้วิจัยทบทวนเอกสารที่เกี่ยวข้องกับนิทานมุกตลก เพ่ือให้เข้าใจความหมาย ลักษณะ และ
บทบาทหน้าที่ของนิทานมุกตลก และเพ่ือเป็นแนวทางในการวิเคราะห์การน านิทานเรื่องศรีธนญชัยมา
ใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 
กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์ (2525: 25) ให้ความหมายของนิทานมขุตลก (Jest and Anecdote) 

ว่าเป็นเรื่องที่เน้นให้ผู้ฟังเกิดความขบขัน ดังนั้น ผู้เล่าจึงมักสร้างเหตุการณ์หรือตัวละครที่โดยปรกติ
ทั่วไปไม่กระท ากัน โดยมักจะเป็นเรื่องเล่าพฤติกรรมคนโง่ คนฉลาด การใช้กลลวง หรือเรื่องหยาบโลน
ต่าง ๆ เป็นต้น สติธ ทอมป์สัน ได้กล่าวถึงนิทานประเภทนี้ว่ามักเป็นโครงเรื่องอย่างง่าย ๆ                    
ไม่ซับซ้อน มีอนุภาคของโครงเรื่องเพียงอนุภาคเดียว ตัวละครของเรื่องนี้มีทั้งที่เป็นคนและสัตว์เรื่อง
มุขตลกนั้นมีแนวคิดต่าง ๆ ได้แก่ เรื่องของความฉลาด ความโง่และความโง่เซอะ ชนะการแจ่งขันด้วย              
กลลวง การต่อรองแบบกลลวง การลักขโมยและการหลอกต้ม การหนีด้วยกลลวง กลลวงที่ทารุณ   
การล่อลวง และการผิดประเวณี กลลวงโดยการเบ่งทับ การปลอมแปลง การกล่าวหาที่ผิด ภรรยาเลว 
ความเกียจคร้าน หูหนวก นักบวช การมดเท็จ และการโม้  

 
กิ่งแก้ว อัตถากร (2519 :14-17) ให้ความหมายของมุขตลก (E. jest; E humorous anecdote;               

E. merry tale; E. numskull tale; G. schwank)  ว่ามี โครงเรื่องไม่ซับซ้อนเพียงอนุภาคเดียว                     
เป็นเหตุการณ์ที่มีความขัดแย้งที่ผู้ฟังมองด้วยอารมณ์ขัน ไม่ถือโทษ ตัวละครเป็นได้ทั้งมนุษย์และสัตว์ 
แนวคิดเด่นในมุขตลกตามที่สติธ ธอมสัน ประมวลไว้ ได้แก่ คือ ความฉลาด ความโง่ ชนะการแข่งขัน
ด้วยกลลวง การต่อรองแบบกลลวง การลักขโมยและการหลอกต้ม การหนีด้วยกลลวง การล่อลวงและ
การผิดประเวณี กลลวงโดยวิธีที่เบ่งทับ การปลอมแปลง การกล่าวหาที่ผิด ภรรยาที่เลว ความเกียจคร้าน                

                                           
2 ผู้วิจัยสะกดตามอักขระวิธีของราชบัณฑิตยสถาน เนื่องจากในภาษาไทยมีการใช้ค าว่า “มุข” ในหลาย

ความหมาย เช่น มุขกระสัน มุขเด็จ มุขปาฐะ มุขยประโยค เพราะค าว่า “มุข” เป็นภาษาบาลีมีหลายความหมาย 
อย่างหนึ่งคือ “หน้า” จึงเข้าใจกันว่า “มุขตลก” หมายถึง “ท าหน้าตลก” ส่วนค าว่า “มุก” ที่สะกดด้วย “ก” 
หมายถึง หอยมุก ไข่มุก และค าว่า “มุก” หรือ “มุกตลก” แต่เดิมนั้นใช้เป็นภาษาพูด เมื่อใช้เป็นภาษาเขียนจึงเขียน
เป็น “มุขตลก” แต่เมื่อตรวจสอบจากเอกสารหลักฐานเก่าตามที่กล่าวมาข้างต้น ท าให้ปัญหาความสับสนที่เกิดขึ้น
สามารถคลี่คลายลงไปได้ว่า ถ้ามีความหมายว่า “หน้า ปาก ประธาน” ใช้ค า “มุข” (ข สะกด) ถ้าเป็นค าไทย                          
ใช้ “มุก” (ก สะกด) คณะกรรมการช าระพจนานุกรมพิจารณาแล้วว่าค านี้มิได้เกี่ยวกับปาก หรือหน้าเลย อาจจะเป็น
ท่าทางก็ได้ จึงเก็บค านี้ในพจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ว่า “มุกตลก” (ราชบัณฑิตยสถาน 
(2542). พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542. กรุงเทพฯ: อักษรเจริญทัศน์การพิมพ์.) 
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คนหูหนวก นักบวช การมดเท็จ และการโม้ ทั้งนี้ โครงเรื่องตั้งอยู่บนความกลับตาลปัตรของชะตาชีวิต 
ความผิดกลายเป็นเส้นทางที่น าไปสู่ลาภยศ การท าผิดประเพณีท าให้เกิดความตลกขบขัน เพราะผู้ฟัง            
ไม่ถือสา หากผู้ฟังถือสา เรื่องนั้น ๆ ก็จะกลายสภาพจากมุขตลกเป็นนิทานแนวอ่ืน หรืออาจด าเนิน
เรื่องเป็นโศกนาฏกกรรมไปในที่สุด  
 

ประคอง นิมมานเหมินท์ (2551: 20) ให้ความหมายและลักษณะของนิทานพ้ืนบ้านประเภท 
มุขตลกว่า ในภาษาอังกฤษใช้ค าหลายค า เช่น jest, humorous anecdote, merry tale, numskull 
tale และภาษาเยอรมันคือค าว่า schwank มุขตลกมีลักษณะเป็นเรื่องขนาดสั้น โครงเรื่องไม่ซับซ้อน              
มีเพียงอนุภาคเดียวตัวละคร อาจเป็นมนุษย์หรือสัตว์ก็ได้ จุดส าคัญของเรื่องอยู่ที่ความไม่น่าเป็นไปได้
ต่าง ๆ โดยสติธ ทอมสันได้ประมวลแนวคิดของเรื่องที่เป็นมุขตลกว่ามี 16 แบบคือความฉลาด ความโง่                     
การชนะด้วยกลลวง การต่อรองแบบกลลวง ขโมยและการหลอกต้ม การหนีโดยใช้กลลวง การล่อลวง
และผิดประเวณี กลลวงที่ทารุณ กลลวงที่ทารุณ กลลวงโดยวิธีแข่งขัน การปลอมแปลง การกล่าวหา                   
ที่ผิด ภรรยาที่เลว ความเกียจคร้าน คนหูหนวก นักบวช และการโม ้

นิทานมุขตลกมีแนวคิดส าคัญที่ปรากฏบ่อยครั้ง 7 ประการคือ ความฉลาด ความโง่ ความ                  
เกียจคร้าน เรื่องเพศ คนพิการ ผู้มีสถานะสูงในสังคม และคนต่างถิ่นหรือต่างชาติ  โดยมีแนวคิดเรื่อง
ความฉลาดเป็นที่นิยมมากที่สุด ความน่าสนใจอยู่ที่ความฉลาด มีไหวพริบ มีอุบายเพ่ือเอาตัวรอด                     
ตัวละครบางตัวอาจจะมีนิสัยชอบล้อเลียนหรือแกล้งผู้อ่ืน   

 
สุกัญญา สุจฉายา (2556: 30) ให้ความหมายของมุขตลกว่าเป็นเรื่องเล่าขนาดสั้น โครงเรื่อง 

ง่าย ๆ มีเหตุการณ์ส าคัญเพียงเหตุการณ์เดียว แบ่งย่อยเป็นมุขตลกขบขันและหยาบโลน โดยเรื่อง                 
ศรีธนญชัยจัดเป็นมุขตลกขบขัน ความขบขันอยู่ที่ความไม่น่าเป็นไปได้ของพฤติกรรม หรือเหตุการณ์                          
ที่เกิดขึ้น ในหมวดนิทานมุขตลกแบ่งแบบเรื่องย่อย ๆ ผู้เขียนเลือกประเภทย่อยจากการแบ่งเรื่องตาม
แนวคิดท่ีพบในนิทาน ดังนี้  

- เรื่องเก่ียวกับความฉลาด  
- เรื่องเก่ียวกับความโง่หรือเปิ่น  
- เรื่องเก่ียวกับความเกียจคร้าน  
- เรื่องเพศ  
- เรื่องของคนพิการ  
- เรื่องของนักบวช  
- เรื่องของคนต่างถ่ินหรือต่างชาติ 
- เรื่องของคนท่ีมีฐานะสูงในสังคม  
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- เรื่องโม ้
 

ศิริพร ศรีวรกานต์ (2544: ออนไลน์) นิทานมุขตลกหรือในภาษาอังกฤษเรียกว่า joke, jest, 
humorous anecdote, numskull tale, merry tale, farcical tale และ jocular folktale สร้าง
ขึ้นเพ่ือให้ความสนุกสนานเพลิดเพลิน และผ่อนคลายความกดดันอันเนื่องมาจากกฎเกณฑ์และ
ระเบียบของสังคม ซึ่งไม่สามารถพูดหรือวิจารณ์ความเป็นจริงได้ แต่เมื่ออยู่ในรูปของนิทานซึ่งเป็น 
โลกสมมุติ ท าให้ผู้ฟังสนุกสนาน จึงสามารถฟังได้และหัวเราะได้ โดยที่ไม่ก่อให้เกิดความขัดแย้ง                   
ในสังคม จงึกล่าวได้ว่าพฤติกรรมของตัวละครเอกในนิทานมุขตลกมิใช่สิ่งไร้ค่า 
 

นักวิชาการกล่าวถึงบทบาทหน้าที่ของมุกตลกไว้หลายคน บทบาทหน้าที่ส าคัญมี 3 ประการ       
คือ เป็นเครื่องบันเทิงใจ เป็นทางออกให้ผู้เล่าฟังได้เป็นอิสระ และคติเตือนใจให้แก่ผู้ฟัง ดังนี้  

1) เป็นเครื่องบันเทิงใจ ช่วยให้เกิดความเพลิดเพลิน คลายความเครียดจากหน้าที่การงาน  
2) ลดความตึงเครียดทางสังคม ช่วยให้คนในสังคมได้มีทางออก ได้หัวเราะ ได้รู้สึกสะใจ  

ได้เสียดสีเยาะเย้ยคนที่ละเมิดกฎระเบียบสังคม ช่วยบรรเทาสถานการณ์ตึงเครียด กล่าวได้ว่า             
มุขตลกท าหน้าที่ฝ่าฝืนกฏระเบียบแทนคนในสังคมซึ่งอยากจะฝ่าฝืนระเบียบอยู่ แล้ว และเป็นกระจก
สะท้อนให้เห็นว่ากฎระเบียบที่สังคมท่ีก าหนดขึ้นมา ย่อมมีการฝ่าฝืนและมีข้อยกเว้น (ศิราพร ฐิตะฐาน 
ณ  ถลาง, 2539: 19-21)   

3) คติเตือนใจให้แก่ผู้ฟัง มุกตลกให้คติเตือนใจทางอ้อมแก่ผู้ฟังหรือผู้อ่าน สังเกตได้จาก 
เรื่องราวมักจะไม่ได้ส่งเสริมให้ผู้ฟังหรือผู้อ่านเห็นว่าพฤติกรรมของตัวละครในนิทานมุขตลกเป็นสิ่งที่
ถูกต้อง และในตอนท้ายเรื่องผู้เขียนมักจะเล่าหรือแทรกความคิดเห็นเชิงวิพากษ์วิจารณ์เห็นว่าเป็นพฤติกรรม                  
ที่ไม่เหมาะสม ไม่สมควรน ามาเป็นแบบอย่าง เช่น ในเรื่องศรีธนญชัย ที่แสดงให้เห็นว่าหลังจากศรีธนญชัย                     
ใช้ความเจ้าปัญญา ปฏิภาณไหวพริบของตนสร้างความเดือดร้อนให้แก่ผู้อ่ืน สุดท้ายก็ต้องพ่ายแพ้
ให้แก่เณรน้อยและถึงแก่กรรมในที่สุด (ประคอง นิมมานเหมินท์, 2545: 164) 

กล่าวได้ว่า มุขตลกช่วยด ารงรักษาความม่ังคงของวัฒนธรรม รักษาจารีตของสังคม เนื่องจาก
ช่วยให้ผู้อ่านปฏิบัติตามขนบธรรมเนียมประเพณีต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสมและถูกต้อง ให้ความ
สนุกสนาน เพลิดเพลิน เป็นช่องทางช่วยระบายความกดดันของคนในสังคมจากกรอบจารีตประเพณี  
ผ่อนคลายความเครียด ความคับข้องใจ มุกตลกจึงเป็นข้อมูลทางวัฒนธรรมที่ชี้ให้เห็นความเคร่งครัด
และปัญหาในสังคม และช่วยลดความตึงเครียดลงได้ในระดับหนึ่ง (ศิราพร ฐิตะฐาน ณ ถลาง, 2539: 
22) 

จากการศึกษาพบว่า เรื่องศรีธนญชัยเป็นนิทานที่มีความสนุกสนาน ขบขัน จากตัวละครเอก 
ที่มีปฏิภาณไหวพริบ ในการแก้ไขปัญญาเฉพาะหน้าไปได้อย่างคาดไม่ถึง ตัวละครเอกเป็นคนฉลาด                
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มีไหวพริบดี บางทีก็ฉลาดแกมโกง มักใช้ความฉลาดและไหวพริบเพ่ือประโยชน์ของตน เช่น แก้ปัญหา
เฉพาะหน้าเพ่ือเอาตัวรอด เพ่ือให้ตนได้ประโยชน์ หรือท าความเดือดร้อนร าคาญใจให้ผู้อ่ืน แนวคิด
เรื่องความเฉลียวฉลาดเจ้าปัญญาจึงเป็นแนวคิดส าคัญในนิทานเรื่องนี้ จึงกล่าวได้ว่านิทานพ้ืนบ้าน       
เรื่องนี้เป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา สรตี ใจสอาด (2550) ได้ให้ค านิยามของนิทานตลกเจ้าปัญญาไว้ดังนี้  

นิทานตลกเจ้าปัญญามีลักษณะคล้ายเกร็ดข าขัน และมักเชื่อว่ามีตัวตนอยู่จริง เป็นนิทานที่มี                 
ตัวเอกเจ้าปัญญา (Trickster Hero) ที่มีไหวพริบปฏิภาณดี ใช้ปฏิภาณไหวพริบของตนเอาชนะคู่ต่อสู้ 
หรือแก้ปัญหาด้วยกลอุบาย พร้อมกับการสร้างความตลกขบขันในการแก้ไขปัญหานั้น ๆการใช้
ปฏิภาณไหวพริบในการแก้ปัญหาเฉพาะหน้าเพ่ือให้ผ่านพ้นจากเหตุการณ์ต่าง ๆ ส่วนมากมักจะเกิด
จากการเล่นกับค า ภาษา หรือกลอุบายที่ท าให้ฝ่ายตรงข้ามพลั้งพลาด อาจเกิดการบาดเจ็บหรือถึงแก่
ชีวิต เหตุเหล่านี้ก่อให้ผู้ฟัง/ผู้อ่าน เกิดความขบขัน ด้วยเหตุนี้นิทานตลกเจ้าปัญญาจึงเป็นที่นิยมและ
แพร่หลาย เหตุการณ์ในเรื่องจะแบ่งออกเป็นตอน ๆ เพ่ือให้มนุษย์เจ้าปัญญาแสดงการแก้ปัญหา                 
แต่ละอย่าง ส่วนตัวละครประกอบอื่น ๆ อาจเปลี่ยนไปได้เรื่อย ๆ (สรตี ใจสอาด, 2550: 30)  
 จากการศึกษาเพ่ิมเติมพบว่า ตัวละครเจ้าปัญญา (Trickster) เป็นตัวละครที่ปรากฏอยู่ใน
นิทานของทุกสังคม ทุกวัฒนธรรม โดยมีลักษณะแตกต่างกันไป ตัวละครเจ้าปัญญาอาจจะเป็น                  
ตัวละครที่คล้ายมนุษย์ เหนือมนุษย์ โหดร้าย น่าเชื่อถือ ศักดิ์สิทธ์ อาจจะเป็นผู้สร้าง ผู้ให้ หรือ                    
ผู้ท าลาย เป็นคนฉลาดหรือคนโง่ก็ได้ อย่างไรก็ตาม ผู้อ่านควรตระหนักรู้ว่าเป็นเรื่องที่ไม่สามารถ
เกิดขึ้นจริง ไม่ควรตีกรอบพฤติกรรมของตัวละครเจ้าปัญญา เพราะการแสดงพฤติกรรมของตัวละคร
เจ้าปัญญาอาจจะไม่ใช่สิ่งที่ผู้อ่านคาดหวัง ผิดไปจากแบบแผนของวัฒนธรรม ขัดต่อจารีตประเพณี 
ดังนั้นตัวละครเจ้าปัญญาจึงมีบทบาทช่วยปลดปล่อยอารมณ์ความเครียด ความกดดันที่เกิดขึ้นจาก
กรอบจารีตประเพณีในสังคม ช่วยสร้างความบันเทิงให้แก่ผู้ อ่าน เพราะตัวละครเจ้าปัญญา
เปรียบเสมือนตัวแทนของคนที่ต้องการแหกกฏ ประพฤติผิดจารีตประเพณีของสังคม แต่ไม่สามารถ 
ท าได้ เป็นตัวละครที่ช่วยปลดปล่อยความต้องการของคนในสังคม ในการประพฤตินอกขนบจารีต
ประเพณีต่าง ๆ และช่วยสะท้อนคุณค่าทางสังคม หรือรสนิยมของประชาชนส่วนใหญ่ว่ายึดถืออะไร
หรือให้คุณค่ากับสิ่งใด (Charlie T. McCormick and Kim Kennedy White, 2011: 1214-1217)  

เรื่องศรีธนญชัยเป็นนิทานมุกตลกเจ้าปัญญาที่มีแนวคิดส าคัญคือเรื่องความฉลาด โดยลักษณะเด่น                            
อยู่ที่ความเฉลียวฉลาด มีปฏิภาณไหวพริบและการใช้อุบายเพ่ือเอาตัวรอด เพ่ือให้ตนได้ประโยชน์                        
หรือท าความเดือดร้อนร าคาญใจให้ผู้อ่ืน ซึ่งมักจะใช้การเล่นกับภาษา หรือการหักมุมเหตุการณ์ในเรื่อง 
วิธีการดังกล่าวท าให้เกิดความแปลกขนบจากสิ่งที่เคยเข้าใจกันมาแต่เดิม หรือสิ่งที่คาดว่าจะเกิดขึ้น 
ความแหวกขนบนี้ท าให้เกิดความไม่เข้ากัน (Incongruity) ระหว่างสิ่งที่เคยเข้าใจกันมาแต่เดิมหรือ              
สิ่งที่คาดว่าจะเกิด กับการตีความใหม่หรือการหักมุมในเรื่อง จึงกล่าวได้ว่า เรื่องศรีธนญชัยมีบทบาท
ทางวัฒนธรรมที่แสดงความปรารถนาเบื้องลึกของคนในสังคม สะท้อนพฤติกรรมขัดจารีตอันเป็น               
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ภาพกลับของศีลธรรมที่เชื่อมโยงให้เห็นภาพแทนของจารีต ประเพณีและกฏเกณฑ์ในสังคม ว่าสิ่งใด
ควรประพฤต ิสิ่งต้องห้ามท่ีไม่ควรประพฤติในสังคม ดังทีศ่ิราพร ฐิตะฐาน ณ ถลาง กล่าวไว้ว่า   
 
 
 
 
 
 
 
 

ดังนั้น กล่าวได้ว่าเรื่องศรีธนญชัยมีบทบาททางคติชนวิทยาในฐานะมุกตลกหรือนิทานตลก               
เจ้าปัญญา คือ ให้ความบันเทิง สนุกสนาน เป็นกระจกส่องให้เห็นวัฒนธรรม ให้การศึกษากล่อมเกลา                    
เช่น การแสดงค่านิยมเรื่องท าดีได้ดี ท าชั่วได้ชั่ว ส่งเสริมให้ปฏิบัติหรือมิให้ปฏิบัติในบางเรื่อง แสดงใน               
สิ่งที่สังคมยอมรับและไม่ยอมรับ แทรกข้อควรปฏิบัติผ่านผลของการถูกลงโทษของตัวละครศรีธนญชัย 
รักษาแบบแผนพฤติกรรมของบุคคล เตือนใจให้คนในสังคมประพฤติปฏิบัติตามค่านิยมและบรรทัดฐาน               
ในสังคม ช่วยควบคุมสังคมทางอ้อม เป็นกลไกที่ช่วยให้ผู้อ่านระลึกถึงขนบธรรมเนียมประเพณี ค่านิยม
และบรรทัดฐานที่ควรปฏิบัติ เป็นวิธีการห้ามการแสดงพฤติกรรมที่ผิดไปจากวัฒนธรรมของสังคม และ
เป็นเครื่องบรรเทาอารมณ์ ความเก็บกดและความคับข้องใจของผู้อ่านที่เกิดขึ้นจากความกดดันทางสังคมและ
วัฒนธรรม ความกดดันทางเพศ ความกดดันในการด าเนินชีวิตทางเศรษฐกิจ หรือความกดดันจาก                   
ข้อห้ามต่าง ๆ เป็นต้น โดยแสดงผ่านพฤติกรรมของตัวละครศรีธนญชัยที่แหวกขนบประเพณี เพ่ือแสดง                     
ถึงความปรารถนาที่จะขจัดอารมณ์และความคับข้องใจที่เกิดขึ้นในชีวิตจริง  

ผู้วิจัยจะน าความรู้เกี่ยวกับลักษณะของนิทานมุกตลกมาใช้ประกอบการศึกษาการดัดแปลง
และสร้างสรรค์ใหม่ ว่ามีการน าอารมณ์ขันและความเจ้าปัญญามาใช้ในการผูกเรื่องสร้างตัวละครและ
องค์ประกอบอ่ืน ๆ ที่เปลี่ยนแปลงไปอย่างไร การศึกษาเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย                   
จึงช่วยให้เข้าใจคนไทยและสังคมไทยได้ชัดเจนยิ่งขึ้น   
 
2.7 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาครั้งนี้ แยกได้เป็น 3 กลุ่ม คือ 1) งานวิจัยที่เกี่ยวข้องนิทาน
พ้ืนบ้านเรื่องศรีธนญชัย 2) งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแนวคิดวัฒนธรรมประชานิยม 3) งานวิจัยเกี่ยวกับ
อารมณ์ขัน 

มุขตลกมักใช้เป็นทางออกของกฏเกณฑ์หรือความกดดันทางสังคมเรื่อง       
ศรีธนญชัย เป็นช่องทางให้คนธรรมดาได้หัวเราะเยาะ “ผู้มีอ านาจ” ได้บ้าง                     
ในสังคมไทยผู้น้อยมักไม่ค่อยกล้าโต้แย้งผู้ใหญ่ ต้องยอมสยบให้กับผู้มีสถานภาพ                
สูงกว่า มีความรู้สึกคับแค้นใจอย่างไรก็ต้องเก็บไว้ในใจ ปกติสถาบันพระมหากษัตริย์
เป็นสถาบันที่วิจารณ์ไม่ได้ ศรีธนญชัยเป็นเรื่องเดียวที่เป็น “ช่องทาง” ให้คน
ธรรมดาได้ล้อเลียนผู้มีอ านาจบ้าง   

(ศิราพร ฐิตะฐาน ณ ถลาง, 2539: 21)  
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2.7.1 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องนิทานพื้นบ้านเรื่องศรีธนญชัย  

    งานวิจัยเรื่องการศึกษาเปรียบเทียบเรื่องศรีธนญชัยฉบับต่าง ๆ ในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ 
ของกัญญรัตน์ เวชชศาสตร์  (2520) มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาเรื่องศรีธนญชัยส านวนต่าง ๆ                     
ที่ปรากฏในประเทศไทยและประเทศแถบเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ ทั้งท่ีเป็นร้อยแก้วและร้อยกรองว่ามี
ความสัมพันธ์กันในด้านเนื้อหา โครงเรื่อง ตัวละคร ตลอดจนแนวคิดของผู้แต่งนิทานศรีธนญชัย
อย่างไร ผลการศึกษาพบว่า พบนิทานศรีธนญชัยของไทยทั้งสิ้น 17 ส านวน ส านวนที่เป็นลายลักษณ์                      
มี 16 ส านวน ส านวนมุขปาฐะมี 1 ส านวน ส านวนที่เป็นลายลักษณ์นั้นมีทั้งฉบับที่เป็นใบลาน                    
สมุดไทย และฉบับที่ตีพิมพ์เผยแพร่ ซึ่งประกอบด้วยค าประพันธ์ประเภทกาพย์ กลอน และร้อยแก้ว 
ทั้งนี้พบว่ามีนิทานเรื่องศรีธนญชัยแพร่กระจายอยู่ในทุกภาคของประเทศไทยและในประเทศ                           
เพ่ือนบ้านใกล้เคียงแถบเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ โดยพบว่าส านวนของประเทศกัมพูชา เวียดนาม ลาว 
และไทย มีความยาวและมีความคล้ายคลึงกันในด้านเนื้อหามาก ส่วนส านวนของประเทศอินโดนีเซีย 
มาเลเซีย สิงคโปร์ และฟิลิปปินส์ พบว่ามีที่เหมือนกับของไทยเพียงบางตอน ส าหรับบุคลิกภาพของ                    
ศรีธนญชัยนั้นเป็นลักษณะที่เข้าแบบตัวเอกเจ้าปัญญาและฉลาดแกมโกง โดยแนวคิดเรื่องความขัดแย้ง
ที่ปรากฏในพฤติกรรมของตัวเอก ผู้แต่งมีจุดประสงค์เพ่ือสร้างปมแห่งการขัดแย้งให้พิสดารขึ้นในเรื่อง
เท่านั้น 
    งานวิจัยเรื่องนี้ได้รวบรวมและให้ข้อมูลเกี่ยวกับประวัติของนิทานเรื่องศรีธนญชัยส านวน                 
ต่าง ๆ ที่ปรากฏในประเทศไทยและประเทศแถบเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ ซึ่งผู้วิจัยสามารถน ามา
ประยุกต์ในงานวิจัยได้ 
 
    บทความเรื่องศรีธนญไชย: เรื่องอ านาจและปัญญา ของสมบัติ จันทรวงศ์ (2521) มีวัตถุประสงค์                    
เพ่ือศึกษา “ปัญญา” ที่ปรากฏในเรื่องศรีธนญไชยว่ามีลักษณะอย่างไร มีเป้าหมายและขอบเขตอย่างไร     
โดยเปรียบเทียบศรีธนญชัยส านวนต่าง ๆ จ านวน 4 ฉบับกับส านวนต้นฉบับส านวนต่าง ๆ ที่น ามา
เปรียบเทียบ คือ 1. ศรีทะนนไชยส านวนกาพย์ 2. เสภาเรื่องศรีธนญไชยเชียงเมี่ยง 3. “ศรีธนญไชย”                     
จอมปราชญ์ฉบับสมบูรณ์ของวรวรรณ 4. หนูชอบเชียงเมี่ยง ผลการศึกษาพบว่าศรีธนญไชยเชียงเมี่ยง               
ไม่มีการใช้ปัญญาระรานสถาบันครอบครัวซึ่งถือได้ว่าเป็นสถาบันรากฐานของสถาบันอ่ืน ๆ ในสังคม              
ในประเด็นลักษณะปัญญาของมนุษย์ แยกออกเป็นความรู้ในส่วนที่เกี่ยวกับธรรมชาติกับความรู้                         
ที่เกี่ยวข้องกับประเพณี และชี้ให้เห็นความจ ากัดของอ านาจและปัญญาว่าโดยทั่วไปมีขอบเขตจ ากัด                   
คือถูกจ ากัดโดยอ านาจของขนบธรรมเนียมประเพณี   
    บทความเรื่องนี้ท าให้ผู้วิจัยเข้าใจลักษณะของปัญญาที่ปรากฏในเรื่องศรีธนญชัยทั้ง 4 ฉบับ
และเห็นขอบเขตอ านาจของศรีธนญชัยซึ่งเป็นมุมมองใหม่ที่น่าสนใจเป็นอย่างยิ่ง  
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    รายงานผลการวิจัยเรื่องศรีธนญชัย: พระเอกเจ้าปัญญา ของกัญญรัตน์ เวชชศาสตร์ (2525)                 
มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาลักษณะของพระเอกรวมทั้งตัวละครประกอบที่ส าคัญในวรรณคดีเรื่อง                             
ศรีธนญชัย เพ่ือค้นหาสิ่งที่ เรียกว่าเอกลักษณ์ อุดมคติและค่านิยมทางสังคมของไทยในอดีต                        
และเพ่ือน าผลวิจัยนี้ไปเปรียบเทียบกับผลงานวิจัยของชาติอ่ืนในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ ณ เมือง 
Yogyakarta ประเทศอินโดนีเซีย ประมาณต้นปีพ.ศ. 2526 ผลการศึกษาพบว่า แม้นิทานเรื่องนี้จะมี
หลายส านวนแต่มีโครงเรื่องเดียวกันคือ เป็นการเล่าเรื่องราวชีวิตของชายผู้หนึ่งซึ่งใช้ปฏิภาณเอาตัวรอด                   
หรือแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ส่วนในด้านเนื้อหามีรายละเอียดที่แตกต่างกันออกไปในแต่ละส านวน ในด้าน
ค่านิยมของสังคมที่ผู้แต่งแสดงผ่านพระเอกพบว่ามี 4 เรื่อง คือ เรื่องการศึกษา เรื่องความมีสติปัญญา 
เรื่องความรักชาติบ้านเมือง เรื่องความเชื่อเรื่องกรรม และความเชื่อเรื่องการสร้างวัด สร้างพระ และ
สร้างพระไตรปิฎก ค่านิยมส่วนตัวของศรีธนญชัยคือ ความมีสติปัญญาและต้องเป็นผู้ชนะ ด้านอุดมคติ
ของสังคมที่ผู้แต่งแสดงผ่านตัวพระเอกในเรื่องนี้คือผู้แต่งปรารถนาที่จะให้คนมีทั้งสติปัญญาและ
คุณธรรมอยู่ในสังคม และยกย่องบุคคลที่มีคุณสมบัติทั้งสองอย่างมากกว่าคนที่มี สติปัญญาแต่                       
ขาดคุณธรรม ในส่วนของบทบาทตัวละครประกอบในเรื่องแบ่งได้เป็น 3 ประเภท ได้แก่ พระเจ้าแผ่นดิน 
ภิกษุและคหบดี ตัวละครประกอบเหล่านี้ล้วนเป็นผู้มีฐานะสูงและเป็นที่ยกย่องในสังคม แต่มี
สติปัญญาน้อยกว่าศรีธนญชัย ดังนั้น ศรีธนญชัยจึงสามารถล้อเลียน กลั่นแกล้ง และเอาตัวรอดจากปัญหา
เฉพาะหน้าที่เกิดขึ้นได้เสมอ แม้พฤติกรรมของศรีธนญชัยในบางกรณีที่แสดงให้เห็นถึงความบกพร่อง
ทางศีลธรรม เช่น ผ่าท้องน้อง ชักควายขึ้นบนต้นตาล เป็นต้น แต่ผู้แต่งก็ตระหนักในข้อบกพร่องนี้จึงได้สร้าง
ตัวละคร “เณร” ซึ่งเป็นตัวละครที่มีสติปัญญาเท่าเทียมกันกับศรีธนญชัยมาท าให้ศรีธนญชัยรู้รสของ                     
ความพ่ายแพ้และตรอมใจตาย เรื่องค่านิยมทั่วไปของสังคมที่แสดงผ่านตัวละคร คือ เรื่องการมีข้ารับใช้   เรื่อง
การกินหมากพลู ความเชื่อเรื่องต่าง ๆ ได้แก่ ความเชื่อเรื่องไสยศาสตร์และเรื่องโหราศาสตร์ และเรื่อง
การรับราชการ นอกจากนี้เรื่องนี้ยังมีแนวคิดที่ส าคัญ 4 แนวคิด คือ แนวคิดเรื่องความส าคัญของการ
ใช้ปฏิภาณ แนวคิดเรื่องความขัดแย้ง แนวคิดความส าคัญของภาษา และแนวคิดเรื่องเสียหน้า  โดย
แนวคิดเรื่องความขัดแย้งที่ปรากฏในพฤติกรรมตัวเอก ผู้แต่งมีจุดประสงค์ในการสร้างปมแห่ง                 
การขัดแย้งเพ่ือท าให้เรื่องสนุกขึ้นเท่านั้น ไม่ได้เป็นการระบายความรู้สึกขัดแย้งต่อสภาพสังคม                    
ในเรื่องอารมณ์ขัน จะเห็นได้ว่า ผู้อ่านเกิดอารมณ์ขันได้เพราะอยู่ในฐานะที่เหนือกว่าตัวละครในเรื่อง 
เมื่อวิเคราะห์เกี่ยวกับวิธีการที่ท าให้เกิดอารมณ์ขัน พบว่าผู้แต่งใช้ภาษาเป็นเครื่องมือท าให้เกิดอารมณ์ขัน  
ใช้วิธีการสร้างเหตุการณ์โดยสร้างเหตุการณ์ที่แปลก และสร้างเหตุการณ์ให้มีเรื่องราวพาดพิงถึงเรื่อง
สัปดนทางเพศหรือกล่าวถึงสิ่งหยาบคายท าให้ผู้อ่านเกิดอารมณ์ขัน  
    งานวิจัยเรื่องนี้ท าให้ผู้วิจัยเข้าใจลักษณะของตัวละครเอกศรีธนญชัยและตัวละครประกอบ
ส าคัญอ่ืน ๆ ซ่ึงผู้วิจัยสามารถน าข้อมูลมาประยุกตใ์ช้ในงานวิจัยได้ 
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    งานวิจัยเรื่องนัยทางการเมืองในวรรณกรรมเรื่อง “ศรีธนญชัย” ของสันธิกร วรวรรณ 
2542( ) มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์นัยทางการเมืองของวรรณกรรมเรื่อง “ศรีธนญชัย” ซึ่งเป็น

วรรณกรรมที่มีความแตกต่างไปจากวรรณกรรมทั่วไป คือ มีการลบหลู่ต่อเบื้องสูงหรือองค์
พระมหากษัตริย์อยู่หลายครั้ง  ซึ่งบุคคลทั่วไปไม่สามารถล่วงละเมิดได้ในการปกครองในระบอบ
สมบูรณาญาสิทธิราชย์ จึงมีความเป็นไปได้ว่าวรรณกรรมเรื่องนี้มีจุดประสงค์ในการเป็นตัวแทนของ
ประชาชนหรือชาวบ้านที่ได้รับความกดขี่ ข่มเหงจากผู้ปกครองหรือมีสิ่งใดแอบแฝงอยู่ ผู้วิจัยใช้                     
ศรีทะนนไชยส านวนกาพย์ฉบับตีพิมพ์ฺเผยแพร่ในงานฌาปนกิจ นายชิต ดุภสิทธิ์ พ .ศ .  2511 เป็นหลัก
ในการวิเคราะห์ และใช้ศรีธนญชัยส านวนอ่ืนเป็นส่วนประกอบ โดยอาศัยวิธีการตีความแบบวิเคราะห์
อย่างละเอียดและบริบททางประวัติศาสตร์ ผลการศึกษาพบว่าศรีธนญชัยในประเทศไทยมีอยู่หลาย
ส านวนและปรากฏอยู่ในภูมิภาคต่าง ๆ ประกอบกับในบางส านวนไม่สามารถแบ่งถึงระยะเวลาที่แต่ง
ได้อย่างแน่นอน จึงยากที่จะระบุให้แน่ชัดในการทดสอบสมมุติฐานที่ได้ตั้งไว้  แต่ในศรีทะนนไชย
ส านวนกาพย์ฉบับตีพิมพ์ฺเผยแพร่ในงานฌาปนกิจนายชิต ดุภสิทธิ์ พ .ศ .  2511 ที่ได้น ามาเป็นหลักใน 
การวิเคราะห์ ปรากฏว่าปฏิเสธสมมุติฐานที่ได้ตั้งไว้อย่างสิ้นเชิง ศรีทะนนไชยฉบับนี้มีสิ่งที่แตกต่าง                 
ไปจากศรีธนญชัยส านวนอ่ืนในหลายส านวน ในความแตกต่างเหล่านี้สามารถท าให้ระบุลงไปได้ว่า               
ศรีทะนนไชยฉบับนี้น่าจะมิได้เกิดขึ้นจากจุดประสงค์ในการเล่าเรื่องที่มีความสนุกสนาน ตลกโปกฮา 
แต่มาจากภาพสะท้อนของการที่ราษฎรถูกกดขี่ข่มเหงจากเหล่าผู้ปกครองในขณะนั้นที่เกิดขึ้น
เนื่องมาจากจุดประสงค์ที่จะใช้เป็นเครื่องมือทางการเมืองของกลุ่มผู้แต่ง 
    งานวิจัยเรื่องนี้ท าให้ผู้วิจัยเห็นความเปลี่ยนแปลงของจุดประสงค์ในการแต่งนิทานเรื่อง                   
ศรีทะนนไชยส านวนกาพย์ ซึ่งผู้วิจัยสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในวิทยานิพนธ์ได ้
 
    งานวิจัยเรื่องการศึกษาเปรียบเทียบทิลล์ ออยเลนชะปีเกลกับศรีธนญชัย ในฐานะนิทาน                   
มุขตลก ของศิริพร ศรีวรกานต์ (2554) มีวัตถุประสงค์หลักในการศึกษา 2 ประการคือ 1)เพ่ือวิเคราะห์
และเปรียบเทียบทิลล์ ออยเลนชะปีเกล กับศรีธนญชัยในฐานะนิทานมุขตลก 2)เพ่ือวิเคราะห์และ
เปรียบเทียบตัวละครและคู่กรณีในเรื่องทิลล์ ออยเลนชะปีเกลกับเรื่องศรีธนญชัย ผลการวิจัยสรุปว่า
นิทานทั้งสองเรื่องมีลักษณะร่วมกันดังนี้ ประการแรกคือประวัติของตัวบทเริ่มต้นจากการเป็น 
วรรณกรรมมุขปาฐะ ต่อมาเป็นวรรณกรรมลายลักษณ์ และภายในหลังมีการน าเสนอในรูปแบบอ่ืน ๆ 
ประการที่สองคือ อนุภาค ได้แก่ อนุภาคเรื่องการใช้ภาษาอย่างเถรตรงตามรูปค า อนุภาคเรื่องการใช้
อุบาย อนุภาคเรื่องการกระท าเรื่องเหลือเชื่อ และอนุภาคเกี่ยวกับสิ่งสกปรก ประการที่สามคือ กลวิธี
การน าเสนอมุขตลก ได้แก่ การเล่นค า จ าแนกเป็นการเล่นค าจากการใช้ค าอย่างคลุมเครือและการเล่น
ค าพ้องเสียง ส่วนการใช้ไหวพริบจ าแนกเป็นการใช้อุบายทางจิตวิทยา การใช้เหตุผลผิดที่ และการใช้ 
ไหวพริบสร้างค าถามที่ตอบไม่ได้ อย่างไรก็ตาม นิทานทั้งสองเรื่องมีบริบททางสังคมและวัฒนธรรมที่
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แตกต่างกันจึงมีลักษณะที่แตกต่างกันดังนี้ ประการแรกคือ บทบาทและสถานภาพทางสังคมของ                 
ตัวละครเอกและคู่กรณี ทิลล์เป็น “คนนอก” ของสังคมที่รักอิสรเสรี ในขณะที่ศรีธนญชัยเป็น “คนใน” 
ของสังคมและด ารงชีพด้วยการเป็นขุนนาง ทิลล์มีความขัดแย้งกับกลุ่มช่างฝีมือและพ่อค้ามากที่สุด 
ส่วนศรีธนญชัยมีความขัดแย้งกับพระเจ้าแผ่นดินมากที่สุด ประการที่สอง คือ อนุภาคเรื่องเพศ                   
พบเฉพาะเรื่องศรีธนญชัย ประการที่สาม คือ ความแตกต่างด้านกลวิธีการน าเสนอมุขตลกทางด้าน                       
การเล่นค า ที่มีลักษณะเฉพาะในเรื่องทิลล์ ออยเลนชะปีเกล ได้แก่ การเล่นค าประชดและการเล่นค า 
ที่กล่าวตามมารยาท ในเรื่องศรีธนญชัย ได้แก่ การเล่นส านวน การเล่นค าผวน และการเล่นค าอนุนามนัย 
    ผู้วิจัยสามารถน าข้อมูลในงานวิจัยเรื่องนี้เกี่ยวกับอนุภาคที่ส าคัญของตัวละครศรีธนญชัย                
ไม่ว่าจะเป็นอนุภาคเรื่องการใช้ภาษาอย่างเถรตรงตามรูปค า อนุภาคเรื่องการใช้อุบาย อนุภาคเรื่อง                  
การกระท าเรื่องเหลือเชื่อ และอนุภาคเกี่ยวกับสิ่งสกปรก และกลวิธีการน าเสนอมุกตลกมาประยุกต์ใช้ใน
งานวิจัย เพ่ือให้เห็นความเปลี่ยนแปลงของอนุภาคต่าง ๆ เหล่านี้ในนิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์               
ร่วมสมัย  
     

งานวิจัยเรื่องการศึกษาพฤติกรรมของศรีธนญชัยในแนวจริยศาสตร์ ของปาหนัน บัวโฮม 
(2548) มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาพฤติกรรมของศรีธนญชัยในประเด็นมูลเหตุของการแสดงพฤติกรรม
และผลจากการแสดงพฤติกรรมวิเคราะห์ตามแนวจริยศาสตร์โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเอกสาร ข้อมูลที่ใช้
เป็นหนังสือเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์ฉบับที่รวบรวมโดยวรวรรณ (2502) ผลการศึกษาพบว่า                    
ศรีธนญชัยมีพฤติกรรมที่โดดเด่น 16 พฤติกรรมใหญ่และ 39 พฤติกรรมย่อย มูลเหตุของการแสดง
พฤติกรรมต่าง ๆ มาจากความรัก ความโลภ ความโกรธ และความหลง กล่าวคือ ด้านความรัก                       
ศรีธนญชัยมีความรักต่อตนเองและรักครอบครัว แม้ตัวละครในครอบครัวจะท าให้ศรีธนญชัยไม่พอใจ
แต่เขาก็ไม่โต้ตอบ ด้านความโลภ ศรีธนญชัยมีความโลภทั้งทรัพย์สินและยศถาบรรดาศักดิ์ ด้านความโกรธ           
ศรีธนญชัยเป็นผู้ที่มีความโกรธรุนแรง พฤติกรรมก้าวร้าว ข่มเหงผู้ อ่ืน เจ้าคิดเจ้าแค้น คนที่ท าให้                   
ศรีธนญชัยโกรธจะได้รับการแก้แค้นอย่างไร้คุณธรรม ด้านความหลง ศรีธนญชัยมีความหลงตนเอง                      
ในเรื่องปฏิภาณไหวพริบพบว่าศรีธนญชัยมีปฏิภาณเหนือผู้อ่ืนและหลงในอ านาจยศถาบรรดาศักดิ์ 
    งานวิจัยเรื่องนี้มีการศึกษาพฤติกรรมของศรีธนญชัยรวมถึงมูลเหตุของการแสดงพฤติกรรม                 
ต่าง ๆ ท าให้ผู้วิจัยเข้าใจตัวละครศรีธนญชัยมากขึ้น และท าให้เห็นความเปลี่ยนแปลงด้านพฤติกรรม
ของศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยที่เปลี่ยนไปจากศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์ซึ่งเป็นส านวนที่
ผู้วิจัยน ามาใช้เป็นแนวทางในการเปรียบเทียบอย่างชัดเจน  
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    บทความเรื่องการเปรียบเทียบอนุภาคและแบบเรื่องในเรื่อง “ศรีธนญชัย” และ “อิคคิวซัง” ของ 
ดวงเด่น บุญปก (2554) มีวัตถุประสงค์ในการศึกษาเปรียบเทียบอนุภาคและแบบเรื่องของการ์ตูน
ญี่ปุ่นอิคคิวซังและศรีธนญชัย ผลการศึกษาพบว่าอิคคิวซังและศรีธนญชัยมีแบบเรื่องย่อยหลายแบบ                
ในบางตอนมีแบบเรื่องบางส่วนที่สัมพันธ์หรือคล้ายคลึงกับแบบเรื่องในตอนอ่ืน ๆ ชื่อเรื่องอิคคิวซัง
และศรีธนญชัยเป็นชื่อของตัวละครหลักซึ่งเป็นตัวด าเนินเรื่อง อนุภาคของทั้งสองเรื่องจึงโดดเด่น                     
ในด้านพฤติกรรมของตัวละครหลักซึ่งมีความฉลาดและมีปฏิภาณไหวพริบในการแก้ปัญหาต่าง ๆ                    
โดยพฤติกรรมและวิธีการแก้ไขปัญหาของอิคคิวซังจะค านึงถึงหลักการมีสติ มีคุณธรรม เมตตาธรรม 
และช่วยเหลือเพ่ือนมนุษย์ ส่วนพฤติกรรมและวิธีการแก้ไขปัญหาของศรี ธนญชัยเกี่ยวข้องกับเรื่อง
อารมณ์ กิเลส ตัณหา การชิงดีชิงเด่น และมุ่งความส าเร็จเป็นเป้าหมายส าคัญ อนุภาคพฤติกรรมของ                
ตัวละครให้แง่ของคติสอนใจ โดยอิคคิวซังเป็นแบบอย่างการมองโลกในแง่บวกปฏิบัติตนและแก้ปัญหา
ในเชิงบวกมากกว่าในเชิงลบ ไม่ชิงดีชิงเด่นกับใคร ไม่ทะเยอทะยาน เลือกที่จะใช้ชีวิตอย่างสงบสุข                      
อาจเป็นเพราะอิคคิวซังเป็นนักบวช พฤติกรรมและการด าเนินชีวิตของอิคคิวซังจึงแสดงออกใน
ลักษณะของการปลง ลด ละ เลิก หรือห่างไกลจากกิเลส ตัณหา ส่วนพฤติกรรมของศรีธนญชัยเป็น
แบบอย่างของการด าเนินชีวิตที่ท้าทายคุณธรรมศีลธรรมและการแก้ปัญหาที่มีทั้งเชิงบวกและเชิงลบ   
 บทความเรื่องนี้มีการศึกษาอนุภาคตัวละครศรีธนญชัยตามสภาพสังคมที่ตัวละครอาศัยอยู่                               
ท าให้ผู้วิจัยเข้าใจพฤติกรรมของศรีธนญชัยทั้งในเชิงบวกและเชิงลบมากข้ึน 
 

2.7.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแนวคิดวัฒนธรรมประชานิยม 

    งานวิจัยเรื่องผู้เสพกับการดัดแปลงเนื้อหาและตัวละครเรื่องพระอภัยมณีในวัฒนธรรมประชา 
นิยมในช่วงปีพ.ศ. 2545–2546 ของเปรม สวนสมุทร (2557) มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาอิทธิพลของ             
ผู้เสพที่มีต่อการดัดแปลงเนื้อหาและตัวละครในเรื่องพระอภัยมณีที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ และน าเสนอใน             
สื่อวัฒนธรรมประชานิยมระหว่างปีพ.ศ. 2545 -2546 และเพ่ือศึกษาผลกระทบจากการดัดแปลง
เนื้อหาและตัวละคร ที่มีผลต่อคุณค่าของวรรณกรรมเรื่องพระอภัยมณีของสุนทรภู่ ผู้วิจัยได้เลือก
ข้อมูลเรื่องพระอภัยมณีส านวนที่สร้างสรรค์ใหม่ระหว่างปีพ.ศ.2545–2546 จ านวน 3 ส านวน ได้แก่ 
ส านวนการ์ตูนภาพลายเส้นเรื่องพระอภัยมณีซาก้า ของบริษัทเนชั่นเอ็ดดูเทนเมนท์จ ากัด ส านวน
การ์ตูนภาพเคลื่อนไหว ของบริษัทแฟนตาซีทาว์นจ ากัด และส านวนภาพยนตร์ลิขสิทธิ์จัดจ าหน่าย 
ของบริษัทไร้ท์บิยอนจ ากัด ผลการศึกษาเปรียบเทียบการดัดแปลงเนื้อหาและตัวละครระหว่างส านวน
นิทานค ากลอนและส านวนที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ ด้านการดัดแปลงเนื้อหาพบว่าส านวนใหม่                            
ทั้ง 3 ส านวนมีการดัดแปลงเนื้อหาเพ่ือให้เหมาะสมกับธรรมชาติและแนวโน้มปัจจุบันของสื่อ  ด้าน             
ตัวละครพบว่ามีการสร้างตัวละครให้เป็นตัวละครหลายมิติ  ส่งผลให้ตัวละครดูสมจริงมากขึ้น ผู้เสพ
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ส่งผลต่อการดัดแปลงดังกล่าว เนื่องด้วยการดัดแปลงดังกล่าวนั้นดัดแปลงตามแนวโน้มความนิยมของสื่อ
ประเภทต่าง ๆ ส่วนด้านการสืบสานคุณค่าพบว่า ส านวนที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่รักษาเนื้อเรื่องเฉพาะแต่
โครงเรื่องเท่านั้น ด้านแนวคิดส าคัญและแก่นเรื่องได้มีการเลือกสืบสานเฉพาะบางประเด็นที่ผู้สร้าง            
แต่ละส านวนเห็นว่าส าคัญ ซึ่งสอดคล้องกับธรรมชาติและแนวโน้มปัจจุบันของสื่อประเภทนั้น ๆ ทั้งนี้                        
ได้เสริมแนวคิดจริยธรรมคุณธรรมร่วมสมัยอ่ืน ๆ ประกอบในเนื้อหาที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ด้วย                      
ด้านผลกระทบที่มีต่อคุณค่าของส านวนนิทานค ากลอน พบว่าส านวนใหม่นี้ท าให้เป็นความสากลของ
ส านวนนิทานค ากลอนเรื่องพระอภัยมณี และท าให้ผู้เสพที่ใฝ่รู้สนใจติดตามอ่านส านวนนิทานค ากลอน
ซึ่งเป็นส านวนดั้งเดิมต่อไป 
 งานวิจัยเรื่องนี้มีการศึกษาเปรียบเทียบการดัดแปลงเนื้อหาและตัวละครระหว่างส านวน
นิทานค ากลอนและส านวนที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ โดยน าแนวคิดวัฒนธรรมประชานิยมมาปรับใช้                  
ในการศึกษาวิเคราะห์ ซึ่งเป็นแนวทางให้แก่ผู้วิจัยในการศึกษาและน ามาประยุกต์ใช้ในงานวิจัยได้  
 
    งานวิจัยเรื่องการศึกษาวรรณกรรมแนววัฒนธรรมประชานิยมเรื่องสังข์ทองฉบับต่าง ๆ 
ของรัชรินทร์ อุดเมืองค า (2551) มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษารูปแบบ เนื้อหา และแนวคิดของวรรณกรรม
เรื่องสังข์ทองฉบับต่าง ๆ และศึกษาวรรณกรรมเรื่องสังข์ทองฉบับต่างๆ ในฐานะวรรณกรรมแนว
วัฒนธรรมประชานิยม โดยเลือกศึกษาวรรณกรรมเรื่องสังข์ทองสี่ฉบับคือ การ์ตูนนิทานเพ่ือสิ่งแวดล้อม
ส าหรับเยาวชน เรื่องสังข์ทองภาคพิสดาร ของอรศรี งามวิทยาพงศ์ (2536) การ์ตูนวรรณคดีไทยชุด
นิทานไทย ชุดที่ 1 เรื่องสังข์ทองของบริษัทต้นอ้อ แกรมมี่ จ ากัด (2540) การ์ตูนภาพเคลื่อนไหว 
(Animation) เรื่องสังข์ทอง The Adventure of Sangthong ของบริษัทบรอดคาซท์ ไทยเทเลวิชั่น
จ ากัด (2545) บทละครเวทีเรื่องมหัศจรรย์ผจญภัยเจ้าชายหอยของภาควิชาศิลปะการละคร คณะ                          
อักษรศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (2548) ผลการศึกษาพบว่า วรรณกรรมเรื่องสังข์ทองได้คง                 
เค้าโครงเรื่องหลักจากบทละครนอก พระราชนิพนธ์ในพระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหล้านภาลัยไว้ทั้ง  
สี่ฉบับ มีเพียงฉบับการ์ตูนนิทานเพ่ือสิ่งแวดล้อมฉบับเดียวที่น าโครงเรื่องบางตอนจากเรื่องสังข์ทองไป
แต่งเป็นนิทานเรื่องใหม่ จากการศึกษากระบวนการสร้างสรรค์และการผลิตซ้ า  วิเคราะห์ได้ว่า
วรรณกรรมเรื่องสังข์ทองดัดแปลงตามองค์ประกอบส าคัญคือ จุดประสงค์ของการผลิตสื่อหรือ                   
ช่องทางการน าเสนอ ผู้เสพกลุ่มเป้าหมาย และยุคสมัยที่น าวรรณกรรมมาผลิตซ้ า ทั้งนี้ ลักษณะของ
วัฒนธรรมประชานิยมที่ปรากฏในวรรณกรรมเรื่องสังข์ทองฉบับต่าง  ๆ มีปัจจัยส าคัญที่มีผลต่อ                  
การสร้างสรรค์ได้แก่ สื่อและผู้เสพ แนวคิด และการใช้ภาษา ซึ่งสะท้อนลักษณะนิยมของยุคสมัย                 
ได้อย่างชัดเจน สื่อและการใช้ภาษาท าหน้าที่ตอบสนองจุดประสงค์ของการผลิต ท าให้ผู้เสพเกิดความสนใจ 
สามารถเข้าถึงสารของเรื่องสังข์ทองได้ง่ายขึ้น ส่วนด้านแนวคิด ผู้ผลิตน าแนวคิดเดิมเรื่องการพิจารณา
คนและความกตัญญูมาเป็นแนวคิด ซึ่งสามารถน ามาประยุกต์ใช้ได้ในสังคมปัจจุบัน น าแนวคิดใหม่
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เรื่องการใส่ใจธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม และแนวคิดเรื่องชนชายขอบมาเป็นแนวคิดรอง ด้านการใช้
ภาษาจะเห็นได้ชัดว่า นิยมใช้ภาษาเข้ากับยุคสมัยปัจจุบัน ได้แก่ ค าแสลงและค าทับศัพท์ภาษาอังกฤษ 
การศึกษาวรรณกรรมแนววัฒนธรรมประชานิยมเรื่องสังข์ทองฉบับต่าง ๆ ท าให้เข้าใจกระบวน                            
การสร้างสรรค์และการผลิตซ้ าวรรณกรรมแนววัฒนธรรมประชานิยมในยุคสมัยปัจจุบันเป็นอย่างดี 
    งานวิจัยเรื่องนี้มีการศึกษารูปแบบ เนื้อหาและแนวคิดของวรรณกรรมเรื่องสังข์ทองฉบับ                    
ต่าง ๆ โดยน าแนวคิดเรื่องวัฒนธรรมประชานิยมมาใช้ ท าให้ผู้วิจัยเห็นตัวอย่างการวิเคราะห์
วรรณกรรมไทยตามแนวคิดวัฒนธรรมประชานิยม และเข้าใจลักษณะงานวรรณกรรมแนววัฒนธรรม
ประชานิยมมากยิ่งข้ึน   
 
   งานวิจัยเรื่องงานของ “ดังตฤณ” ในฐานะวรรณกรรมพุทธศาสนาแนววัฒนธรรมประชานิยม 
ของสุธีรา สัตยพันธ์ (2551) มีวัตถุประสงค์ 2 ประการ คือ ศึกษาลักษณะของวรรณกรรมแนววัฒนธรรม                      
ประชานิยม โดยใช้กรณีศึกษาผลงานของ “ดังตฤณ” และศึกษารูปแบบ เนื้อหาและกลวิธีการน าเสนอ
ในวรรณกรรมของ “ดังตฤณ” ที่ท าวรรณกรรมพุทธศาสนาแนววัฒนธรรมประชานิยม ผลการศึกษา
พบว่าผลงานของ “ดังตฤณ” มีลักษณะเป็นวรรณกรรมพุทธศาสนาแนววัฒนธรรมประชานิยม                    
โดยสื่อมวลชนได้เข้ามามีอิทธิพลต่อการสร้างงานของวรรณกรรมของ “ดังตฤณ” ซ่ึงเป็นพื้นที่เผยแพร่
งานวรรณกรรม และเป็นพ้ืนที่ให้ผู้เขียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่าน ทั้งนี้ สื่ออินเตอร์เน็ตและสื่อนิตยสาร
เป็นปัจจัยก าหนดรูปแบบวรรณกรรมที่น าเสนอ ดังนั้น ลักษณะเด่นของงานทางด้านรูปแบบคือ มีการ
น าเสนอวรรณกรรมพุทธศาสนาในรูปแบบของบทความคู่มือการด าเนินชีวิตหรือบทความฮาวทู                
(How to) มีการน าเสนอวรรณกรรมพุทธศาสนาในรูปแบบนวนิยาย สารคดี การ์ตูนลายเส้น บทความ
ถามตอบและรูปแบบผสมผสาน นอกจากนี้งานของ “ดังตฤณ” ยังได้เผยแพร่ไปยังสื่ออ่ืน ๆ ได้แก่ 
รายการทีเล่นทีจริง ซึ่งเป็นรายการธรรมะผ่านสื่อโทรทัศน์และนิตยสารออนไลน์ที่ชื่อว่าธรรมะใกล้ตัว 
ส่วนในด้านเนื้อหา งานของ “ดังตฤณ” น าเสนอเนื้อหาหลัก 4 กลุ่มได้แก่ เนื้อหาเรื่องกรรม เนื้อหา
เรื่องการปฏิบัติวิปัสสนาตามแนวสติปัฏฐาน 4 เนื้อหาเรื่องความรัก และเนื้อหาว่าด้วยธรรมะเบ็ดเตล็ด 
โดยมีลักษณะเด่นในด้านเนื้อหาในการน าเสนอเนื้อหาธรรมะในการเชื่อมโยงกับวิถีชีวิตของคนใน
ปัจจุบัน พร้อมน าหลักธรรมมาตอบปัญหาผู้อ่านและเสนอแนวทางแก้ปัญหาเพ่ือให้คนเข้าใจได้ง่าย 
เป็นที่ชื่นชอบของผู้เสพและเข้าถึงกลุ่มของผู้เสพจ านวนมาก 
 งานวิจัยเรื่องนี้มีการสรุปแนวคิดวัฒนธรรมประชานิยมและวัฒนธรรมประชานิยมกับ
วรรณกรรมไทยท าให้ผู้วิจัยเข้าใจพ้ืนฐานกรอบความคิดของแนวคิดวัฒนธรรมประชานิยมและบริบท    
การเกิดขึ้นของวัฒนธรรมประชานิยมในสังคมไทยมากยิ่งข้ึน 
 จากงานวิจัยข้างต้น ผู้วิจัยพบว่า มีการศึกษาวรรณกรรมโดยน าแนวคิดวัฒนธรรมประชานิยม                
มาใช้ในการวิเคราะห์ทั้งในด้านรูปแบบ เนื้อหา การดัดแปลงและสร้างสรรค์รวมถึงกลวิธีการน าเสนอ                   



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

50 

ในวรรณกรรม ผู้วิจัยจึงมีความเห็นว่าควรมีการศึกษาบทบาทของวรรณกรรมในสังคมร่วมสมัยนี้ด้วย
เพ่ือให้งานวิจัยเรื่องนี้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
 

2.7.3 งานวิจัยเกี่ยวกับอารมณ์ขัน 

งานวิจัยเรื่องร้อยแก้วแนวขบขันของไทยตั้งแต่สมัยรัชกาลที่ 5 ถึงรัชกาลที่ 7 ของ ใกล้รุ่ง                        
อามระดิษ (2533) มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาองค์ประกอบของร้อยแก้วแนวขบขันของไทยตั้งแต่สมัย
รัชกาลที่ 5 ถึงรัชกาลที่ 7 ศึกษาลักษณะเด่นของร้อยแก้วแนวขบขันของไทยตั้งแต่สมัยรัชกาลที่ 5                   
ถึงรัชกาลที่ 7 และศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดในร้อยแก้วแนวขบขันและสังคมในสมัยรัชกาลที่ 
5 ถึงรัชกาลที่ 7 ผลการศึกษาพบว่า ร้อยแก้วแนวขบขันและสังคมในสมัยรัชกาลที่ 5 ถึงรัชกาลที่ 7                   
มีลักษณะน่าสนใจในด้านองค์ประกอบและกลวิธีการประพันธ์ แก่นเรื่องของร้อยแก้วแนวขบขัน                         
มีความหลากหลาย สามารถจ าแนกได้ 6 กลุ่ม โดยส่วนใหญ่จะน าเสนอแนวคิดที่เกี่ยวเนื่องกับยุคสมัย
และสังคม ร้อยแก้วแนวขบขันมีโครงเรื่อง 2 ประเภท คือ โครงเรื่องธรรมดาและโครงเรื่องตลกขบขัน  
ในด้านตัวละคร ตัวละครของร้อยแก้วแนวขบขันมักจะมีตัวละครเอกเป็นบุคคลที่บกพร่องและ                            
เป็นฝ่ายพ่ายแพ้เสมอ ในขณะที่ตัวละครฝ่ายตรงข้ามจะเป็นตัวละครมาตรฐานปกติ ส่วนใหญ่เป็น                          
ตัวละครที่ไม่มีความเปลี่ยนแปลง การใช้ภาษาของร้อยแก้วแนวขบขันอาจจะก่อให้เกิดความขบขัน                 
ได้โดยตรง หรือเป็นการปูพ้ืนอารมณ์สนุกสนานเพ่ือเอ้ือให้ผู้อ่านเกิดความขบขันจากองค์ประกอบ                 
อ่ืน ๆ นอกจากนี้นักประพันธ์ได้ใช้กลวิธีการประพันธ์หลายอย่างเพ่ือช่วยสร้างความขบขัน ได้แก่ 
กลวิธีการเล่าเรื่อง กลวิธีการเสนอเรื่อง กลวิธีการตั้งชื่อเรื่อง กลวิธีการล้อเลียนและกลวิธีการเสียดสี 
ทั้งนี้ แนวคิดที่ปรากฏในร้อยแก้วแนวขบขันสะท้อนให้เห็นการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทยในสมัย
รัชกาลที่ 5 ถึงรัชกาลที่ 7  
 งานวิจัยเรื่องนี้มีการสรุปลักษณะร้อยแก้วแนวขบขัน รวมไปถึงสรุปแนวคิดและทฤษฎี
เกี่ยวกับอารมณ์ขัน ซึ่งเป็นองค์ประกอบส าคัญในการผูกเรื่องในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 
การทบทวนวรรณกรรมเรื่องนี้ท าให้ผู้วิจัยเข้าใจแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับอารมณ์ขันมากยิ่งขึ้น และ
สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในงานวิจัยได้ 
 
 งานวิจัยเรื่องกลวิธีการสร้างอารมณ์ขันในนวนิยายของวิมล ศิริไพบูลย์  ของบุณยดา                      
ปัญญาไว (2544) มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์กลวิธีการสร้างอารมณ์ขันในนวนิยายของวิมล                                 
ศิริไพบูลย์ ในด้านเนื้อหา ตัวละคร และการใช้ภาษา โดยศึกษาจากนวนิยายที่เกี่ยวกับอารมณ์ขัน                      
ที่ตีพิมพ์ตั้งแต่ปีพ.ศ.2511–2536 จ านวน 10 เล่ม ผลการศึกษาพบว่า นวนิยายของวิมล ศิริไพบูลย์                                 
มีกลวิธีในการสร้างเนื้อหาเกินจริง สร้างเรื่องล้อเลียนเสียดสีนักการเมือง ข้าราชการ และบุคคลทั่วไป 
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สร้างเนื้อหาล้อสังคมทางด้านความเชื่อและไสยศาสตร์ เรื่องเกี่ยวกับอวัยวะเพศและพฤติกรรมทางเพศ                 
ในด้านการสร้างตัวละครพบว่ามีการสร้างตัวละครเพศชายให้มีอารมณ์ขันมากกว่าตัวละครเพศหญิง 
ด้านบุคลิกภาพมีทั้งบุคลิกรูปร่างดีและพิการทางร่างกาย ด้านสติปัญญาของตัวละครมีทั้งตัวละครที่มี
สติปัญญาเฉลียวฉลาดและตัวละครที่สติปัญญาไม่ดี ส่วนในด้านการใช้ภาษาพบว่ามีการใช้เรื่องเสี ยง
สัมผัสสระ สัมผัสพยัญชนะ การใช้ส าเนียงล้อเลียนของชาวต่างประเทศ การใช้ค าพบว่ามีการสร้าง                  
ค าใหม่ การซ้ าค า การกลับค า การใช้ค าภาษาต่างประเทศ การใช้ส านวน มีการใช้ส านวนแบบเก่าและ
ส านวนแบบใหม่ ส่วนการใช้ภาพพจน์ มีการใช้ความเปรียบประเภทอุปมา อุปลักษณ์ บุคลาธิษฐาน                     
การกล่าวเกินจริง และการใช้สัญลักษณ์  
    งานวิจัยเรื่องนี้มีการวิ เคราะห์กลวิธีการสร้างอารมณ์ขัน  ท าให้ผู้ วิจัยเห็นตัวอย่าง                       
กลวิธีการสร้างอารมณ์ขัน และสามารถน ามาเป็นแนวทางในการวิเคราะห์อารมณ์ขันในเรื่องศรีธนญชัย                     
ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย   
 

งานวิจัยเรื่องวิธีการสร้างอารมณ์ขันในนิทานมุกตลกของชนเผ่าในมุกดาหาร ของ                     
นายณรงค์ ค ามั่น (2547) มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาวิธีการสร้างอารมณ์ขันและศึกษาการแพร่กระจาย
ของนิทานมุขตลกของชนเผ่าในจังหวัดมุกดาหารจ านวน 69 เรื่อง จ าแนกตามประเภทของนิทาน                    
ได้ 8 ประเภท คือ ประเภทเจ้าปัญญา ความโง่เง่า ความเกียจคร้าน เรื่องทางเพศ คนพิการ ล้อเลียน
นักบวช เรื่องโม้ และประเภทเบ็ดเตล็ด ผลการศึกษาพบว่าสามารถจ าแนกวิธีการสร้างอารมณ์ขัน                     
ได้ 14 วิธี คือ การเสียดสี เหน็บแนม การลวงให้คิด การใช้ค าที่มีสุ้มเสียงคล้าย ๆ กันแต่มีความหมาย 
อีกอย่างหนึ่ง เรื่องสัปดน การสร้างเรื่องให้เกินจริง การท าให้เรื่องจบแบบผิดความคาดหมาย                     
สร้างเรื่องให้ตัวละครฉลาด สร้างเรื่องให้ตัวละครโง่ การเอาชนะการแข่งขันด้วยกลลวง การหนีด้วย                   
กลลวง ล่อลวง และผิดประเวณี สร้างเรื่องให้ตัวละครเกียจคร้าน การล้อเลียนนักบวช การมดเท็จ                     
และการโม้ ในส่วนของการแพร่กระจายของนิทานมุขตลก กระจายไปอย่างกว้างขวางทั้งภายในและ
ภายนอกจังหวัดมุกดาหาร โดยการแพร่กระจายเกิดจากการละความหรือตัดความบางตอน                                
มีการขยายความโดยการสอดแทรกความเชื่อ ทัศนะคติและแนวคิด มีการผนวกเรื่องโดยน าเอานิทาน
เรื่องอ่ืนเข้ามาปะปน มีการสลับเหตุการณ์หรือสลับบทบาทของตัวละคร มีการรักษาจุดเด่นของ                  
แก่นเรื่องไว้ สาเหตุส าคัญที่เ อ้ือในการแพร่กระจายของนิทานเกิดจากการย้ายถิ่นที่อยู่อาศัย                      
การแต่งงานระหว่างชาติพันธุ์ การบวชเรียน การติดต่อค้าขาย การศึกษา  และการร่วมกิจกรรม                       
ในสังคม  
 ผู้วิจัยเห็นตัวอย่างการวิเคราะห์กลวิธีการสร้างอารมณ์ขันในงานวรรณกรรม และเข้าใจ
ลักษณะของนิทานมุกตลกมากยิ่งขึ้น ซึ่งสามารถน ามาเป็นแนวทางในการวิเคราะห์ในงานวิจัยได้เป็น
อย่างดี 
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 งานวิจัยเรื่องการวิเคราะห์กลวิธีการใช้ภาษาเพื่อสร้างอารมณ์ขันในละครตลกสถานการณ์
เรื่องบางรักซอย 9 ของอันธิยา หล่อเรืองศิลป์ (2549) มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะหกลวิธีการใชภาษา
เพ่ือสร้างอารมณขันในละครตลกสถานการณเรื่องบางรักซอย 9 จ านวน 48 ตอน ซึ่งออกอากาศใน                   
ปพ.ศ.2547 ผลการศึกษาพบว่า ลักษณะที่ถูกน ามาใช้เป็นสถานการณของความขบขันมี 12 ลักษณะ                  
ไดแก ความขบขันที่เกิดจากการท าใหเป็นเรื่องไรสาระ ความขบขันที่เกิดจากการล้อเรื่องสามีภรรยา 
ความขบขันที่เกิดจากการเนนพฤติกรรมที่ไมนาพึงพอใจ ความขบขันที่เกิดจากการล้อความเปนอีสาน 
ความขบขันที่เกิดจากการลอรูปลักษณ ความขบขันที่เกิดจากการเนนลักษณะนิสัย ความขบขัน                     
ที่เกิดจากการลอสถานภาพโสด ความขบขันที่เกิดจากการลอวัยสูงอายุ ความขบขันที่เกิดจากการล้อ
เรื่องหนุมสาว ความขบขันจากเรื่องที่มีนัยทางเพศ ความขบขันที่เกิดจากการลอเรื่องในครอบครัว 
และความขบขันที่เกิดจากการลอเรื่องความโง ในด้านการใชภาษาในสถานการณของความขบขัน 
พบวาการใชภาษาเพ่ือสรางความขบขันมีทั้งหมด 8 กลวิธี ได้แก่ การเล่นค า การประชด การเสียดสี 
การใชความเปรียบ การใชเสียงสัมผัส การใชส านวนโวหาร การใชเพลง และการพูดสองแงสามงาม 
 งานวิจัยเรื่องนี้แสดงให้เห็นตัวอย่างการวิเคราะหกลวิธีการใชภาษาเพ่ือสร้างอารมณ์ขัน                       
เป็นอีกหนึ่งในกลวิธีที่ปรากฏในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย  
  
    งานวิจัยเรื่องวิเคราะห์เนื้อหาและกลวิธีการสร้างอารมณ์ขันในบทข าขันจากนิตยสาร                
ขายหัวเราะรายสัปดาห์ปีพ.ศ. 2541 ของ นวรัตน์ อนุสรณ์ศรีเจริญ (2543) มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษา
เนื้อหาและกลวิธีการสร้างอารมณ์ขันในบทข าขันจากนิตยสารขายหัวเราะรายสัปดาห์ ปีพ.ศ.2541                   
โดยมีบทข าขันที่น ามาวิเคราะห์ทั้งหมดจ านวน 620 เรื่อง ผลการศึกษาพบว่า เนื้อหาบทข าขันจาก
นิตยสารขายหัวเราะมี 5 ประเภท คือ เรื่องเพศ เรื่องการเมือง เรื่องเศรษฐกิจ เรื่องสังคมและ
วัฒนธรรม และเรื่องเบ็ดเตล็ด โดยมีกลวิธีการสร้างอารมณ์ขัน 10 วิธี คือ การเสียดสี การล้อสังคม 
การสร้างเรื่องให้เกินจริง การท าให้เป็นเรื่องเพศ การใช้สัญลักษณ์ การท าให้จบเรื่องแบบผิด                       
ความคาดหมายการก าหนดให้บุคคลในเรื่องตีประสบการณ์ผิด การบรรยายหรือพรรณนาอย่างตรง ๆ                    
การลวงให้คิด และการใช้ตรรกวิทยาผิด ๆ จากการศึกษาพบว่าเนื้อหาที่ผู้เขียนน ามาเขียนมากท่ีสุดคือ
เรื่องสังคมและวัฒนธรรม รองลงมาคือเรื่องเบ็ดเตล็ด เศรษฐกิจ และการเมือง เรื่องที่น ามาเขียนน้อย
ที่สุดคือเรื่องเพศ ในส่วนของกลวิธีการสร้างอารมณ์ขันพบว่ามีการใช้วิธีการล้อสังคมมากที่สุด 
รองลงมาคือการท าให้จบเรื่องแบบผิดความคาดหมาย การลวงให้คิด การใช้ตรรกะวิทยาแบบผิด ๆ               
การบรรยายหรือพรรณนาอย่างตรง ๆ การเสียดสี การก าหนดให้บุคคลในเรื่องตีประสบการณ์ผิด                    
การสร้างเรื่องให้เกินจริง การท าให้เป็นเรื่องเพศ ส่วนกลวิธีการสร้างอารมณ์ขันที่ผู้เขียนน ามาใช้น้อย
ที่สุดคือการใช้สัญลักษณ์ 
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 งานวิจัยเรื่องนี้แสดงให้เห็นตัวอย่างการวิเคราะหกลวิธีการสร้างอารมณ์ขัน ซึ่งเป็นแนวทาง                 
ในการวิเคราะห์การสร้างอารมณ์ขันในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 
 
 งานวิจัยเรื่องวิเคราะห์เนื้อหาและกลวิธีการสร้างอารมณ์ขันในบทข าขันเรื่องเพศจาก
อินเตอร์ เน็ตเว็บไซต์ http://www.sanook.com/ jokes ของ นิศารัตน์  สุทธิวรรณ์ (2542)                                        
มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์เนื้อหาและกลวิธีการสร้างอารมณ์ขันในบทข าขันเรื่องเพศจากอินเตอร์เน็ต                    
เว็บไซต์ http://www.sanook.com/jokes โดยมีบทข าขันที่น ามาวิเคราะห์จ านวนทั้งสิ้น 117 เรื่อง 
ผู้วิจัยได้แบ่งเนื้อหาออกเป็น 3 ประเภทคือ บทข าขันที่กล่าวถึงเรื่องเพศโดยตรง บทข าขันที่กล่าวถึง
เรื่องเพศทางอ้อม และบทข าขันที่ไม่เกี่ยวข้องกับเรื่องเพศ ผลการศึกษาพบว่า มีกลวิธีการสร้างอารมณ์ขัน                          
8 ประเภท คือ ท าให้เรื่องจบแบบผิดความคาดหมาย ก าหนดให้บุคคลในเรื่องตีความประสบการณ์ผิด 
ล้อสังคม เล่าเรื่องเหลวไหลเกินจริง ลวงให้คิด ใช้เป็นสัญลักษณ์ ใช้ภูมิหลังทางสังคมประกอบเรื่อง  
และการพรรณนาหรือบรรยายอย่างตรง ๆ ในส่วนของเนื้อหาที่ผู้แต่งนิยมใช้มากที่สุดคือเนื้อหา                      
ที่กล่าวถึงเรื่องเพศโดยตรง รองลงมาคือเนื้อหาที่กล่าวถึงเรื่องเพศโดยทางอ้อม เนื้อหาที่มีน้อยที่สุดคือ
เนื้อหาที่ไม่เกี่ยวข้องกับเรื่องเพศ เนื่องจากผู้เขียนเว็บไซต์ให้ผู้อ่านมีส่วนร่วมในการน าเรื่องข าขันทาง
เพศมาลงท าให้มีการใช้ภาษาพูดเป็นส่วนใหญ่ และใช้ภาษาไม่ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ทางภาษา เช่น 
เขียนผิดหลักและใช้เครื่องหมายต่าง ๆ ผิดไปจากเดิม เป็นต้น เพราะไม่มีการกลั่นกรองหรือวิเคราะห์
เสียก่อน ส่วนการใช้กลวิธีการสร้างอารมณ์ขันพบว่า ผู้แต่งใช้กลวิธีประเภทเล่าเรื่องเหลวไหลเกินจริง
มากที่สุด รองลงมาคือก าหนดให้บุคคลในเรื่องตีความประสบการณ์ผิด ผู้แต่งใช้กลวิธีลวงให้คิดและ 
ท าเรื่องให้จบแบบผิดความคาดหมายน้อยที่สุด 
 งานวิจัยเรื่องนี้แสดงให้เห็นกลวิธีการสร้างอารมณ์ขันในด้านต่าง ๆ ซึ่งผู้วิจัยสามารถ                         
น าตัวอย่างกลวิธีการสร้างอารมณ์ขันดังกล่าวมาประยุกต์ใช้ในงานวิจัยได้ 
 
 งานวิจัยเรื่องวิเคราะห์เนื้อหาและกลวิธีการสร้างอารมณ์ขันในวรรณกรรมเพลงลูกทุ่ง       
แนวข าขัน ของสปัน ตันโสภน (2538) มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์เนื้อหาและกลวิธีการสร้างอารมณ์ขัน
ในวรรณกรรมเพลงลูกทุ่งแนวข าขันจากบทเพลงของผู้ขับร้อง 4 คน คือสุรพล สมบัติเจริญ เพลิน พรหมแดน 
ไวพจน์ เพชรสุพรรณ และสังข์ทอง สีใส มีบทเพลงที่น ามาวิเคราะห์รวมทั้งสิ้น 161 เพลง โดยจ าแนก
เนื้อหาที่วิเคราะห์ได้ 6 ประเภท คือ เรื่องเกี่ยวกับความรัก เรื่องเกี่ยวกับการเมืองการปกครอง                    
เรื่องเกี่ยวกับเศรษฐกิจ เรื่องเกี่ยวกับสังคมและวัฒนธรรม เรื่องที่มีนัยเชิงเพศ และเรื่องอ่ืน ๆ ในส่วน
ของกลวิธีการสร้างอารมณ์ขันจ าแนกออกเป็น 6 กลวิธี คือการล้อเลียนเสียดสี การใช้ภาษา การสร้าง
เรื่องให้เกินจริง การหักมุมหรือพลิกความคาดหมาย การกล่าวถึงข้อบกพร่องของผู้ขับร้อง  และกลวิธี   
อ่ืน ๆ ผลการศึกษาพบว่า เนื้อหาที่น ามากล่าวถึงวรรณกรรมเพลงลูกทุ่งแนวข าขันมากที่สุดคือเรื่อง

http://www.sanook.com/jokes
http://www.sanook.com/jokes


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

54 

เกี่ยวกับความรัก ส่วนเรื่องที่น ามากล่าวน้อยที่สุดคือเรื่องเกี่ยวกับการเมืองการปกครอง ในส่วนของ
กลวิธีการสร้างอารมณ์ขันที่น ามาใช้พบว่า มีการน ากลวิธีการล้อเลียนเสียดสีมาใช้มากที่สุด ส่วนกลวิธีที่ใช้
น้อยที่สุดคือการกล่าวถึงข้อบกพร่องของผู้ขับร้อง 
  งานวิจัยเรื่องนี้อธิบายถึงกลวิธีการสร้างอารมณ์ขันในงานวรรณกรรมประเภทบทเพลง แสดง
ให้เห็นกลวิธีการสร้างอารมณ์ขันที่หลากหลาย ซึ่งผู้วิจัยสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์                   
ในงานวิจัยได้ 
 
 งานวิจัยเรื่องอารมณ์ขันในความเรียงเชิงสร้างสรรค์ของศศิวิมล ของกนกพร แสนแก้ว 
(2547) มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์ความเรียงเชิงสร้างสรรค์ของศศิวิมล 3 ประเด็น คือ เนื้อหาและ
แนวคิด วิธีการสร้างอารมณ์ขัน และการใช้ภาษาจากความเรียงเชิงสร้างสรรค์  ในหนังสือรวม
เรียงความของศศิวิมลที่ตีพิมพ์เผยแพร่ระหว่างพ.ศ. 2537 ถึงพ.ศ. 2542 จ านวน 7 เล่ม รวม
เรียงความทั้งสิ้น 21 เรื่อง ผลการวิจัยพบว่าเนื้อหาและแนวคิดที่ผู้เขียนน าเสนอในความเรียงเชิง
สร้างสรรค์ ได้แก่ เรื่องสังคมและเศรษฐกิจ เรื่องศาสนา ความเชื่อ ประเพณี และพิธีกรรม เรื่อง
ค่านิยมเกี่ยวกับการเลือกคู่ครอง ความรับผิดชอบต่อหน้าที่  คุณค่าของปัญญา ความทันสมัย การมี
อ านาจ ความรักสวยรักงาม การรู้คุณค่าของสิ่งต่าง ๆ ความเห็นแก่ได้ เรื่องภาษาและศิลปะ ในด้านกลวิธี
การสร้างอารมณ์ขันสามารถจ าแนกได้ 5 วิธี ได้แก่ การล้อเลียนหรือเสียดสี การท าให้เป็นเรื่องเพศเรื่อง
สัปดน การสร้างเรื่องให้เกินจริงหรือท าให้เรื่องผิดความจริง การลวงให้คิดหรือผิดความหมาย  และ 
การสร้างตัวละครที่บกพร่องหรือผิดปกติ ส าหรับการใช้ภาษา ด้านการใช้ค าพบว่า  มีการใช้ค าเพ่ือ                     
สื่อความหมายชัดเจน 9 ชนิด ได้แก่ การใช้ค าซ้ า ค าซ้อน ค าสัมผัส ค าต่างศักดิ์ ค ายืมภาษาอังกฤษ 
สแลง ค าภาษาปาก และค าผวน ในด้านการใช้ส านวนพบว่าเป็นส านวนที่ ใช้ทั่วไปและมีความหมาย
เป็นที่เข้าใจกันด ีส่วนภาพพจน์ที่ใช้ในความเรียงเชิงสร้างสรรค์มี 3 ประเภท คือ อุปมา อุปลักษณ์และ
บุคลาธิษฐาน โดยอุปมาเป็นภาพพจน์ที่ผู้เขียนใช้มากท่ีสุด 
 งานวิจัยเรื่องนี้อธิบายถึงกลวิธีการสร้างอารมณ์ขันในงานวรรณกรรมทั้งทางด้านเนื้อหาและ       
การใช้ภาษา ซึ่งผู้วิจัยสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในงานวิจัยได้ 
 
2.8 นิทานเรื่องศรีธนญชัยในสังคมไทย 

    “นิทาน” เป็นวรรณกรรมมุขปาฐะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่ส าคัญอย่างหนึ่งของไทย 
หมายถึง เรื่องเล่าเกี่ยวกับเหตุการณ์ในโลกแห่งจินตนาการที่สืบทอดต่อ ๆ กันมา นิทานเหล่านี้                        
มีชื่อเรียกหลากหลายในทางคติชน เช่น นิทานพ้ืนบ้าน นิทานพ้ืนเมือง หรือนิทานชาวบ้าน ฯลฯ ถ่ายทอด
โดยมุขปาฐะเป็นส่วนใหญ่และมีลักษณะเป็นเรื่องเล่าร้อยแก้วสืบทอดกันมาเป็นเวลาช้านาน                       
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และบางเรื่องมีการบันทึกเป็นลายลักษณ์อักษรในเวลาต่อมา โดยมักจะบันทึกตามเค้าเดิมที่เคยเล่า
ด้วยปากเปล่าและมักจะไม่ปรากฏว่าผู้เล่าดั้งเดิมนั้นเป็นใคร อ้างแต่ว่าเป็นของเก่าฟังมาจากผู้เล่า                  
ในอดีต (กุหลาบ มัลลิกะมาส อ้างถึงในประคอง นิมมานเหมินท์, 2545: 6) ดังที่ประคอง นิมมานเหมินท์ 
(2545: 7) ได้กล่าวถึงลักษณะส าคัญที่สุดของนิทานพ้ืนบ้านไว้ว่า  
 
 
 
                
 
 
 
 
 

เรื่องศรีธนญชัย เดิมเป็นวรรณกรรมมุขปาฐะที่ถ่ายทอดจากคนรุ่นหนึ่งไปสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง                         
เนื่องจากความสนุกสนานและแปลกใหม่ของนิทานที่เล่าเรื่องราวของชายคนหนึ่ง  ใช้สติปัญญาและ                     
ความเฉลียวฉลาดในการแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าต่าง ๆ ไปได้อย่างคาดไม่ถึง อีกทั้งพฤติกรรมแหวกขนบ
ของศรีธนญชัยที่กล้าท้าทายอ านาจของพระมหากษัตริย์ผู้มีอ านาจสู งสุดในแผ่นดินด้วยสติปัญญา                  
อันชาญฉลาด และกล้าละเมิดกฎจารีตประเพณีของสังคม ความสนุกสนานและความแปลกใหม่นี้เอง 
ท าให้นิทานเรื่องนี้เป็นที่จดจ าและเล่าสืบทอดกันต่อมาจากรุ่นสู่รุ่น จวบจนกระทั่งการพิมพ์พัฒนา               
มากขึ้น นิทานศรีธนญชัยจึงถูกจดบันทึกขึ้นเป็นลายลักษณ์อักษร 

กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์ (2541: 14) กล่าวว่า นิทานศรีธนญชัยมีส านวนต่าง ๆ ปรากฏอยู่                   
ทั่วทุกภูมิภาคในประเทศไทย ซึ่งมีการเขียนตัวสะกดของชื่อเรื่องและตัวละครเอกของนิทานเรื่องนี้
แตกต่างกันไปหลายอย่าง เช่น ในส านวนกาพย์ฉบับที่ตีพิมพ์เผยแพร่เขียนตัวสะกดของชื่อนิทาน                    
เรื่องนี้และตัวละครเอกว่า “ศรีทะนนไชย” ในบางส านวนก็เขียนตัวสะกดว่า “สิทะนนไชย” หรือ                      
“ศรีธนญไชย” บางส านวนโดยเฉพาะที่มีการเรียบเรียงหรือแต่งขึ้นใหม่ ก็มักจะเขียนโดยใช้ตัวสะกด
ว่า “ศรีธนญชัย” โดยสามารถแบ่งส านวนออกเป็น 4 กลุ่ม (traditions) ได้แก่ ภาคกลาง ภาคเหนือ                    
ภาคอีสาน และภาคใต้ ดังนี้ 

 
 
 
 

 ...ลักษณะส าคัญที่สุดของนิทานพ้ืนบ้าน จึงอยู่ที่ต้องเป็นเรื่องเล่าที่ เล่า          
สืบทอดกันมา และไม่ทราบว่าใครเป็นผู้แต่ง ส่วนใหญ่ถ่ายทอดด้วยปาก               
แต่อาจถ่ายทอดด้วยการเขียนก็ได้ เป็นการเล่าจากความจ าที่ได้ฟังต่อ ๆ กันมา                  
เช่น พ่อซึ่งเล่าให้ลูกฟังเคยฟังมาจากปู่หรือย่า ปู่หรือย่าเคยฟังจากทวด และ
ทวดก็เคยฟังจากผู้อ่ืน เช่น เพ่ือนหรือพระสงฆ์เล่ามาอีกที ไม่สามารถสืบสาว
ได้ว่าผู้เล่าคนแรกคือใคร เช่น นิทานศรีธนญชัย ซึ่งเป็นเรื่องตลกขบขันที่เป็นที่
รู้จักกันดีเรื่องหนึ่งในประเทศไทย ...  
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1) ศรีธนญชัยส านวนภาคกลาง 
- รูปแบบที่เป็นร้อยกรอง 

รูปแบบที่เป็นส านวนกาพย์ 
(1) ส านวนที่เป็นสมบัติเดิมของหอสมุดแห่งชาติ  
(2) ส านวนกาพย์ที่เจ้าจอมบุญสมในพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว                
    มอบให้ทางหอสมุดแห่งชาติ เมื่อ พ.ศ. 2472   
(3) ส านวนที่พระมหาอ านาจอิทธิญาโน วัดสามพระยามอบให้แก่หอสมุดแห่งชาติ  
(4) ส านวนที่หอสมุดแห่งชาติซื้อ เมื่อ พ.ศ. 2453   
(5) ส านวนกาพย์ที่กรมเลขาธิการคณะรัฐมนตรีมอบให้แก่หอสมุดแห่งชาติ 
(6) ศรีทะนนไชยส านวนกาพย์ (ฉบับตีพิมพ์เผยแพร่) 
รูปแบบที่เป็นส านวนกลอน  
(1) เสภาศรีธนญไชยเชียงเมี่ยง 
(2) ศรีธนญชัยส านวนกลอนของบุษย์   
(3) ศรีธนญชัยจอมปราชญ์ ของ “วรวรรณ” 

     - รูปแบบที่เป็นร้อยแก้ว  
 (1) ศรีธนญชัยฉบับมาตรฐาน ของประยูร พิศนาคะ   

(2) ศรีธนญชัยฉบับสมบูรณ์ ของพร พิทยา 
 

2) ศรีธนญชัยส านวนของภาคเหนือ   
(1) ค่าวซอเรื่องศรีธนญชัย  
(2) ไอ่เชียงเมี่ยงค่ าพะญา 

 
3) ศรีธนญชัยส านวนของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ (อีสาน)   
 (1) ส านวนที่จารลงในใบลานด้วยอักษรตัวธรรม  
 (2) นิทานศรีธนญชัย – เชียงเหมี้ยง  
 (3) นิทานเชียงเมี่ยง ของจินดา ดวงใจ 
 
4) ศรีธนญชัยส านวนของภาคใต้ 
ศรีธนญชัยส านวนของภาคใต้ พบข้อมูลที่เป็นสมุดไทยเพียง 1 ส านวน ส านวนนี้พบที่อ าเภอ

เมือง จังหวัดภูเก็ต  
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แม้ว่านิทานเรื่องศรีธนญชัยจะมีหลายส านวนกระจัดกระจายไปตามภาคต่าง ๆ ของไทย                      
แต่นิทานศรีธนญชัยทั้ง 4 ภาคล้วนมีโครงเรื่อง แนวคิด และตัวละครที่คล้ายกัน โดยเฉพาะในด้าน              
โครงเรื่อง พบว่ามีลักษณะที่เหมือนกันคือ เป็นเรื่องราวชีวิตของชายผู้หนึ่งซึ่งใช้ปฏิภาณเอาตัวรอดหรือ
แก้ไขปัญหาต่าง ๆ และมีลักษณะที่แตกต่างกัน เช่น การเรียงล าดับเหตุการณ์และรายละเอียดของ
เนื้อหา เป็นต้น (กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์, 2541: 14)  

ในบรรดาส านวนต่าง ๆ เหล่านี้มีข้อสันนิษฐานว่า เรื่องศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์                  
มีการรวบรวมเนื้อหาไว้อย่างกว้างขวางมากที่สุด และมีเนื้อหาตรงกับศรีทะนนไชยส านวนกาพย์                         
ที่เป็นสมบัติเดิมของหอสมุดแห่งชาติ ซ่ึงน่าจะเป็นส านวนที่คัดลอกได้ใกล้เคียงกับฉบับเดิม (กัญญรัตน์                  
เวชชศาสตร์, 2541: 49) ผู้วิจัยจึงเลือกน าศรีธนญชัยจอมปราชญ์มาเป็นส านวนที่ใช้เป็นแนวทางใน                                 
การเปรียบเทียบกับเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย  
   ในสังคมไทยปัจจุบันมีการดัดแปลงและสร้างสรรค์นิทานพ้ืนบ้านเรื่องศรีธนญชัยในรูปแบบ
ใหม่หลายรูปแบบ เช่น การ์ตูนอนิเมชั่นเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญา ของบริษัทตุ๊กกะตุ่นไทย แอนิเมชั่น
จ ากัด ออกอากาศทางสถานีโทรทัศน์ไทยทีวีสีช่อง 3 ภาพยนตร์เรื่องศรีธนญชัย555+ ของค่าย Aomtwo 
Entertainment ออกฉายในปีพ.ศ.2557 เพลงเหนือฟ้า(เพลงประกอบภาพยนตร์เรื่องศรีธนญชัย
555+)  

นอกจากนี้ มีการน าเสนอเรื่องศรีธนญชัยในรูปแบบงานศิลป์อ่ืน ๆ เช่น ภาพจิตรกรรมฝาผนัง
เรื่องศรีธนญชัย ภายในพระวิหารวัดปทุมวนารามราชวรวิหาร ซึ่งมีความแปลกใหม่ในด้านเนื้อหาของ
ภาพที่มีลักษณะเป็นจิตรกรรมไทยประยุกต์ คือ มีการน าเอกลักษณ์บางประการของศิลปะตะวันตก 
มาปรับใช้ ผสมผสานกับการเขียนภาพจิตรกรรมไทยแบบประเพณี (โอชนา พูลทองดีวัฒนา, 2543: 24)                  
ซึ่งให้ความรู้ในแง่ขนบธรรมเนียมประเพณี การแต่งกาย ประวัติศาสตร์ และยังเป็นกระจกสะท้อน                   
ให้เห็นวิถีชีวิตในสมัยรัชกาลที่ 4 แสดงให้เห็นอิทธิพลของศิลปะและวัฒนธรรมตะวันตกท่ีแพร่เข้ามาสู่
ประเทศไทย (โอชนา พูลทองดีวัฒนา, 2543: 3) โดยปรากฏภาพจิตรกรรมฝาผนังเรื่องศรีธนญชัยจ านวน                        
15 เหตุการณ์ เช่น เหตุการณ์พราหมณ์ท านายฝันและก าเนิดศรีธนญชัย เหตุการณ์มารดาของศรีธนญชัย                 
พามาฝากตัวไว้กับพระอาจารย์ที่วัดจนถึงตอนพาตัวกลับบ้าน เหตุการณ์หลอกขายวัวให้เศรษฐี 
เหตุการณ์พนันชนไก่ เป็นต้น (โอชนา พูลทองดีวัฒนา, 2543: 34) หรือการน าเสนอเรื่องศรีธนญชัย                   
ในรูปแบบอ่ืน ๆ เช่น ศาลรูปปั้นศรีธนญชัย (เซียงเมี่ยง) ที่อ าเภอม่วงสามสิบ จังหวัดอุบลราชธานี                  
เรื่องศรีธนญไชยโดย ม.ล.มณีรัตน์ บุนนาค (ฉบับสองภาษา ไทย-อังกฤษ) และศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์
ไทยร่วมสมัยฉบับต่าง ๆ โดยเฉพาะในสื่อสิ่งพิมพ์ประเภท “การ์ตูน” การน านิทานพ้ืนบ้านมาดัดแปลง
เป็นการ์ตูนนั้นมีหลายฉบับโดยมีเนื้อหาที่เน้นคุณธรรม จริยธรรมควบคู่ไปกับความรู้ทางวิชาการ เช่น 
เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ของบริษัทสกายบุ๊กส์ (2553) การ์ตูนเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก 
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ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) ของบริษัทสกายบุ๊กส์ จ ากัด (2553) การ์ตูนเรื่อง เรียนเก่ง                    
เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) ของบริษัทสกายบุ๊กส์ จ ากัด (2554) เป็นต้น  

ดังที่กล่าวไปแล้วในบทน า ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ปัจจุบันมีลักษณะที่น่าสนใจหลายประการ 
เช่น มีการผสมผสานทางวัฒนธรรม มีการสร้างสรรค์และดัดแปลง มีการน าเอาอนุภาคตัวละคร                    
ศรีธนญชัยมาใช้ในเรื่องแนวใหม่  
 จากการทบทวนวรรณกรรมที่ผู้วิจัยได้น าเสนอในบทนี้จะเห็นได้ว่า นิทานเรื่องศรีธนญชัย                            
มีหลายส านวนและได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย อีกทั้งมีบทบาทที่น่าสนใจ ท าให้มีผู้สนใจศึกษา
วิเคราะห์นิทานเรื่องนี้ในหลายแง่มุมเป็นประเด็นต่าง ๆ อย่างไรก็ดี ประเด็นเรื่องการดัดแปลง
สร้างสรรค์และบทบาทหน้าที่ของนิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยนั้นยังไม่มีผู้ใดศึกษา
มาก่อน ผู้วิจัยจึงจะศึกษาวิเคราะห์ในประเด็นนี้  เพ่ือน าเสนอมิติความน่าสนใจในอีกแง่มุมหนึ่งของ
นิทานเรื่องศรีธนญชัยในบริบทสังคมไทยร่วมสมัย 
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บทที่ 3  
การน านิทานศรธีนญชัยมาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 

 ในบทนี้ ผู้วิจัยจะน าเสนอผลการศึกษาการน านิทานศรีธนญชัยมาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย                 
โดยจะแยกกล่าวถึงเป็น 2 หัวข้อ ดังนี้  
 3.1 ภาพรวมของการสร้างนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 
 3.2 ลักษณะการน าองค์ประกอบนิทานศรีธนญชัยมาใช้ในการสร้างเรื่องในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 
 
3.1 ภาพรวมของการสร้างนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 

ปัจจุบันนิทานเรื่องศรีธนญชัยถูกน ามาดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ ก่อให้เกิดการปรับเปลี่ยน
รูปแบบของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย และมีลักษณะของนิทานศรีธนญชัยใน                     
สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยที่เปลี่ยนแปลงไป ดังนี้ 

 
3.1.1 รูปแบบของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 

ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีทางด้านการพิมพ์ส่งผลให้อัตราการแข่งขันในวงการหนังสือ
สูงขึ้น ผู้ประกอบการต่างใช้กลยุทธ์หลากหลายน ามาพัฒนาหนังสือของตนเองเพ่ือยอดขายสูงสุดและ
สร้างแรงดึงดูดใจให้แก่กลุ่มเป้าหมาย หนึ่งในกลวิธีที่สร้างผลก าไรได้เป็นอย่างดีคือการน านิทาน
พ้ืนบ้านที่เป็นที่นิยมของผู้อ่านมาดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ ในกรณีของนิทานเรื่องศรีธนญชัยก็
เช่นเดียวกัน ผลการศึกษาพบว่ามีการน านิทานเรื่องนี้มาน าเสนอใน 2 รูปแบบ คือ นิทานภาพและ
หนังสือการ์ตูน ดังนี้ 

 
3.1.1.1 นิทานภาพ  

นิทานภาพ (Story book) เป็นหนังสือส าหรับเด็กปฐมวัยที่ใช้ส าหรับอ่านเอง หรือมีผู้ใหญ่
อ่านให้ฟัง มีลักษณะคล้ายคลึงกับหนังสือภาพ คือ มีสัดส่วนของภาพมากกว่าตัวหนังสือ กล่าวคือ                 
มีภาพอยู่ประมาณร้อยละเจ็ดสิบถึงแปดสิบของหน้ากระดาษ แต่มีเนื้อเรื่องที่ยาวและมีความซับซ้อน
มากกว่าหนังสือภาพ ในหนึ่งเล่มอาจจะมีนิทานมากกว่าหนึ่งเรื่อง ภาพประกอบอาจจะมีสีสันหรือเป็นภาพ 
ขาว–ด า แต่ภาพประกอบที่มีสีสันสดใสจะช่วยสร้างความสนใจให้แก่ผู้ อ่านที่เป็นเด็กมากกว่า 
ภาพประกอบส่วนใหญ่จะมีภาพที่ชัดเจนเพียงภาพเดียวบนพ้ืนกระดาษขาวหรือสีอ่อน เพ่ือให้เข้าใจ
ง่ายและดูสบายตา (ระพีพรรณ พัฒนเวช, 2550: ออนไลน์) เรื่องศรีธนญชัยที่ถูกน ามาดัดแปลง
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สร้างสรรค์ใหม่ในรูปแบบนิทานภาพมีจ านวน 3 เรื่อง ได้แก่ ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัย 
แสนกลคนเจ้าเล่ห์ และศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน  

 
3.1.1.2 หนังสือการ์ตูน  

“การ์ตูน” เป็นค าทับศัพท์ในภาษาอังกฤษว่า “Cartoon” สันนิษฐานว่ามีรากศัพท์มาจาก                
ค าว่าคาโตเน (Catone) ในภาษาอิตาลี หมายถึง แผ่นกระดาษที่มีภาพวาด ต่อมาความหมายของค านี้
อาจจะเปลี่ยนไปเป็นภาพล้อเลียนเชิงขบขัน เปรียบเปรยเสียดสี หรือแสดงจินตนาการฝันเฟ่ือง ดังที่
ศักดิ์ชัย เกียรตินาคินทร์ (2534: 76–77) ไดใ้ห้ความหมายของการ์ตูนไว้ว่า  

 
 
 

 
 
 
 

 
การ์ตูนมีค าศัพท์ที่ใกล้เคียงกันหลายค า แต่ค าที่มีความหมายที่ใกล้เคียงกับค าว่าการ์ตูน                         

มากที่สุดคือ “คอมิกส์” (Comic) หมายถึง การ์ตูนที่มีความต่อเนื่องหรือมีเรื่องราว มีค าบรรยาย                     
บทสนทนาประกอบเรื่อง โดยแตกต่างจากค าว่า “การ์ตูน” ในแง่ของความหมายที่น ามาใช้ การ์ตูน                   
ถูกน ามาใช้ในความหมายที่กว้างกว่าคอมิกส์ และสามารถใช้แทนความหมายของคอมิกส์ได้                      
(บุษดี อรสิริวรรณ, 2551: 21)  

สรุปได้ว่า การ์ตูน คือ ภาพวาดหรือชุดภาพวาดที่มีเรื่องราวหรือข้อความประกอบภาพที่มี
ลักษณะสมจริงและไม่สมจริง โดยมีจุดมุ่งหมายแสดงปัญญา ล้อเลียน เสียดสี ประชดประชันหรือ
แสดงจินตนาการของผู้เขียน ท าให้ผู้อ่านมีความรู้สึกขบขัน สนุกสนาน ส่วนคอมิกส์คือการ์ตูนที่มี
ความยาวต่อเนื่อง มีบทสนทนาประกอบเรื่อง มีภาพประกอบที่ไม่ เน้นความสมจริง มีการตัดทอน
รายละเอียดที่ไม่จ าเป็นออก  

ศักด์ิชัย เกียรตินาคินทร์ (2534: 80) แบ่งประเภทของการ์ตูนได้ 7 ประเภท คือ   
1) ภาพล้อสังคม (Gag Cartoon) เป็นภาพล้อ (Caricature) โดยนักเขียนการ์ตูน                        

ภาพล้อโดยเฉพาะ นิยมพิมพ์ในหนังสือพิมพ์และนิตยสาร  
2) ภาพการ์ตูนโฆษณา (Commercial Cartoon) หมายถึง การ์ตูนที่ใช้ในงานโฆษณา 

       “การ์ตูน” อาจสรุปได้ความว่า หมายถึงภาพวาดในลักษณะง่าย ๆ บิดเบี้ยว   
โย้เย้ ในลักษณะไม่เหมือนภาพในโลกแห่งความเป็นจริง ซึ่งมีรูปลักษณะที่
เลียนแบบธรรมชาติเรขาคณิต หรือรูปร่างอิสระ ที่ลดทอนรายละเอียดที่            
ไม่จ าเป็นออก โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือสื่อความหมายแทนตัวหนังสือ เป็นผู้แสดง
แทนในการพูดคุยหรือแสดงออกต่าง ๆ ทั้งเป็นภาพประกอบตกแต่ง มุ่งให้เกิด
ความสวยงาม น่าขัน ล้อเลียน เสียดสีในทางการเมือง สังคม และใช้เป็นสื่อ        
ในการโฆษณาประชาสัมพันธ์ ประกอบการเล่าเรื่องในทางบันเทิงคดีและสารคดี 
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ชวนเชื่อสินค้าของตน ลักษณะการ์ตูนอาจเป็นรูป 2 มิติ หรือหุ่นการ์ตูน 3 มิติ  
3) ภาพล้อการเมือง (Political and Editional Cartoon) เป็นภาพล้อผู้บริหารประเทศ  

เน้นทางด้านการเมืองและการปกครอง โดยมีจุดมุ่งหมายกระตุ้นผู้อ่านให้เห็นในเชิงตรงกันข้ามหรือ
ขบขันเสียดสี เป็นต้น  

4) การ์ตูนประชาสัมพันธ์ (Public Relations Cartoon) เป็นการ์ตูนในลักษณะ 
เดียวกับการ์ตูนโฆษณา แต่ต่างกันที่วัตถุประสงค์ การ์ตูนประชาสัมพันธ์เป็นการ์ตูนที่ใช้ประดับตกแต่ง
เพ่ือกระตุ้นในการบอกข่าวแจ้งข่าว ให้ผู้อ่ืนทราบโดยมิได้มุ่งหวังผลทางด้านการค้าเหมือนการ์ตูน
โฆษณา  

5) การ์ตูนล้อเลียน (Caricature Cartoon) เป็นการ์ตูนที่เขียนในเชิงล้อเลียนบุคคลให้ดู 
ตลกขบขัน โดยวาดบุคลิกลักษณะเกินความจริง  

6) ภาพยนตร์การ์ตูน (Animation Cartoon) หมายถึง การท าภาพวาดให้ออกมาเป็น 
ภาพยนตร์ โดยการวาดการ์ตูนลงบนแผ่นใสแล้วถ่ายเป็นภาพยนตร์ให้มีลักษณะการเคลื่อนไหวเหมือน                    
ชีวิตจริง 

7) การ์ตูนเรื่องยาว (Comic Strip Cartoon) เป็นการ์ตูนที่ใช้ด าเนินเรื่องราวประกอบ 
นิยาย นิทานต่าง ๆ ตั้งแต่ต้นจนจบ มักมีความยาวเป็นตอน ๆ ไม่สามารถจบลงภายในช่องเดียว
เหมือนการ์ตูนภาพล้อ 

จากการศึกษาพบว่า เรื่องศรีธนญชัยที่พบในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีลักษณะเป็นหนังสือ
การ์ตูน (Comic book) คือเป็นการ์ตูนเรื่องยาว พิมพ์เป็นเล่ม มีบทสนทนาประกอบเรื่องอยู่ใน
บอลลูน (Balloon) มีภาพประกอบที่ไม่เน้นความสมจริงหรือรูปร่างอิสระที่ลดทอนรายละเอียดที่                     
ไม่จ าเป็นออก เรื่องศรีธนญชัยที่ถูกน ามาดัดแปลงสร้างสรรค์ใหม่ในรูปแบบหนังสือการ์ตูนมีจ านวน             
5 เรื่อง ได้แก่ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ ศรีธนญชัยเจ้าปัญญา
รูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก 
คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกบัไม้ไผ่) 

 
3.1.2 ลักษณะของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 

“ศรีธนญชัย” เป็นนิทานพ้ืนบ้านซึ่งเป็นที่รู้จักกันดีเรื่องหนึ่งของไทย นิทานเรื่องนี้มีเกร็ดต่าง ๆ                    
ที่แสดงให้เห็นการใช้ปฏิภาณไหวพริบเพ่ือเอาตัวรอดในสถานการณต่าง ๆ  ไปได้อย่างคาดไม่ถึง ท าให้นิทาน
เรื่องนี้ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายจากอดีตจวบจนปัจจุบัน จากการศึกษาพบว่า  นิทานพื้นบ้าน
เรื่องศรีธนญชัยของไทยนั้นมีมากมายหลายส านวน ผู้วิจัยจึงเลือกน าศรีธนญชัยจอมปราชญ์ ซึ่งเป็น
ส านวนที่มีการรวบรวมเนื้อหาไว้อย่างกว้างขวางที่สุด มาเปรียบเทียบกับศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์
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ไทยร่วมสมัย เพื่อแสดงให้เห็นการดัดแปลงและสร้างสรรค์องค์ประกอบของนิทานศรีธนญชัยใน                 
สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยได้อย่างชัดเจน  

ผู้วิจัยมีความเห็นสอดคล้องกับกัญญรัตน์ (2541: 66-67) ว่า ศรีธนญชัยจอมปราชญ์ฉบับ                  
วรวรรณมีการรวบรวมเนื้อหาไว้อย่างกว้างขวาง คงเค้าเดิมของศรีธนญชัยส านวนกาพย์ที่เป็นสมบัติ
ดั ้งเดิมของหอสมุดแห่งชาติ ซึ ่งเป็นส านวนที ่คัดลอกได้ใกล้เคียงกับต้นฉบับเดิมมากที ่สุด เช่น                   
การสร้างตัวละคร ฉาก สภาพสังคมและทัศนะของผู้แต่ง เป็นต้น และมีร้อยแก้วบรรยายสรุปความ 
ท าให้ผู ้อ่านเข้าใจเนื้อหาได้ง่าย ผู้วิจัยจึงเลือกน าศรีธนญชัยจอมปราชญ์มาเปรียบเทียบกับศรีธนญชัย                   
ในสื ่อสิ ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยโดยพบว่ามีการน าองค์ประกอบส าคัญจากนิทานเรื ่องศรีธนญชัย                     
จอมปราชญม์าใช้ในศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) อนุภาคเหตุการณ์
ส าคัญ 2) อนุภาคตัวละครส าคัญ 3) ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา 4) แนวคิดส าคัญ และ                      
5) อารมณ์ขัน โดยพบว่า ปัจจุบันนิทานศรีธนญชัยถูกน ามาดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ในรูปแบบ
ประเภทหนังสือการ์ตูนและนิทานภาพ สามารถแบ่งประเภทตามลักษณะเนื้อเรื่องที่มีการน านิทาน
เรื่องศรีธนญชัย มาใช้ แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ  

1) นิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยที่ยังคงเค้าโครงเรื่องเดิม  
2) นิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน 
3) นิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยที่มีการสร้างสรรค์ใหม่   
ลักษณะเนื้อเรื่องทั้ง 3 ประเภท มีรายละเอียดดังนี้  
 

3.1.2.1 ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยท่ียังคงเค้าโครงเรื่องเดิม 

ลักษณะของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยที่ยังคงเค้าโครงเรื่องเดิมคือ เรื่อง
ที่มีการน าองค์ประกอบส าคัญในนิทานศรีธนญชัยมาสร้างสรรค์เรื่องครบทุกองค์ประกอบ ได้แก่ 
อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ อนุภาคตัวละครส าคัญ ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา แนวคิดส าคัญ และ
อารมณ์ขัน นิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยที่ยังคงเค้าโครงเรื่องเดิมมีเนื้อเรื่องเดียวกับนิทาน
ศรีธนญชัยจอมปราชญ์ แต่มีการตัดทอนเนื้อหาให้สั้นกระชับ ใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย เพ่ือให้เหมาะสม
กับสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทการ์ตูนและนิทานภาพ มีการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดปลีกย่อยในอนุภาค
เหตุการณ์หรืออนุภาค ตัวละคร แต่ไม่ส่งผลกระทบต่อโครงเรื่องหลัก เช่น  ชื่อของตัวละครประกอบ 
เป็นต้น ข้อมูลในกลุ่มนี้ปรากฏจ านวน 3 เรื่อง ได้แก่ ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยแสนกล          
คนเจ้าเล่ห์ และศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา ผู ้วิจัยพบว่าเรื ่องศรีธนญชัยในสื ่อสิ ่งพิมพ์ไทย                
ร่วมสมัยในกลุ่มนี้มีการน าเค้าโครงเรื่องเดิมมาใช้ในการสร้างสรรค์เรื่อง แต่มี การตัดทอนเนื้อหาให้
สั้นกระชับ เพื่อให้เหมาะสมกับรูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทการ์ตูนและนิทานภาพ สื่อสิ่งพิมพ์ไทย
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ร่วมสมัยประเภทนี้มีจุดประสงค์ในการจัดท าเพ่ือให้ความบันเทิงแก่ผู้อ่านที่เป็นเด็กและเยาวชนเพ่ือ
ความสนุกสนาน ส่งเสริมให้รักการอ่าน รวมไปถึงเป็นการอนุรักษ์นิทานพ้ืนบ้านและเผยแพร่ให้แก่
เยาวชนรุ่นหลัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยที่ยังคงเค้าโครงเรื่องเดิม 
 

3.1.2.2 ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยท่ีมีการดัดแปลงและสร้างสรรค์
บางส่วน 

กลุ่มถัดมาคือ นิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์
บางส่วน กล่าวคือมีการน าองค์ประกอบส าคัญในนิทานศรีธนญชัยมาใช้สร้างสรรค์เรื ่องครบ                            
ทุกองค์ประกอบแต่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์ในบางองค์ประกอบ องค์ประกอบที่น ามาใช้  ได้แก่ 
อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ อนุภาคตัวละครส าคัญ ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา แนวคิดส าคัญ                     
และอารมณ์ขัน ข้อมูลในกลุ่มนี้ปรากฏ 2 เรื่อง ได้แก่ ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์และศรีธนญชัย
วรรณคดีก่อนนอน ผู้วิจัยพบว่า การดัดแปลงและสร้างสรรค์ในบางองค์ประกอบของนิทานในลักษณะนี้
เพื่อตอบสนองวัตถุประสงค์ของผู้ผลิตที่เน้นสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม และให้ความรู้เชิงวิชาการ 
เช่น ในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการน าองค์ประกอบของนิทานมาใช้ครบทุกองค์ประกอบ     
มีการรักษาอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ อาทิ การดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ศรีธนญชัยฆ่าน้อง แต่มีการ
ดัดแปลงโดยลดทอนความรุนแรงจากการใช้มีดกรีดท้องเป็นการใช้มือ กล่าวคือ ในนิทานศรีธนญชัย
จอมปราชญ์ ศรีธนญชัยใช้มีดกรีดท้องน้องแล้วควักไส้พุงออกมาล้าง ส่วนในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัย
โดยพี่อาวล์ เหตุการณ์ดังกล่าวถูกดัดแปลงให้เป็นศรีธนญชัยใช้มือจกท้องน้องจนเสียชีวิต การดัดแปลงที่
เกิดข้ึนเกิดจากการปรับเปลี่ยนวัตถุประสงค์ของผู้ผลิตตามความต้องการของกลุ่มเป้าหมายซ่ึงเป็นเด็ก
และเยาวชนที่เน้นฉลาดอย่างมีคุณธรรม เนื่องจากพฤติกรรมดังกล่าวเป็นพฤติกรรมที่รุนแรง ไม่เป็นที่
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ยอมรับในสังคมไทยและขัดต่อจุดประสงค์หลักที่เน้นเสริมสร้างคุณธรรมจริยธรรม จึงเกิดการดัดแปลง
อนุภาคเหตุการณ์ดังกล่าว เพ่ือลดภาพความรุนแรง ในเรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน มีการน า
องค์ประกอบของนิทานมาใช้ครบทุกองค์ประกอบ แต่มีการสร้างสรรค์องค์ประกอบส าคัญบางส่วนขึ้น
ใหม่ เช่น การสร้างสรรค์อนุภาคตัวละครหนุมานเพ่ือน ามาสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม หรือให้ความรู้
ทางวิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ ในเหตุการณ์ท่ีแสดงให้เห็นถึงพฤติกรรมที่รุนแรงหรือไม่สมควรน ามาเป็น
แบบอย่างของศรีธนญชัย ตัวละครหนุมานที่ปรากฏในเรื่องเป็นตัวละครที่อยู่นอกเรื่อง ไม่ได้เป็นส่วน
หนึ่งของโครงเรื่องตอนนั้น ๆ คือเป็นบริบทแทรกความรู้ทางวิชาการ ค าสอนหรือข้อคิด ปรากฏ
ทั้งหมด 8 ตอน การน าตัวละครหนุมานมาใช้สอนศีลธรรมหรือความรู้ทางวิชาการได้รับอิทธิพลจากงาน
ร่วมสมัยอ่ืน ๆ ประเภทสื่อ Edutainment เป็นต้น  
 

 
 
 

 
 
 
 

 
ภาพที่ 2 เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน 

 
3.1.2.3 ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยท่ีมีการสร้างสรรค์ใหม่ 

กลุ่มสุดท้ายคือ นิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ กล่าวคือ                 
มีการน าองค์ประกอบส าคัญในนิทานศรีธนญชัยมาใช้สร้างสรรค์เรื่องบางองค์ประกอบและมีการ
เพ่ิมเติมองค์ประกอบ องค์ประกอบที่น ามาใช้ ได้แก่ อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ อนุภาคตัวละครส าคัญ 
แนวคิดส าคัญ และอารมณ์ขัน โดยไม่ปรากฏการน าความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาในรูปแบบดั้งเดิม
มาใช้ แต่มีการสร้างสรรค์ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาขึ้นใหม่ เพ่ิมเติมองค์ประกอบอนุภาคเหตุการณ์
ส าคัญขึ้นใหม ่เพ่ือให้สอดคล้องกับเนื้อเรื่องใหม่ บริบททางสังคม และวัตถุประสงค์ที่เน้นให้ความรู้เชิง
วิชาการ สั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม และบริบททางสังคม ข้อมูลในกลุ่มนี้ปรากฏจ านวน 3 เรื่อง ได้แก่ 
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 
และเรียนเก่งเก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) เนื้อเรื่องที่มีการสร้างสรรค์ขึ้นมา
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ใหม่ เพ่ือเอ้ือให้แก่การให้ความรู้ทางวิชาการแก่ผู้อ่านในศาสตร์ต่าง ๆ เช่น วิชาภาษาไทย วิชา
ภาษาอังกฤษ เป็นต้น โดยเนื้อเรื่องที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ไม่มีความเกี่ยวข้องกับเรื่องนิทานศรีธนญชยั
จอมปราชญ์ คือเป็นเรื่องราวของศรีธนญชัยที่เป็นเด็กดี มีคุณธรรม จริยธรรม และใช้สติปัญญาใน
การแก้ไขปัญหา ช่วยเหลือผู้อ่ืนในหมู่บ้านด้วยความรู้เชิงวิชาการ เช่น เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ 
(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการน าอนุภาคตัวละครศรีธนญชัยมาใช้เท่านั้น มีการสร้างสรรค์
อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญขึ้นใหม่ โดยเนื้อเรื่องที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่เป็นเรื่องราวของศรีธนญชัยที่เป็น
เด็กดี มีคุณธรรม จริยธรรม และใช้สติปัญญาในการแก้ไขปัญหาทางวิชาการที่เกิดในโรงเรียนและ
ต่างประเทศอันเป็นบริบทร่วมสมัย เป็นต้น  
 

 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 3 เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ 
ตารางที่ 2 สรุปภาพรวมแนวทางการสร้างนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 

แนวทางการสร้างนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย ชื่อเรื่อง 

การคงเค้าโครงเรื่องเดิม - ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา   
- ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ 
- ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา 

การดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน - ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน 
- ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

การสร้างสรรค์ใหม่  
 

- ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ 
- เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ  
(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่)  
- เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ 
(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 
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3.2  ลักษณะการน าองค์ประกอบนิทานศรีธนญชัยมาใช้ในการสร้างเรื่องในสื่อสิ่งพิมพ์ไทย 
ร่วมสมัย  

ในหัวข้อนี้ผู้วิจัยจะน าเสนอลักษณะการน าองค์ประกอบนิทานศรีธนญชัยมาใช้ในการสร้างเรื่องใน 
สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยทั้ง 8 เรื่อง พบการน าองค์ประกอบมาใช้ใน 3 แนวทาง ได้แก่  

3.2.1 การคงองค์ประกอบเดิม  
3.2.2 การดัดแปลงองค์ประกอบ 
3.2.3 การเพ่ิมเติมองค์ประกอบ  
ผู้วิจัยศึกษาการน าองค์ประกอบส าคัญของนิทานเรื ่องศรีธนญชัยมาใช้ในสื่อสิ ่งพิมพ์ไทย               

ร่วมสมัย ได้แก่ 1) อนุภาคเหตุการณ์ 2) ตัวละคร 3) ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา 4) แนวคิด
ส าคัญ 5) อารมณ์ขัน และได้ผลการวิเคราะห์ภาพรวมมีดังนี้   

1) นิทานในกลุ่มที่มีการน าเค้าโครงเรื่องเดิมมาใช้ ได้แก่ เรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา  
ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ และศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา พบว่า มีการน าองค์ประกอบ                   
ทั้ง 5 องค์ประกอบมาใช้ในลักษณะที่ยังรักษารูปแบบหรือเค้าโครงเดิม 

2) นิทานในกลุ่มที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน ได้แก่ เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดย                      
พี่อาวล์และศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน พบว่า องค์ประกอบส่วนที่คงเค้าเดิม ได้แก่ แนวคิด
ส าคัญ และอารมณ์ขัน ส่วนองค์ประกอบอนุภาคเหตุการณ์ ตัวละคร และความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา 
พบว่ามีบางส่วนคงเค้าเดิม และบางส่วนมีการสร้างสรรค์ใหม่ เช่น การสร้างสรรค์อนุภาคตัวละครพ่ี
อาวล์ ขึ้นใหม่ในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ เป็นต้น 

3) นิทานในกลุ่มที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ ได้แก่ เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญา 
รูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก 
คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) พบว่า ส่วนใหญ่มีการสร้างองค์ประกอบใหม่ ได้แก่ 
อนุภาคเหตุการณ์ ตัวละคร แนวคิด และอารมณ์ขัน เช่น อนุภาคตัวละครผองเพื่อนของศรีธนญชัย 
และแนวคิดเรื่องการให้อภัย เป็นต้น ส่วนองค์ประกอบที่ดัดแปลงปรับเปลี่ยน ได้แก่ ตัวละคร แนวคิด
ส าคัญ และเหตุการณ์ตามล าดับ เช่น ตัวละครศรีธนญชัย และแนวคิดเรื่องความส าคัญของการใช้
ปฏิภาณ เป็นต้น  

สรุปภาพรวมการน าเรื่องศรีธนญชัยมาใช้สร้างเรื่องในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยได้ดังตารางต่อไปนี้ 
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การศึกษาการน านิทานศรีธนญชัยมาใช้ในการสร้างเรื่องในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยที่ปรากฏ                    
ในบริบทปัจจุบันพบว่า มีการคงองค์ประกอบเดิม การดัดแปลงองค์ประกอบ และการเพ่ิมเติม
องค์ประกอบ ดังนี้  

 
3.2.1 การคงองค์ประกอบเดิม 

ในหัวข้อนี้ผู้วิจัยจะอภิปรายผลการน าองค์ประกอบนิทานที่น ามาใช้ในลักษณะคงเดิม ได้แก่ 
          3.2.1.1 อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ พบในเรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัย                  

แสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน ดัดหลังศรีธนญชัย                   
โดยพี่อาวล ์และศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่  

            3.2.1.2 อนุภาคตัวละครส าคัญ พบในเรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัย                  
แสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา และศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน 

            3.2.1.3 ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา พบในเรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา                   
ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์                     
และศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน   

            3.2.1.4 แนวคิดส าคัญ พบในเรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยแสนกล               
คนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน  และดัดหลังศรีธนญชัย
โดยพี่อาวล ์
                      3.2.1.5 อารมณ์ขัน พบในเรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยแสนกล                    
คนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา และศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน              
 

3.2.1.1 อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ  

ในการศึกษาอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญคงเดิมที่น ามาใช้ ผู้วิจัยจะแยกศึกษา 2 ประเด็น คือ                 
1) อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญที่ยังคงมีการน ามาใช้ในการสร้างเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 
และ 2) การน าอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญมาใช้ในนิทาน ดังนี้  
 

1) อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญท่ีปรากฏในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย  
               ในหัวข้อนี้ ผู้วิจัยจะกล่าวถึงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญในนิทานเรื่องศรีธนญชัยส านวน     
จอมปราชญ์ที่น ามาใช้ในลักษณะคงเดิมในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย โดยน าแนวคิด
เรื่องอนุภาคมาประยุกต์ใช้ด้วยการใช้ตัวอักษรภาษาอังกฤษ A - Q แทนอนุภาคเหตุการณ์หลักต่าง ๆ                
ก าหนดให้ใช้ตัวอักษรภาษาอังกฤษตามด้วยตัวเลขอารบิก แทนอนุภาคเหตุการณ์ย่อย และก าหนดให้
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ตัวอักษรภาษาอังกฤษ T แทนอนุภาคที่แสดงสติปัญญา ความเฉลียวฉลาดของศรีธนญชัยที่แสดง                
ให้เห็นความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา ดังนี้ 
 
A         สองสามีภรรยาขอลูกจากเทวดา 
B นางเหราคลอดบุตรชายนามว่าศรีธนญชัย  
C นางเหราคลอดบุตรคนที่สอง  
D ยายขายขนมให้ขนมน้องมากกว่า  
E ศรีธนญชัยฆ่าน้อง + T1 ล้างน้องให้สะอาดทั้งนอกและใน + T2 เก็บบ้านให้โล่งเตียน 
F ศรีธนญชัยถูกไล่ออกจากบ้านไปอยู่วัด  
G ศรีธนญชัยลวนลามหลานสาวสมภาร  

G1  เหตุการณ์ศรีธนญชัยลวนลามหลานสาวสมภารแต่เอาตัวรอดไปได้ + T3 อ้างว่าศิษย ์                   
      ไม่ตั้งใจเรียน  

 G2  เหตุการณ์ศรีธนญชัยลวนลามหลานสาวสมภารแต่ถูกสมภารจับได้ 
H   ศรีธนญชัยถูกไล่ออกจากวัดมาอยู่บ้าน  
I  ศรีธนญชัยถูกส่งตัวไปอยู่กับยายขายขนมสร้างความเดือดร้อนให้ยายขายขนม + T4 ขายดี
 เป็นเทน้ าเทท่า 
J  ศรีธนญชัยถูกส่งตัวไปอยู่กับหลวงนายศรี บุตรของยายขายขนม สร้างความเดือดร้อนให้ 
 หลวงนายศรี  

J1   เหตุการณ์หลวงนายศรีให้ศรีธนญชัยท าหน้าที่ถือล่วมหมาก + T5 เห็นอะไรหล่นต้อง 
      เก็บใส่ล่วมหมากให้หมด 

 J2   เหตุการณ์ศรีธนญชัยตะโกนเรียกหลวงนายศรีกินข้าวเหนียวเปียก + T6 ห้ามตะโกน
       เสียงดังในท้องพระโรง   

J3   เหตุการณ์ศรีธนญชัยเผาเรือนหลวงนายศรี + T7 ตามหาต้นเพลิง  
J4  เหตุการณ์ศรีธนญชัยฆ่าควายของหลวงนายศรี + T8 ผูกควายไว้บนที่สูง 

K ศรีธนญชัยฆ่ามารดาของหลวงนายศรี 
L ศรีธนญชัยถูกส่งไปถวายตัวแก่กษัตริย์  
M ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาเพ่ือผลประโยชน์ของตนเองและช่วยเหลือบ้านเมือง 
 M1  เหตุการณ์สร้างเรือนทอง + T9 บ้านเรือนทอง + T10 ถ่ายหนัก ถ่ายเบา 
 M2  เหตุการณ์บอกหนังสือสังฆราช + T11 บอกหนังสือสังฆราช + T12 พระสังฆราชโกรธ                     
                   เป็นฟืนเป็นไฟ 
 M3  เหตุการณ์ขอที่ดินพระราชทาน + T13 ที่เท่าแมวดิ้นตาย 
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M4  เหตุการณ์ท านาตอนเช้า ตอนบ่ายได้เงิน + T14 ข้าวเบา   
 M5  เหตุการณ์โกงเงินหญิงชราต้นลม + T15 จับต้นลม     

M6  เหตุการณ์ศรีธนญชัยขอศรีนวลแต่งงาน + T16 เงินร้อยหาบ ทองพันช่าง  
M7  เหตุการณ์ถวายของดีแก่พระราชา + T17 ถวายของดีแก่พระราชา   
M8  เหตุการณ์ศรีธนญชัยหนีการประหาร + T18 หลอกล่อให้เพชฌฆาตร้องเพลงเรือ “ชัย  ๆไปจงดี” 
M9  เหตุการณ์หลอกพระราชาลงสระ + T19 หลอกให้ลงไม่ได้ แต่ทูลหลอกให้ขึ้นจึงจะได้ 
M10  เหตุการณ์ต้นตาลไม่ใช่ปลายตาล + T20 ต้นตาล – ปลายตาล  
M11  เหตุการณ์ทายใจเสนาอ ามาตย์ + T21 ทายใจเสนาอ ามาตย์ว่าล้วนซื่อสัตย์และ 
        จงรักภักดี 
M12  เหตุการณ์ทายปัญหาทางธรรม + T22 แสร้งตอบปัญหาธรรมะด้วยการชูนิ้ว  
M13  เหตุการณ์แข่งพนันผ้าไทยกับผ้าฝรั่งเศส + T23 ผ้าวิเศษบางใส 
M14  เหตุการณ์แข่งพนันนกไทยกับนกฝรั่งเศส + T24 นกฝรั่งเศสพูดไม่เพราะ 
M15  เหตุการณ์ไก่ตัวผู้ + T25 ไก่ตัวผู้ออกไข่ไม่เป็น 

 M16  เหตุการณ์หากไม่ถึงที่ตาย ท าอย่างไรก็ไม่ตาย + T26 ไม่อยากเป็นพระเจ้ากรุงสยาม 
 M17  เหตุการณ์แอบดูพระเจ้ากรุงจีน + T27 กินผักบุ้งไต่ราว  

M18  เหตุการณ์เอาตัวรอดจากตึกมดและตึกเย็น + T28 หักอ้อยล่อมดเพ่ือเอาตัวรอดจาก 
        ตึกมด + T29 ต่อสู้กับเพ่ือนนักโทษเพ่ือเอาตัวรอดจากตึกเย็น  
M19  เหตุการณ์สร้างวัด + T30 สร้างวัดด้วยเงินจากท้องพระคลัง + T31 ขอมะม่วงสักผลสองผล 
M20  เหตุการณ์พนันมวยปล้ า + T32 ทารกยักษ์ 
M21  เหตุการณ์อยากเป็นเจ้าเมือง + T33 พระยาศรีธนญชัยไปกินเมืองปักษ์ใต้  
M22  เหตุการณ์ขอยืมคนไปท าตอม่อ + T34 ขอยืมคนไปท าตอม่อ 
M23  เหตุการณ์ศรีธนญชัยเล่นกลบัดสี + T35 ปัสสาวะใส่ขวด 
M24  เหตุการณ์แข่งสร้างเจดีย์ + T36 สร้างเจดีย์จากไม้และผ้าใบสีขาว 
M25  เหตุการณ์ขายลูกสาว + T37 ขายลูกสาวทารก 
M26  เหตุการณ์ช้างเผือกงาด า + T38 สร้างช้างจากเผือกและงาด า 
M27  เหตุการณ์แกงไก่ฟ้าพญาลอ + T39 ดินสอขี้แร้ง 
M28  เหตุการณ์ทายเมล็ดฟักทอง    
M30  เหตุการณ์หม้อวิเศษพูดได้ + T41 หม้อพูดได้   
M31  เหตุการณ์วัวเทวดาถ่ายเป็นเงิน + T42 วัวถ่ายเป็นเงิน 
M32  เหตุการณ์ลาวท้าด าน้ าสานตะกร้า + T43 ด าน้ าสานตะกร้า  
M33  เหตุการณ์มาก่อนไก่ + T44 มาก่อนไก่  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

71 

M34  เหตุการณ์มาท้ังครัวเรือน + T45 มาทั้งครัวเรือน 
M36  เหตุการณ์จิตรกรเอกกรุงสยาม + T47 วาดภาพสัตว์ได้หลายตัวในครั้งเดียว  
M37  เหตุการณ์ม้าสูงสี่ศอกหลังกระดาน + T48 สร้างม้าไม้สูงสี่ศอกหลังกระดาน 
M38  เหตุการณ์พนันเมี่ยง + T49 ข้ามแม่น้ า + T50 เอาเงินใส่ให้เต็มบาตร 
M39  เหตุการณ์ท านายอาการพระประชวรของพระมเหสี + T51 ต้องตายภายใน 7 วัน  
M40  เหตุการณ์ขอลูกสาวท าลูก + T52 ขอลูกสาวท าลูก 
M41  เหตุการณ์เชิญเพ่ือนอ ามาตย์ไปกินข้าวกับหมู + T53 เลือกกินตามใจชอบ + T54 เชิญไป 
        กินข้าวกับหมู 
M42  เหตุการณ์หาคนปากง่าม + T55 หาคนปากง่าม 
M43  เหตุการณ์ศรีธนญชัยหันก้นโก่งโค้งคลานเข้าเฝ้า + T56 อย่ามาให้เห็นหน้า 
M44  เหตุการณ์ท้าแข่งควาย + T57 ส่งลูกควายแข่งชนควาย 
M45  เหตุการณ์ติตาช้าง + T58 ช้างตาเล็กไม่สมตัว 
M46  เหตุการณ์หงส์ทอง + T59 หงส์ทอง 
M48  เหตุการณ์แข่งชนหัวล้าน + T61 หัวล้านร่างยักษ์ 
M49  เหตุการณ์เก็บพริก + T62 เก็บพริก 
M50  เหตุการณ์แข่งปัญหาแปลบาลี + T63 ถามค าถามนอกเหนือจากปัญหาทางธรรม 
M51  เหตุการณ์ต้นผ้าปลายผ้า + T64 ถวายต้นฝ้าย 
M52  เหตุการณ์กินกล้วยทั้งใบ + T65 กินกล้วยทั้งใบ 
M53  เหตุการณ์หลอกเอาของในท้องพระคลัง + T66 ทูลขอพระราชทานเสื้อผ้าเครื่องแต่งตัว 
M54  เหตุการณ์ชนไก่ + T67 จับนกแร้งมาปลอมเป็นไก่ 

N ศรีธนญชัยออกบวช สร้างความเดือดร้อนให้สมภารและศิษย์วัด  
 N1   เหตุการณ์ตีศีรษะสมภาร + T68 ดาวกัลปพฤกษ์ 
 N2   เหตุการณ์มุงหลังคาวัด + T69 บิดตอกตับจาก 
 N3   เหตุการณ์ต้มย าปลา + T70 ตีแมลงวัน  
O ศรีธนญชัยลาศึก 
P ศรีธนญชัยเสียรู้เณร 
 P1  เหตุการณ์เสียรู้เรื่องเณรข้ามเรือ + T71 ขอข้ามเรือด้วย, T72 นั่งพาย, T73 ลงตรงไหนก็ได้ 
 P2  เหตุการณ์เสียรู้เรื่องเงินสองเดือน + T74 สองเดือนเมื่อไรจะใช้หนี้ 

P3  เหตุการณ์เสียรู้เรื่องเมล็ดแตงโมสีขาว + T75 ข้างในแตงโมสีขาวหรือด า  
Q ศรีธนญชัยเสียชีวิต 
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         สรุปการน าอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญในนิทานศรีธนญชัยที่น ามาใช้สร้างเรื่องในสื่อสิ่งพิมพ์ไทย                
ร่วมสมัยได้ดังตารางต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 4 แสดงให้เห็นภาพรวมของการน าอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญในนิทานศรีธนญชัยที่น ามาใช้สร้างเรื่อง
ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 
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2) การน าอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญมาใช้ในนิทาน  
จากการวิเคราะห์การน าอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญมาใช้ในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทย

ร่วมสมัย พบว่า มีการน าอนุภาคเหตุการณ์หลักและอนุภาคเหตุการณ์ย่อยคงเดิมมาใช้ ในแต่ละเรื่องมี
รายละเอียดปลีกย่อยที่แตกต่างกันไป เรื่องราวส่วนใหญ่ยังคงให้ความส าคัญกับความฉลาดแกมโกง
ของตัวละครเอก มีการเรียบเรียงเหตุการณ์แตกต่างกันไป ซึ่งเกิดขึ้นจากตัวผู้เขียนนิทานที่อาจจะสลับ
เหตุการณ์ตามที่เห็นสมควร หรือเรียงเหตุการณ์ตามความทรงจ าของผู้เขียน ตามความเหมาะสมหรือ
ซับซ้อนของเรื่อง ดังนี้   

(1) เรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา น าอนุภาคเหตุการณ์คงเดิมมาใช้จ านวน 71 เหตุการณ ์   
(2) เรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ น าอนุภาคเหตุการณ์คงเดิมมาใช้จ านวน 69 เหตุการณ ์ 
(3) เรื่องศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา น าอนุภาคเหตุการณ์คงเดิมมาใช้จ านวน 60 เหตุการณ์   
(4) เรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน น าอนุภาคเหตุการณ์คงเดิมมาใช้จ านวน 43 เหตุการณ ์  
(5) เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ น าอนุภาคเหตุการณ์คงเดิมมาใช้จ านวน 25 เหตุการณ ์ 
(6) เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ น าอนุภาคเหตุการณ์คงเดิมมาใช้จ านวน 2 เหตุการณ ์   
อนุภาคเหตุการณ์ที่ผู้เขียนเลือกน ามาใช้ในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทการ์ตูนและ

นิทานภาพ ล้วนเป็นอนุภาคเหตุการณ์ที่ เป็นที่นิยมของผู้อ่าน เป็นเหตุการณ์ที่แสดงให้เห็นความ     
เฉลียวฉลาดของตัวละครศรีธนญชัยในการแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าไปได้อย่างคาดไม่ถึง  และเป็น
อนุภาคเหตุการณ์ที่มักจะเกิดขึ้นอย่างต่อเนื่องกัน ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างอนุภาคเหตุการณ์ท่ีเป็นที่นิยม   
4 อนุภาค ได้แก่ 1) อนุภาคเหตุการณ์ J1 หลวงนายศรีให้ศรีธนญชัยท าหน้าที่ถือล่วมหมาก 2) อนุภาค
เหตุการณ์ M3 เหตุการณ์ขอที่ดินพระราชทาน 3) อนุภาคเหตุการณ์ M4 เหตุการณ์ท านาตอนเช้า                 
ตอนบ่ายได้เงิน 4) อนุภาคเหตุการณ์ M5 เหตุการณ์โกงเงินหญิงชราต้นลม ดังนี้ 

อนุภาคเหตุการณ์ J1 หลวงนายศรีให้ศรีธนญชัยท าหน้าที่ถือล่วมหมาก ในเรื่องศรีธนญชัย 
แสนกลคนเจ้าเล่ห์ มีรายละเอียดเหตุการณ์ดังนี้  

 
 
 

 
 
 
 
 
 

อยู่มาวันหนึ่งขณะติดตามหลวงนายศรี ศรีธนญชัยเดินไปเล่นไป ท าให้
หมากพลูหล่นลงพ้ืนเรี่ยราดไปตามทางจนหมด หลวงนายศรีเปรี้ยวปากอยาก
กินหมากจึงไม่มีให้ ศรีธนญชัยจึงแก้ตัวว่า ถ้าหยุดเก็บหมากพลูที่ตกพ้ืนอาจจะ
ตามหลวงศรีไม่ทัน ถือว่าไม่รักษาหน้าที่ จะถูกลงโทษหนักกว่าท าหมากตก 
หลวงศรีอ่อนใจและบอกว่า “ต่อไปให้ระวังให้ดี อะไรหล่นตามทางก็เก็บ            
เอามาให้หมด” ศรีธนญชัยรับค าหลวงนายศรีอย่างเป็นมั่นเหมาะ 
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จากอนุภาคเหตุการณ์ดังกล่าว ศรีธนญชัยใช้ปฏิภาณไหวพริบในการ “อ้างค าสั่ง” ของหลวง

นายศรีเอาตัวรอดไปได้อย่างคาดไม่ถึง ศรีธนญชัยจึงพ้นโทษไปด้วยสติปัญญาของตน แสดงให้เห็น              
ความเฉลียวฉลาดของตัวละครศรีธนญชัยในการแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าไปได้อย่างคาดไม่ถึ ง พบ
อนุภาคเหตุการณ์นี้ในเรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัย
ยอดคนเจ้าปัญญา และศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน 

ในอนุภาคเหตุการณ์ M3 เหตุการณ์ขอที่ดินพระราชทาน ในเรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน                 
มีรายละเอียดเหตุการณ์ดังนี้  

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
จากอนุภาคเหตุการณ์ดังกล่าว แสดงให้เห็นว่าศรีธนญชัยใช้ปฏิภาณไหวพริบในการ                      

“พลิกแพลงทางภาษา” โดยการพลิกแพลงส านวนที่เท่าแมวดิ้นตาย ซึ่งเป็นส านวนไทยที่เป็นที่เข้าใจ
โดยทั่วกันว่าหมายถึงที่ดิน หรือบริเวณที่มีเนื้อที่น้อยมาก แต่ศรีธนญชัยใช้ความเฉลียวฉลาดของตน                     
พลิกแพลงส านวนดังกล่าวให้ผิดไปจากความหมายที่ผู้อ่ืนคาดหมาย แต่ความหมายที่ศรีธนญชัยใช้                   
ก็มิได้ผิดไปจากความหมายของประโยคนั้น ๆ อาจจะกล่าวได้ว่าศรีธนญชัยสามารถเล่นค าที่ใช้อย่าง

 ศรีธนญชัยเข้าวังก็คิดกลับตัวท าหน้าที่อย่างดี ใช้สติปัญญาจนได้รับ
พระราชทานต าแหน่งคุณพระ เป็นคุณพระที่อายุน้อยที่สุดในสมัยนั้น                  
แต่วันหนึ่งกลับใช้ปัญญาในทางที่ผิดอีก โดยทูลขอที่ดินเท่าแมวดิ้นตายจาก
พระเจ้าเจษฎา พระองค์แปลงพระทัยมากว่าจะขอที่ดินเล็กน้อยไปท าไม แต่ก็
ประทานให้ เย็นวันนั้นศรีธนญชัยจับแมวมาตัวหนึ่ง ผูกเชือกแล้วว่ิงไล่ตี 
ผ่านแต่ที่ดินสวย ๆ ของชาวบ้าน ปากก็ร้องว่าตรงนี้เป็นที่ดินพระราชทานแล้ว 
กว่าแมวจะดิ้นตายก็ได้ไปหลายแปลง ชาวบ้านที่เดือดร้อนก็มาร้องเรียนกับ
พระเจ้าเจษฎา พระองค์ก็แสนล าบากพระทัยเพราะตรัสไปแล้ว จึงประทาน
ที่ดินของหลวงแปลงอ่ืนให้ชาวบ้านแทน ส่วนที่เท่าแมวดิ้นตายก็จ าต้อง
ประทานให้ศรีธนญชัยไป  

 (ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน, 2557: 20-21) 
  
 
 
 

วันต่อมา ศรีธนญชัยระมัดระวังล่วมหมากอย่างดี พอถึงในวัง หลวงศรีจึง
เรียกหาล่วมหมาก ศรีธนญชัยแก้ห่อหมากออก ปรากฏว่าในห่อผ้ามีหมากพลูปน
กับขยะเต็มไปหมด ท าให้หลวงนายศรีโมโหและขายหน้าพวกอ ามาตย์มาก        
ศรีธนญชัยจึงบอกว่า “ท่านสั่งไว้ว่าระวังให้ดี ถ้าอะไรตกก็ให้เก็บมา                
ก็ท าตามค าสั่งแล้ว” ศรีธนญชัยจึงต้องอยู่รับใช้ที่บ้าน ไม่ได้ติดตามเข้าวังอีก 

(ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์, 2547: 22-23) 
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คลุมเครือได้ เนื่องจากข้อความที่ไม่ชัดเจน จึงน าไปสู่การพลิกความคาดหมาย สร้างความเข้าใจผิด
ให้แก่พระเจ้าเจษฎา จึงท าให้ศรีธนญชัยได้ที่ดินเป็นจ านวนมาก พบอนุภาคเหตุการณ์นี้ในเรื่อง                   
ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญา และ                  
ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน   

อนุภาคเหตุการณ์ที่มักจะเกิดขึ้นอย่างต่อเนื่องกัน เช่น อนุภาคเหตุการณ์ M4 เหตุการณ์                 
ท านาตอนเช้า ตอนบ่ายได้เงิน และอนุภาคเหตุการณ์ M5 เหตุการณ์โกงเงินหญิงชราต้นลม ซึ่งมักจะมี                   
การน ามาใช้เสมอ เนื่องจากเป็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นต่อเนื่องกัน หากขาดเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หนึ่ง              
ก็จะท าให้เนื้อความขาดหาย สร้างความสับสนให้แก่ผู้อ่านได้ พบอนุภาคเหตุการณ์นี้ในเรื่องศรีธนญชัย                  
จอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญาและศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน ผู้วิจัยขอ
ยกตัวอย่างการน าอนุภาคเหตุการณ์นี้มาใช้สร้างสรรค์ในเรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน ดังตัวอย่าง
ที่ว่า      

อนุภาคเหตุการณ์ M4 เหตุการณ์ท านาตอนเช้า ตอนบ่ายได้เงิน  
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 
 
 
 
 
อนุภาคเหตุการณ์ M5  เหตุการณ์โกงเงินหญิงชราต้นลม 
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 
 
 
 
 
 

 
 ส่วนอนุภาคเหตุการณ์ที่ไม่ปรากฏการน ามาใช้มีทั้งหมด 3 เหตุการณ์ คือ M29 เหตุการณ์

ทายปริศนากับพระมเหสี M35 เหตุการณ์แปลธรรมลังกาจากเสียงร้องของแพะ และ M47 เหตุการณ์
คุมนางก านัลไปร้องไห้ สังเกตได้ว่า อนุภาคเหตุการณ์ที่ไม่ปรากฏการน ามาใช้ในเรื่องศรีธนญชัยใน                   
สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย ล้วนเป็นเหตุการณ์ที่ไม่เป็นที่นิยม ไม่ได้แสดงให้เห็นการพลิกแพลงทางภาษา 

 ศรีธนญชัยมีที่ดินแล้วแต่ก็ไม่ลงแรงท าไร่นา กลับให้บ่าวเอาแกลบกับ
ร ามาเทจนทั่ว แล้วให้บ่าวนั่งเฝ้า หากใครเดินเหยียบก็ปรับเงินสิบเบี้ยฐาน            
บุกรุก จนได้เงินไปมากมาย ชาวบ้านก็ไม่กล้าร้องเรียนเพราะกลัวอิทธิพล  

(ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน, 2557: 22) 

 วันหนึ่งพายุพัดแกลบร าปลิวหายไปหมด ศรีธนญชัยคิดหาคนมา
รับผิดชอบจึงเดินไปทางเหนือ พบยายแก่หูตึงก าลังนั่งหาว ก็ฉุดไปหาผู้พิพากษา 
บอกว่ายายแก่นั่งหาวเป็นต้นเหตุของลมพายุ ยายแก่ได้ยินไม่ชัดก็บอกว่ายาย
หาวเป็นลมจริง ๆ ผู้พิพากษาจึงต้องจ าใจปรับเงินยายแก่ตามที่ศรีธนญชัย
เรียกร้องค่าเสียหาย 

(ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน, 2557: 23) 
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และเป็นเหตุการณ์ที่สื่อถึงเรื่องทางเพศอย่างโจ่งแจ้ง หยาบคาย ไม่เหมาะสมต่อผู้อ่านที่เป็นเด็กและ
เยาวชน ดังอนุภาคเหตุการณ์ M29 เหตุการณ์ทายปริศนากับพระมเหสี มีรายละเอียดเหตุการณ์ดังนี้   

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
จากค ากลอนข้างต้นเป็นการทายปริศนาระหว่างพระมเหสีและศรีธนญชัย แม้ว่าศรีธนญชัย

จะพลิกแพลงค าเฉลยว่าคือ “หูวัวและเขาวัว” แต่เนื้อหาดังกล่าวก็แสดงให้เห็นว่ามีเนื้อหาที่สื่อถึงเรื่อง
ทางเพศอย่างโจ่งแจ้ง ไม่เหมาะสมต่อผู้อ่านที่เป็นเด็กและเยาวชน  

ในอนุภาคเหตุการณ์ M35 เหตุการณ์แปลธรรมลังกาจากเสียงร้องของแพะ มีรายละเอียด
เหตุการณ์ดังนี ้  

 
 
 
 
 
 

 
 

จากค ากลอนข้างต้นเป็นการแสดงการใช้ปฏิภาณไหวพริบของศรีธนญชัยในการใช้เสียงร้อง
ของแพะมาหลอกผู้ท้าพนันชิงเมืองว่าเป็นภาษาลังกา ชาวลังกาแปลภาษาไม่ได้ ศรีธนญชัยจึงเป็น                 
ผู้ชนะ เหตุการณ์นี้แสดงให้เห็นการใช้ค าที่แสดงเรื่องเพศ ไม่เหมาะสมต่อผู้อ่านที่เป็นเด็กและเยาวชน 
จึงไม่ปรากฏการน ามาใช้ 

 
 

…โฉมยุพินปิ่นสุรางค์นางกษัตริย์ ได้ ฟังตรัสชื่นชอบด้วยสมหวัง จึงว่าดู                    
ผู้ปราชญ์ฉลาดดัง มาคอยฟังข้อความตามยุบล อะไรเอยรี ๆ เหมือนใบพลู 
กลางมีรูดูดีริมมีขน เจ้าผู้ปรีชายิ่งกว่าคน อย่าให้จนทายมาว่ากระไร  

• หลวงศรีได้ฟังนั่งยิ้มขยิ่มจิต ด้วยคาดคิดเห็นตรงไม่สงสัย จึงทูลว่าขอ 
งดก าหนดไว้ จะแก้ไขให้พระองค์จงท านาย อะไรเอ่ยมู่ทู่ดูพิกล โคนมีขน              
ผิดชาติประหลาดหลาย คนทายก่อนอยู่ล่างอย่างภิปราย คนที่ทายภายหลัง            
อยู่ข้างบน 

(ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 202) 

…ธนญชัยจึงมานั่งหน้าม่าน ท าอาการเข้าต่อสู้เป็นคู่ขัน แล้วร้องว่าเอาสิหวา
อย่าช้าพลัน ท าปากสั่นให้เห็นเช่นเจรจา ฝ่ายพวกท่ีนัดไว้อยู่ในม่าน ให้แจ้งการ
ตามสั่งไม่กังขา บีบอัณฑะแพะพลันดังสัญญา แพะร้องจ้าเสียงรัวออกพัวพัน 
คล้ายกับเสียงลังกาภาษาแขก ไม่ผิดแปลกเหมือนจริงทุกสิ่งสรรพ์ ทั่วลังกา
พรั่นตัวไปทั่วกัน ไม่แข็งขันทางธรรมรู้ช านาญ... 

(ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 223-224) 
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ในอนุภาคเหตุการณ์ M47 คุมนางก านลัไปร้องไห้ มีรายละเอียดเหตุการณ์ดังนี้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 จากค ากลอนข้างต้น พระเจ้าเจษฎาตรัสสั่งให้ศรีธนญชัยคุมเหล่าสนมนางก านัลไปค านับศพ 
เมื่อไปถึงก็ให้ท าเป็นร้องไห้เศร้าโศกเสียใจ แต่เหล่านางก านัลกลับไม่ท าตามค าบัญชา โดยอ้างว่าไม่ใช่
เผ่าพงศ์ของพวกนาง จึงไม่สามารถแสร้งโศกศัลย์ได้ ศรีธนญชัยจึงแสร้งท าอุบายเพ่ือลงโทษเหล่า                
นางก านัล เหตุการณ์นี้แสดงให้เห็นเนื้อหาที่สื่อถึงเรื่องทางเพศอย่างโจ่งแจ้ง หยาบคาย ไม่เหมาะสม
ต่อผู้อ่านที่เป็นเด็กและเยาวชน จึงไม่ปรากฏการน ามาใช้ 
         กล่าวได้ว่า ผู้เขียนเลือกน าเหตุการณ์ที่เป็นที่นิยม และเหตุการณ์ที่แสดงความเฉลียวฉลาดของ
ศรีธนญชัยผ่านการแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าต่าง ๆ ไปได้อย่างคาดไม่ถึงมาใช้ในการสร้างเรื่อง          
สามารถสรุปการอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญในนิทานศรีธนญชัยที่น ามาใช้สร้างเรื่องในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย                         
ได้ดังตารางต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

…พวกสุรางค์นางว่าพวกข้าเจ้า มิใช่เหล่าเผ่าพงศะวกวงศา จะให้ข้าร้องไห้ไฉน
กา เอาน้ าตามาแต่ไหนมิได้มี ธนญชัยเคืองจิตให้คิดโกรธ จะลงโทษพวกเหล่า
นางสาวศรี แหวกผ้านุ่งของตนตรงก้นพอดี ท าโศกีกราบลงโก้งโค้งไป                   
ลูกอัณฑะลอดผ้าออกมาห้อย พวกสาวน้อยสรวลสันต์กันหวั่นไหว ท่านขุนศรี
ว่ากล่าวนางชาวใน รับสั่งให้มาร้องไห้ไฉนนาง เจ้ากลับมาหัวร่อข้อรับสั่ง                
ผิดพลั้งบัญญัติท าขัดขวาง แล้วลุกไปตีเหล่าสาวสุรางค์... 

(ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 264) 
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3.2.1.2 อนุภาคตัวละครส าคัญ   

 จากการศึกษาการน าอนุภาคตัวละครส าคัญมาใช้ในลักษณะคงเดิมในเรื่องศรีธนญชัย                      
ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย พบอนุภาคตัวละครส าคัญคงเดิมที่น ามาใช้สร้างเรื่อง ได้แก่ ตัวละครศรีธนญชัย                
ตัวละครพระมหากษัตริย์ ตัวละครคหบดีหรือหลวงนายศรี และตัวละครสมภาร พบในเรื่องศรีธนญชัย    
จอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา และศรีธนญชัย
วรรณคดีก่อนนอน ดังนี้  
 
อนุภาคตัวละครศรีธนญชัย  

อนุภาคตัวละครศรีธนญชัยยังคงมีพฤติกรรมและคุณสมบัติของตัวละครตามแบบนิทาน             
ศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์ คือ เป็นตัวละครที่มีไหวพริบและมีความเฉลียวฉลาด แต่เจ้าคิด 
เจ้าแค้น อาฆาต พยาบาท จองเวร เจ้าปัญญาแบบฉลาดแกมโกง ใช้ความเจ้าปัญญาของตนในการ
เอาชนะผู้อ่ืนและหาผลประโยชน์เพ่ือตนเอง เช่น เรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ในอนุภาค
เหตุการณ์ M36 จิตรกรเอกกรุงสยาม ศรีธนญชัยเอาชนะจิตรกรที่มาท้าพนันกับตนด้วยสติปัญญา  
ในการ “อ้างเหตุผล” ศรีธนญชัยอ้างว่าตนสามารถวาดภาพสัตว์ได้ถึง 5 ตัว แต่จิตรกรที่มาท้าพนัน
วาดภาพสัตว์ได้เพียงตัวเดียวเท่านั้น จิตรกรจ าใจต้องยอมแพ้เพราะเสียรู้แก่ศรีธนญชัย ดังตัวอย่าง
ที่ว่า  

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
จากเหตุการณ์นี้แสดงให้เห็นว่า ศรีธนญชัยมีไหวพริบ ใช้ความเจ้าปัญญาของตนแก้ไข

เหตุการณ์เฉพาะหน้า และเอาชนะผู้อ่ืนได้อย่างคาดไม่ถึง  
 

จิตรกรแขกก าลังงงงวยจึงถามว่า “นั่นท่านวาดตัวอะไรกันนะ ดูไม่รู้เรื่อง
สักกะนิด”   

ศรีธนญชัยตอบว่า “เราวาดไส้เดือน 5 ตัว ขณะที่ท่านวาดสิงโตได้
เพียงตัวเดียวเท่านั้น ท่านน่าจะพอใช้สติปัญญาบอกเราได้นะ ว่าใครสมควร
เป็นผู้ชนะ” 

จิตรกรแขกแสนเจ็บแค้นใจที่เสียรู้ศรีธนญชัย เพราะกติกาไม่ได้
ก าหนดว่าให้วาดตัวอะไร บอกไว้แค่เพียงวาดรูปสัตว์เท่านั้น จิตรกรแขกจึงเก็บ            
ข้าวของกลับอินตระเดียอย่างอับอายขายหน้าและเจ็บใจเหลือก าลัง 

(ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา, 2557: 141) 
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เรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ในอนุภาค M15 เหตุการณ์ไก่ตัวผู้ เมื่อกษัตริย์ทรงรับสั่ง
ให้ขุนนางงมไข่ไก่ในสระ หากใครหาไม่ได้จะถูกลงโทษ เหล่าขุนนางเตรียมไข่ไก่กันมาแล้ว เว้นเพียง                        
ศรีธนญชัย เขาจึง “อ้างเหตุผล” ว่าตนคือไก่ตัวผู้ ไม่สามารถออกไข่ได้ ดังตัวอย่างที่ว่า 

 
 
 
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
อนุภาคตัวละครกษัตริย์  

อนุภาคตัวละครกษัตริย์ที่น ามาใช้ในศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย ยังคงลักษณะและ
บทบาทตามแบบฉบับดั้งเดิมไว้ กล่าวคือ อนุภาคตัวละครกษัตริย์ ในนิทานเรื่องศรีธนญชัยฉบับดั้งเดิม
เป็นตัวละครที่ “เสียรู้” และ “เสียหน้า” ให้แก่ศรีธนญชัย และมีส่วนท าให้บทบาทของตัวละคร               
ศรีธนญชัยมีความโดดเด่นมากยิ่ งขึ้น เพราะกษัตริย์อยู่ ในฐานะที่มีอ านาจสูงสุดในแผ่นดิน 
เปรียบเสมือนเจ้าชีวิต แต่กลับถูกศรีธนญชัยซึ่งอยู่ในฐานะปุถุชนหลอกลวงในหลายเหตุการณ์ ท าให้
พระองค์ได้รับความอับอายหลายครั้ง แม้พระองค์พยายามที่จะแก้แค้นหรือเอาโทษศรีธนญชัย  
แต่ศรีธนญชัยก็สามารถใช้สติปัญญาเอาตัวรอดไปได้อย่างคาดไม่ถึงทุกครั้ง (กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์ , 
2520: 99) กษัตริย์จึงมีบทบาทส าคัญที่ช่วยให้บทบาทของศรีธนญชัยโดดเด่นมากยิ่งขึ้น เมื่อน า
อนุภาคตัวละครส าคัญตัวนี้มาใช้คงเดิม อนุภาคตัวละครกษัตริย์จึงยังคง “เสียรู้” และ“เสียหน้า”  
ให้แก่ศรีธนญชัย และยังคงมีบทบาทช่วยให้บทบาทของศรีธนญชัยโดดเด่นมากขึ้นตามแบบส านวน
จอมปราชญ์ เช่น เรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ในอนุภาคเหตุการณ์ M21 เหตุการณ์อยากเป็น
เจ้าเมือง ศรีธนญชัยคิดอยากมีอ านาจเป็นเจ้าเมืองทางใต้จึงใช้อุบายท าให้กษัตริย์เสียรู้ แต่งตั้งเขาให้
เป็นเจ้าเมืองทางใต้ ดังตัวอย่างที่ว่า 

 

 พระองค์ตรัสว่า ในสระน้ านี้มีไข่ไก่จมอยู่มาก ให้ทุกคนกระโดดไปงม
ไข่มาให้ได้คนละฟอง เมื่องมได้แล้วต้องชูไข่มาเหนือน้ าร้อง “กระต๊าก 
กระต๊าก” ด้วย สิ้นเสียง ทุกคนด าน้ าลงไปแล้วชูไข่ไก่ขึ้นมาแล้วร้องกระต๊าก  
ลั่นสระ ทุกคนด าหาไข่ไก่ได้ยกเว้นศรีธนญชัยคนเดียวที่หาไม่ ได้ ในหลวงมอง
หาศรีธนญชัย เห็นว่ายน้ าตรงเข้าไปปลุกปล้ าขุนนางอ่ืนเป็นการใหญ่ แล้วร้อง
ตะโกน “กระเต๊ก กระเต๊ก ข้าเป็นไก่ตัวผู้”    
 ในหลวงรับสั่งให้ทุกคนขึ้นจากน้ าและตรัสถามศรีธนญชัยว่า “ท าไม
เจ้าถึงร้องไม่เหมือนคนอ่ืนเขา” ศรีธนญชัยตอบว่า “ข้าพระพุทธเจ้าเป็นไก่   
ตัวผู้จึงร้องกระเต๊ก และไม่มีไข่มาถวายพระองค์ตามพระบัญชาพระเจ้าข้า” 
ในหลวงชื่นชมศรีธนญชัยที่มีไหวพริบปฏิภาณดี  

(ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์, 2547: 66-67) 
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จากเหตุการณ์นี้แสดงให้เห็นว่า อนุภาคตัวละครกษัตริย์ในเรื่องนี้ยังคงเป็นตัวละครที่เสียรู้
ให้แก่ศรีธนญชัย  

ในเรื่องศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา อนุภาคเหตุการณ์ M27 แกงไก่ฟ้าพญาลอ กษัตริย์
ทรงมีพระราชประสงค์ให้ศรีธนญชัยเสียหน้าจึงรับสั่งให้ขุนนางน านกแร้งมาแกงแล้วส่งไปให้ศรีธนญชัย                           
เมื่อศรีธนญชัยทราบความจริงภายหลังว่าเป็นแกงแร้ง จึงเคืองแค้นคิดท าให้กษัตริย์เสียหน้าด้วยการท า
ดินสอขี้แร้งขึ้นมา แล้วใช้กลอุบายหลอกให้กษัตริย์ชิมดินสอขี้แร้ง ดังตัวอย่างที่ว่า 

 
 
 
 
 
 
 

 ศรีธนญชัยคิดอยากมีอ านาจเป็นเจ้าเมืองทางใต้  ขณะที่เข้าเฝ้า         
ในหลวง ศรีธนญชัยเขียนอะไรขยุกขยิกจนพระองค์สงสัยจึงตรัสว่า “ไหนมา
ดูซิเจ้าเขียนอะไร” เมื่อทอดพระเนตรเห็นก็ทรงพระสรวล เพราะศรีธนญชัย
เขียนสระตัวอักษรสลับกันไปหมด ในหลวงจึงทรงเขียนให้ใหม่ว่า “ให้ศรีธนญชัย
ไปกินเมืองทางใต”้  
 จากนั้นศรีธนญชัยน าลายพระหัตถ์ไปให้เจ้ากรมอาลักษณ์แต่งตั้งให้
เป็นเจ้าเมือง แต่เจ้ากรมสงสัยอยู่ว่า ท าไมศรีธนญชัยจึงรีบร้อนและไม่ท ามา
ตามขั้นตอน แต่เมื่อเห็นลายพระหัตถ์ของพระเจ้าแผ่นดิน จึงประทับตราแต่งตั้ง      
ให้ทันที ศรีธนญชัยรีบถือหนังสือไปเมืองไชยา อ้างว่าเป็นพระบรมราชโองการ        
เจ้าเมืองจึงยอมจ านน ศรีธนญชัยใช้อ านาจโกงกินทุกรูปแบบ ราษฎรได้รับ
ความเดือดร้อน จึงต้องร้องเรียนมาเมืองหลวง  
 เมื่อในหลวงทรงทราบเรื่องแล้วทรงกริ้วมาก รับสั่งให้ตามศรีธนญชัย 
เจ้าเมืองปลอมมาเข้าเฝ้าด่วน ตรัสถามว่าใครแต่งตั้ง ศรีธนญชัยกราบทูล
เรื่องราวอย่างละเอียดตั้งแต่ทรงแก้ไขอักษรให้ศรีธนญชัยเอง เมื่อพระองค์ทรง
ทราบว่าเสียรู้แล้วก็นิ่งเสียไม่ได้ตัดสินลงโทษอะไร ท่ามกลางความงุนงงของ
เหล่าเสนา  

(ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์, 2547: 84-86) 
  

 

ศรีธนญชัย :  รู้แล้วว่าจะแก้เผ็ดอย่างไร เจ้าจงเอาขี้อีแร้งผสมกับดินเหนียว 
ปั้นเป็นแท่งกลม ๆ แล้วเอาไปตากให้แห้งสนิท  

บ่าว :   ขอรับ  
กษัตริย์ :  เอ็งเขียนอะไรอยู่น่ะ เขียนแล้วก็ลบ  
ศรีธนญชัย : ข้าพระพุทธเจ้าก าลังแต่งกลอน แต่ยังนึกที่เหลือไม่ออกว่าจะจบ 

อย่างไรพระเจ้าข้า   
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อนุภาคตัวละครคหบดีหรือหลวงนายศรี 

คหบดีหรือหลวงนายศรีมีบทบาทช่วยท าให้บทบาทของศรีธนญชัยโดดเด่นมาตั้งแต่เด็ก                   
เพราะเป็นตัวละครที่เปิดโอกาสให้ศรีธนญชัยได้แสดงความเจ้าปัญญาในหลายสถานการณ์ เช่น            
ในตอนที่ศรีธนญชัยท าหมากพลูในล่วมหมากหล่นหายหมดระหว่างทาง หลวงนายศรีจึงมีค าสั่งว่า             
ถ้าเดินตามตนมาแล้วเห็นอะไรหล่นตามทางต้องเก็บใส่ห่อให้หมด วันต่อมา ศรีธนญชัยเดินถือ                   
ล่วมหมากพลูตามหลังหลวงนายศรีเข้าวัง จึงก้มลงเก็บสิ่งที่หล่นอยู่ตามทาง ไม่ว่าจะเป็นก้อนหิน             
ก้อนดิน เปลือกผลไม้ลงใส่ล่วมหมากจนเต็ม เมื่อหลวงนายศรีคว้าล่วมหมากไปอวดเพ่ือนอ ามาตย์ว่า                   
ศรีภริยาของตนจัดหมากพลูเป็นพิเศษก็ต้องอับอายขายหน้าเพราะมองเห็นแต่ขยะมูลฝอย ก้อนหิน                       
ก้อนดินปนเปกันอยู่กับหมากพลู ท าให้ขุนนางอ ามาตย์ต่างพากันหัวเราะเยาะ เมื่อเสร็จจากเข้าเฝ้า 
หลวงนายศรีเรียกตัวศรีธนญชัยมาช าระโทษ แต่ก็ไม่สามารถเอาโทษได้เพราะศรีธนญชัยอ้างว่าตน                     
ท าตามค าสั่งของหลวงนายศรี จากเหตุการณ์นี้แสดงให้เห็นไหวพริบปฏิภาณและความฉลาดแกมโกง
ของศรีธนญชัยในการปฏิบัติค าสั่งอย่างเถรตรง ท าให้หลวงนายศรีไม่สามารถเอาผิดศรีธนญชัยได้                   
จึงต้องยอมรับความเดือดร้อนที่เกิดขึ้นจากการเสียรู้ให้แก่ศรีธนญชัย นอกจากนี้ยังมีเหตุการณ์ที่ท าให้                     
ศรีธนญชัยได้แสดงสติปัญญาของตนผ่านเหตุการณ์ศรีธนญชัยตะโกนเรียกให้หลวงนายศรีกลับไป                  
กินข้าวเหนียวเปียกที่บ้านท่ามกลางเสนาอ ามาตย์ สร้างความอับอายแก่หลวงนายศรีเป็นอย่างมาก                
จึงท าให้ศรีธนญชัยถูกลงโทษ ศรีธนญชัยแค้นใจจึงสร้างความเดือดร้อนให้กับหลวงนายศรีจนแทบ
สิ้นเนื้อประดาตัว หลวงนายศรีจึงต้องส่งศรีธนญชัยไปรับใช้กษัตริย์แทน แม้ว่าหลวงนายศรีจะมี
ยศถาบรรดาศักดิ์สูงกว่า เป็นข้าราชบริพารที่รับราชการมาก่อนศรีธนญชัย แต่เนื่องจากหลวงนายศรี                   
มีสติปัญญาที่ต่ ากว่าศรีธนญชัย ไม่สามารถเอาชนะศรีธนญชัยได้ อนุภาคตัวละครหลวงนายศรีจึงมี
บทบาทท าให้บทบาทของศรีธนญชัยโดดเด่นขึ้น  

เมื่อน าอนุภาคตัวละครตัวนี้มาใช้ในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย หลวงนายศรี
จึงยังคงเป็นตัวละครที่มีบทบาทท าให้บทบาทของศรีธนญชัยโดดเด่นยิ่งขึ้นตามแบบส านวนดั้งเดิม เชน่ 
เรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ในอนุภาคเหตุการณ์ J2 ศรีธนญชัยตะโกนเรียกหลวงนายศรีกิน       
ข้าวเหนียวเปียก ดังตัวอย่างที่ว่า   

กษัตริย์ :  อืม! ไหนเอามาสิ ข้าจะลองแต่งดู (กษัตริย์เขียนไม่ติด จึงใช้ 
พระโอษฐ์แต้ม) ดินสออะไรวะ! เขียนไม่ค่อยติด กลิ่นก็แปลก ๆ   

ศรีธนญชัย :  ดินสอขี้อีแร้งพระเจ้าข้า  
กษัตริย์ :    อะ...อะไรนะ ขี้แร้ง!  เนรเทศไอ้ศรีธนญชัยไปอยู่เกาะกลาง 

ทะเลเดี๋ยวนี้! 
(ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา, 2556: 121-122) 
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อนุภาคตัวละครพระภิกษุ  

ตัวละครพระภิกษุที่ปรากฏในส านวนดั้งเดิมปรากฏอยู่ 2 ประเภท คือ พระภิกษุที่ประพฤติ
ปฏิบัติตัวไม่เหมาะสมกับสมณเพศ คือ ไม่มีความรู้ในทางธรรมเท่าที่ควรและมีข้อบกพร่องอ่ืน ๆ เช่น 
ตระหนี่ ขาดไหวพริบ ขาดความยั้งคิด ไม่รู้ทันคน เป็นต้น พระภิกษุประเภทนี้ท าให้ศรีธนญชัยมองเห็น
ข้อบกพร่องที่ท าให้เขาสามารถวางตนเหนือพระภิกษุที่มีสถานะทางสังคมสูงกว่าตนได้ พระภิกษุจึง
เป็นตัวละครที่ท าให้บทบาทของศรีธนญชัยโดดเด่นขึ้น ช่วยเสริมความมีสติปัญญาของศรีธนญชัยให้
ผู้อ่านเห็นมากยิ่งขึ้น และพระภิกษุอีกประเภทหนึ่งคือ พระภิกษุที่ประพฤติปฏิบัติตัวเหมาะสมกับ

 หลวงนายศรีเห็นว่าเอาผิดไม่ได้จึงก าชับว่า “ไอ้ศรีธนญชัย คราวหน้า
หากมีอะไร เอ็งไม่ต้องไปแหกปากตะโกนปาว ๆ พูดค่อย ๆ ให้พอได้ยินก็พอ 
หากเอ็งไม่เชื่อ ข้าจะโบยให้หลังลายเชียว”  
 ศรีธนญชัยได้ ฟังดังนั้นก็คิดอาฆาตหลวงนายศรีที่ เอาแต่ด่าว่า                   
ผิดนิดหน่อยก็จะเฆี่ยนอยู่ร่ าไป เมื่อหลวงนายศรีออกจากบ้านไปเข้าวัง                   
ศรีธนญชัยจึงจุดไฟเผาบ้าน พริบตาเดียวไฟไหม้ลุกลามไปอย่างรวดเร็ว 
คุณนายรีบตะโกนให้ศรีธนญชัยไปแจ้งสามี ศรีธนญชัยท าเป็นรีบกระโจนพรวด
ออกจากบ้าน พอพ้นเขตบ้านก็เดินทอดน่องชมนกชมไม้ไปเรื่อย ๆ กะให้                 
ไฟไหม้หมดบ้านเสียก่อน 

ครั้นมาถึงท้องพระโรงก็ตรงไปกระซิบข้างหูหลวงนายศรีด้วยเสียง
แผ่วเบาจนแทบไม่ได้ยินว่า “คุณหญิงให้มาตามกลับบ้านด่วน ไฟไหม้บ้าน” 
หลวงนายศรีไม่ได้ยินจึงถามซ้ าอีกหลายรอบ ศรีธนญชัยยิ่ งแกล้งกระซิบให้    
แผ่วเบาลงไปอีก จนกระทั่งขุนนางคนหนึ่งตะโกนว่า “ท่านหลวง ไฟไหม้บ้าน
ท่าน” หลวงนายศรีมองเห็นควันด าทะมึนก็รีบเผ่นกลับบ้าน ศรีธนญชัยรีบวิ่ง
ตามไปติด ๆ พอถึงบ้านก็ปรากฏว่าเหลือเพียงแค่ตอด า ๆ เสียแล้ว   
 หลวงนายศรีโกรธศรีธนญชัยจึงด่าว่า “ไอ้ศรีธนญชัยท าไมเอ็ง           
ไม่ตะโกนบอกข้าให้มันดัง ๆ ข้าจะได้รีบกลับมาดับไฟ เอ็งมัวแต่กระซิบ
กระซาบอยู่ท าพระแสงอะไร” 
          ศรีธนญชัยแก้ตัวว่า “ท่านเป็นคนสั่งกระผมเองว่า เวลาไปบอกเรื่อง
อะไรให้พูดเบา ๆ หากขัดขืนจะโดนหวายหลังลาย ท่านจ าไม่ได้แล้วขอรับ”  
 หลวงนายศรีกัดฟันกรอด ๆ ที่โดนย้อนเข้าแบบนี้   

(ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา, 2557: 35-37)  
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สมณเพศ ได้แก่ ตัวละครเณร ซึ่งเป็นตัวแทนของบรรพชิตที่มีคุณธรรม มีความรู้ความสามารถด้าน
สติปัญญาและเป็นผู้ท าให้ศรีธนญชัยพ่ายแพ้ได้ในที่สุด (กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์, 2520: 103)  

ในการสร้างเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย ตัวละครพระภิกษุจึงยังคงมีบทบาท
ช่วยให้บทบาทของศรีธนญชัยโดดเด่นมากขึ้นตามส านวนดั้งเดิม ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างอนุภาคตัวละคร
พระภิกษุที่ประพฤติปฏิบัติตัวไม่เหมาะสมกับสมณะเพศ เช่น เรื่องศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา         
ในอนุภาคเหตุการณ์ N1 เหตุการณ์ตีศีรษะสมภาร ดังตัวอย่างที่ว่า 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

หลวงพ่อจุ่น :  พรุ่งนี้อาตมาได้รับนิมนต์ไปฉันเช้าระยะทางไกลมาก จึงต้องตื่นแต ่
เช้ามืด ขอให้ท่านศรีรอดูดาวกัลปพฤกษ์บนฟ้า หากดาวขึ้น
เมื่อไรให้ปลุกอาตมาด้วย  

ศรีธนญชัย :  ขอรับ (พูดลับหลัง: ท าตัวอย่างนี้ได้ยังไง ตัวเองไปนอนสบาย 
ให้เรานั่งถ่างตารอ แล้วไอ้ดาวบ้านั่นมันจะขึ้นตอนไหนก็ไม่รู้เนี่ย 
นี่ไงดาวกัลปพฤกษ์) (ศรีธนญชัยน าตะเกียงไปแขวนไว้บนต้นไม้)   

หลวงพ่อจุ่น :  ดาวกัลปพฤกษ์ขึ้นแล้วหรือนี่ ฮ้าวว..ว คืนนี้ท่านศรีงดจ าวัด   
สักคืนนะ ดูแลข้าวของในกุฏิอาตมาให้หน่อย หากเห็นใคร
ขึ้นมาเพ่นพ่านก็เอาคมแฝกแพ่นกบาลมันได้เลย 

ศรีธนญชัย : ขอรับ (คิดในใจ: ใจคอจะไม่ให้เรานอนเลยรึไงกันเนี่ย)  
หลวงพ่อจุ่น :  เอ! ท าไมท้องฟ้ามันมืดนักนะ ไก่แจ้ที่เคยขันก็ยังไม่ได้ยินเสียง  

ประตูหน้าต่างปิดเงียบ แสงไฟก็ไม่มีเลย เสียงขูดมะพร้าว                  
หุงข้าว ต าน้ าพริกก็ไม่ได้ยินเลยสักนิด สงสัยเราจะมาเร็วไป              
นั่งรอตรงนี้ก่อนดีกว่า (ชาวบ้านเดินมาชน)  

ชาวบ้าน :  ใครวะ! ขโมย! ขโมย! (หลวงพ่อจุ่นวิงหนี)  
หลวงพ่อจุ่น :  จะบอกว่าเป็นพระ ก็กลัวจะโดนนินทาว่ามารอฉันตั้ งแต่ ฟ้า                          

ยังไม่แจ้ง แฮ่ก ๆ เหนื่อย 
หลวงพ่อจุ่นเดินขึ้นกุฏิ ศรีธนญชัยตีศีรษะสมภาร 
หลวงพ่อจุ่น :  จ๊ากก...ก นี่หลวงพ่อเอง อย่าตีๆ  
ศรีธนญชัย :   อ้าว! หลวงพ่อเองหรอกหรือ นึกว่าโจรขึ้นกุฏิ  
หลวงพ่อจุ่น :  หลวงพ่อรู้  ว่าสั่งท่านไว้ หลวงพ่อขอทายาแก้เคล็ดขัดยอก                  

ชายโครงสักหน่อยก่อน เดี๋ยวต้องกลับไปบ้านที่รับนิมนต์ใหม่อีกครั้ง 
(ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา, 2556: 144 – 146) 
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 จากบทสนทนาข้างต้น แสดงให้เห็นว่าอนุภาคตัวละครสมภารหรือหลวงพ่อจุ่นประพฤติตน                  
ไม่เหมาะสมกับสมณะเพศ เนื่องจากเอารัดเอาเปรียบผู้อ่ืนและขาดสติไตร่ตรองให้รอบคอบ พฤติกรรม
ดังกล่าวเป็นข้อบกพร่องที่ท าให้เสียรู้ศรีธนญชัย 
 

3.2.1.3 ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา  

นิทานตลกเจ้าปัญญา มลีักษณะคล้ายเกร็ดข าขัน มีเนื้อหาเกี่ยวกับมนุษย์เจ้าปัญญาคนหนึ่งที่มี
ไหวพริบปฏิภาณดี สามารถเอาชนะคู่ต่อสู้หรือแก้ปัญหาด้วยกลอุบายพร้อม ๆ กับการสร้างความตลก
ขบขันในการแก้ไขปัญหานั้น ๆ ตัวละครเอกในบางวัฒนธรรมอาจมีลักษณะเป็นผู้วิเศษ แต่ใน                       
บางวัฒนธรรมอาจเป็นเพียงแค่คนโง่หรือดูเหมือนเด็กไร้เดียงสา (กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์, 2525: 25) 
ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา สังเกตได้จากการมีอนุภาคตัวละครเจ้าปัญญาและอนุภาคเหตุการณ์                 
ใช้เชาว์ปัญญาแก้ไขปัญหาตลอดเรื่อง โดยพบว่ามีการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญาในการแก้ไขปัญหา              
ในนิทานเรื่องศรีธนญชัยฉบับดั้งเดิมทั้งหมด 75 ครั้ง ดังนี้  

T1  ล้างน้องให้สะอาดทั้งนอกและใน  
T2  เก็บบา้นให้โล่งเตียน 
T3  อ้างว่าศิษย์ไม่ตั้งใจเรียน  
T4  ขายดีเป็นเทน้ าเทท่า 
T5  เห็นอะไรหล่นต้องเก็บใส่ล่วมหมากให้หมด 

 T6  ห้ามตะโกนเสียงดังในท้องพระโรง   
T7  ตามหาต้นเพลิง  
T8  ผูกควายไว้บนที่สูง 
T9  บ้านเรือนทอง   
T10  ถ่ายหนัก ถ่ายเบา 

  T11  บอกหนังสือสังฆราช  
T12  พระสังฆราชโกรธเป็นฟืนเป็นไฟ 

  T13  ที่เท่าแมวดิ้นตาย 
T14  ข้าวเบา   

 T15  จับต้นลม     
T16  เงินร้อยหาบ ทองพันช่าง  
T17  ถวายของดีแก่พระราชา   
T18 หลอกล่อให้เพชฌฆาตร้องเพลงเรือ “ชัย ๆ ไปจงดี” 
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T19  หลอกให้ลงไม่ได้ แต่ทูลหลอกให้ขึ้นจึงจะได้ 
T20  ต้นตาล – ปลายตาล  
T21  ทายใจเสนาอ ามาตย์ว่าล้วนซื่อสัตย์และจงรักภักดี 
T22  แสร้งตอบปัญหาธรรมะด้วยการชูนิ้ว  
T23  ผ้าวิเศษบางใส 
T24  นกฝรั่งเศสพูดไม่เพราะ 
T25  ไก่ตัวผู้ออกไข่ไม่เป็น 

 T26  ไม่อยากเป็นพระเจ้ากรุงสยาม 
 T27  กินผักบุ้งไต่ราว  

T28  หักอ้อยล่อมดเพ่ือเอาตัวรอดจากตึกมด  
T29  ต่อสู้กับเพ่ือนนักโทษเพ่ือเอาตัวรอดจากตึกเย็น  
T30  สร้างวัดด้วยเงินจากท้องพระคลัง  
T31  ขอมะม่วงสักผลสองผล 
T32  ทารกยักษ์ 
T33  พระยาศรีธนญชัยไปกินเมืองปักษ์ใต้  
T34  ขอยืมคนไปท าตอม่อ 
T35  ปัสสาวะใส่ขวด 
T36  สร้างเจดีย์จากไม้และผ้าใบสีขาว 
T37  ขายลูกสาวทารก 
T38  สร้างช้างจากเผือกและงาด า 
T39  ดินสอขี้แร้ง 
T40  หูวัวกับเขาวัว 
T41  หม้อพูดได้   
T42  วัวถ่ายเป็นเงิน 
T43  ด าน้ าสานตะกร้า  
T44  มาก่อนไก่  
T45  มาท้ังครัวเรือน 
T46  สร้างปัญหาพระธรรมด้วยการบีบอัณฑะแพะ 
T47  วาดภาพสัตว์ได้หลายตัวในครั้งเดียว  
T48  สร้างม้าไม้สูงสี่ศอกหลังกระดาน 
T49  ข้ามแม่น้ า  
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T50  เอาเงินใส่ให้เต็มบาตร 
T51  ต้องตายภายใน 7 วัน  
T52  ขอลูกสาวท าลูก 
T53  เลือกกินตามใจชอบ 
T54  เชิญไปกินข้าวกับหมู 
T55  หาคนปากง่าม 
T56  อย่ามาให้เห็นหน้า 
T57  ส่งลูกควายแข่งชนควาย 
T58  ช้างตาเล็กไม่สมตัว 
T59  หงส์ทอง 
T60  ถกผ้านุ่งของตนเองต่อหน้าเหล่านางก านัล 
T61  หัวล้านร่างยักษ์ 
T62  เก็บพริก 
T63  ถามค าถามนอกเหนือจากปัญหาทางธรรม 
T64  ถวายต้นฝ้าย 
T65  กินกล้วยทั้งใบ 
T66  ทูลขอพระราชทานเสื้อผ้าเครื่องแต่งตัว 
T67  จับนกแร้งมาปลอมเป็นไก่ 
T68  ดาวกัลปพฤกษ์ 

 T69  บิดตอกตับจาก 
 T70  ตีแมลงวัน  

  T71  ขอข้ามเรือด้วย   
T72  นั่งพาย 
T73  ลงตรงไหนก็ได้ 

  T74  สองเดือนเมื่อไรจะใช้หนี้ 
T75  ข้างในแตงโมสีขาวหรือด า  

 
จากการศึกษาพบว่า เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยที่มีการน าองค์ประกอบ                   

ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญารูปแบบดั้งเดิมมาใช้มีจ านวน 5 เรื่อง ได้แก่  
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(1) เรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา มีการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญา                          
ในการแก้ไขปัญหาจ านวน 62 ครั้ง  

(2) เรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ มีการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญา                          
ในการแก้ไขปัญหาจ านวน 60 ครั้ง  

(3) เรื่องศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา มีการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญา                        
ในการแก้ไขปัญหา จ านวน 50 ครั้ง  

(4) เรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน มีการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญา 
ในการแก้ไขปัญหา จ านวน 30 ครั้ง  

(5) เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญา  
ในการแก้ไขปัญหาจ านวน 35 ครั้ง  
         จากการศึกษาข้างต้น สามารถสรุปการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญาในนิทานศรีธนญชัยใน                        
สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยได้ดังตารางต่อไปนี้ 
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จากตารางที่ 6 แสดงให้เห็นการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญาในการแก้ไขปัญหาในนิทาน                 
ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยสามารถแยกได้เป็น 2 กลุ่ม คือ 1) อนุภาคการใช้ความเป็นนิทาน
ตลกเจ้าปัญญาที่เป็นที่พบในทุกเรื่อง และ 2) อนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่พบใน                  
บางเรื่อง ดังนี้ 

1) อนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่พบในทุกเรื่อง พบจ านวน 20 อนุภาค ได้แก่ 
         T2 เก็บบ้านให้โล่งเตียน 
         T4 ขายดีเป็นเทน้ าเทท่า 
         T5 เห็นอะไรหล่นต้องเก็บใส่ล่วมหมากให้หมด 
         T6 ห้ามตะโกนเสียงดังในท้องพระโรง 
         T7 ตามหาต้นเพลิง 
         T13 ที่เท่าแมวดิ้นตาย 
         T16 เงินร้อยหาบทองพันช่าง                  
         T26 ไม่อยากเป็นพระเจ้ากรุงสยาม 
         T27 กินผักบุ้งไต่ราว 
         T28 หักอ้อยล่อมดเพ่ือเอาตัวรอดจากตึกมด 
         T29 ต่อสู้กับเพ่ือนนักโทษเพ่ือเอาตัวรอดจากตึกเย็น 
         T32 ทารกยักษ์ 
         T47 วาดภาพสัตว์ได้หลายตัวในครั้งเดียว  
         T68 ดาวกัลปพฤกษ ์
         T69 บิดตอกตับจาก 
         T71 ขอข้ามเรือด้วย 
         T72 นั่งพาย 
         T73 ลงตรงไหนก็ได้ 
         T74 สองเดือนเมื่อไรจะใช้หนี้  
        T75 ข้างในแตงโมสีขาวหรือด า 
 
ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างอนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่พบในทุกเรื่อง 2 อนุภาค คือ 

1) T2 เก็บบ้านให้โล่งเตียน 2) T16 เงินร้อยหาบทองพันช่าง ดังนี้ 
อนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา T2 เก็บบ้านให้โล่งเตียน ในอนุภาคเหตุการณ์ E                     

ศรีธนญชัยฆ่าน้อง ซึ่งพบอนุภาคเหตุการณ์นี้ในเรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยแสนกล                    
คนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน และดัดหลังศรีธนญชัย                      
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เจ้าปัญญา ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างการน าอนุภาคเหตุการณ์นี้มาใช้สร้างสรรค์ในเรื่องศรีธนญชัย
วรรณคดีก่อนนอน ดังตัวอย่างที่ว่า 

 
 
 
 

 
จากตัวอย่างข้างต้น แสดงอนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา T2 เก็บบ้านให้โล่งเตียน                  

ที่แสดงให้เห็นปฏิภาณไหวพริบของศรีธนญชัยที่แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าไปได้อย่างคาดไม่ถึง                          
เป็นเหตุการณ์ท่ีแสดงบุคลิกลักษณะเด่นของศรีธนญชัยที่ “ฉลาดแกมโกง” จึงท าให้อนุภาคการใช้ความเป็น
นิทานตลกเจ้าปัญญานี้ได้รับความนิยม 

อนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา T16 เงินร้อยหาบทองพันช่าง ในอนุภาคเหตุการณ์ 
M6 ศรีธนญชัยขอศรีนวลแต่งงาน พบอนุภาคเหตุการณ์นี้ในเรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา                    
ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา และศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน 
ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างการน าอนุภาคเหตุการณ์นี้มาใช้สร้างสรรค์ในเรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์                   
ดังตัวอย่างที่ว่า       

 
      
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 วันหนึ่ง ก่อนพ่อกับแม่ออกไปท านาจึงสั่งว่าให้อยู่บ้านดูแลน้อง 
อาบน้ าให้สะอาดทั้งตัว บ้านเรือนก็เก็บกวาดให้เกลี้ยง ศรีธนญชัยจึงท าตาม
ค าพูดทุกอย่าง โดยเอาข้าวของเครื่องเรือนในบ้านไปโยนทิ้งน้ าจนเกลี้ยง        

(ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน, 2557: 11) 
 

          ศรีธนญชัยให้แม่สื่อไปทาบทามสู่ขอ แต่พ่อแม่สาวรู้ว่าศรีธนญชัยจะขอ
ลูกสาว นึกถึงชื่อเสียงในด้านความเจ้าเล่ห์เพทุบาย จึงไม่อยากได้เป็นลูกเขย           
จึงตั้งค่าสินสอดให้สูงลิบลิ่วคือ “เงินร้อยหาบ ทองพันช่าง” เมื่อศรีธนญชัย             
ได้ฟังค่าสินสอดแล้วยิ้มอยู่ในใจ แล้วบอกแม่สื่อให้เชิญท่านขุนผู้พิพากษา 
ไปเป็นเถ้าแก่ วันรุ่งขึ้น เถ้าแก่ แม่สื่อและบ่าวไพร่ก็หาบสินสอดทองหมั้น แต่ง
ขบวนขันหมากแห่มาแต่เช้า สร้างความแปลกใจมากว่า ท าไมศรีธนญชัยจึงสามารถ
มีเงินและรวบรวมเงินได้เร็วขนาดนี้  

พ่อแม่ฝ่ายหญิงรู้ทันทีว่าคงเสียรู้คุณพระศรีว่าที่ลูกเขยเสียแล้ว แต่ยัง
ฝืนใจต้อนรับขับสู้ แต่พอเห็นขันหมากที่ยกมาเป็นเงินเหรียญเจาะรูร้อยไว้กับ
หาบ เม่ือเปิดผ้าคลุมออกก็เป็นใบทองพันชั่ง เต็มไปหมด ก็ตกตะลึงและ              
ไม่ยอมยกลูกสาวให้เพราะศรีธนญชัยท าผิดสัญญา 

(ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์, 2547: 41-43) 
 
.....................                          
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จากตัวอย่างข้างต้น แสดงการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาด้วยการ “พลิกแพลงทางภาษา”                   
ใช้ปฏิภาณไหวพริบแก้ไขปัญหาไปได้อย่างคาดไม่ถึง ซึ่งเป็นความสามารถที่โดดเด่นเป็นเอกลักษณ์ของ                     
ตัวละครศรีธนญชัย ท าให้พลิกความคาดหมาย ก่อให้เกิดอารมณ์ขัน ท าให้อนุภาคเหตุการณ์นี้ถูกน ามา                  
ผลิตซ้ าอยู่เสมอ  

 
2) อนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่พบในบางเรื่อง มีจ านวน 12 อนุภาค 

อนุภาคเหล่านี้พบในนิทานจ านวน 4 เรื่อง ได้แก่  
       T8 ผูกควายไว้บนที่สูง 
       T9 บ้านเรือนทอง 
       T21 ทายใจเสนาอ ามาตย์ว่าล้วนซื่อสัตย์และจงรักภักดี 
       T23 ผ้าวิเศษบางใส 
       T24 นกฝรั่งเศสพูดไม่เพราะ 
       T25 ไก่ตัวผู้ออกไข่ไม่เป็น 
       T34 ขอยืมคนไปท าตอม่อ 
       T36 สร้างเจดีย์จากไม้และผ้าใบสีขาว 
       T39 ดินสอขี้แร้ง 
       T48 สร้างม้าไม้สูงสี่ศอกหลังกระดาน 
       T49 ข้ามแม่น้ า  
       T61 หัวล้านร่างยักษ์  
 

            ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างอนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่นิยมรองลงมา เช่น                       
T39 ดินสอขี้แร้ง ในอนุภาคเหตุการณ์ M27 แกงไก่ฟ้าพญาลอ พบอนุภาคเหตุการณ์นี้ในเรื่องศรีธนญชัย             
จอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา และศรีธนญชัย
วรรณคดีก่อนนอน ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างการน าอนุภาคเหตุการณ์นี้มาใช้สร้างสรรค์ในเรื่องศรีธนญชัย
วรรณคดีก่อนนอน ดังตัวอย่างที่ว่า 
 
 
 
 
 
 

 คราวหนึ่งพระเจ้าเจษฎาทรงหลอกให้ศรีธนญชัยกินแกงเนื้ออีแร้ง    
ศรีธนญชัยก็แก้แค้นด้วยการท าดินสอจากขี้อีแร้ง แล้วหลอกให้พระเจ้า            
เจษฎาอม พระองค์โกรธมาก เนรเทศศรีธนญชัยไปอยู่เกาะร้างแสนไกล              
ต้องหากล้วยป่ากินกันตาย  

(ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน, 2557: 42) 
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จากตัวอย่างข้างต้น แสดงการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาด้วยไหวพริบปฏิภาณของศรีธนญชยั 
เนื่องจากต้องการแก้แค้นพระมหากษัตริย์ที่ท าให้ตนเสียหน้า ผู้วิจัยมีความเห็นว่า เหตุการณ์ดังกล่าวเป็น
เหตุการณ์ที่แสดงเนื้อหาล่วงเกินสถาบันพระมหากษัตริย์ซึ่งเป็นสถาบันสูงสุดในสังคม เป็นเรื่องผิดจารีต
ประเพณีไทย ท าให้อนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่ไม่เป็นที่นิยม ท าให้พบในการใช้                    
อนุภาคความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญานี้ในบางเรื่องเท่านั้น 

การใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา T48 สร้างม้าไม้สูงสี่ศอกหลังกระดาน ในอนุภาค
เหตุการณ์ M37 ม้าสูงสี่ศอกหลังกระดาน พบอนุภาคเหตุการณ์นี้ในเรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา 
ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์และศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างการน าอนุภาค
เหตุการณ์นี้มาใช้สร้างสรรค์ในเรื่องศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา ดังตัวอย่างที่ว่า    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 วันหนึ่งศรีธนญชัยก าลังนั่งพักผ่อนอย่างสบายอารมณ์อยู่บนเรือน     
ก็มีแขกเปอร์เซียเดินมาบอกว่าอยากซื้อม้าสูงสี่ศอกหลังกระดาน เพ่ือน าไป
ถวายแก่พระราชาของตน ถ้าสามารถหาม้าให้ได้ตามที่ต้องการจะจ่ายเงินค่าม้า
ให้ในราคาห้าชั่ง ศรีธนญชัยได้ยินเช่นนั้นก็ตอบตกลง โดยขอเวลาสามวัน  
แขกเปอร์เซีย:  เราต้องการม้าไปถวายพระราชาของเรา ท่านจะหาให้ได้หรือไม่  
 หลังจากแขกเปอร์เซียกลับไปแล้ว ศรีธนญชัยก็สั่งให้บ่าวไพร่ที่มีฝีมือ
ทางช่างไม้มาต่อม้าไม้ตามรายละเอียดที่แขกเปอร์เซียต้องการ  
ศรีธนญชัย: สูงสี่ศอกหลังกระดานตามที่ข้าบอก  
 สามวันผ่านไป แขกเปอร์เซียก็เดินทางมารับม้าตามที่ตกลงกันไว้       
แต่เมื่อได้พบว่าม้าที่ต้องการนั้นกลายเป็นม้าไม้ก็เอะอะโวยวายเสียงลั่น        
ศรีธนญชัยท าหน้าทะเล้นตอบกลับไปว่าแขกเปอร์เซียบอกว่าต้องการม้า               
สูงสี่ศอกหลังกระดาน ไม่ได้บอกว่าจะเอาม้าท่ีร้องฮ้ี ๆ เดี๋ยวจะร้องให้ฟังก็ได้  

แขกเปอร์เซีย:  นี่หรือม้าสูงสี่ศอกหลังกระดานของเรา โอ้! ไม่ใช่นะ  
ศรีธนญชัย: ใช่แล้ว นี่แหละม้าของท่าน จะไม่ใช่ได้ยังไง ท่านไม่ได้

บอกว่าจะเอาม้าที่ร้องฮ้ี ๆ นี่ 
แขกเปอร์เซีย:  เป็นอย่างนี้ได้ยังไง ฮือ.. ฮือ.. 

 แขกเปอร์เซียได้ยินศรีธนญชัยพูดจาปลิ้นปล้อน แถมขู่ให้จ่ายเงินค่า
ม้าอีกห้าชั่ง ก็โกรธเป็นฟืนเป็นไฟจึงน าเรื่องไปฟ้องร้องศาล แต่เมื่อศาลได้ฟัง
ความจากทั้งสองฝ่าย ก็ตัดสินให้ศรีธนญชัยชนะคดี เพราะศรีธนญชัยไม่ได้ท า
ผิดสัญญาแต่อย่างใด  

(ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา, 2556: 132-133)   
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จากตัวอย่างข้างต้น แม้ว่าจะเป็นการแสดงการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาด้วยไหวพริบ
ปฏิภาณพลิกแพลงทางภาษาของศรีธนญชัยจากการใช้ค าอย่างก ากวม ซึ่งเปิดโอกาสให้ศรีธนญชัยสามารถ                             
เล่นความหมายของประโยคดังกล่าวให้ผิดไปจากความหมายที่ผู้สื่อสารคาดหมาย จึงน าไปสู่การพลิก                        
ความคาดหมาย ผู้วิจัยมีความเห็นว่าอนุภาคเหตุการณ์นี้เป็นเรื่องไกลตัวของผู้อ่าน ท าให้พบการใช้
อนุภาคความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญานี้ในบางเรื่อง           

ส่วนอนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่ไม่พบการน ามาใช้ มีจ านวน  3 อนุภาค 
ได้แก่ T40 หูวัวกับเขาวัว (ปรากฏในอนุภาคเหตุการณ์ M29 เหตุการณ์ทายปริศนากับพระมเหสี) 
T46 สร้างปัญหาพระธรรมด้วยการบีบอัณฑะแพะ (ปรากฏในอนุภาคเหตุการณ์ M35 เหตุการณ์แปล
ธรรมลังกาจากเสียงร้องของแพะ) และ T60 ถกผ้านุ่งของตนเองต่อหน้าเหล่านางก านัล (ปรากฏใน
อนุภาคเหตุการณ์ M47 เหตุการณ์คุมนางก านัลไปร้องไห้ ) ซึ่งผู้วิจัยได้ยกตัวอยากของอนุภาค
เหตุการณ์ดังกล่าวไว้ในเนื้อหาข้างต้นในหัวข้อเรื่องอนุภาคเหตุการณ์คงเดิมท่ีไม่ปรากฏการน ามาใช้  

ผู้วิจัยมีความเห็นว่าความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่พบจ านวนมาก เนื่องจากได้รับ                        
ความนิยมจากผู้อ่านจึงมีการน ามาใช้ซ้ าในสื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัย นอกจากนี้ยังเป็นการแสดงปฏิภาณ                  
ไหวพริบที่ของศรีธนญชัยที่เป็นจุดผลิกผันของเรื่อง แสดงชัยชนะ ความพ่ายแพ้ /เสียรู้ของตัวละครเอก                      
ส่วนความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่ไม่พบการน ามาใช้นั้นมีความไม่เหมาะสมแก่ผู้อ่านที่เป็นเด็กและ
เยาวชนและไม่ได้รับความนิยม จึงไม่พบการน ามาใช้  
 

3.2.1.4 แนวคิดส าคัญ 

การน าแนวคิดส าคัญคงเดิมมาใช้สร้างเรื่องในศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย สามารถ
แยกอธิบายได้ 2 กลุ่ม คือ  

1) แนวคิดหลัก ได้แก่ แนวคิดเรื่องความส าคัญของการใช้ปฏิภาณและแนวคิดเรื่องการเล่นกับภาษา  
2) แนวคิดย่อยอื่น ๆ ได้แก่ แนวคิดเรื่องความขัดแย้ง แนวคิดเรื่องการเสียหน้า และแนวคิดเรื่อง

การท้าทายอ านาจบุคคลที่มีอ านาจมากกว่า ดังนี้  
 

1) แนวคิดหลัก 
(1) แนวคิดเรื่องความส าคัญของการใช้ปฏิภาณ 

จากการศึกษาศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยเรื่อง ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัย              
แสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน  และดัดหลัง                   
ศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ พบว่ามีการน าแนวคิดเรื่องความส าคัญของการปฏิภาณมาใช้เช่นเดียวกับ                   
ศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์ แนวคิดนี้ยังคงปรากฏให้เห็นเด่นชัดตลอดทั้งเรื่อง โดยปฏิภาณของ                      
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ศรีธนญชัยจึงมักจะปรากฏในลักษณะที่สามารถแสดงความสัมพันธ์ของของสองสิ่ง ซึ่งผู้อ่านคาดไม่ถึง 
เพราะโดยปรกติแล้วมักไม่ค่อยมีผู้ใดประพฤติปฏิบัติแต่ศรีธนญชัยก็มีวิธีการที่จะแสดงพฤติกรรมไปอีก
รูปแบบหนึ่ง ทั้งนี้ ศรีธนญชัยก็มีเหตุผลอันสมควรมาในการตีความและแสดงออกพฤติกรรมนั้น ๆ 
ความสามารถใน “การอ้างเหตุผล” ดังกล่าวนี้เป็นเครื่องสะท้อนให้เห็นปฏิภาณของศรีธนญชัย                       
(กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์, 2541: 146-147)    

นอกจากนี ้ยังปรากฏผลของการใช้ปฏิภาณของศรีธนญชัย คือ ผลที่เกิดข้ึนในชีวิตส่วนตัวของ              
ศรีธนญชัย ไม่ว่าจะเป็นมีความก้าวหน้าในต าแหน่งหน้าที่ราชการ ท าให้ได้รับความนับถือจากบุคคล
ในวงสังคมต่าง ๆ และเป็นที่เกรงกลัวของราษฎรทั่วไป เนื่องจากสติปัญญาของศรีธนญชัยที่มีเหนือ
ผู้อ่ืน ยากที่จะหาใครเอาชนะได้ ท าให้เขาเป็นที่โปรดปรานของกษัตริย์ การเป็น “คนโปรด” ของ
กษัตริย์นี้เองท าให้ศรีธนญชัยมีอ านาจบารมีเหนือข้าราชบริพารทั่วไป นอกจากนี้  ราษฎรทั่วไปยัง                 
เกรงกลัวสติปัญญา ปฏิภาณ ไหวพริบของศรีธนญชัยเพราะยากที่จะเอาชนะหรือต่อกรด้วย หากศรีธนญชัย                    
คิดที่จะใช้สติปัญญาของตนเพ่ือเอาเปรียบใคร บุคคลนั้นก็มักจะพ่ายแพ้ อาจจะต้องเสียเงินเสียทอง 
สูญเสียอ านาจ ต าแหน่งข้าราชการหรือร้ายแรงถึงขั้นเสียชีวิต อย่างไรก็ตาม ศรีธนญชัยก็ได้ใช้ปฏิภาณ
ของตนในการช่วยแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ในบ้านเมืองและช่วยให้มีชีวิตรอดจากความตายมาได้ เช่น                
เรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน ในอนุภาคเหตุการณ์ M16 หากไม่ถึงที่ตาย ท าอย่างไรก็ไม่ตาย 
ศรีธนญชัยใช้ปฏิภาณของตนในการเอาชีวิตรอดจากความตายมาได้ ดังตัวอย่างที่ว่า    

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 วันหนึ่งพระเจ้าเจษฎาตรัสว่า มนุษย์ทุกคนเกิดมาล้วนต้องตาย แม้แต่
เราก็ไม่เว้น ข้าหลวงคนอ่ืนเห็นด้วย แต่ศรีธนญชัยแย้ งว่าไม่จริงเสมอไป                    
หากคนเราไม่ถึงที่ตาย ท าอย่างไรก็ไม่ตาย พระเจ้าเจษฎาโกรธมาก สั่งให้ทหาร
จับศรีธนญชัยขังกรงแช่ในทะเล รอให้น้ าขึ้นท่วมจนตาย ศรีธนญชัยตกใจที่ถูก
ลงโทษ แต่ใช้ปัญญาทูลขอเครื่องทรงชุดกษัตริย์สักชุดไว้ดูต่างหน้าก่อนตาย 
พระองค์ก็ยอมให้เป็นครั้งสุดท้าย  

ศรีธนญชัยถูกขังจนน้ าขึ้นมาท่วมครึ่งตัว ก็มีเรือส าเภาจีนผ่านมา      
เขาตะโกนว่า ข้าไม่อยากเป็น ๆ พ่อค้าจีนเห็นก็แปลกใจ ลงจากส าเภามาถาม 
ศรีธนญชัยหลอกว่าเขาถูกบังคับให้เป็นเจ้าเมือง แต่เขาไม่อยากเป็นจึงถูก
จับขังกรงไว้ เย็นนี้จะมีคนมารับไปครองเมือง 
 พ่อค้าเห็นชุดกษัตริย์ก็หลงเชื่อ อยากเป็นเจ้าเมืองเอง จึงสั่งให้บ่าวพัง
กรงช่วยศรีธนญชัยออกมา แล้วยกเรือส าเภาสินค้าให้ ส่วนตัวเองเข้าไปอยู่ใน
กรงแทน เมื่อน้ าขึ้นท่วมกรง พ่อค้าจีนก็จมน้ าตายเพราะความโลภของตนเอง                      
.               
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จากอนุภาคเหตุการณ์ข้างต้น แสดงให้เห็นว่าศรีธนญชัยเป็นผู้มีปฏิภาณไหวพริบ แม้ว่าตน
จะต้องโทษแต่กลับไม่ร้องขออภัยโทษแต่อย่างใด เขากลับใช้ปฏิภาณของตนเอาตัวรอดจากความตาย
มาได้อย่างคาดไม่ถึง นอกจากนี้ เหตุการณ์นี้ยังแสดงให้เห็นว่า ศรีธนญชัยเป็นผู้ที่มีความเข้าใจถึง                     
ความต้องการของมนุษย์อย่างลึกซ้ึง จึงใช้ “ยศศักดิ”์ มาเป็นเหยื่อล่อคนโลภ ท าให้ตนเองรอดพ้นจาก
ความตาย     
                       (2) แนวคิดเรื่องการเล่นกับภาษา 

เรื่องความส าคัญของภาษาที่ปรากฏในนิทานศรีธนญชัย ผู้แต่งแสดงให้เห็นได้ชัดตลอด                        
ทั้งเรื่อง กล่าวคือ ตัวละครที่พูดหรือกล่าวถ้อยค าหรือข้อความกับศรีธนญชัยนั้นใช้ภาษาในการพูด                
ไม่กระชับ มีความคลุมเครือ คือมิได้ตกลงกันว่าสิ่งที่พูดหรือกล่าวถึงนั้นต้องการหมายถึงอะไรหรือ                            
สิ่งใด ทั้งนี้เพราะตัวละครเหล่านั้นเข้าใจว่าศรีธนญชัยคงจะเข้าใจได้ว่า ในสถานการณ์นั้น ๆ สิ่งที่กล่าว
หรือพูดถึงคือสิ่งใดหรือความหมายใด ดังนั้น ด้วยเหตุที่ขาดการนิยามหรือขาดการตกลงในเรื่องที่พูด
ถึงให้แจ่มแจ้งหรือตัวละครเหล่านั้นกล่าวข้อความที่ตีความไปได้หลายนัย และไม่ระบุให้ชัดเจนว่า
ต้องการหมายถึงสิ่งใด ศรีธนญชัยจึงเห็นข้อบกพร่องในการใช้ภาษาของอีกฝ่ายหนึ่ง เขาจึงถือเป็น
โอกาสที่จะเอาข้อบกพร่องในการใช้ภาษาของอีกฝ่ายหนึ่งมาเป็นข้ออ้างในการเอาตัวรอดจาก
เหตุการณ์ต่าง ๆ ได้ แนวคิดเรื่องความส าคัญของภาษานี้จึงเป็นแนวคิดที่ส าคัญแนวหนึ่งในเรื่อง                   
ศรีธนญชัย เพราะผู้แต่งได้ชี้ให้เห็นว่าหากผู้ใดมีความบกพร่องเรื่องภาษาก็อาจจะเสียประโยชน์ได้รับ
ความเสียหายและเสียหน้าได้ (กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์, 2541: 149 ) เช่น ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน  
ในอนุภาคเหตุการณ์ I ศรีธนญชัยถูกส่งตัวไปอยู่กับยายขายขนม สร้างความเดือดร้อนให้ยายขายขนม 
ดังตัวอย่างที่ว่า 

 
  

 
 
 
 
 

  ศรีธนญชัยแกล้งท าดีกับยายแม่ค้า หาบขนมไปขาย แต่เอาไปแจก
เพ่ือนฝูงจนหมดแล้วบอกว่าลูกค้าขอจ่ายเงินวันอื่น ยายแม่ค้าก็เชื่อ วันต่อมาก็
อวยพรให้ “ขายดีเป็นเทน้ าเทท่า” ศรีธนญชัยเจ้าเล่ห์จึงไปที่ท่าน้ า เทขนม
ทิ้งทั้งหมด ยายแม่ค้ารู้เข้าก็ไล่ตี แต่ศรีธนญชัยดีใจที่ได้แก้แค้นยายแม่ค้าและ
วิ่งหนีโดยหัวเราะไปตลอดทาง  

(ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน, 2557: 15) 

ฝ่ายศรีธนญชัยรีบมาเข้าเฝ้าพระเจ้าเจษฎา ถวายหยก ผ้าไหม และสินค้าหา
ยากจากเรือ พระองค์แปลกพระทัยที่เขารอดตายมาได้ จึงไต่ถามจนทราบเรื่อง
ก็ชื่นชมที่ใช้ไหวพริบท าให้รอดตาย ทรงเลื่อนยศให้เป็นพระยา  

(ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน, 2557: 32 – 34) 
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 จากตัวอย่างข้างต้น ศรีธนญชัยจึงเห็นข้อบกพร่องในการใช้ภาษาของยายขายขนมที่อวยพร
ให้เขา “ขายดีเป็นเทน้ าเทท่า” เขาจึงถือเป็นโอกาสน าข้อบกพร่องในการใช้ภาษาของอีกฝ่ายหนึ่งมา
เป็นข้ออ้างในการสร้างความเดือดร้อนให้แก่ยายขายขนม ด้วยการแปลความหมายของค าอวยพรของ
ยายอย่างเถรตรง จึงน าขนมทั้งหมดไปเททิ้งน้ า และน าข้อบกพร่องในการใช้ภาษาของยายมาใช้                  
ในการเอาตัวรอดจากความผิดที่ตนกระท าด้วยการอ้างว่าตนท าตามค าสั่งของยายนั่นเอง หรือใน
อนุภาคเหตุการณ์ P2 เสียรู้เรื่องเงินสองเดือน ศรีธนญชัยใช้ความเฉลียวฉลาดในการพลิกแพลงภาษา
เพ่ือให้ตนได้ผลประโยชน์ ส่งผลให้ยายแก่เจ้าหนี้ผู้มีข้อบกพร่องในการใช้ภาษาได้รับความเดือดร้อน                       
ดังตัวอย่างที่ว่า  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากการศึกษาศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยเรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา         
ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน และ    
ดัดหลังศรีธนญชัย โดยพี่อาวล์ พบว่ามีการใช้แนวคิดส าคัญเรื่องความส าคัญของภาษายังคงเค้าโครง
เดิมไว้ในการสร้างเรื่อง เช่นเดียวกับศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์ การแสดงปฏิภาณไหวพริบของ     
ศรีธนญชัยล้วนแสดงผ่านการพลิกแพลงทางภาษา ดังนั้น แนวคิดนี้จึงปรากฏให้เห็นควบคู่ไปกับ
ความคิดเรื่องการแสดงปฏิภาณไหวพริบของศรีธนญชัย  
 

2) แนวคิดย่อยอ่ืน ๆ 
(1) แนวคิดเรื่องความขัดแย้ง   

 จากการศึกษาศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยเรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา           
ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน และ       
ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ พบว่า มีการน าแนวคิดเรื่องความขัดแย้งมาใช้เช่นเดียวกับศรีธนญชัย

 เวลาผ่านไป เณรน้อยรูปนั้นเรียนวิชาจนแตกฉาน เติบโตขึ้นมาเข้ารับ
ราชการและมีต าแหน่งสูงขึ้นอย่างรวดเร็วเพราะมีสติปัญญาดีและมีสัมมาคารวะ
ต่อผู้ใหญ่ ใคร ๆ ก็ชื่นชม ศรีธนญชัยน้อยใจไม่ไปเข้าเฝ้า พระเจ้าเจษฎาก็ไม่ตรัส
เรียกหาเหมือนเมื่อก่อน จึงคิดเรียกร้องความสนใจโดยไปขอกู้เงินห้าชั่งจาก
ยายแก่นานสองเดือน ยายแก่สงสัยว่าเจ้าคุณฐานะดีจะมาขอกู้เงินท าไม แต่ก็
ยอมให้ไป เมื่อครบก าหนดก็มาทวงเงิน แต่ศรีธนญชัยบอกว่า ยายจะเก็บเงิน
คืนได้ก็ต่อเมื่อเดือนบนฟ้ามีสองดวงต่างหาก จึงเรียกว่าครบสองเดือน 

(ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน, 2557: 56) 
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ส านวนดั้งเดิม กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์ (2541) ได้กล่าวถึงแนวคิดเรื่องความขัดแย้งที่ปรากฏในนิทาน
เรื่องศรีธนญชัย จ าแนกได้ คือ  
 

- ความขัดแย้งระหว่างพี่น้องท้องเดียวกัน    
ความขัดแย้งระหว่างพ่ีน้องท้องเดียวกันเป็นเรื่องธรรมดาสามัญที่อาจเกิดขึ้นได้เสมอ นิทาน

เรื่องศรีธนญชัยนับเป็นเรื่องที่ด าเนินไปตามแบบแผนของประเพณีของการเล่าเรื่องทั่วไป ซึ่งแสดงให้
เห็นธรรมชาติของมนุษย์ที่มีกิเลสครอบง า ดังนั้นเมื่อพ่ีน้องเกิดความขัดแย้งกันและเกิดความรู้สึกว่า
เป็นคู่แข่งของกันและกัน จึงต้องมีปฏิกิริยาตอบโต้ในลักษณะของการกลั่นแกล้งด้วยวิธีการต่าง ๆ            
เมื่อพิจารณานิทานของไทยเรื่องนี้จะพบว่ามีลักษณะของความขัดแย้งระหว่างพ่ีกับน้อง อันมีสาเหตุจาก
ความคิดอิจฉาริษยาน้องของตนฝ่ายเดียว ผลที่เกิดขึ้นคือลงเอยในลักษณะที่พ่ีฆ่าน้องตาย เป็นพฤติกรรมขั้น
รุนแรง และไม่เป็นที่ยอมรับในสังคมไทย (กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์, 2541: 147-152) เช่น ศรีธนญชัย
วรรณคดีก่อนนอน ในอนุภาคเหตุการณ์ E ศรีธนญชัยฆ่าน้อง ดังตัวอย่างที่ว่า  

 
 

 

 

 

 
นอกจากนี้ กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์ (2541) มีความเห็นว่าเรื่องนี้อาจมองในแง่ที่เป็นสิ่งตกค้าง 

(Primitive) ของลักษณะสังคมยุคบรรพชน (Survival) ทั้งนี้ ผู้วิจัยเห็นว่า พฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม
ของศรีธนญชัยเป็นกระจกสะท้อนความเคร่งครัดทางศีลธรรมของสังคมไทย สิ่งใดก็ตามที่มีสถานะ 
ล่วงละเมิดไม่ได้ในสังคม มักจะถูกน ามาล้อเลียนในนิทานศรีธนญชัยทั้งสิ้น เช่น การท้าทายสถาบัน
พระมหากษัตริย์ การน าเสนอภาพผู้ทรงศีลอย่างตลกขบขัน เป็นต้น ดังนั้นจึงอาจกล่าวได้ว่า นิทาน 
ศรีธนญชัยสะท้อนให้เห็นถึงความเคร่งครัดทางศีลธรรมของสังคมไทย มากกว่าจะเป็นกระจกสะท้อน
พฤติกรรมจริง ๆ ของคนในสังคม  

 
 
 

  วันหนึ่งก่อนพ่อกับแม่ออกไปท านา จึงสั่งว่าให้อยู่บ้านดูแลน้อง 
อาบน้ าให้สะอาดทั้งตัว บ้านเรือนก็เก็บกวาดให้เกลี้ยง ศรีธนญชัยจึงท าตาม
ค าพูดทุกอย่าง โดยเอาข้าวของเครื่องเรือนในบ้านไปโยนทิ้งน้ าจนเกลี้ยง แล้วก็
มาจับน้องผ่าท้องล้างทุกชิ้นส่วนจนสะอาด เอาขม้ินทาแล้วจับนอนแปล  
เมื่อพ่อกับแม่กลับมาเห็นก็ตกใจจนแทบเป็นลม ทั้งดุทั้งด่าทั้งตีจนศรีธนญชัย
เจ็บไปทั้งตัว แล้วก็ไล่ออกจากบ้านไป  

(ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน, 2557: 11) 
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- ความขัดแย้งระหว่างผู้น้อยผู้ใหญ่    
นอกจากนี้ยังปรากฏความขัดแย้งระหว่างผู้น้อยผู้ใหญ่ ในเรื่องศรีธนญชัยได้น ามาถ่ายทอด        

ให้เห็นอย่างเด่นชัดโดยแสดงความขัดแย้งให้เห็นหลายระดับ ได้แก่ ความขัดแย้งระหว่างลูกกับพ่อแม่ 
บ่าวกับนาย (ลูกบ้านกับเจ้าบ้าน) ลูกวัดกับสมภารเจ้าวัด และข้าราชการกับผู้บังคับบัญชา ความขัดแย้งกับ
บุคคลต่าง ๆ เหล่านี้ผู้แต่งได้ให้ตัวเอกแสดงพฤติกรรมที่ขัดต่อกฎเกณฑ์หรือระเบียบของสังคมอย่าง
คาดไม่ถึง ส่งผลกระทบ 2 ลักษณะ คือ การฝ่าฝืนไม่ปฏิบัติตามกฎเกณฑ์หรือระเบียบของสังคมที่
เกี่ยวข้องและการท าความเสียหายให้แก่วัตถุ ทรัพย์สินและร่างกาย ผู้วิจัยมีความเห็นพ้องกับ                    
กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์ (2541: 155) ที่ว่า บางครั้งศรีธนญชัยแสดงพฤติกรรมเชิงขัดแย้งออกไปเพราะ                 
ความผลักดันทางจิตใจที่จะสร้างสถานการณ์นั้น ๆ ขึ้นเอง เพ่ือเสริมสร้างชื่อเสียงในด้านความมีปัญญา
ให้กับตนเอง เช่น ความขัดแย้งระหว่างข้าราชการกับผู้บังคับบัญชาในเรื่องศรีธนญชัยยอดคน                   
เจ้าปัญญา ในอนุภาคเหตุการณ์ M1 สร้างเรือนทอง ดังตัวอย่างที่ว่า  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

จากบทสนทนาข้างต้น แสดงให้เห็นถึงความขัดแย้งระหว่างพระเจ้าเจษฎาและศรีธนญชัย
อย่างชัดเจน ศรีธนญชัยตั้งใจฝ่าฝืนไม่ปฏิบัติตามกฎข้าราชการ หลบเลี่ยงงานราชการโดยใช้ “ข้ออ้าง” 
ที่ท าให้เกิดความสับสนจากการใช้ภาษาที่ก ากวม คือตนต้องเฝ้า “เรือนทอง” เพราะมีค่ามหาศาล 

พระเจ้าเจษฎา : ไอ้หลวงศรี! เอ็งหลบหน้าหลบตา ขาดราชการไปหลายวัน ข้าให้
ต ารวจคุมตัวมานี่เพ่ือจะช าระโทษเอ็ง  

ศรีธนญชัย :  ข้าพระพุทธเจ้าจะหลบหนีราชการเพราะเกียจคร้านนั้นหามิได้ 
ข้าพระพุทธเจ้าได้ปลูกเรือนทองขึ้นสองหลัง มีค่าคณานับ        
จึงจ าเป็นต้องคอยเฝ้าดูแล ขอพระองค์ทรงได้ทราบเกล้าที่
กราบทูลมานี้ด้วยเถิดพระเจ้าข้า  

พระเจ้าเจษฎา :  หนอย! มึงก าแหงหาญถึงกับปลูกเรือนทองอยู่เชียวหรือ  
ศรีธนญชัย :  พระราชอาญามิพ้นเกล้า ข้าพระพุทธเจ้าทูลด้วยความสัตย์จริง 

พระเจ้าข้า  
พระเจ้าเจษฎา : ข้ายังไม่เชื่อ นอกจากข้าจะไปดูด้วยตาของข้าเอง ถ้าไม่จริง 

ดังว่า เอ็งต้องหัวขาดด้วยการพูดเท็จ ถึงหรือยัง   
(พระเจ้าเจษฎาเสด็จถึงเรือนทองของศรีธนญชัย)  
พระเจ้าเจษฎา :  ไอ้หลวงศรี! นี่มันเรือนไม้ทองหลวงชัด ๆ  
ศรีธนญชัย :  พระเจ้าข้า เรือนไม้ทองหลวงของข้าพระพุทธเจ้า พระเจ้าข้า  

(ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา, 2556: 60-61) 
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นอกจากนี้ข้ออ้างของศรีธนญชัยยังเป็นการท้าทายอ านาจของพระมหากษัตริย์ด้วย การอวดอ้างว่ามี
เรือนทอง ซึ่งแปลความหมายได้ว่า แม้แต่พระมหากษัตริย์ผู้มีอ านาจสูงสุดในแผ่นดิน ก็มิอาจ
เทียบเทียมความร่ ารวยของตนได้ แต่เมื่อจอมกษัตริย์ทรงทอดพระเนตรเห็นเรือนทองของศรีธนญชัย 
ก็เข้าใจได้ว่าพระองค์ทรงเข้าพระทัยผิดไปเอง การเอาตัวรอดจากความผิดด้วยการท าให้
พระมหากษัตริย์ทรงเข้าพระทัยผิดจากการพลิกแพลงทางภาษา และท าให้ตนเองกลายเป็นผู้บริสุทธิ์
ของศรีธนญชัยในเหตุการณ์นี้ ยิ่งเป็นการเสริมสร้างชื่อเสียงในด้านความมีปัญญาให้กับเขา 
 

(2) แนวคิดเรื่องเสียหน้า 
แนวคิดเรื่องเสียหน้าจะอยู่ควบคู่ไปกับความคิดเรื่องการแสดงปฏิภาณไหวพริบของศรีธนญชัยเสมอ 

เพราะยิ่งความมีปฏิภาณของศรีธนญชัยมีความเด่นมากขึ้นเท่าใด การเสียหน้าของอีกฝ่ายหนึ่ง                  
ก็จะชัดเจนมากข้ึนเท่านั้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งหากเป็นบุคคลที่มีฐานะดีในสังคมและมียศฐาบรรดาศักดิ์
สูงมาก เมื่อแพ้รู้ ความเสียหน้าก็จะมีเพ่ิมข้ึนเป็นทวีคูณ 
 จากการศึกษานิทานเรื่องศรีธนญชัย กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์ (2541) พบว่า ความคิดเก่ียวกับ
เรื่อง “หน้า” และ “การเสียหน้า” นั้นปรากฏอย่างชัดเจน บุคคลที่ “เสียหน้า” ในเรื่องนี้เป็นบุคคลใน
สังคมชั้นสูงทั้งสิ้น ไม่ว่าจะเป็นตัวละครที่เศรษฐี หลวงนาย หรือแม้แต่พระมหากษัตริย์ต่างต้องได้รับ
ความอับอาย เพราะต้องเสียหน้าเนื่องมาจากการกระท าของศรีธนญชัยซึ่งเป็นตัวละครที่มีศักดิ์ต่ ากว่า   

อย่างไรก็ตาม ตัวศรีธนญชัยก็หลีกเลี่ยงการ “เสียหน้า” ไม่พ้น เนื่องจากตัวละครอ่ืนเช่นกัน                
การ “เสียหน้า ” ของศรีธนญชัยเกิดขึ้น 4 ครั้ง คือ เสียรู้เพื่อนอ ามาตย์เรื่องเลือกกินตามใจชอบ เสียรู้
สามเณรเรื่องข้ามเรือ เรื่องนั่งพาย และเรื่องจอดเรือให้ขึ้นฝั่งที่ใดก็ได้  เสียรู้เรื่องสองเดือน และเสียรู้
เรื่องทายสีเมล็ดแตงโม เนื่องจากปฏิภาณของศรีธนญชัยที่เคยมีเหนือผู้อ่ืนตลอดมาลดลงเป็นล าดับ                 
เป็นสาเหตุให้ศรีธนญชัยเกิดความรู้สึก “เสียหน้า” มากขึน้เป็นทวีคูณ ทั้งนี้เพราะศรีธนญชัยไม่เคยแพ้
รู้ผู้ใดมาก่อน โดยเฉพาะการเสียรู้ให้กับสามเณรน้อยที่กลับกลายมาเป็นคนโปรดของพระเจ้าเจษฎา               
แทนที่ตน และตนไม่สามารถแก้แค้นคืนได้ ท าให้เขาตรอมใจด้วยความแค้นจนเสียชีวิต  

จากการศึกษาศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยเรื่อง ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา           
ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา และศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน 
พบว่ามีการน าแนวคิดเรื่องเสียหน้ามาใช้เช่นเดียวกับศรีธนญชัยส านวนดั้งเดิม เช่น เรื่องศรีธนญชัย    
จอมคนเจ้าปัญญา ในอนุภาคเหตุการณ์ M53 เหตุการณ์หลอกเอาของในท้องพระคลัง ดังตัวอย่าง
ที่ว่า   
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 จากตัวอย่างเหตุการณ์ข้างต้น แสดงให้เห็นว่า แม้พระมหากษัตริย์ก็ต้อง “เสียหน้า” ให้แก่                 
ศรีธนญชัย เพราะจอมกษัตริย์คือผู้ที่ต้องการประลองปัญญาศรีธนญชัยให้ได้รับความอับอาย                    
ใช้พระราชอ านาจในการสั่งห้ามมิให้ชาวบ้านหยิบยื่นสิ่งใดให้ศรีธนญชัยเป็นอันขาด แต่ตนกลับเป็น                          
ผู้หยิบยื่นสิ่งของที่ศรีธนญชัยทูลขอเสียเอง สร้างความอับอายให้แก่กษัตริย์เป็นอย่างยิ่ง 
 
 
 

 พระเจ้าเจษฎาทรงตรัสกับศรีธนญชัยว่า “ไอ้ศรีธนญชัย เอ็งได้ชื่อว่า
เป็นจอมหลอกลวง เก่งฉกาจ วันนี้เอ็งลองหลอกเอาของหลวงจากข้าให้ได้ดูซิ 
หากท าไม่ได้ ข้าจะโบยสักสิบที ถ้าท าได้เอ็งเอารางวัลไป ตกลงไหม” 
 ศรีธนญชัยแสร้งท าหน้าละห้อยแล้วทูลว่า “เรื่องหลอกทูลขอสิ่งของ
จากพระองค์ ข้าพระพุทธเจ้าคงท าไม่ได้ เพราะพระองค์ย่อมรู้ตัวจึงระมัดระวัง
อยู่แล้ว แต่ถ้าให้หลอกสิ่งของจากราษฎรก็พอไหว พระเจ้าข้า”  

พระเจ้าเจษฎาทรงรับค าขอ พร้อมสั่งให้ทหารไปตีฆ้องร้องป่าว
ชาวบ้านว่าหากศรีธนญชัยมาขอสิ่งใดห้ามหยิบยื่นให้เป็นอันขาด หากขัดขืนจะ
มีโทษหนัก ทหารหายไปสักพักก็กลับมารายงานว่าได้ป่าวประกาศเป็นที่
เรียบร้อย  

ศรีธนญชัยจึงทูลว่า “เห็นทีว่าข้าพระพุทธเจ้าต้องพบงานล าบาก 
เพราะชาวบ้านคงไม่ยอมให้สิ่งของข้าพเจ้าแน่ ๆ ข้าพระพุทธเจ้าอยากจะทูลขอ
ยืมชุดขุนนางระดับสูงสุดสักชุดหนึ่ง เผื่อว่าอาจเป็นประโยชน์ได้ พระเจ้าข้า” 
 พระเจ้าเจษฎาทรงคิดว่าศรีธนญชัยจะแต่งตัวเป็นขุนนางชั้นสูงไปข่มขู่
ชาวบ้าน แต่ยังไงชาวบ้านก็คงไม่กล้าขัดค าสั่งหลวงเป็นแน่ จึงทรงตรัสสั่งเบิก
ชุดมาให้ศรีธนญชัย 

ศรีธนญชัยเมื่อได้ชุดก็ก้มลงกราบทูลว่า “ขอเดชะฯข้าพระพุทธเจ้า
ขอถวายชุดคืน ข้าพระพุทธเจ้าชนะแล้วท่ีสามารถทูลขอของหลวงจากพระองค์
มาได้พระเจ้าข้า” 
 พระเจ้าเจษฎาทรงตกตะลึงคาดไม่ถึงว่าศรีธนญชัยจะสร้างอุบาย     
ซ้อนกลจนท าให้พระองค์ตามไม่ทันจนต้องพ่ายแพ้ พระองค์พระราชทาน
รางวัลให้ศรีธนญชัย ทั้งท้องพระโรงต่างหัวเราะกันครื้นเครงในความเจ้าปัญญา 

(ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา, 2557: 193-195)  
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 (3) แนวคิดเรื่องการท้าทายอ านาจบุคคลที่มีอ านาจมากกว่า  
แม็กซ์ เวบอร์ (Max Weber) ให้ความหมายของอ านาจไว้ว่า อ านาจ (Power) คือ ความสามารถ

หรือศักยภาพของบุคคลหรือกลุ่มในสถานภาพหนึ่ง ๆ ที่จะกระท าการให้บรรลุเป้าหมายความตั้งใจ
ของตนเอง แม้ว่าจะถูกต่อต้านจากบุคคลอื่น อ านาจเชื่อมโยงกับการยอมรับ/เกียรติยศ (prestige) คน
ที่มีอ านาจมากก็จะได้รับการยอมรับมาก บุคคลที่สามารถแสดงความต้องการของตนเองได้และความ
ต้องการของตนเองเหนือกว่าความต้องการของผู้อ่ืนคือผู้มีอ านาจ มีนัยที่สะท้อนถึงความสัมพันธ์ทาง
สังคมที่ไม่เท่ากันระหว่างผู้ที่มีอ านาจมากกว่ากับผู้ที่มีอ านาจน้อยกว่า หรือผู้มีอ านาจกับผู้                      
ไร้อ านาจ ดังนั้น โดยความหมายนี้อ านาจจึงมีความเกี่ยวข้องกับการครอบง า (domination) 
(Morison, 1995 อ้างในรัตนา โตสกุล, 2548)  

 ผู้วิจัยมีความเห็นสอดคล้องกับกัญญรัตน์ (2525: 65) ที่ว่า ตัวละครศรีธนญชัยเติบโตมาแบบ
ขาดความรัก เนื่องจากปัญหาพ่อแม่รักบุตรคนน้องมากกว่า ส่งผลต่อพฤติกรรมของศรีธนญชัย ไม่ว่า
จะด้านพฤติกรรมที่มีต่อพ่ีน้อง ตลอดจนความสัมพันธ์กับพ่อแม่ ส่งผลให้ศรีธนญชัยมีความสัมพันธ์ที่
ไม่ดีต่อบุคคลรอบข้าง เช่น ขาดความไว้วางใจ มองโลกในแง่ร้าย ท าให้เขาเกิดความอิจฉาริษยา                     
เป็นจุดเริ่มต้นบ่อเกิดของความต้องการการมีอ านาจเพ่ือการยอมรับของคนในสังคมและเกียรติยศ               
ศรีธนญชัยจึงมักจะใช้สติปัญญาอันเฉลียวฉลาดของตนท้าทายผู้ที่มีอ านาจมากกว่าเพ่ือแสดงให้ผู้อ่ืน
เห็นว่า ตนคือผู้ที่สามารถเอาชนะหรือท าให้ผู้ที่มีอ านาจมากกว่าแพ้รู้หรือเสียหน้าได้ ท าให้เกิดความรู้สึกว่า
ตนคือผู้ที่มีอ านาจที่แท้จริง ซึ่งสอดคล้องกับเวเบอร์ที่อธิบายว่าสิทธิอ านาจบนรากฐานบุญบารมี 
(Charismatic Authority) เป็นสิทธิอ านาจอันเกิดจากคุณลักษณะของผู้น าที่มีบุญบารมีเป็นที่ปรากฏ
และยอมรับ เช่น ความกล้าหาญ เป็นต้น ศรีธนญชัยจึงมีความกล้าหาญที่จะตอบรับการท้าแข่งพนัน
จากประเทศอ่ืน ๆ ท าให้เขาได้รับความชื่นชมจากพระมหากษัตริย์ สร้างบุญบารมีให้ผู้อื่นเกรงกลัว   

จากการศึกษาศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยเรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา          
ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน และ   
ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ พบว่า มีการใช้แนวคิดส าคัญนี้ที่ยังคงเค้าโครงเดิมในการสร้างเรื่อง 
เช่น เรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ในอนุภาคเหตุการณ์ M24 แข่งสร้างเจดีย์ ดังตัวอย่างที่ว่า 

 
 

 
 
 
 
 

 กรุงศรีอยุธยากับพม่ารามัญนั้น มีเรื่องกระทบกระทั่งกันมาโดยตลอด 
วันหนึ่งจอมกษัตริย์ของพม่าได้กรีฑาทัพมาถึงฝั่งแม่น้ าเจ้าพระยา แล้วมีสาส์น
ถึงกรุงศรีอยุธยาว่าจะท้าแข่งสร้างเจดีย์สูงใหญ่ขนาดหนึ่งเส้นหนึ่งวา ความกว้าง
โดยรอบเท่ากับความสูงใช้เวลาสร้าง 1 วัน 1 คืน หากฝ่ายใดแพ้จะต้องตก   
เป็นเมืองขึ้นทันที  
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 จากตัวอย่างข้างต้นแสดงให้เห็นว่า ศรีธนญชัยมีความกล้าหาญที่จะตอบรับการท้าแข่งพนัน                   
ชิงเมืองกับกองทัพพม่า เสนาอ ามาตย์ผู้อ่ืนล้วนขาดเขลา ไม่กล้าช่วยเหลือบ้านเมืองให้พ้นภัยจาก                    
การคุกคามของพม่า แม้แต่พระเจ้าเจษฎาก็ยังวิตกกลัวว่าจะเสียท่าแก่พม่า แต่ศรีธนญชัยกล้าหาญ
อาสารับท้าพนันที่มีบ้านเมืองเป็นเดิมพัน และใช้ปฏิภาณของตนท าให้กรุงศรีอยุธยารอดพ้นจาก                    
การเป็นเมืองขึ้นของพม่า ซ้ ายังท าให้กองทัพพม่าเกรงกลัวจนต้องยกทัพหนีไป ชัยชนะในครั้งนี้ของ                        
ศรีธนญชัย ท าให้เขาได้รับความชื่นชมจากพระมหากษัตริย์ ยิ่งเป็นการสร้างบุญบารมีให้ผู้อ่ืนเกรงกลัว 
จึงกล่าวได้ว่า การท้าทายผู้ที่มีอ านาจมากกว่าเป็นการสร้างอ านาจเพ่ือการยอมรับของคนในสังคมและ
เกียรติยศ 
 

3.2.1.5 อารมณ์ขัน 

 จากการศึกษาการน าอารมณ์ขันในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย พบการใช้                  
อารมณ์ขันที่ยังคงเค้าโครงเดิมไว้ คือ อารมณ์ขันจากการใช้ภาษา ได้แก่ การเล่นค าจากการใช้ค าอย่าง
ก ากวม พบในเรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคน
เจ้าปัญญา ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน และดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ ดังนี้ 
 จากการศึกษาศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยพบว่า มีการน าอารมณ์ขันจากการเล่นค า
จากการใช้ค าอย่างก ากวมมาใช้เช่นเดียวกับศรีธนญชัยจอมปราชญ์ หมายถึงการใช้ค าอย่างคลุมเครือ                 
เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้รับสารสามารถเล่นกับความหมายของประโยค หรือค าดังกล่าวให้ผิดไปจาก
ความหมายที่ผู้สื่อสารคาดหมาย จึงน าไปสู่การพลิกแพลงความหมาย เช่น ในเหตุการณ์ปลูกเรือนทอง 
ศรีธนญชัยอ้างว่าตนขาดราชการเพราะตนต้องคอยเฝ้าเรือนทอง เนื่องจากมีโจรขโมยเยอะ ในบริบทนี้
เมื่ออ่านหรือฟังแล้วก็จะชวนให้คิดถึง “ทอง”  ที่เป็นทองค าแท้ ๆ แต่ตัวละครใช้ค าว่าทองโดย
หมายถึงทองหลาง สร้างความเข้าใจผิดให้แก่จอมกษัตริย์ ปรากฏการณ์ลักษณะดังกล่าวอาจจะ
ต้องการแฝงการล้อเลียนภาษาที่ไม่ชัดเจนซึ่งอาจจะน าไปสู่การสื่อสารที่ผิดพลาด (ศิริพร ศรีวรกานต์ , 
2544: 80) เช่น เรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ในอนุภาคเหตุการณ์ M1 สร้างเรือนทอง                   
ดังตัวอย่างที่ว่า 
 

พระเจ้าเจษฎาทรงรับค าท้าแต่ก็ปริวิตกกลัวว่าจะเสียท่าแก่พม่ารามัญ    
ศรีธนญชัยจึงอาสาสร้างเจดีย์เอง และได้แจ้งให้ฝั่งพม่ารับทราบว่าจะเริ่มแข่ง
พรุ่งนี้ ตอนเที่ยงตรง  

(ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา, 2557: 136) 
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เรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ในอนุภาคเหตุการณ์ M40 ขอลูกสาวท าลูก ศรีธนญชัยใช้ 
ค าว่า “ท าลูก” ค า ๆ นี้มีหลายความหมาย เป็นช่องโหว่ทางภาษาที่ท าให้ศรีธนญชัยสามารถพลิกแพลง
ความหมาย จากความคาดหมายของคนทั่วไปที่เข้าใจว่า ศรีธนญชัยจะขอลูกสาวของเพ่ือนตนไปเป็น
บุตรบุญธรรม แต่ศรีธนญชัยเห็นช่องโหว่ของภาษาที่มีความคลุมเครือจึงเลือกใช้อีกความหมายหนึ่งที่  
คนอ่ืนไม่คาดคิดว่าจะน ามาใช้ในสถานการณ์นี้  มีความหมายอีกนัยหนึ่งคือการ “ร่วมเพศสัมพันธ์” 
เพ่ือท าให้ฝ่ายหญิงท้องและมีลูกให้แก่ตน ดังตัวอย่างที่ว่า  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

 ศรีธนญชัยวุ่นวายกับการปลูกเรือนใหม่โดยใช้ไม้ทองหลางทั้งหมด 
เมื่อสร้างเสร็จจึงจัดงานฉลองอย่างครึกครื้น จนลืมไปเฝ้าเป็นเวลานาน ในหลวงจึง
ส่งรับสั่งให้ศรีธนญชัยมาเฝ้าโดยด่วน ศรีธนญชัยยอมเข้าเฝ้าแต่โดยดี                      
แล้วกราบทูลว่า “ข้าพระพุทธเจ้ามิได้หนีหายไปไหน แต่ข้าพระพุทธเจ้าต้อง
รักษาบ้านเรือนทองของข้าพระพุทธเจ้า มิให้ถูกขโมยไปพระเจ้าข้า”   

ในหลวงทรงพิโรธมาก ตรัสว่าพระองค์เป็นกษัตริย์ยังไม่ประทับในเรือนทอง
ทั้งหลัง จึงเสด็จไปพิสูจน์ความจริงที่บ้านของศรีธนญชัย แต่เห็นว่าเป็นเพียงบ้าน          
ไม้ธรรมดา เพียงแต่สร้างด้วยไม้ทองหลาง ไม่ใช่ทองค าอย่างที่ทรงเข้าใจผิดแต่แรก 
จึงไม่สามารถเอาผิดศรีธนญชัยได้และทรงนึกละอายที่เสียรู้ศรีธนญชัย 

(ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์, 2547: 35-36) 
 
 
 
  

 

 ศรีธนญชัยได้ข่าวว่าท่านขุนเพ่ือนรักมีลูกสาวสวยมาก จึงอยากไปให้
เห็นด้วยตา เมื่อไปถึงบ้าน ท่านขุนก็ต้อนรับอย่างดี แล้วเรียกภรรยาและลูกสาวมา
ให้รู้จัก ศรีธนญชัยเห็นความงามแล้วนึกในใจว่าจะต้องเอามาเป็นเมียให้ได้      
จึงกล่าวกับท่านขุนว่า “ท่านขุนมีลูกสาวนับว่าโชคดี แต่ผมซิไม่มีลูก เพราะเขา 
มาขอลูกสาวผมไปแล้ว ผมเหงาเป็นอันมากเพราะไม่มีลูก กระผมใคร่จะขอ  
ลูกสาวของท่านขุนไปท าลูกจะได้ไหม” 

ท่านขุนปรึกษาหารือกับลูกสาวก่อน โดยบอกว่าศรีธนญชัยมีความเมตตา 
มั่งมีเงินทอง ถ้าลูกเต็มใจเป็นลูกเขา ทรัพย์สมบัติก็คงตกแก่ลูก ลูกสาวจึงตอบ
ตกลง หลายเดือนต่อมา ท่านขุนก็ทราบข่าวลูกสาวของตนตั้งครรภ์ จึงโกรธ
และอับอายจึงไปฟ้องศาล ศรีธนญชัยให้การว่า “ได้ขอลูกสาวท่านขุนไป            
ท าลูกจริง และบัดนี้ก็ได้ลูกสมใจแล้ว” ท่านขุนโกรธศรีธนญชัยมากที่มา            
เล่นลิ้นว่าขอไปท าลูก ที่แท้ขอไปเป็นเมียเพื่อที่จะให้ได้ลูกนั่นเอง 

(ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์, 2547: 125-126) 
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ในเรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ในอนุภาคเหตุการณ์ M33 มาก่อนไก่ แต่ศรีธนญชัย
กลับตีความหมายตามตัวอักษรของแต่ละส านวน ไม่ได้ยอมรับความหมายที่แท้จริงของส านวนนั้น  
หรือเป็นความหมายที่บุคคลทั่วไปรับรู้ร่วมกัน ศรีธนญชัยจึงเดินทางมาเข้าเฝ้าพระเจ้าแผ่นดินใน               
ช่วงบ่าย แต่เอาไก่แจ้ผูกเอาไว้ด้านหลัง แล้วตนเดินน าหน้ามาก่อนไก่ ทั้ง ๆ ที่พระเจ้าแผ่นดินต้องการ
ให้ศรีธนญชัยมาตั้งแต่เช้ามืด ตั้งแต่ไก่ยังไม่ขัน ดังตัวอย่างที่ว่า  

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

3.2.2 การดัดแปลงองค์ประกอบ 

 ในหัวข้อนี้ผู้วิจัยจะน าเสนอลักษณะการน าองค์ประกอบที่มีการดัดแปลงมาใช้ในเรื่องศรีธนญชัย
ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยทั้ง 8 เรื่อง พบการน าองค์ประกอบที่มีการดัดแปลงมาใช้ ได้แก่  
                      3.2.2.1 อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ พบในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์และ                   
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่  

            3.2.2.2 อนุภาคตัวละครส าคัญ พบในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์และ                     
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ 

            3.2.2.3 ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา พบในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 
           3.2.2.4 แนวคิดส าคัญ พบในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ ศรีธนญชัยเจ้าปัญญา 

รูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก 
คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 

            3.2.2.5 อารมณ์ขัน พบในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

องค์พระราชาไม่เห็นศรีธนญชัยเข้าเฝ้าหลายวัน หลังจากว่าราชการแล้วจึงให้
มาเห็นหน้า จึงตรัสสั่งกับศรีธนญชัยว่า “พรุ่งนี้ขอให้เจ้ามาหาข้า ให้มาก่อน
ไก่ละ มิฉะนั้นจะถูกลงโทษ” ศรีธนญชัยรับค าสั่ง และกลับไปบ้านสั่งนาง               
ศรีนวลให้ช่วยปลุกตนให้ไปเข้าเฝ้าให้ทันก่อนไก่ แต่กว่าศรีธนญชัยจะรู้สึกตัวตื่น 
ก็สายตะวันขึ้นเสียแล้ว ด้วยเกรงพระราชอาญา นึกหาอุบายที่รอดพ้นอันตรายที่
จะต้องถูกลงโทษ จึงสั่งให้บ่าวไพร่ไปจับไก่มาหนึ่งตัว หาเชือกผูกขาไก่                    
ส่วนปลายอีกข้างผูกเอวไว้เดินไปเข้าเฝ้ายังท้องพระโรง เอ็งขัดค าสั่งข้า ข้าจะ
ลงโทษเจ้า” ศรีธนญชัยกราบทูลว่า “ขอเดชะพระอาญาไม่พ้นเกล้าพระองค์
รับสั่งให้ข้าพระพุทธเจ้ามาก่อนไก่ ข้าพระพุทธเจ้าก็เดินน าหน้าไก่มาตลอด
ทาง” ในหลวงทอดพระเนตรเห็นไก่ที่ศรีธนญชัยผูกเชือกให้เดินตามหลัง               
ศรีธนญชัยเข้ามาก็ทรงหายกริ้ว... 

( ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์, 2547: 125-126) 
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3.2.2.1 อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ 

จากการศึกษาพบอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญที่มีการดัดแปลงมาใช้ในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดย               
พี่อาวล์และศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ โดยผู้วิจัยจะแยกการน าเสนอการดัดแปลงในแต่ละ
เรื่อง ดังนี้ 

1) การดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์  

พบการการดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ 22 เหตุการณ์ โดยมีการดัดแปลงให้มีความร่วมสมัย 
และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่เน้นการสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม ดังตารางต่อไปนี้ 
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ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างอนุภาคเหตุการณ์ที่แสดงให้เห็นการดัดแปลงในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัย
โดยพี่อาวล ์5 อนุภาคเหตุการณ์ ได้แก่  
           1) อนุภาคเหตุการณ์ E ศรีธนญชัยฆ่าน้อง 
           2) อนุภาคเหตุการณ์ M1 สร้างเรือนทอง 
           3) อนุภาคเหตุการณ์ M6 ศรีธนญชัยขอศรีนวลแต่งงาน 
           4) อนุภาคเหตุการณ์ M16 หากไม่ถึงที่ตาย ท าอย่างไรก็ไม่ตาย                        
           5) อนุภาคเหตุการณ์ N2 เหตุการณ์มุงหลังคาวัด  
           โดยน าเสนอในรูปตารางเปรียบเทียบกับอนุภาคในเรื่องศรีธนญชัยฉบับจอมปราชญ์
ดังตอ่ไปนี้  
 
ตารางที่ 8 แสดงการเปรียบเทียบอนุภาคเหตุการณ์ E ศรีธนญชัยฆ่าน้องในเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์
และดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

ศรีธนญชัยจอมปราชญ์  ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 
สองผัวเมียวันนั้นจะผันผาย สั่งลูกชายธนญชัยดู
ให้สิ้น อย่าให้น้องหมองหน้าเป็นราคิน ขัดขมิ้น
อาบน้ าให้ดี ให้หมดจดนอกในให้สะอาด ดูเก็บ
กวาดเสียให้สิ้นในถิ่นที่ ไม่ท าดังอย่างว่าจะมาตี 
อย่าหลบลี้หนีน้องท่องเที่ยวไป ครั้นสอนสิ้นเสร็จ
สั่งดังถวิล ไปหากินแบกหามตามนิสัย ฝ่ายว่าเจ้า
แสนกลธนญชัย ให้ขัดใจน้องยาเคยฆ่ากัน เมื่อแม่
ไปสั่งไว้สมใจคิด กูจะคิดเข่นฆ่าให้อาสัญ เอาไว้      
ไม่มีสุขเลี้ยงทุกวัน คิดฆ่ามันเสียจะได้ไม่ร ากาญ 
เจ้าคิดพลางฉวยมีดมากรีดน้อง เข้าผ่าท้องอนุชา
น่าสงสาร ควักกระเพาะตับไตไส้กุมาร ให้สิ้นการ
ราคีที่ในกาย แล้วอาบน้ าน้องยาทาขมิ้น ให้สุดสิ้น
เรือนโรคโสโครกหาย แล้ววางเบาะผ้าหุ้มเข้า     
คลุมกาย เห็นสมหมายมิดชิดสนิทดี  

(ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 8-9)  

น้องศรีธนญชัย : ไม่เอาแล้ว พ่ีเล่นขี้โกง โกหก 
                  ว่าแม่กลับมา ไม่เล่นแล้ว งอน  
ศรีธนญชัย :    อ๊ะ ๆ ๆ พี่ขอโทษ ไปอาบน้ า 
                  ดีกว่า เดี๋ยวพ่ีอาบให้ ดูซิ 
                  มอมแมม โดนแม่ดุไม่รู้ด้วย! 
                  เอ้า! ขัด ๆ ถู ๆ เอ๊ะ! แม่บอกว่า                     
                  ให้ล้างตับไตไส้พุง...อืม...มัน  
                  ต้องแบบนี้  หยิบ ๆ จ้อง ๆ 
                 แล้วก็จก ๆ  
น้องศรีธนญชัย : เอ๊ย!! ท าอะไร เจ็บนะ โอ๊ย ๆ  
พ่ีอาวล์ :      แล้วศรีธนญชัยก็สาวไส้น้อง 
                ออกมาล้าง แล้วก็ยัดเก็บเข้าไป               
                   ที่เดิม 
(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 35-36) 

 
จากตารางที่ 8 แสดงการดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัย                     

โดยพี่อาวล์ กล่าวคือ ในศรีธนญชัยส านวนดั้งเดิม ศรีธนญชัยฆ่าน้องด้วยการเอามีดคว้านท้องน้อง
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และควักไส้พุงออกมาล้างน้ า มีการดัดแปลงไปเป็น “การจกท้อง” โดยใช้มือแทน เนื่องจาก
พฤติกรรมดังกล่าวเป็นพฤติกรรมที่แสดงให้เห็นความรุนแรง ไม่เป็นที่ยอมรับกันในสังคมไทย และขัด
ต่อจุดประสงค์หลักที่เน้นเสริมสร้างคุณธรรมจริยธรรม และความรู้เชิงวิชาการให้แก่ผู้อ่าน จึงมีการ
ดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์นี้เพ่ือลดภาพความรุนแรง และสร้างอารมณ์ขันจากความเป็นไปไม่ได้ของ
การตาย โดยใช้มือจกท้อง   
 
ตารางที่ 9 แสดงการเปรียบเทียบอนุภาคเหตุการณ์ M1 สร้างเรือนทองในเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์และ
ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

 ศรีธนญชัยจอมปราชญ์   ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

. . .ถึงบ้านถิ่นที่ศรีธนญชัย จอมกษัตริย์ทัศนา           
เคหาห้อง ไหนเรือนทองมันมีอยู่ที่ไหน ธนญชัย               
ทูลพระภูวนัย นั่นหลังใหม่พ่ึงท าทองส าอาง 
ทอดพระเนตรแค้นพระทัยให้อดสู มันลวงกูมาให้ดู
เรือนทองหลาง จะเอาโทษมันก็เห็นเป็นกึ่งกลาง 
ด้วยสมอ้างชื่อทองต้องของมัน มิได้ตรัสขัด
พระทัยรีบให้กลับ ถึงประทับเข้าในไอศวรรย์              
จึงรีบสั่งพวกชาวเหล่าก านัล รีบผายผันไปที่                  
ศรีธนญชัย เรือนทองหลางปลูกไว้แกล้งใส่สี           
เองไปขี้รดเสียให้เรี่ยไหล ท าให้สมน้ าหน้าสาแก่ใจ 
ที่มันได้แกล้งบอกท าหลอกลวง  

(ศรีธนญชัยจอมปราชญ์ , 2502: 38)   

พระเจ้าเจษฎา : ไหน...ข้าเห็นบ้านเจ้าเป็นไม้ 
            ธรรมดาไม่เห็นเป็นทองอย่างที่โอ้อวด    
              เลย 
ศรีธนญชัย : หามิได้... แท้จริง บ้านนี้ท ามาจาก 
           ไมท้องหลาง หาใช่ทองค าที่พระองค์ 
             เข้าใจ ดูสิพะยะค่ะ สีทองเหลืองอร่าม       
             ช่างงามเสียจริง  
พระเจ้าเจษฎา :เจ้านี่วอนหลังลายมส าบัดส านวน 
            ล้อเล่นกับข้า ต้องเอาคืน! 
พ่ีอาวล์ :  กษัตริย์ทรงเสียรู้ศรีธนญชัยจึงให้    
           พญาสามบอมป่าวประกาศว่าหาก 
           ผู้ใดสามารถขูดทองจากตัวบ้าน                   
           ศรีธนญชัยได้ จะตบรางวัลให้อย่างงาม  
พระเจ้าเจษฎา : เริ่มปฏิบัติการ“ขูดทองดัด  
             นิสัยตามข้าสั่ง  
ชาวบ้าน : เจ้าข้าเอ๊ย ฟังทางนี้  
พ่ีอาวล์ : ไม่นาน ข่าวปฏิบัติการขูดทองดัดนิสัย 
         ก็แพร่สะพัดไปอย่างรวดเร็วยิ่งกว่า 
         ข่าวอื่นใด ผู้คนมากมายต่างแห่กันมา  
         ขูดทองที่บ้านศรีธนญชัย บ้างก็ตั้งหลัก 
         ปักฐานหน้าบ้านกันไปเลย 

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพ่ีอาวล์, 2549: 124-126) 
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จากตารางที่ 9 แสดงการดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญในเรื่ องดัดหลังศรีธนญชัย               
โดยพี่อาวล์ กล่าวคือ ในนิทานเรื่องศรีธนญชัยส านวนดั้งเดิม พระเจ้าเจษฎาสั่งให้นางสนมก านัลไป                           
ถ่ายหนักรดเรือนทองของศรีธนญชัย แต่เมื่อมีการน าอนุภาคเหตุการณ์นี้มาใช้ จึงมีการดัดแปลงให้                      
พระเจ้าเจษฎาสั่งให้ชาวบ้านไปช่วยกันขูดทองออกจากเรือนของศรีธนญชัย ท าให้ศรีธนญชัย
ได้รับความเดือดร้อน เพราะเกรงว่าเสาเรือนของตนจะกร่อนไป จึงมาอ้อนวอนขอให้พระเจ้า
เจษฎาพระราชทานอภัยโทษให้แก่ตน  
 
ตารางที่ 10 แสดงการเปรียบเทียบอนุภาคเหตุการณ์ M6 ศรีธนญชัยขอศรีนวลแต่งงานในเรื่อง                             
ศรีธนญชัยจอมปราชญ์และดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

ศรีธนญชัยจอมปราชญ์  ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

...ธนัญชัยชี้หน้าว่าตากาก อย่าพูดไปให้มากเป็น
ขวากหนาม อันขันหมากจะเอาเรากาม ประสงค์
จ านงใจ ทองก็ให้พันชั่งดังสัญญา ยังจะเอาอะไร
ที่ ไหนเล่า ของ ๆ เราทุกสิ่ งจริ ง เหมือนว่า             
พยานเราก็ได้ไปเจรจา พิพากษาท่านก็รู้เป็นผู้ไป 
หลวงพินิจรจนาฟังว่าขาน ในเชิงกรานความ
กระบวนส านวนไถล แต่ความแกเสียกลธนญชัย 
เพราะรู้ไม่เท่าทันในปัญญา จึงปรับมาให้ตาแก่               
แพ้ธนญชั ย  ให้ ส่ ง ลู กส าว ไป ให้ แ ก่ โ จ ท ย์                 
ตามประโยชน์ที่ว่าสัญญาไว้ ฝ่ายตาจันให้ระเหี่ย
เสียน้ าใจ ก็กลับไปเคหาน้ าตาฟาย จัดลูกสาวส่ง
ตามความกระแสร์ ความต้องแพ้ถูกรับที่ปรับ
ไหม เหลืออาลัยในบุตรสุดเสียดาย ต้องเสีย
หายไปเปล่าไม่เข้าการ 

(ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 66-67) 

บิดาของศรีนวล : นี่มันอะไรกัน! ข้าไม่ได้  
          หมายถึงใบทองพันชั่งอย่างนี้  
ศรีธนญชัย : ก็ท่านพูดจาก ากวม ฉันก็เลย 
             ตีความอย่างนี้ ทองพันชั่งพร้อมเงิน 
             ร้อยหาบตามที่ท่านต้องการ ไม่ผิดเพ้ียน 
บิดาของศรีนวล : ก็ได!้ เมื่อเจ้าแปลความหมาย 
              สินสอดของข้าที่ไม่ใช่เงินทอง ข้าก็ 
              จะแปลเจ้าสาวในแบบของข้า ให้สม      
              กับที่เจ้ากะล่อน! เจ้าสาว! ออกมาได้  
น้องสาวของศรีนวล : สวัสดีจ้ะ พ่ีศร ี
ศรีธนญชัย : เฮ้ย! ไม่ใช่ศรีนวลเหรอ ท่านพ่อตา   
              ท าไมท าแบบนี้  
บิดาของศรีนวล : เอาน่า ศรี ๆ เหมือนกัน              
             นี่ก็เพิ่งรับเป็นลูกบุญธรรมเมื่อวาน  
             นี้เอง ก็ทอง ๆ เหมือนกัน สินสอด  
             เจ้าเพี้ยนไปนิด เจ้าสาวเลยเพี้ยน                
             ไปหน่อย หยวน ๆ น่า ขอแล้วไม่ 
             รับคืนนะ  
ศรีธนญชัย : ฮือ ๆ ๆ ๆ รับก็รับ ไม่น่าเลย!  

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพ่ีอาวล์, 2549: 168-170) 
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จากตารางที่ 10 แสดงการดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดย                 
พี่อาวล์ กล่าวคือ มีการดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ให้บิดาของศรีนวลรู้เท่าทันแผนการของศรีธนญชัย 
เมื่อศรีธนญชัยน าเอาเงินมาเจาะรูร้อยเชือกเป็นพวงยาวพันไปตามคานไม้ และน าต้นทองพันช่างวาง
ลงในขันใบใหญ่เป็นสินสอด “เงินร้อยหาบ ทองพันช่าง” ตามที่บิดาและมารดาของศรีนวลเรียกร้อง                    
แต่บิดาของศรีนวลรู้ทันว่าศรีธนญชัยจะต้องมีเล่ห์เหลี่ยม จึงเตรียมแผนการแก้เผ็ดศรีธนญชัย                     
ด้วยการยกลูกสาวบุญธรรมท่ีมีหน้าตาอัปลักษณ์ให้เป็นเมียแต่งศรีธนญชัยแทนศรีนวล ศรีธนญชัย   
เจ็บใจที่โดนแก้เผ็ดแต่จ าต้องยอมรับลูกสาวบุญธรรมมาเป็นภรรยาเพราะจนในค าพูดของตน 
 
ตารางที่ 11 แสดงการเปรียบเทียบอนุภาคเหตุการณ์ M16 หากไม่ถึงที่ตาย ท าอย่างไรก็ไม่ตาย                       
ในเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์และเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

ศรีธนญชัยจอมปราชญ์ ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

• ฝ่ายพวกเพ็ชฌฆาตอันอาจหาญ ครั้น 
แจ้งฉานสุริยฉายในเวหา ก็ชวนกันพรอมทั่วทุก  
ตัวคน ลงสายชลถอดนาวาออกคลาไคล มาดู
กรงธนญชัยที่ใส่ขัง น้ าลงฝั่งเห็นกรงให้สงสัย            
ไม่เห็นเจ้าแสนกลธนญชัย เห็นจีนใหม่แทนที่
ชีวาวาย ก็เก็บเครื่องกุกุธภัณฑ์พร้อมกันหมด  
ลงเรือบดพากันรีบผันผาย มาเฝ้าเจ้านิคมลงก้ม
กาย น้อมถวายหัตถ์แจ้งแห่งคดี ธนญชัยใส่กรง
เอาลงน้ า ไม่ถึงกรรมไปพ้นหลบตนหนี เห็นแต่
เจ๊กอยู่ในกรงปลงชีวี รับแทนที่ธนญชัยบรรลัยลาญ 

(ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 112) 

 พ่ีอาวล์ : ทางด้านศรีธนญชัย เมื่อใช้เล่ห์หลอก 
            คนอ่ืนส าเร็จ ก็รีบกลับวังทันที  
ศรีธนญชัย : เห็นหรือยังพระองค์ หม่อมฉันยัง                
            ไม่ตาย 
พระเจ้าเจษฎา : ฮ่า ๆ ๆ จริงของเจ้า ต้องตบ 
            รางวัล 
ขบวนการโก๊ะเรนเจอร์ : ช้าก่อนพวกท่าน 
ศรีธนญชัย : หา! ขบวนการโก๊ะเรนเจอร์ มาได้ไงเนี่ย 
โก๊ะเรนเจอร์เขียว :  ใช่! เรามาเพื่อปราบคน          
            ใจคอเลือดเย็นอย่างเจ้า   
โก๊ะเรนเจอร์น้ าเงิน : ตามสโลแกนพิทักษ์เด็กดี 
            ปราบปรามคนโกง   
โก๊ะเรนเจอร์เหลือง : เจ้าเกือบท าให้คนตาย 
            เพื่อเอาตัวรอด ต้องโดนลงโทษ  
โก๊ะเรนเจอร์แดง : เจ้าต้องได้รับบทเรียน พวกเรา 
            อาวุธพร้อม  
โก๊ะเรนเจอร์น้ าเงิน : จอบทลายภูผา!  
โก๊ะเรนเจอร์เขียว :  เสียมแซะปฐพี!  
โก๊ะเรนเจอร์ด า : คราดกระชากพงพี!  
โก๊ะเรนเจอร์แดง : ค้อนถล่มฟ้า!    
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โก๊ะเรนเจอร์เหลือง : สากสะท้านภพ! 
ขบวนการโก๊ะเรนเจอร์ : ขบวนการเรนเจอร์จอมพลัง 
ศรีธนญชัย : อะจ๊าก ตายแน่! 
ขบวนการโก๊ะเรนเจอร์ : โก๊ะเพาเวอร์บอมม์ 
ศรีธนญชัย : จ๊าก ชักแง็ก ๆ ตัวหงิก ตัวงอ  
พระเจ้าเจษฎา : ขอบใจพวกเจ้ามาก ขบวนการ 
                โก๊ะเรนเจอร์  
โก๊ะเรนเจอร์แดง : ไม่เป็นไรพะยะค่ะ  
โก๊ะเรนเจอร์เหลือง : ใช่ มันเป็นหน้าที่ของพวกเรา  
ขบวนการโก๊ะเรนเจอร์ : ขบวนการโก๊ะเรนเจอร์ 
             พิทักษ์เด็กดี   
โก๊ะเรนเจอร์แดง : พวกเราทูลลาพะยะค่ะ  
พระเจ้าเจษฎา : ดีนะท่ีโก๊ะเรนเจอร์มาช่วยพ่อค้า 
             จีนนั่นทัน ไม่งั้นต้องมีคนตายแน่ๆ              
ศรีธนญชัย  : วันหลังหม่อมฉันจะไม่ท้าทาย 
            พระองค์อีกแล้ว โอ้ย!   

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพ่ีอาวล์, 2549: 197-201) 
 

จากตารางที่ 11 แสดงการดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัย                 
โดยพี่อาวล์ กล่าวคือ หลังจากที่ศรีธนญชัยขอพระราชทานเครื่องราชกกุธภัณฑ์เมื่อตนถูกขังอยู่ใน                
กรงเหล็กกลางน้ า เมื่อเขาออกอุบายให้พ่อค้าจีนช่วยเหลือตนออกไปได้ ด้วยความโลภของพ่อค้าจึง
ต้องเข้าไปอยู่ในกรงแทนศรีธนญชัยตามเนื้อเรื่องศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์ พ่อค้าจีนผู้โชคร้าย
ต้องจมน้ าตายเพราะความโลภของตน แต่ผู้เขียนดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์และสร้างเรื่องราวให้  
“ขบวนการโก๊ะเรนเจอร์” เด็กชาย 5 ที่มีพลังพิเศษเหนือเด็กทั่วไป เปรียบเสมือนผู้ผดุงความ
ยุติธรรม เข้ามาช่วยเหลือพ่อค้าจีนให้รอดพ้นจากการจมน้ า ขบวนการโก๊ะเรนเจอร์กลับไปสั่งสอน
ศรีธนญชัยด้วยการใช้ก าลังและอาวุธท าร้ายศรีธนญชัยจนเขาได้รับบาดเจ็บ ศรีธนญชัยจึงสัญญา
ว่าตนจะไม่ท้าทายอ านาจของพระราชาอีก เห็นได้ว่า ขบวนการโก๊ะเรนเจอร์มีลักษณะคล้ายกับ
ขบวนการ Super Ranger ของญี่ปุ่นที่ท าหน้าที่ปราบสัตว์ประหลาดที่เข้ามารุกรานบ้านเมือง 
นอกจากเด็กจะคุ้นเคยกับตัวละครเหล่านี้ อาจเปรียบเทียบให้เห็นได้ว่าพฤติกรรมของศรีธนญชัยนั้น
เปรียบได้กับภัยร้ายต่อสังคม ผู้ใดที่ประพฤติปฏิบัติตนเฉกเช่นศรีธนญชัยก็จะถูกต่อต้านจากสังคมและ
สมควรถูกลงโทษ   
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ตารางที่ 12 แสดงการเปรียบเทียบอนุภาคเหตุการณ์ N2 เหตุการณ์มุงหลังคาวัด ในเรื่องศรีธนญชัย                    
จอมปราชญ์และดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

 ศรีธนญชัยจอมปราชญ์   ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

• สมภารว่าถ้าเช่นนั้นมาผันผาย                        
ดูเครื่องหมายให้แน่ใครแปรผัน แล้วต่างลง
อารามมาตามกัน ไม่ช้าพลันมาถึงซึ่ งศาลา 
สมภารตรวจดูตอกที่บอกไว้ เหมือนพระชัย
แม่นย าดังค าว่า ตอกบิดซ้ายสัจจังทั้งหลังคา 
จึงร้องว่าจริงนะของพระชัย ท่านเหล่านี้ขี้คราน
แล้วพาลเขา ใส่โทษเอาตามจิตบิดไถล ภิกษุไม่รู้
ท่าจะว่าไง ด้วยจนใจเห็นตอกเขาบอกตรง 
พระชัยกลับไม่มีความดีชอบ ท าประกอบสมกิจ
ไม่ผิดสงฆ ์โดยสัจจาสารพันดูมั่นคง ควรเป็นองค์
ภิกษุลุโสดา  

(ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 299-300)  

พระศรีธนญชัย : อะไรกันนะ ท าไมทุกคนต้อง    
            ใส่ร้ายข้าหล่ะ เห็นเราเป็นพระใหม่ 
            แล้วไม่ชอบหน้าเรอะ  
สมภาร : จริงรึศรีธนญชัย 
พระรูปอ่ืน : เหย! อย่าดีกว่า เรามีหลักฐาน 
           ส าคัญ เม่ือกี้เราติดตั้งกล้องวงจรปิดไว้  
            เรามาดูกัน  
สมภาร : หึ จะว่าไงหละทีเนี้ย นี่ถ้าไม่มีหลักฐาน   
           ผู้ร้ายคงจะไม่ยอมเปิดปากนะ  
พระศรีธนญชัย : เปล่านะ  
สมภาร : แถมยังจะมาเถียงอีก เกเรพอหร ือ 
        ยังโทษฐานที่แกล้งคนอ่ืนขึ้นไป ล้าง 
        ขี้นกบนหลังคาให้หมด  

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพ่ีอาวล์, 2549: 322-323) 
 

จากตารางที่ 12 แสดงการดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัย                
โดยพี่อาวล ์กล่าวคือ ศรีธนญชัยละเลยหน้าที่ ไม่ช่วยมุงหลังคาวัดแต่เขากลับนอนหลับ ภิกษุรูปอื่น ๆ 
จึงช่วยกันมุงหลังคาจนเสร็จ เมื่อศรีธนญชัยตื่นขึ้นก็ท าตามแผนตน คือขึ้นไปบิดตอกกลับด้านทั้งหมด
และอ้างว่าตนคือผู้ที่ท างานคนเดียว แต่เนื่องจากพระภิกษุรูปอ่ืนติดกล้องวงจรปิดไว้ท าให้รู้ ว่า                
ศรีธนญชัยโกหก เจ้าอาวาสจึงลงโทษศรีธนญชัยให้ไปล้างหลังคาวัดแต่เพียงผู้เดียว  การดัดแปลง
อนุภาคเหตุการณ์นี้แสดงให้เห็นถึงความส าคัญของเทคโนโลยีอย่างชัดเจน เพราะความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยีท าให้ศรีธนญชัยผู้ไม่เคยเสียรู้ให้แก่ผู้ใดกลายเป็นผู้พ่ายแพ้ ต้องจ ายอมต่อหลักฐานและ
ยอมรับโทษของตน 

จากการศึกษาการน าอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญที่มีการดัดแปลงมาใช้ในการสร้างเรื่องในเรื่อง                     
ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ พบว่า การดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญเหล่านั้น เพ่ือให้เป็นไป
ตามวัตถุประสงค์ในการส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรมให้แก่ผู้อ่าน เหตุการณ์ความรุนแรงจึงถูกตัดหรือ
ลดทอนไปด้วยการสร้างอารมณ์ขันผ่านบทสนทนาหรือพฤติกรรมของตัวละคร ตัวละครศรีธนญชัยจึง
มักจะถูกตัวละครอ่ืน ๆ แก้เผ็ดหรือดัดหลังกลับมาเสมอ และได้รับผลจากการกระท าของเขา ดังพุทธศาสน
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สุภาษิตที่ว่า ท าดีได้ดี ท าชั่วได้ชั่ว เช่น ศรีธนญชัยถูกหลวงนายศรีปลอมเป็นผีควายมาหลอกจนท าให้
ศรีธนญชัยจับไข้เพราะความกลัว ศรีธนญชัยถูกยายขายขนมล่ามโซ่และอดข้าวเพราะเขาน าขนมของ
ยายไปทิ้งน้ าเสียหมดสิ้น เป็นต้น    

 
2) การดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่  
เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีน าอนุภาคเหตุการณ์ที่ถูกดัดแปลงมาใช้เพียง

อนุภาคเดียว ได้แก่ อนุภาคเหตุการณ์ l ศรีธนญชัยถูกส่งตัวไปอยู่กับยายขายขนม สร้างความเดือดร้อนให้
ยายขายขนม 

 
ตารางที่ 13 แสดงการเปรียบเทียบอนุภาคเหตุการณ์ I ศรีธนญชัยถูกส่งตัวไปอยู่กับยายขายขนม สร้าง
ความเดือดร้อนให้ยายขายขนม ในเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์และเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบ
ใหม ่

 ศรีธนญชัยจอมปราชญ์   ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่  
... แล้วเจ้าศรีธนญชัยนึกได้พลัน ยายแม่ค้าวันนั้น
ที่ปันของ แบ่งกับน้องโหยกเหยกมันเสกสรร กูยังคิด
พยาบาทไม่ขาดวัน จึงร าพันบอกแม่แน่เห็นดี 
แม่เอาลูกไปขายกับยายเฒ่า ที่เป็นเจ้าขนมเห็น
สมศรี แกแบ่งของน้องกับข้าใจอารีย์ เห็นจะมี
ความสุขกับลูกยา เหรากับลูกชายหมายสมัคร์ 
ตามใจรักเป็นสุขเถิดลูกหนา แล้วพาลูกมาขาย
คุณยายมา เป็นแม่ค้าเรือนใหญ่ที่ได้ปัน 

( ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 18) 

สมภาร :   นับตั้งแต่เกิดมาก็ท าให้พ่อแม่                 
            นันทาและเหราเลี้ยงดูไม่ไหว                 
            ต้องน าตัวไปไว้กับ “ยายแม่ค้าคน 
            รู้จัก” ช่วยอุปการะเลี้ยงดู 
(ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 20) 

 
จากตารางที่ 13 แสดงการดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญา

รูปแบบใหม่ กล่าวคือ หลังจากที่นางเหราให้ก าเนิดศรีธนญชัย นายนันทาและนางเหราดูแล
บุตรชายของตนด้วยความรักและเอาใจใส่ แต่เนื่องจากความเจ้าเล่ห์ ฉลาดแกมโกงของศรีธนญชัย ท าให้
พ่อแม่เลี้ยงดูเขาไม่ไหว จึงส่งตัวศรีธนญชัยไปให้ยายขายขนมช่วยอุปการะดูแลแทน 

จากการศึกษาการน าอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญที่มีการดัดแปลงมาใช้ข้างต้น  ปรากฏในเรื่อง                      
ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ จ านวน 22 เหตุการณ์ และเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ 
จ านวน 1 เหตุการณ์ อนุภาคเหตุการณ์ที่ผู้เขียนเลือกน ามาดัดแปลงบางส่วนล้วนเป็นเหตุการณ์ที่เป็น
ที่นิยมของผู้อ่าน เป็นเหตุการณ์ที่แสดงให้เห็นความเฉลียวฉลาดของตัวละครศรีธนญชัยในการแก้ไข
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ปัญหาเฉพาะหน้าไปได้อย่างคาดไม่ถึง และเป็นตอนที่ เอ้ืออ านวยให้ผู้เขียนสามารถสอดแทรก
คุณธรรม จริยธรรม และความรู้เชิงวิชาการตามวัตถุประสงค์ของการดัดแปลงและสร้างสรรค์  เช่น   
ในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ ผู้เขียนเลือกน าเหตุการณ์ศรีธนญชัยขอที่ดินพระราชทานมา
ดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ เพ่ือสอดแทรกเรื่องคุณธรรมเรื่องความโลภน ามาซึ่งหายนะ เพ่ือสั่งสอน
ให้ผู้อ่านเห็นโทษของความโลภ เป็นต้น   

 
3.2.2.2 อนุภาคตัวละครส าคัญ 

จากการศึกษาพบว่าการน าอนุภาคตัวละครส าคัญมาใช้มีการดัดแปลง 2 ประการ ได้แก่                     
1) การดัดแปลงรูปลักษณ์ และ 2) การดัดแปลงลักษณะนิสัย โดยผู้วิจัยจะแยกอธิบายเป็น 2 กลุ่มเรื่อง 
ได้แก่  
          1) การดัดแปลงอนุภาคตัวละครในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์  
          2) การดัดแปลงอนุภาคตัวละครในศรีธนญชัยเรื่องอ่ืน ๆ ได้แก่เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญา
รูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก 
คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่)   
 

1) การดัดแปลงรูปลักษณ์ 
 จากการศึกษาการดัดแปลงรูปลักษณ ์ผู้วิจัยขออธิบายแยกอธิบายเป็น 2 กลุ่มเรื่อง ได้แก่  

(1) การดัดแปลงรูปลักษณ์อนุภาคตัวละครในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดย                   

พี่อาวล ์
             (2) การดัดแปลงรูปลักษณ์อนุภาคตัวละครในศรีธนญชัยเรื่องอ่ืน ๆ ได้แก่
เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับ                 
ไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) เนื่องจากมีการน าอนุภาคตัว
ละครชุดเดียวกันมาใช้   
 

(1) การดัดแปลงรูปลักษณ์อนุภาคตัวละครในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดย 
พี่อาวล์ ผู้วิจัยพบว่า ในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการสร้างสรรค์ตัวละครให้มีลักษณะ                   
ร่วมสมัย โดยสร้างสรรค์ในรูปแบบตัวการ์ตูนที่มีลักษณะไม่สมจริงทางกายวิภาค เช่น อนุภาคตัวละคร
ศรีธนญชัยในวัยเด็กที่มีรูปร่างหน้าตาน่ารัก ดวงตาโต ผิวขาว สะอาดสะอ้าน หรืออนุภาคตัวละคร
ประกอบพ่ีโอและน้องส้มที่มีการสร้างสรรค์ขึ้นใหม่อย่างร่วมสมัย คือ มีรูปลักษณ์เหมือนเด็กและ
เยาวชนในปัจจุบัน เพ่ือให้สร้างความน่าสนใจให้แก่ผู้อ่าน 
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ภาพที่ 4 การดัดแปลงรูปลักษณ์อนุภาคตัวละครในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 
 

(2) การดัดแปลงรูปลักษณ์อนุภาคตัวละครในศรีธนญชัยเรื่องอ่ืน ๆ  
รูปลักษณ์ของตัวละครศรีธนญชัยดั้งเดิมในศรีธนญชัยจอมปราชญ์ ผู้แต่งไม่ได้บรรยายรปูร่าง 

หน้าตาของศรีธนญชัยไว้อย่างละเอียดเท่าใดนัก แต่จับใจความได้ว่าศรีธนญชัยเป็นบุรุษที่มีรูปงาม                   
ดังค ากลอนที่ว่า 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 จากค ากลอนข้างต้น เป็นตอนที่นางเหราขอให้เณรช่วยท านายฝัน เณรท านายฝันว่านางจะได้
บุตรที่มีรูปร่างที่งดงาม เป็นที่พึงใจของผู้อ่ืน เฉลียวฉลาด แต่จะเติบโตขึ้นเป็นคนกลอกกลิ้งและ
กลายเป็น “ตลกหลวง” นอกจากรูปร่างที่งดงามแล้ว ศรีธนญชัยยังมีผิวพรรณผุดผ่อง สะอาดสะอ้าน                   
ดังบทกลอนทีว่่า 
 
 
 
 

นางเหราจึงว่าถ้าเช่นนั้น เร่งท านายฝันของฉันที เมื่อคืนใกล้เวลารุ่งราตรี ตัวฉันนั้น
ฝันว่าไปในเมฆา ไปเที่ยวเขาพระสุเมรุเที่ยวเล่นจบ แล้วได้พบดวงจันทร์อันเลขา      
ฉันช้อนได้ศศิธรแล้วจรมา ยังเคหาก็พอฟ้ืนลุกตื่นพลัน จะดีร้ายเป็นไฉนก็ไม่รู้            
เณรเอ็นดูช่วยทายท านายฝัน สามเณรได้แจ้งแห่งส าคัญ จึงว่าฝันของโยมอุดมดี จะมี
บุตรสุดใจเป็นชายโฉม งามประโลมเลิศลักษณ์เป็นศักดิ์ศรี แต่จะกลอกกลิ้งกล้า
ปัญญาม ีจะเป็นที่ตลกท้าวเจ้านคร 

(ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 5) 
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จากค ากลอนข้างต้น เป็นตอนที่ศรีธนญชัยกลับมาจากขายขนม โดยหลอกยายแม่ค้าขายขนม

ว่าตนขายขนมหมด แต่ลูกค้าที่มาซื้อขอเชื่อไว้ก่อน ยายหลงกลเชื่อค าศรีธนญชัยก่อนจะพาไปอาบน้ า 
ทาขมิ้น ท าให้ผิวพรรณของศรีธนญชัยดูสะอาด ผ่องใส แล้วชื่นชมศรีธนญชัยที่ขายขนมจนหมด 
นอกจากนี้ยังมีค ากลอนที่แสดงให้เห็นถึงหน้าตาของศรีธนญชัยว่ามีหน้าตาเจ้าเล่ห์ ดูกะล่อน               
ซึ่งในมุมมองของคนทั่วไปมักมองว่าคนกะล่อนมักเป็นคนเจ้าชู้ซึ่งเป็นคุณสมบัติของบุรุษที่มีเสน่ห์              
ดังค ากลอนที่ว่า 

 
 
 

 
 
  
 จากค ากลอนข้างต้น เป็นตอนที่ศรีธนญชัยเข้าถวายตัว เมื่อพระเจ้าเจษฎาได้ทอดพระเนตร
ใบหน้าของศรีธนญชัยก็ทรงตรัสถามชื่อของบุรุษที่มีหน้าตาดูเจ้าเล่ห์ตรงหน้า หลวงนายผู้พาศรีธนญชัย                
มาถวายตัว จึงทูลนามว่าชื่อศรีธนญชัย ตนชอบใจเพราะศรีธนญชัยเป็นคนขยัน  

กล่าวได้ว่า ศรีธนญชัยในส านวนจอมปราชญ์มีหน้าตาเจ้าเล่ห์ แต่เมื่อน าอนุภาคตัวละคร                  
ศรีธนญชัยมาสร้างสรรค์ใหม่โดยปรับเปลี่ยนสู่รูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทเป็นการ์ตูน                         
โดยยังคงใช้อนุภาคตัวละครเป็นสื่อสัญลักษณ์ของความเจ้าปัญญา จึงมีการดัดแปลงและสร้างสรรค์
ผ่านจินตนาการของผู้วาดให้ตัวละครศรีธนญชัยมีรูปลักษณ์ลักษณะที่เป็นเด็กวัยประถม หน้าตาน่ารัก 
สดใส ผมสีแดง ผิวขาว สะอาดสะอ้าน ดวงตาสีชมพู แต่งกายร่วมสมัย ลักษณะภาพออกมาในเชิงภาพ
การ์ตูนที่ไม่เน้นความสมจริงของกายวิภาค   

 
 
 

ธนญชัยแสนกลเป็นคนกลอก เจ้าจึงบอกพวกคุณยายทั้งหลายนั้น ทั้งยายสั้น
ยายแพแม่ที่หา ชวนกันกินสิ้นไปเงินไม่ออก เขาให้บอกยายเช้าจึงเอาหนา    
ฝ่ายยายมาหมายว่าตรงไม่สงกา พวกของข้าเชื่อไปเป็นไรมี แล้วอาบน้ าทาขมิ้น
ให้สิ้นหมด ดูหมดจดผุดผาดสะอาดศรี  แล้วนั่งชมหลานชายขายของดี        
ชวนเข้าที่นอนหลับประคับประคอง 

(ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 20) 
 

พระปิ่นเกศเจษฎาวราราช ภูวนารถปรีเปรมเกษมสันต์ จึงตรัสว่าอ้ายนี่จะดีครัน 
กูดูมันแกล้งกล้องท านองไว แล้วตรัสถามนามไฉนอย่างไรหวา ดูหน้าตา     
กลอกกล้อพอใช้ได้ หลวงนายทูลนามมีศรีธนญชัย ชอบพระทัยชื่นมันขยันดี 

(ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 34) 
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ภาพที่ 5 ศรีธนญชัย 
 

จากภาพประกอบข้างต้น จะเห็นได้ว่าตัวการ์ตูนศรีธนญชัยมีลักษณะผสมผสานทาง
วัฒนธรรมทั้งในแง่ของการประกอบสร้างลายเส้นที่ไม่ที่เน้นความสมจริงของกายวิภาค เรียบง่าย 
นอกจากนี้ผู้วิจัย มีความเห็นว่าตัวละครศรีธนญชัยนี้มีรูปลักษณ์คล้ายกับตัวละครเห้งเจียหรือหงอคง 
ซึ่งเป็นเทพตามพงศาวดารจีนเรื่องไซอ๋ิว   

 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6 เห้งเจียหรือหงอคง 
สืบค้นเมื่อวันที่ 12 ตุลาคม 60 แหล่งที่มา : http://www.udclick.com/home1/index.php  

 
หงอคง มีลักษณะนิสัยพาลเกเรจนถูกลงโทษจึงอ้อนวอนขอให้พระถังซัมจั๋งช่วยเหลือตน                     

แล้วจะยอมเป็นบริวารติดตามไปทุกหนทุกแห่งเพ่ือปกป้องคุ้มครองให้พ้นจากอันตรายเป็นการตอบ
แทนและช่วยปกป้องโลกจากการฝ่ายอธรรม สังเกตได้ว่าเหตุการณ์ของนิทานสองเรื่องนี้มีบางส่วนที่
คล้ายคลึงกัน คือ ศรีธนญชัยฉบับดังเดิมนั้นมีความซุกซน เกเร สร้างความเดือดร้อนให้ผู้อื่น จนต้องถูก
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ส่งไปอยู่ภายใต้การดูแลของพระสงฆ์ ผู้เขียนจึงน่าจะเลือกสร้างตัวละครศรีธนญชัยจากการดึงเอา
คุณสมบัติของตัวละครเห้งเจียที่มีลักษณะนิสัยร่วมกันคือความเฉลียวฉลาด กล้าหาญ เสียสละ 
ช่วยเหลือผู้อ่ืน แล้วตัดพฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์ออกไป ถ่ายทอดออกมาเป็นตัวละครศรีธนญชัยใน
รูปแบบการ์ตูนที่มีรูปลักษณ์ที่ชวนให้นึกถึงเห้งเจีย ซึ่งเป็นตัวละครที่มีเอกลักษณ์ที่โดดเด่นและเป็นที่
จดจ าของเด็กโดยเฉพาะเพศชาย การเลือกน าตัวการ์ตูนที่เป็นที่จดจ าของเด็กมาสร้างสรรค์ใหม่เป็น
กลวิธีดึงดูดความสนใจของผู้อ่านและช่วยเพิ่มยอดขายได้เป็นอย่างดี  

 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 7 เห้งเจียหรือหงอคง 
สืบค้นเมื่อวันที่ 12 ตุลาคม 60 แหล่งที่มา 

http://www.tigatime.com/cartoon_details?cartoonid20  
 

นอกจากนี้อนุภาคตัวละครศรีธนญชัยที่สร้างสรรค์ใหม่ยังมีลักษณะผสมผสานกับอิคคิวซัง
หรือเณรน้อยเจ้าปัญญา ซึ่งเป็นที่รู้จักกันดีของเด็ก ๆ การ์ตูนเรื่องนี้เป็นการ์ตูนน าเข้าจากญี่ปุ่น                    
เริ่มเป็นที่รู้จักและแพร่หลายในสังคมไทยมานานมากกว่า 20 ปี การ์ตูนเรื่องนี้ได้รับความนิยมจากผู้ชม
ทุกเพศทุกวัย เพราะมีโครงเรื่องที่โดดเด่นเกี่ยวกับความฉลาดของตัวละครหลัก พร้อมสอดแทรก                  
มุกตลกและความสนุกสนาน (ศิริพร วัชชวัลคุ และวรเวศม์ สุวรรณระดา, 2554: 91-95) ลักษณะ
พฤติกรรมของตัวละครอิคคิวซัง นอกจากจะเป็นผู้ที่เฉลียวฉลาดแล้ว ยังมีคุณธรรม จริยธรรมและ
ศีลธรรม มีจิตใจเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวม ท าเพ่ือผู้อ่ืน ใช้ปัญญาไปในทางที่ชอบเพ่ือ
ช่วยเหลือผู้อื่น เป็นต้น (ศิริพร วัชชวัลคุ และวรเวศม์ สุวรรณระดา, 2554: 101) คุณสมบัติเหล่านี้ล้วน
เป็นลักษณะร่วมที่ปรากฏในตัวละครศรีธนญชัยฉบับสร้างสรรค์ใหม่ จึงเป็นไปได้ว่าผู้เขียนเลือกน าเอา
ลักษณะร่วมที่โดดเด่นบางประการในตัวละครอิคคิวซังมาผสมผสานในการสร้างตัวละครศรีธนญชัย
ด้วย เพ่ือแสดงให้เห็นถึงบุคลิกลักษณะที่ชวนให้คิดว่าตัวละครศรีธนญชัยเป็นเด็กดีเช่นเดียวกับ                  
ตัวละครอิคคิวซัง 

 

http://www.tigatime.com/cartoon_details?cartoonid20
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ภาพที่ 8 ภาพเปรียบเทียบระหว่างศรีธนญชัยและอิคคิวซัง 
 

นอกจากนี้อนุภาคตัวละครศรีธนญชัยที่สร้างสรรค์ใหม่ยังมีลักษณะนิสัยคล้ายกับโคนันหรือ               
ที่รู้จักกันดีในชื่อยอดนักสืบจิ๋วโคนัน เป็นการ์ตูนญี่ปุ่นเรื่องยาวแนวสืบสวนสอบสวนที่เป็นที่รู้จักกัน
อย่างแพร่หลาย แรกเริ่มเดิมที โคนันถูกตีพิมพ์เป็นหนังสือการ์ตูน แล้วยังได้มีการน ามาดัดแปลง                     
ท าเป็นการ์ตูนซีรีส์โทรทัศน์ โดยแอนิเมชันสตูดิโอโตเกียวมูฟวี่ชินชะ การ์ตูนเรื่องนี้เป็นเรื่องราวของ
โคนัน ชายวัยมัธยมที่มีความสามารถในการสืบสวนสอบสวนจึงได้ชื่อว่าเป็นยอดนักสืบ แต่วันหนึ่งเขา
ถูกคนร้ายจับกรอกยาพิษจนกลายร่างเป็นเด็ก เพ่ือความปลอดภัยจึงต้องยอมอยู่ในร่างเด็กเพ่ือหา               
ตัวคนร้าย และหาวิธีกลายร่างกลับไปเป็นผู้ใหญ่เหมือนเดิม ในระหว่างนี้เอง เขาก็ได้ช่วยคลี่คลายคดี         
ต่าง ๆ จนได้ชื่อว่าเป็นยอดนักสืบจิ๋วโคนัน การ์ตูนเรื่องนี้ได้รับความนิยมจากผู้ชมทุกเพศทุกวัย             
เพราะมีโครงเรื่องที่โดดเด่นเกี่ยวกับความฉลาดของตัวละครเอกพร้อมสอดแทรกมุกตลกและ                          
ความสนุกสนาน ลักษณะพฤติกรรมของตัวละครโคนันนอกจากจะเป็นผู้ที่เฉลียวฉลาดแล้วยังมี
คุณธรรม จริยธรรม และศีลธรรม ช่วยเหลือผู้อ่ืน มีจิตใจเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวม                
ใช้ปัญญาไปในทางที่ชอบ กล้าหาญ เป็นต้น คุณสมบัติเหล่านี้ล้วนเป็นลักษณะร่วมที่ปรากฏใน                      
ตัวละครศรีธนญชัยฉบับสร้างสรรค์ใหม่ จึงเป็นไปได้ว่าผู้เขียนเลือกน าเอาลักษณะที่โดดเด่นบาง
ประการในตัวละครโคนันมาสร้างสรรค์ในตัวละครศรีธนญชัยด้วย เพ่ือแสดงให้เห็นถึงบุคลิกลักษณะที่
ชวนให้คิดว่าตัวละครศรีธนญชัยเป็นเด็กดีที่กล้าหาญเช่นเดียวกับโคนัน 
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ภาพที่ 9 ภาพเปรียบเทียบระหว่างศรีธนญชัยและโคนัน 
  

ปัจจัยในการสร้างสรรค์รูปลักษณ์ของตัวละครผ่านลายเส้นการ์ตูนน่าจะน ามาจากลักษณะ
นิสัยร่วมที่มีของนิทานศรีธนญชัยกับตัวละครวรรณกรรมหรือการ์ตูนเรื่องอ่ืน ๆ เช่น การดัดแปลง                   
ตัวละครศรีธนญชัยรูปแบบใหม่ให้มีความร่าเริง เป็นผู้พิทักษ์และช่วยเหลือผู้อ่ืน อยู่ภายใต้ความดูแล
ของผู้สืบทอดในทางศาสนา ผู้วาดจึงน าเอาลักษณะบางประการของตัวละครเห้งเจียมาใส่ไว้ใน                      
ตัวละครศรีธนญชัย เช่น ทรงผม เป็นต้น หรือตัวละครอิคคิวซังมีความเฉลียวฉลาด มีคุณธรรม 
จริยธรรม ซึ่งเป็นคุณสมบัติร่วมกันกับศรีธนญชัยในรูปแบบใหม่ จึงน าท่าทางที่เป็นเอกลักษณ์ของ                  
อิคคิวซังมาสร้างสรรค์ไว้ เช่น ท่านั่งขัดสมาธิพร้อมดวงไฟเมื่อรู้วิธีแก้ไขปัญหา หรือตัวละครโคนันที่มี
ภาพลักษณ์ของนักสืบเยาวชน เปรียบได้กับศรีธนญชัยในรูปแบบใหม่ที่มีคุณสมบัติในการเป็นนักสืบ 
ค้นหาความจริงเพ่ือช่วยเหลือผู้อื่น ผู้วาดจึงน าความเอกลักษณ์ของตัวละครโคนันมาใส่ไว้ในศรีธนญชัย
ด้วย เป็นต้น จึงกล่าวได้ว่าศรีธนญชัยรูปแบบใหม่เป็นการ์ตูนที่มีการผสมผสานทางวัฒนธรรมด้วย 
การน าลักษณะ ร่วมกันบางประการที่โดดเด่นของตัวละครอ่ืน ๆ มาสร้างสรรค์จนเกิดเป็นตัวละคร               
ศรีธนญชัยที่สร้างความคิดให้ผู้อ่านเชื่อเพียงเห็นแค่รูปลักษณ์ภายนอกว่าเป็นเด็กดีที่มีความเฉลียวฉลาด 

 
   2) การดัดแปลงลักษณะนิสัย 

จากการศึกษาการดัดแปลงลักษณะนิสัย ผู้วิจัยขออธิบายแยกอธิบายเป็น 2 กลุ่มเรื่อง ได้แก่  
(1) การดัดแปลงลักษณะนิสัยอนุภาคตัวละครในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัย 

โดยพี่อาวล ์ 
 (2) การดัดแปลงลักษณะนิสัยอนุภาคตัวละครในศรีธนญชัยเรื่องอ่ืน ๆ ได้แก่ 

เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับ              
ไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) เนื่องจากมีการน าอนุภาค                 
ตัวละครชุดเดียวกันมาใช้ ดังนี้  
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(1) การดัดแปลงลักษณะนิสัยอนุภาคตัวละครในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดย                     
พี่อาวล ์ 

 เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการใช้อนุภาคตัวละครส าคัญที่ดัดแปลงไป ได้แก่ 
อนุภาคตัวละครศรีธนญชัย อนุภาคตัวละครพระมหากษัตริย์ อนุภาคตัวละครคหบดีหรือหลวงนายศรี
และอนุภาคตัวละครพระภิกษุ ดังตารางสรุปการดัดแปลงอนุภาคตัวละคร ดังนี้  

 
ตารางที่ 14 แสดงการดัดแปลงอนุภาคตัวละครในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

อนุภาคตัวละคร ลักษณะเดิม ลักษณะท่ีดัดแปลง 

อนุภาคตัวละครศรีธนญชัย  เป็นตัวละครที่มีปฏิภาณไหวพริบ 
เฉลียวฉลาด เจ้าปัญญาแบบ
ฉลาดแกมโกง แต่เจ้าคิดเจ้า
แค้น อาฆาต พยาบาท จองเวร                      

เป็นตัวละครที่เจ้าปัญญาแบบ
ฉลาดแกมโกง แต่มักจะถูก             
ดัดหลังและแก้เผ็ดเสมอ เขา
ยอมรับความพ่ายแพ้และรับ           
ในความผิดของตน  

อนุภาคตัวละครกษัตริย์    เป็นตัวละครที่ “เสียรู้” และ 
“เสียหน้า” ให้แก่ศรีธนญชัย 

เป็นตัวละครที่สามารถ “แก้เผ็ด” 
ศรีธนญชัยและท าให้เขายอมรับ
ความผิดของตน     

อนุภาคตัวละครคหบดีหรือ 
หลวงนายศรี    

เป็นตัวละครที่ “เสียรู้” และ 
“เสียหน้า” ให้แก่ศรีธนญชัย 

เป็นตัวละครที่มีความเฉลียว
ฉลาดทันคนและใช้สติปัญญา
ของตนแก้เผ็ดศรีธนญชัยได้ 

อนุภาคตัวละครพระภิกษุ เป็นตัวละครที่ “เสียรู้” และ 
“เสียหน้า” ให้แก่ศรีธนญชัย 

เป็นตัวละครที่สามารถแก้เผ็ด                    
ศรีธนญชัยและท าให้เขายอมรับ
ความผิดในสิ่งที่ตนกระท าได้        

 
อนุภาคตัวละครศรีธนญชัย  

จากการศึกษาการน าอนุภาคตัวละครศรีธนญชัยที่มีการดัดแปลงมาในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย
พบว่า ยังมีการสร้างตัวละครศรีธนญชัยที่ยังคงความเจ้าปัญญา มีไหวพริบ ฉลาดแกมโกงและใช้                   
ความเจ้าปัญญาของตนในการเอาชนะผู้อ่ืน ตัวละครมีพฤติกรรมที่ขัดต่อกฎเกณฑ์หรือระเบียบของ
สังคมอย่างคาดไม่ถึง คือ ฝ่าฝืน ไม่ปฏิบัติตามกฎเกณฑ์หรือระเบียบของสังคม เช่นเดียวกับศรีธนญชัย
ส านวนจอมปราชญ์ ซึ่งมีพฤติกรรมสร้างความเสียหายให้แก่วัตถุทรัพย์สินและร่างกาย ถือเป็น                
การละเมิดกฎระเบียบทางสังคมที่รุนแรง พฤติกรรมนี้มีความเกินจริงไปมากเนื่องจากไม่ถูกลงโทษโดย
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จารีตนครบาล (กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์, 2502: 151-153) เมือ่มีการดัดแปลงอนุภาคตัวละครนี้ ศรีธนญชัยจึง
ถูกตัวละครอ่ืนแก้เผ็ดกลับมาทุกครั้ง หรือได้รับผลจากกระท าของตนอย่างทันทีทันใด เช่น ในตอนที่                  
ศรีธนญชัยน าขนมของยายขายขนมไปเททิ้งน้ า เมื่อศรีธนญชัยถูกจับได้ว่าตนน าขนมไปเททิ้งน้ า                 
จึงถูกยายขายขนมลงโทษด้วยการล่ามโซ่และปล่อยให้อดข้าว เพราะยายไม่มีเงินซื้อข้าวเนื่องจาก                
การกระท าของศรีธนญชัย เป็นต้น อนุภาคตัวละครศรีธนญชัยในเรื่องนี้ถูกดัดแปลงไปจากศรีธนญชัย
ที่ไม่เคยยอมเสียรู้ แพ้รู้ให้แก่ใคร หากตนเองถูกประลองปัญญาให้ได้อับอาย ศรีธนญชัยก็มักจะ                   
แก้แค้นกลับคืนจนเป็นผู้ชนะ กลายเป็นศรีธนญชัยตัวละครที่ถูกดัดหลังและแก้เผ็ดเสมอ ตัวละคร
ประกอบอ่ืน ๆ กลายมาเป็นผู้ที่สามารถดัดหลังศรีธนญชัยได้ และศรีธนญชัยก็ยอมรับความพ่ายแพ้นั้น 
การดัดแปลงบทบาทของศรีธนญชัยดังกล่าวเป็นการเน้นย้ าให้ผู้อ่านเห็นผลของการกระท าชั่ว และแสดงให้
เห็นว่าแม้ว่าศรีธนญชัยจะเฉลียวฉลาด มีสติปัญญาฉลาดล้ ากว่าผู้ใด แต่ก็หนีผลแห่งกรรมไม่พ้น                  
ดังพุทธศาสนสุภาษิตท่ีว่า ท าดีได้ดี ท าชั่วได้ชั่ว 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 10 ศรีธนญชัยถูกยายขายขนมลงโทษด้วยการล่ามโซ่และปล่อยให้อดข้าว 

 
นอกจากนี้ พบว่าอนุภาคตัวละครศรีธนญชัยถูกดัดแปลงให้เป็นตัวละครที่สามารถสื่อสารหรือ

พูดภาษาอังกฤษและภาษาญี่ปุ่นได้ ซึ่งเป็นภาษาที่มีความส าคัญและได้รับความนิยมในระบบ
การศึกษาของไทยในปัจจุบัน ดังบทสนทนาทีว่่า  

 
 

 
 

 
แม้ว่าผู้เขียนสร้างจะตัวละครประกอบให้มีความเฉลียวฉลาดทัดเทียมกับศรีธนญชัย แต่หาก                        

มีการประลองปัญญาระหว่างผู้ท้าพนันกับศรีธนญชัย ทั้งสองฝ่ายจะผลัดกันพ่ายแพ้และชนะ                         

ศรีธนญชัย :    ฮึ...ง่ายนิดเดียว... I LOVE YOU (ฉันรักเธอ) อาอิชิเตะ อิรุโยะ  
                        ไม่เห็นยาก  
ราชบัณฑิตแห่งย่านฮาราจูกุ : หา! รู้ได้ไง แถมตอบได้สามภาษา  

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 171-176) 
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ส่วนการท้าประลองปัญญาเพ่ือชิงบ้านเมือง บางเหตุการณ์ศรีธนญชัยเป็นผู้ชนะและรักษาบ้านเมือง 
ไว้ได้ แต่ในบางเหตุการณ์ ศรีธนญชัยต้องขอความช่วยเหลือจากกษัตริย์และเทวดา แสดงให้เห็นว่า
ขอบเขตอ านาจทางปัญญาของศรีธนญชัยถูกจ ากัดลงอยู่ภายใต้อ านาจของกษัตริย์และอ านาจของ               
สิ่งศักดิ์สิทธิ์   

 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 11 ศรีธนญชัยถูกหลวงนายศรีแก้เผ็ดด้วยการปลอมเป็นควายผีมาหลอกจนจับไข้ 
 

อนุภาคตัวละครกษัตริย์    
จากการศึกษาการน าอนุภาคตัวละครกษัตริย์ที่มีการดัดแปลงมาใช้ในเรื่องศรีธนญชัยใน                   

สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยพบว่า มีการดัดแปลงบทบาทของพระมหากษัตริย์จากที่เคย “เสียรู้” และ 
“เสียหน้า” ศรีธนญชัยหลายเหตุการณ์ ถูกดัดแปลงไปให้เป็นตัวละครพระมหากษัตริย์ที่สามารถ 
“แก้เผ็ด” ศรีธนญชัย และท าให้เขายอมรับความผิดในสิ่งที่ตนกระท าได้ เช่น ในอนุภาคเหตุการณ์ 
M1 สร้างเรือนทอง เมื่อศรีธนญชัยเป็นที่โปรดปรานของกษัตริย์ ศรีธนญชัยก็ไม่สนใจเข้าเฝ้ารับสนอง
พระราชกิจประจ าวันเพราะตนมัวแต่วุ่นวายกับการก ากับดูแลปลูกเรือนใหม่โดยใช้ไม้ทองหลาง               
โดยไม่มีผู้ใดกราบบังคมทูลว่าศรีธนญชัยก าลังปลูกบ้านใหม่ กษัตริย์จึงมีพระราชด ารัสให้มหาดเล็กรับ
ใช้ไปตามตัวศรีธนญชัยมาเข้าเฝ้า ครั้นศรีธนญชัยถึงท้องพระโรงจึงได้แจ้งต่อกษัตริย์ถึงสาเหตุที่ตน
หายไปว่าก าลังยุ่งอยู่กับเรื่องปลูกเรือนทอง ปลูกเสร็จแล้วก็ต้องดูแลระมัดระวังเพราะเกรงว่าโจรจะมา
รื้อถอนไป ตนจึงไม่ได้มาเข้าเฝ้า กษัตริย์ไม่เชื่อว่าศรีธนญชัยพูดจริงจึงเสด็จพระราชด าเนินไปยังบ้าน
ของศรีธนญชัย เมื่อทอดพระเนตรเห็นว่าเป็นเรือนไม้ธรรมดาแต่เป็น “ไม้ทองหลาง” ไม่ใช่สร้างขึ้น
ด้วยทองค าอย่างที่ทรงเข้าพระทัยผิดทั้งแต่แรก แต่เมื่อเอาผิดกับศรีธนญชัยไม่ได้จึงคิดแก้เผ็ด                   
ศรีธนญชัยในวันต่อมาด้วยการให้ขุนนางไปป่าวประกาศว่าหากผู้ใดสามารถขูดทองออกจากตัวบ้าน 
ศรีธนญชัยได้จะพระราชทานรางวัลให้ ข่าวแพร่ไปอย่างรวดเร็ว ผู้คนมากมายต่างแห่กันมาขูดทองที่
บ้านศรีธนญชัย บ่าวของศรีธนญชัยรีบน าความไปแจ้งแก่เจ้านายตน ศรีธนญชัยจึงสั่งให้ไล่ชาวบ้านไป 
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บ่าวรีบฉีดน้ าไล่ชาวบ้าน กษัตริย์พิโรธที่ศรีธนญชัยกล้าท าร้ายคนของกษัตริย์ ศรีธนญชัยจึงถูกเรียกตัว
เข้าวัง ศรีธนญชัยแก้ตัวว่า สาเหตุที่ตนพูดไปเพราะความคะนองปากจึงพูดโอ้อวดเกินจริง กษัตริย์จึง
ลงโทษด้วยการตัดเงินเบี้ยหวัดศรีธนญชัยเป็นเวลา  3 เดือน ศรีธนญชัยต้องจ ายอมรับโทษของ                    
ความคะนองปากของตน จากเหตุการณ์นี้จะเห็นได้ว่า พระมหากษัตริย์มีอ านาจสูงสุด อยู่ในสถานะที่
ปุถุชนทั่วไปไม่สามารถแตะต้องหรือเอาชนะได้ อีกท้ังสามารถแก้เผ็ดศรีธนญชัย ผู้ที่มีชื่อเสียงว่าฉลาด
ล้ ากว่าผู้ใด นอกจากนี้  ยังเป็นผู้สั่งสอนศรีธนญชัยให้มีคุณธรรมจริยธรรม ดังนั้น บทบาทของ
พระมหากษัตริย์ในฉบับนี้จึงไม่ได้สนับสนุนให้ศรีธนญชัยดูเฉลียวฉลาดหรือมีบทบาทที่โดดเด่นเหนือ
ตัวละครอ่ืนดังเช่นในศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์ แต่มีบทบาทที่ท าให้ผู้อ่านเห็นผลของการกระท า
ที่ขาดคุณธรรมศีลธรรมผ่านตัวละครศรีธนญชัย ตามจุดมุ่งหมายของผู้ ผลิตที่ต้องการเสริมสร้าง
คุณธรรมจริยธรรมให้กับผู้อ่าน  

เนื่องจากศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์ กฎหมายไม่สามารถเอาผิดศรีธนญชัยได้ ผู้เขียน
จึงสร้างเรื่องให้สิ่งเหนือธรรมชาติมาเป็นสิ่งที่ลงโทษศรีธนญชัยแทน เพื่อช่วยรักษาอ านาจของ
กษัตริย์ไว้เหนือผู้ใด แม้แต่ศรีธนญชัยผู้ไม่เคยยอมลงให้ใคร ก็ต้องตกอยู่ใต้อ านาจของกษัตริย์ เช่น                  
ในอนุภาคเหตุการณ์ M3 ขอที่ดินพระราชทาน ศรีธนญชัยกราบทูลขอที่ดินพระราชทานจากกษัตริย์
โดยขอเพียง “ที่เท่าแมวดิ้นตาย” เมื่อศรีธนญชัยได้รับที่ดินพระราชทานจากกษัตริย์แล้วจึงให้บ่าวไพร่
น าไม้ที่ตนมีอยู่มาสร้างเป็นศาลาริมน้ าเพ่ือพักผ่อนหย่อนใจ หลังจากสร้างศาลาริมน้ าเสร็จศรีธนญชัย
มักจะมานั่งพักผ่อนหย่อนใจกับบ่าวคนสนิทอยู่เป็นประจ า คืนหนึ่งมีหญิงสาวมานั่งเล่นอยู่ริมน้ า                       
ศรีธนญชัยเข้าไปเกี้ยวพาราสีจึงโดนผีสาวตนนั้นหลอกจนจับไข้ เนื่องจากศรีธนญชัยยึดบ้านและที่ดิน
ของเธอไป ศรีธนญชัยจึงยอมถวายที่ดินคืนให้แก่กษัตริย์ทั้งหมด เป็นต้น  
 
อนุภาคตัวละครคหบดีหรือหลวงนายศรี 

จากการศึกษาการน าอนุภาคตัวละครคหบดีหรือหลวงนายศรีที่มีการดัดแปลงมาใช้ใน                
สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยพบว่า มีการน าตัวละครตัวนี้มาดัดแปลงให้เป็นตัวละครที่มีความเฉลียวฉลาด                
ทันคน และใช้สติปัญญาของตนแก้เผ็ดศรีธนญชัยได้ แตกต่างจากส านวนจอมปราชญ์ที่หลวงนายศรี
มักจะเสียรู้และพ่ายแพ้แก่ความเฉลียวฉลาดของศรีธนญชัย ดังนั้น บทบาทของหลวงนายศรีใน
ส านวนจอมปราชญ์ที่เคยเสียรู้แก่ศรีธนญชัย ถูกดัดแปลงไปให้กลายเป็นตัวละครที่สามารถแก้เผ็ด 
ศรีธนญชัย และท าให้เขายอมรับความผิดในสิ่งที่ตนกระท าและเกรงกลัวที่จะกระท าความผิดหรือ
ละเมิดศีลธรรมอีก เช่น ในตอนที่หลวงนายศรีปลอมเป็นควายผีมาหลอกศรีธนญชัย หลังจากที่                      
ศรีธนญชัยเผาเรือนหลวงนายศรี หลวงนายศรีจึงมีฐานะยากจนลงจนมีเพียงบ้านไม้หลังเล็ก ๆ และ
ควายเป็นสมบัติชิ้นสุดท้าย วันหนึ่งหลวงนายศรีสั่งให้ศรีธนญชัยน าควายไปผูกข้างบนหากแดดร้อน 
เมื่อเวลาเที่ยงแดดร้อนศรีธนญชัยจึงน าควายไปผูกไว้บนต้นไม้ใหญ่จนควายขาดใจตาย หลวงนายศรี
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กลับมาพบว่าควายของตนตาย ด้วยความแค้นใจ คืนนั้นหลวงนายศรีจึงปลอมเป็นควายผีไปหลอก            
ศรีธนญชัยจนจับไข้ ศรีธนญชัยจึงสัญญาว่าจะไม่ฆ่าสัตว์อีก หรือในตอนที่หลวงนายศรีพบว่าแม่ของ
เขาสิ้นใจตายเพราะกลิ่นปากของศรีธนญชัย จึงแก้แค้นด้วยการซัดหมามุ่ยเข้าปากศรีธนญชัย ท าให้ปาก
ของศรีธนญชัยบวมเจ่อและมีกลิ่นเหม็นเป็นที่น่ารังเกียจของชาวบ้าน เป็นต้น 
 
อนุภาคตัวละครพระภิกษุ    

จากการศึกษาการน าอนุภาคตัวละครพระภิกษุที่มีการดัดแปลงมาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทย                   
ร่วมสมัยพบว่า มีการดัดแปลงให้เป็นตัวละครที่มีความเฉลียวฉลาดทันคนและใช้สติปัญญาของตน
แก้เผ็ดศรีธนญชัยได้ แตกต่างจากฉบับดั้งเดิมที่ภิกษุในส านวนดั้งเดิมเป็นผู้ถูกกระท าและพ่ายแพ้
แก่ความเฉลียวฉลาดของศรีธนญชัย ดังนั้นบทบาทของภิกษุที่เคยเสียรู้แก่ศรีธนญชัย ถูกดัดแปลง
ไปให้กลายเป็นตัวละครที่สามารถแก้เผ็ดศรีธนญชัย และท าให้เขายอมรับความผิดในสิ่งที่ตนกระท าได้                      
รับความผิดจากปัญหาที่ตนก่อไว้ เช่น ในตอนมุงหลังคาศาลาวัด เมื่อสมภารเอ่ยปากให้พระศรีธนญชัย
ไปช่วยพระเณรปลูกสร้างศาลาส าหรับพระเณรไปนั่งพักผ่อนริมน้ า พระศรีธนญชัยจ าใจต้องไปช่วย                    
ทั้งท่ีไม่อยากไปเนื่องจากเพ่ิงฉันเพล เมื่อไปถึงก็เห็นว่าพระเณรหลายรูปช่วยกันมุงหลังคาอย่างขันแข็ง 
พระศรีธนญชัยก็ล้มตัวลงนอนก่อนจะหลับไป เมื่อตื่นมาไม่พบใครจึงคิดแผนการเอาตัวรอดด้วย            
การขึ้นไปบิดตอกใหม่ทั้งหมดไปทางซ้าย บรรดาพระภิกษุสามเณรทุกรูปรายงานว่าสร้างศาลาส าเร็จ
แล้วแต่พระศรีธนญชัยไม่ยอมช่วยท างาน สมภารจึงสอบปากค า ฟังเหตุผลของผู้ถูกกล่าวหา ศรีธนญชัยจึงแก้
ตัวว่าเขาคือผู้ที่มุงหลังคาศาลาเพียงคนเดียว แต่พระเณรเหล่านั้นมุสาเพ่ือเอาหน้าและพาสมภารไปดู
เพ่ือพิสูจน์ให้เห็นว่าตนพูดจริง พระศรีธนญชัยท้าพิสูจน์ด้วยการตั้งประเด็นค าถามว่าตอกบิดไป              
ทางไหน พระเณรต่างยืนยันว่าตอกบิดไปทางขวา แต่ศรีธนญชัยยืนยันว่าตอกบิดไ ปทางซ้าย                      
เมื่อสมภารเดินน าไปพิสูจน์ความจริงก็เห็นว่าตอกบิดไปทางซ้ายตามค าพูดของศรีธนญชัย แต่เนื่องจาก
เหล่าพระเณรรู้ดีว่าศรีธนญชัยเป็นคนเจ้าเล่ห์ จึงเผยให้ศรีธนญชัยได้รู้ว่าพวกตนติดกล้องวงจรปิดไว้                        
เมื่อเช็คกล้องวงจรปิดจึงพบความจริงว่าพระศรีธนญชัยนอนหลับ ไม่ช่วยเหลืองานและตื่นมา บิดตอก
ไปทางซ้ายเพ่ือเอารอดและใส่ร้ายแก่เพ่ือนพระเณร สมภารจึงลงโทษพระศรีธนญชัยโดยให้ไปล้าง           
มูลนกบนหลังคาเพียงคนเดียว ศรีธนญชัยจ าต้องยอมรับโทษเพราะจ านนต่อหลักฐาน  

(2) การดัดแปลงลักษณะนิสัยอนุภาคตัวละครในเรื่องศรีธนญชัยเรื่องอ่ืน ๆ   
เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS 

คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการใช้อนุภาค              
ตัวละครส าคัญที่ดัดแปลงไปมาใช้สร้างเรื่อง ได้แก่ อนุภาคตัวละครศรีธนญชัย อนุภาคตัวละคร                  
นางเหราและนายนันทา อนุภาคตัวละครพระภิกษุ ดังตารางสรุปภาพรวมการดัดแปลงอนุภาค                      
ตัวละคร ดังนี้ 
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อนุภาคตัวละครศรีธนญชัย  
นิทานศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์มีเนื้อหาที่ค่อนข้างรุนแรงในหลายเหตุการณ์ รวมไปถึง         

ตัวละครเอกศรีธนญชัยที่มีพฤติกรรมส่วนตัวในด้านลบ เช่น ขาดความเคารพต่อบิดามารดาอาวุโสหรือ
แม้แต่กษัตริย์ อาฆาต อิจฉา ริษยา สร้างความเดือดร้อนให้แก่ผู้อ่ืนเพ่ือประโยชน์ส่วนตน เป็นต้น 
พฤติกรรมเหล่านี้ล้วนเป็นพฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์และไม่เหมาะสมต่อผู้อ่านที่เป็นเด็กและเยาวชน 
เมื่อผู้ผลิตเลือกน าอนุภาคตัวละครศรีธนญชัยมาดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่จึงมีความจ าเป็นต้องตัด
พฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์ออกไป รวมถึงดัดแปลงให้ตัวละครมีพฤติกรรมที่พึงประสงค์ตามแบบ
ฉบับของ “เด็กดี” เช่น เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการดัดแปลงอนุภาคตัวละคร                      
ศรีธนญชัยให้มีความเมตตากรุณาต่อสัตว์ ขอให้ชาวบ้านให้อภัย ลิงขี้ขโมย ดังบทสนทนาที่ว่า  

 
 

 
 
 

 
ตัวละครศรีธนญชัยเป็นตัวละครในนิทานไทยที่เป็นที่จดจ าของคนไทยในเรื่องของความเจ้าปัญญา 

ฉลาดแกมโกง สามารถช่วยเหลือบ้านเมืองให้รอดพ้นจากอันตรายได้ทุกครั้ง สร้างอารมณ์ขันให้แก่
ผู้อ่านผ่านการพลิกแพลงทางภาษาและกลอุบายที่ผู้อ่านคาดไม่ถึง คุณสมบัติเหล่านี้ท าให้ศรีธนญชัย
เป็นที่นิยมอย่างแพร่หลายจวบจนปัจจุบัน ผ่านสื่อสร้างสรรค์ประเภทต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นสื่อออนไลน์ 
ภาพยนตร์ เพลง รวมถึงการถ่ายทอดเนื้อหาของนิทานพื้นบ้านเรื่องนี้ในรูปแบบการ์ตูน เพ่ือส่งเสริมให้
เยาวชนเข้าใจเรื่องง่ายขึ้นและส่งเสริมความรู้ทางวิชาการและคุณธรรม จริยธรรม โดยการน าเอา
อนุภาคตัวละครมาดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ให้เหมาะสมกับบริบทสมัยใหม่ 

ศรีธนญชัยฉบับดั้งเดิมเป็นเรื่องราวของชายผู้หนึ่ง ด าเนินเรื่องตามช่วงเวลาชีวิตตั้งแต่เกิด       
จนตาย โดยมีเหตุการณ์ต่าง ๆ เกิดขึ้นซึ่งเปิดโอกาสให้ชายผู้นั้นได้ใช้ไหวพริบและสติปัญญาใน            
การแก้ไขปัญหา แสดงความเป็นคนเจ้าปัญญาตามวัยเป็นล าดับ (กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์ , 2541: 15) 
แต่ในศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก 
ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS 
คนังกับไม้ไผ่) ถูกดัดแปลงและสร้างสรรค์ให้เป็นเรื่องราวของศรีธนญชัยในวัยเด็กเท่านั้น  มิได้
ด าเนินเรื่องตามล าดับเวลาในแต่ละช่วงชีวิตเช่นในฉบับดั้งเดิม โดยมีเหตุการณ์ต่าง ๆ  เกิดขึ้น เปิดโอกาสให้
ศรีธนญชัยได้ใช้ไหวพริบและความรู้เชิงวิชาการในการแก้ไขปัญหาและช่วยเหลือผู้อื่น  

ชาวบ้าน :  คราวนี้โดนดีแน่ !! 
ศรีธนญชัย :  น้า ๆ อย่าท าอะไรมันเลยนะจ๊ะ ไหน ๆ เราก็จับตัวการได้แล้ว 

หนูจะรับผิดชอบดูแลมันเอง โปรดให้อภัยมันเป็นกุศลเถอะนะจ๊ะ  
  (ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 41) 
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ศรีธนญชัยฉบับจอมปราชญ์มีเนื้อหาที่ค่อนข้างรุนแรงในหลายเหตุการณ์ รวมไปถึง มี
พฤติกรรมส่วนตัวของตัวละครเอกศรีธนญชัยในด้านลบ ซึ่งเป็นพฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์ เมื่อผู้ผลิต
เลือกน าตัวละครศรีธนญชัยมาดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ จึงมีความจ าเป็นต้องตัดพฤติกรรมที่ไม่พึง
ประสงค์ออกไป รวมถึงดัดแปลงให้ตัวละครมีพฤติกรรมที่พึงประสงค์ตามแบบฉบับของเด็กดี 
นอกจากนี้ ทางผู้เขียนเล็งเห็นความจริงบางประการในสังคมว่าในขณะที่ความเจริญทางเทคโนโลยี                  
ที่ส่งผลให้โลกปัจจุบันเจริญก้าวหน้าอย่างไร้ขีดจ ากัด แต่ความเจริญทางจิตใจกลับต่ าลง ทางผู้ผลิต                 
จึงสร้างสรรค์ตัวละครศรีธนญชัยในรูปแบบใหม่ขึ้นมาเพ่ือให้เป็น “ต้นแบบ” แก่ผู้อ่าน ดังความว่า  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

หากพิจารณาถึงความเปลี่ยนแปลงในด้านลักษณะนิสัยแล้วจะพบว่า ผู้เขียนมีการดัดแปลง
อนุภาคเหตุการณ์ที่ศรีธนญชัยต้องออกจากบ้าน รวมถึงรูปแบบความสัมพันธ์ของครอบครัว เพ่ือปูพ้ืน
ให้ตัวละครได้เติบโตมาเป็นเด็กดีอย่างสมเหตุสมผล กล่าวคือศรีธนญชัยฉบับจอมปราชญ์เกิดมาใน
ครอบครัวเกษตรกรที่มีความเป็นอยู่ค่อนข้างขัดสน ยากจน โดยการก าเนิดของศรีธนญชัยมีความพิเศษ
กว่าคนปกติทั่วไป มารดาของศรีธนญชัยฝันแปลกประหลาด การใช้กลวิธีนี้ในการแนะน าตัวละครเอก
ของนิทานท าให้ผู้อ่านหรือผู้ฟังมีความคิดพ้ืนฐานต่อตัวละครนั้น ๆ ว่าเป็นบุคคลพิเศษกว่าคนปกติ                 
ทั่วไป (สรตี ใจสอาด, 2550: 69-70) ท าให้ผู้อ่านเข้าใจว่าศรีธนญชัยเฉลียวฉลาดล้ ากว่าผู้ใดเพราะ                    
ศรีธนญชัยเป็นเทวดามาเกิด 

ศรีธนญชัยเป็นเด็กที่มีปัญหาเพราะไม่ได้รับความรักความเอาใจใส่จากพ่อแม่เท่าที่ควร                 
เมื่อพ่อแม่ไปไร่ไปนา ศรีธนญชัยก็ต้องรับภาระเลี้ยงดูน้อง ดูแลบ้านเรือน แต่เมื่อพ่อแม่กลับบ้าน
แทนที่จะแสดงความชื่นชม ศรีธนญชัยกลับกล่าวต าหนิและให้ความส าคัญกับน้องมากกว่า ท าให้เขา
เกิดความน้อยเนื้อต่ าใจ เกิดความคับข้องใจ และมีทัศนคติที่ไม่ดีต่อน้องในแง่ที่มาเป็นผู้แย่งความรัก
ความส าคัญไปจากพ่อแม่และบุคคลอ่ืน ๆ นอกจากนี้ ศรีธนญชัยยังต้องดิ้นรนสู้ชีวิตตั้งแต่เด็กเพราะ
หลังจากฆ่าน้องแล้วก็ถูกไล่ออกจากบ้าน ต้องตกอยู่ในสภาพไร้ญาติขาดมิตรและไม่มีที่อยู่อาศัย เพราะ

          ในโลกปัจจุบันมีความเจริญก้าวหน้ามากแต่ความเจริญทางจิตใจกลับ
ลดต่ าลง ข้อนี้ทางพ่ี ๆ ทีมงานตระหนักถึงอย่างมาก จึงรวบรวมสติปัญญาและ
ก าลังใจที่ผู้อ่านทุกท่านส่งมาให้ รวมพลังกันผลิตสื่อที่มีคุณภาพมอบให้เป็น
การขอบคุณ  
 นอกจากจะขอบคุณในก าลังใจแล้ว ทางพ่ี ๆ ทีมงาน Cartoons Lerning 
อยากฝากให้น้อง ๆ เยาวชนเป็นคนดีของสังคม ใช้สติปัญญา รู้จักเหตุและผล
ในการตั้งใจเล่าเรียนและด ารงชีวิตนะคะ 

(ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: จากใจส านักพิมพ์) 
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พ่อแม่ประกาศให้ชาวบ้านไม่ ให้ ความช่วย เหลือ  เมื่ อศรี ธนญชัย เดินทางมาพบสมภาร                    
สัญชาติญาณเอาตัวรอดจึงท าให้ศรีธนญชัยกลายเป็นคนโกหกตลบแตลง (กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์ , 
2541: 174 )  

ประสบการณ์ในอดีตมีส่วนสร้างบุคลิกภาพของศรีธนญชัย กล่าวคือ ท าให้เขาเป็นคน                       
มีพฤติกรรมเชิงก้าวร้าว (Aggressive) เป็นการตอบโต้การขาดความรักความเอาใจใส่ตั้งแต่เด็ก                 
เมื่อศรีธนญชัยช่วยเลี้ยงน้องและดูแลบ้านเรือน พ่อแม่ก็ไม่ได้ให้ความสนใจเท่าที่ควร ศรีธนญชัยจึง
เรียกร้องความสนใจด้วยการฆ่าน้อง ท าให้เขากลายเป็นบุคคลที่ได้รับความสนใจ แม้จะเป็นในทางที่
ถูกต าหนิติเตียนก็ตาม แต่ก็เป็นเหตุให้ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาและปฏิภาณท่ีมีอยู่ในทางลบ (Negative 
wit) หรือไปในทางท าลายเสียหายเป็นส่วนใหญ่ (กัญญรัตน์ เวชชศาสตร์, 2541: 175)     

ต่อมาศรีธนญชัยถูกพ่อแม่น าไปขายให้อยู่กับยายขายขนมเพราะมีความเป็นอยู่ที่ค่อนข้าง 
แร้นแค้นขัดสน ก่อนจะถูกส่งตัวไปอยู่กับหลวงนายศรีตามล าดับ เป็นเส้นทางให้ตัวละครได้เข้าไปรับ
ราชการท างานรับใช้กษัตริย์ในวังหลวง (สรตี ใจสอาด , 2550: 70) เมื่อมีการดัดแปลงและสร้างสรรค์                              
ตัวละครขึ้นใหม่ ทางผู้เขียนจึงได้ดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ให้ครอบครัวของศรีธนญชัยฐานะดีขึ้นเป็น
ล าดับตั้งแต่เขาเกิดมา เปรียบเสมือนให้ศรีธนญชัยเป็นโชคดีที่ท าให้พ่อและแม่ของเขาอยู่ดีกินดีขึ้น 
ถึงแม้ว่าการก าเนิดของตัวละครศรีธนญชัยจะยังชวนให้ผู้อ่านคิดว่าศรีธนญชัยเป็น “บุคคลพิเศษ” 
เพราะเป็นเทวดามาจุติ จึงมีความเฉลียวฉลาดกว่าผู้ อ่ืน แต่ในท้ายที่สุดผู้เขียนก็ท าให้ผู้อ่านรู้ว่า                     
ความเฉลียวฉลาดสามารถเสริมสร้างได้จากการศึกษาหาความรู้และการฝึกฝนทางวิชาการ เนื่องจาก
ความเฉลียวฉลาดแกมโกงของศรีธนญชัยสร้าง ความเดือดเนื้อร้อนใจให้แก่พ่อแม่จนไม่สามารถอบรม  
สั่งสอนศรีธนญชัยได้ ศรีธนญชัยถูกพ่อแม่ส่งตัวไปอยู่กับยายขายขนมด้วยความอาลัยอาวรณ์ ศรีธนญชัย
รูปแบบใหม่จึงไม่ได้ถูกขายไปเพราะฐานะทางบ้านยากจนแต่อย่างใด 

นอกจากนี้ ผู้เขียนยังตัดอนุภาคเหตุการณ์ที่มารดามีบุตรคนใหม่หรือน้องของเขาออกไป                           
เพ่ือตัดประเด็นพ่อแม่ล าเอียง รักลูกไม่เท่ากัน ศรีธนญชัยจึงเป็นลูกรักเพียงคนเดียวของครอบครัวที่
ถูกส่งตัวไปอยู่กับยายขายขนมอุปการะเลี้ยงดูแทนเพราะเขาฉลาดแกมโกง 

ต่อมาศรีธนญชัยช่วยยายขายขนมและได้ไปเป็นเด็กวัดผู้อยู่ภายใต้การดูแลของสมภาร 
สมภารจึงเป็นตัวละครที่ช่วยสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรมให้แก่ศรีธนญชัย เมื่อเขาเกิดมาอย่างเด็กที่ไม่มีปม 
ไม่ได้ขาดแคลนความรักแต่อย่างใด การปรับเปลี่ยนแทรกเสริมเพ่ิมลดลักษณะของตัวละครให้
สอดคล้องกับกระแสนิยมหรือบริบทของยุคสมัยจึงยังคงเน้นอนุภาคความฉลาด แต่มีการตัดอนุภาค
ความแกมโกงออกไปผ่านการสร้างเรื่องที่สมเหตุสมผล    
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การปรับเปลี่ยนลักษณะนิสัยของอนุภาคตัวละครศรีธนญชัยที่พบ มีลักษณะส าคัญดังนี้  
1) เมตตากรุณาต่อสัตว์ 

2) ขยันหมั่นเพียร 
3) มีความรู้รอบตัว 
4) เชื่อฟังค าสั่งสอนผู้ใหญ่ 
5) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี 
6) มีความสามัคคี เสียสละ 
7) ช่างสังเกต  
8) มองโลกในแง่ดี เข้าใจผู้อ่ืน  
9) ชี้น าผู้อ่ืนไปในทางที่ดี 
10) รักษาน้ าใจผู้อ่ืน 
11) มีสติในเหตุการณ์ฉุกเฉิน 
12) เป็นห่วงผู้อื่น  
13) ช่างสงสัย   
14) กล้าหาญ 

   
1) เมตตากรุณาต่อสัตว์  
ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยฉบับดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ มีลักษณะนิสัยที่มี

ความเมตตากรุณาต่อสัตว์ ดังบทสนทนาที่ว่า  
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

ชาวบ้าน :  คราวนี้โดนดีแน่! 
ศรีธนญชัย :  น้า ๆ อย่าท าอะไรมันเลยนะจ๊ะ ไหน ๆ เราก็จับตัวการได้ 
         แล้ว หนูจะรับผิดชอบดูแลมันเอง โปรดให้อภัยมันเพ่ือเป็น 

กุศลเถอะนะจ๊ะ  
ชาวบ้าน  :   หา! 
สมภาร  :  นั่นสิ อย่างที่ศรีธนญชัยบอก การให้ที่ยิ่งใหญ่คือภัยทาน ผู้ให้ 

ชีวิตใหม่ เปรียบดังบิดามารดาผู้ให้ก าเนิด มอบให้ศรีธนญชัย      
ดูแล ก็น่าจะเหมาะสมอยู ่

ศรีธนญชัย :  ส่วนเจ้า เจ้าจ๋อ! ห้ามท าแบบนี้อีกเชียวนะ 
ชาวบ้าน :  เพ่ือเห็นแก่มนุษยธรรม งั้นปล่อยมันไปก็ได้ 

  (ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 41-42) 
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จากเหตุการณ์ข้างต้น เป็นเหตุการณ์หลังจากที่ศรีธนญชัยสามารถจับลิงขี้ขโมยที่สร้าง                     
ความเดือดร้อนให้แก่ชาวบ้านในหมู่บ้านได้ด้วยเครื่องมือจับลิงที่สร้างขึ้นตามหลักวิทยาศาสตร์ 
ชาวบ้านต่างพากันจะเข้ามา รุมท าร้ายลิง แต่ศรีธนญชัยขอร้องไม่ให้ชาวบ้ านท าร้ายลิง และขอให้
ชาวบ้านให้อภัยเพื่อเป็นกุศล ส่วนตนจะขอรับเลี้ยงดูลิงตัวนี้ไว้เอง ฝ่ายสมภารเห็นด้วยที่ศรีธนญชัยจะ
รับเลี้ยงดูลิงด้วยตัวนี้ด้วยเหตุผลว่าการให้ที่ยิ่งใหญ่คืออภัยทาน ผู้ให้ชีวิตใหม่เปรียบเสมือนกับผู้ให้
ก าเนิด ดังนั้น ศรีธนญชัยจึงเป็นบุคคลที่ เหมาะสมที่จะเลี้ยงลิงตัวนี้ที่สุด ฝ่ายชาวบ้านเห็นแก่
มนุษยธรรมจึงยอมปล่อยลิงไป เหตุการณ์นี้แสดงให้เห็นว่าศรีธนญชัยเป็นผู้ที่มีศีลธรรมประจ าใจ 
โดยเฉพาะศีลข้อ 1 ไม่ฆ่าสัตว์ตัดชีวิต รวมถึงเป็นผู้ที่มีเมตตากรุณาต่อสัตว์ ให้อภัย แม้ศรีธนญชัย                 
จะยังคงเป็นเด็กแต่เขาน าค าสอนทางศาสนาเรื่องการสร้างบุญกุศลด้วยอภัยทานมาใช้เตือนสติ
ชาวบ้านได้อย่างชาญฉลาด แล้วโน้มน้าวท าให้ชาวบ้านเห็นดีด้วยจึงยอมปล่อยลิงไป  

 
2) ขยันหม่ันเพียร 
ศรีธนญชัยมีความขยันหมั่นเพียร ดังบทสนทนาที่ว่า  
 
 

 
 
 
 
 จากเหตุการณ์ข้างต้น เป็นเหตุการณ์หลังจากที่ศรีธนญชัยและเพ่ือน ๆ  เลิกเรียน พากันกลับบ้าน                     
ศรีธนญชัยจึงได้พูดเตือน ๆ เพ่ือนเรื่องการบ้านที่ครูจอห์นมอบหมายให้ แสดงให้เห็นว่าศรีธนญชัย               
เป็นเด็กที่มีความขยันหมั่นเพียรและเป็นนักเรียนที่ดี ตั้งใจที่จะท าการบ้านที่ได้รับมอบหมาย   
 

3) มีความรู้รอบตัว 
ศรีธนญชัยมีความรู้รอบตัว ดังบทสนทนาที่ว่า 
 
 
 
 
 
 

ศรีธนญชัย :  ว่าแต่วันนี้ เราต้องรีบกลับไปท าการบ้านกันแล้ว พรุ่งนี้ครู
จอห์นจะสอนเรื่อง Family tree กับเรื่อง Occupations  
ถ้าไม่เสร็จเดี๋ยวจะเหมือนเพื่อนเราสองคนนั่นกันนะ ฮะ ๆ  

(เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 21) 

ไม้ไผ่ :             แท็กซี่ในลอนดอนจะผาดโผนเหมือนแท็กซ่ีบ้านเรารึเปล่านะ            
ศรีธนญชัย :  คงไม่ม้ัง  
คนัง :   นายรู้ได้ไง นี่ต่างบ้านต่างเมืองนะ  
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จากเหตุการณ์ข้างต้น เป็นเหตุการณ์ที่ศรีธนญชัยและผองเพ่ือนเดินทางไปทัศนศึกษา

ต่างประเทศ ณ ประเทศลอนดอน ไม้ไผ่สงสัยว่าแท็กซี่ในลอนดอนจะขับผาดโผนเหมือนแท็กซี่             
ในเมืองไทยหรือไม ่ศรีธนญชัยมีความรู้รอบตัว จึงอธิบายให้ไม้ไผ่ฟัง  

 
4) เชื่อฟังค าสั่งสอนผู้ใหญ่ 
ศรีธนญชัยในเชื่อฟังค าสั่งสอนผู้ใหญ่ ดังบทสนทนาที่ว่า  
 
 
 
 
 
 
 

 
จากเหตุการณ์ข้างต้น เป็นเหตุการณ์ที่ศรีธนญชัยเดินทางกลับบ้าน แต่เนื่องจากเขาใช้เวลา                   

ไปกับการท ากิจกรรมร่วมกับก านันประจ าหมู่บ้าน ท าให้เขาเดินทางกลับบ้านเย็น  จากบทสนทนานี้
แสดงให้เห็นว่าศรีธนญชัยกลับบ้านตรงเวลาเสมอและไม่อยากท าให้ยายเป็นห่วง  เขาจึงมีความ
จ าเป็นต้องใช้ทางลัดเพ่ือกลับบ้านได้เร็วขึ้น การสร้างเหตุการณ์นี้เป็นการสร้างสถานการณ์ให้ศรีธนญชัย                 
ได้ไปเจอกับโจรป่าในเหตุการณ์ต่อไป เหตุการณ์นี้แสดงให้เห็นว่าศรีธนญชัยเป็นเด็กที่เชื่อฟังผู้ใหญ่ 

 
 
 

ศรีธนญชัย :  จากเว็บไซต์การท่องเที่ยว hotel.com จัดอันดับรถแท็กซ่ีที่ 
ดีที่สุดในโลก จากการสุ่มถามนักเดินทางกว่า 19,000 คน 
ในช่วง 11-28 พฤษภาคม 2553 ปรากฏว่าแท็กซี่ในกรุง
ลอนดอนได้อันดับที่ 1 เพราะมีความเป็นมิตรและรู้เส้นทางดี 
ครองแชมป์มาสามปีติดต่อกันเลยนะ ส่วน “รถตุ๊กตุ๊ก” ของ
ไทยได้อันดับ 5 น่ะนะ 

(เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 98) 
 

ศรีธนญชัย :  อ้าว...เย็นขนาดนี้แล้วเหรอนี่ !! ลุงก านันสิ ชวนท าโน่นนี่      
ซะนานเลยแฮะ เอ ! เราไม่ลืมอะไรนะ ของที่ยายให้ซื้อ      
และก็มีแตงโมที่พ่ีน้ าหวานใจดีให้มาด้วยนะ ว่าแต่...ขืนไม่รีบ
กลับโดนยายดุแน่ ๆ งั้นวันนี้ก็...กลับทางลัดนี่ล่ะกัน!! วันนี้
ถือเป็นกรณีฉุกเฉินนะเจ้าจ๋อ ปกติยายจะไม่ให้มาทางนี้
หรอก เพราะป่าแถวนี้มันอันตราย  

  (ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 64-65) 
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5) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี 
ศรีธนญชัยมีลักษณะนิสัยที่มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี ดังบทสนทนาที่ว่า  
 
 
 
 
 
 

 
 จากเหตุการณ์ข้างต้น เป็นเหตุการณ์ที่ศรีธนญชัยและเพ่ือนนักเรียนก าลังจะเดินทางกลับบ้าน
หลังจากเลิกเรียน จึงมีบทสนทนาก่อนกลับบ้านที่แสดงให้เห็นว่าศรีธนญชัยมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อ่ืน
ไม่ว่าจะเป็นครูหรือเพ่ือนนักเรียนด้วยกัน  
 

6) มีความสามัคคี เสียสละ 
ศรธีนญชัยมีลักษณะนิสัยที่มีความเสียสละและสามัคคีในหมู่คณะ ดังบทสนทนาที่ว่า 
 
 
 

 
 
 

จากเหตุการณ์ข้างต้น เป็นเหตุการณ์ที่ครูจอห์นให้นักเรียนท ากิจกรรมเพ่ือนเสริมสร้าง          
ความสามัคคี ผ่านเกมแข่งขันโดยให้นักเรียนจับคู่กันแล้วหาสิ่งของตามค าบอกใบ้ ศรีธนญชัยจับคู่กับ          
ขนุน เมื่อทั้งคู่พบว่าค าใบ้อยู่บนตู้ใบใหญ่ ศรีธนญชัยจึงเสียสละตนเองให้ขนุนขึ้นขี่หลังอย่างไม่ลังเล
เนื่องจากขนุนตัวเล็กกว่าตน ทั้งคู่จึงได้ค าใบ้ที่ซ่อนอยู่บนตู้   
 

7) ช่างสังเกต  
ศรีธนญชัยเป็นคนช่างสังเกต ดังบทสนทนาที่ว่า  

 
 
 

ครู :   กลับบ้านกันดี ๆ นะจ๊ะทุกคน  
เด็กนักเรียน : ครับ!/ค่ะ! 
ศรีธนญชัย :  ไว้เจอกันพรุ่งนี้นะคนัง/ไม้ไผ่  
คนัง :   ไปก่อนนะเพ่ือน ๆ  

(เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 14) 
 

ศรีธนญชัย : It’s on the shelf. ขึ้นหลังฉันเลยขนุน อ๊ึบ ๆ  
ขนุน :   จะ...เจอแล้ว นี่ไง  
ศรีธนญชัย :  รีบไปกันเถอะ ค าใบ้สุดท้ายแล้ว 

(เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 35) 
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จากเหตุการณ์ข้างต้น เป็นเหตุการณ์ที่ครูจอห์นให้นักเรียนท ากิจกรรมในคาบเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษเพ่ือเสริมสร้างความสามัคคีผ่านเกมแข่งขัน โดยให้นักเรียนจับคู่กันแล้วหาสิ่งของตาม      
ค าบอกใบ้ ศรีธนญชัยจับคู่กับขนุน เมื่อต้องออกไปหาค าใบ้ที่อยู่ใต้ต้นไม้ ด้วยความช่างสังเกตและ      
เจ้าปัญญาของศรีธนญชัย จึงรู้ว่าค าใบ้ถูกซ่อนอยู่ใต้ต้นไม้ที่ดินถูกขุดใหม่ ๆ ทั้งคู่จึงหาค าใบ้ที่ซ่อนอยู่               
ได้อย่างง่ายดาย  
 

8) มองโลกในแง่ดี เข้าใจผู้อื่น  
ศรีธนญชัยมีลักษณะนิสัยมองโลกในแง่ดี เข้าใจผู้อ่ืน  
 
 
 
 
 
 
 

 
 จากเหตุการณ์ข้างต้น เป็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในชั่วโมงวิชาคณิตศาสตร์ มีเด็กนักเรียน 2 คน
ที่มักจะโดดเรียนเป็นประจ าเนื่องจากไม่ชอบวิชานี้ เมื่อเข้าชั้นเรียนได้ไม่นานก็วางแผนอ้างว่าพวกตน
รู้สึกไม่สบาย จึงขอตัวไปห้องพยาบาล หมวยเล็กรู้ทันจึงว่าเด็กสองคนว่าเป็นเด็กไม่ดี โชกุนเผยว่าเด็ก
ทั้งสองคนวางแผนการอ้างว่าไม่สบายเพ่ือโดดเรียน ฝ่ายศรีธนญชัยคิดว่าทั้งสองคนแค่น่าจะหลงผิดไป
เท่านั้น  
 

9) ชี้น าผู้อ่ืนไปในทางท่ีดี 
ศรีธนญชัยเป็นผู้ที่ชี้น าผู้อื่นไปในทางท่ีดี ดังบทสนทนาที่ว่า 
 

ขนุน :   the big tree ก็น่าจะต้นนี้แหละ ใหญ่ที่สุดในโรงเรียนแล้ว  
แต่จะเริ่มขุดจากตรงไหนก่อนล่ะ  

ศรีธนญชัย :  อ๋อ เรื่องนั้นไม่ยากหรอก ดูจากบริเวณโคนต้น สังเกตรอยดิน     
ใหม่ ๆ ก็น่าจะเป็นตรงนั้นนะ  

(เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 34) 
 

เด็กนักเรียนใหม่  : ครูครับ พวกผมปวดหัว ขอไปห้องพยาบาลครับใช่ครับ  
 ผมก็ปวดท้องด้วยครับ  

ครูอัลเบิร์ต :    งั้นเรอะ...งั้นก็รีบไป  
หมวยเล็ก :   นั่นไง แผนการของพวกเด็กไม่ดี  
โชกุน :    แกล้งไม่สบาย 
ศรีธนญชัย :   เด็กไม่ดี... (คิดในใจ : ไม่ใช่หรอก แค่หลงผิด...มั้ง) 

(เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 48) 
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จากเหตุการณ์ข้างต้น เป็นเหตุการณ์ที่ศรีธนญชัยแอบตามเด็กสองคนที่วางแผนโดดเรียน                     

โดยอ้างว่าไม่สบายและขอตัวมาห้องพยาบาล ก่อนออกพากันหนีไปเที่ยวเล่นในชายป่าใกล้โรงเรียน          
ศรีธนญชัยแอบตามไปและโดนเด็กทั้งสองจับได้โดยบังเอิญ เด็กทั้งสองไล่ให้ศรีธนญชัยกลับไป             
แต่ศรีธนญชัยไม่ยอมพร้อมชวนเด็กทั้งสองกลับไปเรียน เมื่อทั้งสองไม่ยอมกลับไปเรียนเพราะเบื่อ        
การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ศรีธนญชัยจึงขอตามทั้งสองคนไปด้วยเพ่ือหาโอกาสชักชวนเพ่ือนทั้งสอง                
ให้กลับเข้าเรียน หรือในเหตุการณ์ท่ีศรีธนญชัยชักชวนเพื่อนให้กลับเข้าห้องเรียน ดังบทสนทนาที่ว่า  
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

จากเหตุการณ์ข้างต้น เป็นเหตุการณ์ที่ศรีธนญชัยตามเพ่ือนเด็กนักเรียนทั้งสองคนที่ไม่ยอม                 
เข้าเรียน เมื่อได้โอกาสก็ชักชวนเด็กทั้งสองเห็นประโยชน์ของการเรียนให้ห้องเรียน โดยยกตัวอย่าง

ศรีธนญชัย :  พวกนายเล่นกันสองคนสนุกจริง ๆ เหรอ น่าเบื่อออก  
บกพร่อง :  ว่าไงนะ  
ศรีธนญชัย :  ตามฉันมาสิ ฉันจะพาไปดูที่ที่ดูน่าสนุกกว่านี้ นั่นตรงนั้นไง  
บกพร่อง :  นี่มัน ห้องเรียนของป๊อด น้องชายฉันนี่... 
ศรีธนญชัย :  ใช่แล้วล่ะ ตั้งใจดูสิ... 
ขาดตก : ในห้องเรียน ดูน่าสนุกจริง ๆ ด้วยนะลูกพ่ี  
ศรีธนญชัย :  ใช่ไหมล่ะ เล่นกันสองคน ท าอะไรกันสองคน ไม่เห็นจะน่า 

สนุกตรงไหนเลย เพราะพวกนายไม่ค่อยได้เข้าเรียนกันสินะ 
ถึงไม่เคยเห็นบรรยากาศในห้องเรียนแบบนี้  การเรียนที่มี
เพ่ือน ๆ อยู่ในห้อง ท ากิจกรรมกันหลาย ๆ คน ได้เรียนรู้วิชา
ต่าง ๆ แปลกๆ ใหม่ ๆ สนุกกว่าตั้งเยอะ ดูน้องของนายสิ 
ลองไปเรียนพร้อมเพ่ือน ๆ กันดูไหม  

ขาดตก :  เนอะลูกพ่ีเนอะ  
บกพร่อง :  ... อือ จะลองดูก็ได้  

(เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 56-57) 
         

 

ขาดตก :  นายมันศรีธนญชัย เด็กเรียนประจ าห้องนี่    
ศรีธนญชัย :  จ าฉันได้ด้วยเหรอ ดีจัง  
บกพร่อง :  กลับไปซะ! 
ศรีธนญชัย :  ฉันชวนพวกนายกลับไปเรียนน่ะ  

 (เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 53) 
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จากบรรยากาศในห้องเรียนของน้องชายของหนึ่งในเด็กท้ังสองว่า การท ากิจกรรมร่วมกับเพื่อน ๆ และ                   
ได้เรียนรู้วิชาใหม่ ๆ นั้นสนุกกว่าการโดดเรียนมาเล่นกันเพียงสองคน จนเด็กทั้งสองโน้มน้าวตามจึง
ยอมกลับไปเข้าเรียน นอกจากนี้ยังมีเหตุการณ์ที่ศรีธนญชัยตักเตือนเพ่ือน ๆ เรื่องหน้าที่ของนักเรียน               
ดังบทสนทนาทีว่่า 
 

 
  
 

 
 
 

จากเหตุการณ์ข้างต้น เป็นเหตุการณ์คนังและไม้ไผ่โดดเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ศรีธนญชัยสงสัย
ว่าทั้งสองหายไปไหน จึงแอบตามทั้งสองมาพบว่าคนังและไม้ไผ่ก าลังช่วยกันเก็บผลไม้ไปขายให้เพ่ือน
ในโรงเรียน ศรีธนญชัยจึงกล่าวติเตียนถึงการกระท าที่ไม่เหมาะสมของเพ่ือนทั้งสอง พร้อมชี้ให้เห็น
หน้าที่ของนักเรียนที่ต้องเรียนหนังสือ 

 
10) รักษาน้ าใจผู้อื่น 
ศรีธนญชัยเป็นคนรักษาน้ าใจผู้อื่น  

  
 

 
 
 

 
 
 
จากเหตุการณ์ข้างต้นเป็นเหตุการณ์ที่อาจารย์กิ่งศักดิ์ ผู้มีชื่อเสียงในการท าอาหารมาเป็น

วิทยากรสอนเรื่องการท าอาหาร ไม้ไผ่และคนังไม่มั่นใจว่าอาหารที่อาจารย์กิ่งศักดิ์ท าจะทานได้หรือไม่ 
แต่ศรีธนญชัยเกรงว่าเชฟจะเสียใจหากไม่มีใครกล้าชิมอาหารของเขา ศรีธนญชัยต้องการรักษาน้ าใจจึง
อาสาเป็นผู้กล้าชิมอาหารคนแรก  

 

ศรีธนญชัย :  พวกนายนี่แย่ที่สุด โดดเรียนได้ไงกัน  
ไม้ไผ่, คนัง :  เราขอโทษ แหม...แต่ก็นะ  
คนัง :   วิชาเลขมันน่าเบื่อมาก ๆ เลยนะ  
ศรีธนญชัย :   ถึงจะน่าเบื่อยังไง แต่นักเรียนก็มีหน้าที่ต้องเรียนนะ  

  (เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนงักับไม้ไผ่), 2553: 
28) 

 

ไม้ไผ่ :   หน้าตาก็น่ากินอยู่หรอกนะ... 
คนัง :   แต่รสชาติจะกินได้รึเปล่านี่สิ... 
ศรีธนญชัย :   ละ...ลองดูหน่อยแล้วกัน เดี๋ยวเชฟเขาจะเสียใจ (ศรีธนญชัยชิมอาหาร) 
คนัง :   เป็นไงบ้าง  
ไม้ไผ่ :   รีบคายออกมาซะ เดี๋ยวก็ตายหรอก  
ศรีธนญชัย :  Wow! Very nice  

 (เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 69) 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

150 

11) มีสติในเหตุการณ์ฉุกเฉิน 
ศรีธนญชัยเป็นผู้มีสติในเหตุการณ์ฉุกเฉิน ดังบทสนทนาที่ว่า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
จากเหตุการณ์ข้างต้น เป็นเหตุการณ์ที่คนังถูกโจรวิ่งราวกระเป๋าของเขาไปในขณะที่เดิน                        

ทัศนศึกษาอยู่ในประเทศลอนดอน ศรีธนญชัยและไม้ไผ่จึงช่วยกันจับตัวคนร้าย คนร้ายคนหนึ่งเดินชน
เสาโดยไม่ได้ระมัดระวังจนสลบไป ศรีธนญชัยและไม้ไผ่คิดหาวิธีจัดการกับโจรอีกคน ด้วยความมีสติ
ของศรีธนญชัย จึงคิดขอความช่วยเหลือจากต ารวจท้องถิ่น แต่เนื่องจากอยู่ต่างประเทศจึงต้องใช้
ความสามารถทางภาษาอังกฤษที่เรียนรู้มาจากครูจอห์นสอบถามเส้นทางคนท้องถิ่นเพ่ือเดินทางไป
แจ้งความที่สถานีต ารวจ ในที่สุดก็แจ้งขอความช่วยเหลือจากต ารวจได้ หรือในเหตุการณ์ที่เด็กทั้งสาม
นั่งรถผิดสายท าให้หลงทาง ดังบทสนทนาที่ว่า 

 
คนัง :   เพราะนายนั่นแหละ ดูสายรถผิด! นี่แน่ะ ๆ  
ไม้ไผ่ :   เจ้าบ้า!! นายเป็นคนบอกไม่ใช้เรอะ นี่แน่ะ ๆ  
ศรีธนญชัย :   เวลานี้ยังจะ...พวกนาย เราลองเดินตามป้ายนั่นไปดูไหม?  

เผื่อจะมีวิธีหาทางกลับโรงแรมได้ 
               (เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 115) 
 
จากเหตุการณ์ข้างต้น เป็นเหตุการณ์หลังจากที่ศรีธนญชัยและเพ่ือนน ากระเป๋าคืนมาจากโจรได้ 

พวกเขาขึ้นรถโดยสาร เพ่ือกลับไปยังที่พักและพากันหลับไป เมื่อตื่นขึ้นมาพบว่าพวกตนหลงทาง
เพราะขึ้นรถผิดสาย ไม้ไผ่และคนังต่างโทษกันว่าเป็นฝ่ายผิด แต่ศรีธนญชัยมีสติ เห็นป้ายชี้ไปที่ไร่                
แห่งหนึ่ง เขาจึงถามความเห็นเพื่อน ๆ ให้เดินตามป้ายบอกทางไปเพื่อขอความช่วยเหลือที่ฟาร์ม  

 

ศรีธนญชัย :   ต ารวจไง ต ารวจ แจ้งต ารวจกันเถอะ  
ไม้ไผ่ :  จริงด้วย ลืมไปเลย มัวแต่ต๊กกะใจอยู่  ต้องไปสถานีต ารวจ...                

แต่นี่มันลอนดอนนะ ศรีฯ  
ศรีธนญชัย :   … ก็คงต้องถามคนอื่นดูละ ต้องนึกถึงที่ครูเคยสอน อือ  

Where is the police station?  
ชาวต่างชาติ :  Police station The police station is near the  

hospital.  
     (เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 104-105) 
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12) เป็นห่วงผู้อ่ืน  
ศรีธนญชัยมีอุปนิสัยเป็นห่วงผู้อื่น ดังบทสนทนาที่ว่า  
 
ศรีธนญชัย :   ระวังหน่อยล่ะไม้ไผ่ ออกไปเช็ดกระจกข้างนอกอย่างนั้น  
ไม้ไผ่ :   สบายมากศรีฯ เรื่องปีนป่ายส าหรับชาวเงาะป่าอย่างเรา หึ ๆ  

   (เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 62) 
 
จากเหตุการณ์ข้างต้น เป็นเหตุการณ์ที่ศรีธนญชัยและเพ่ือนช่วยกันท าความสะอาดห้องเรียน 

ไม้ไผ่อาสาออกไปเช็ดกระจก ศรีธนญชัยเป็นห่วงว่าเพ่ือนจะตกลงไป ไม้ไผ่ยืนยันว่าชาวเงาะป่าอย่าง
พวกตนมีความช านาญในการปีนป่าย  
 

13) ช่างสงสัย   
ศรีธนญชัยเป็นคนช่างสงสัย ดังบทสนทนาที่ว่า  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
จากเหตุการณ์ข้างต้น เป็นเหตุการณ์ในคาบเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ครูอัลเบิร์ตเล่าเรื่องพิศวง                   

ให้นักเรียนฟัง ศรีธนญชัยอยากรู้เรื่องราวพิศวงเหล่านั้นจึงขอให้ครูอัลเบิร์ตเล่าให้พวกตนฟัง  กล่าวได้
ว่าความช่างสงสัยของศรีธนญชัยเป็นตัวด าเนินเรื่องให้ตัวละครครูอัลเบิร์ตท าหน้าที่ให้ความรู้แก่ผู้อ่าน    
 

14) กล้าหาญ 
ศรีธนญชัยเป็นคนกล้าหาญ ดังบทสนทนาที่ว่า 
 
 
 

ครูอัลเบิร์ต :  ยู๊ดดดด หยุดก่อน ไปกันใหญ่แล้ว ไม่เก่ียวกับผีเลย เรื่อง 
พิศวง! ที่ครูว่า...ครูหมายถึงวิชาคณิตศาสตร์นี่แหละ   

เด็กนักเรียน :  คณิตศาสตร์!?   
ศรีธนญชัย :  แล้วมันพิศวงยังไงล่ะครับครู?  
ครูอัลเบิร์ต :  ฮะฮ่า ครึกครื้นขึ้นมาแล้วสิ อยากรู้ล่ะสิ อยากรู้ล่ะซิ้   
ศรีธนญชัย :  ครูครับ เลิกบิ๊ว  

(เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 13) 
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 จากเหตุการณ์ข้างต้น เป็นเหตุการณ์ที่ศรีธนญชัย คนังและไม้ไผ่ออกตามหาหมวยเล็ก                      
เพ่ือนนักเรียนที่หายตัวไป คนังและไม้ไผ่กลัวผีคณิตศาสตร์ที่ร่ าลือกันในโรงเรียน แต่ศรีธนญชัย
พยายามข่มความกลัวและออกตามหาหมวยเล็กอย่างกล้าหาญเพราะความเป็นห่วงเพ่ือน  

กล่าวได้ว่าลักษณะนิสัยของตัวละครศรีธนญชัยที่เปลี่ยนแปลงไปเพ่ือให้เป็นต้นแบบของ                        
“เด็กดี” คุณลักษณะเหล่านี้ยังท าหน้าที่เป็นสิ่งที่ท าให้เรื่องด าเนินต่อไป และสร้างความสนุกสนาน     
อีกด้วย เช่น ความมีสติในเหตุการณ์ฉุกเฉินของศรีธนญชัยท าให้เขาสามารถช่วยเหลือคนังจากโจร
วิ่งราว หรือความช่างสงสัยของศรีธนญชัยที่เปิดโอกาสให้ตัวละครครูอัลเบิร์ตถ่ายทอดเนื้อหาความรู้
ทางวิชาการให้แก่เด็กนักเรียน ผู้อ่านจึงได้รับความรู้ไปด้วย เป็นต้น  

ในส่วนของการใช้สติปัญญาในการแก้ไขปัญหา เดิมทีการแก้ใช้สติปัญญาในการแก้ไขปัญหา
ของศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์มักเป็นปัญหาระหว่างบุคคลคือ ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาในการแก้ไข
ปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่างตนเองกับผู้อ่ืน เช่น เหตุการณ์ศรีธนญชัยท้าพนันเมี่ยงกับลาว เป็นต้น หรือ
ปัญหาในระดับประเทศคือ ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาในการแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในบ้านเมืองกับต่างชาติ 
เช่น เหตุการณ์ศรีธนญชัยรับท้าพนันก่อสร้างเจดีย์กับพม่า เป็นต้น เมื่อมีการดัดแปลงและสร้างสรรค์
เรื่องราวใหม่เพ่ือจุดประสงค์ที่เปลี่ยนแปลงไป การใช้สติปัญญาในการแก้ไขปัญหาของศรีธนญชัยจึง
เป็นเพียงปัญหาในระดับชุมชน เช่น ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาในการแก้ไขปัญหาเพ่ือช่วยเหลือชาวบ้าน
จับลิง ใช้สติปัญญาในการแก้ไขปัญหาเพ่ือช่วยเหลือเพ่ือนจากโจรลักพาตัว หรือใช้สติปัญญาในการแก้ไข
ปัญหาช่วยเหลือเพ่ือนที่ถูกผีคณิตศาสตร์ลักพาตัวไป เป็นต้น 

 
อนุภาคตัวละครพระภิกษุ 

พระภิกษุที่ปรากฏในเรื่อง ได้แก่ ตัวละครสมภารเป็นตัวละครที่มีบทบาทในการสั่งสอน
คุณธรรมจริยธรรมให้แก่ศรีธนญชัย เนื่องจากนิสัยฉลาดแกมโกงของศรีธนญชัยสร้างความเดือดร้อน
ให้ชาวบ้าน ท าให้พ่อแม่เลี้ยงดูไม่ไหว บิดาและมารดาของศรีธนญชัยขอให้ยายขายขนมรับอุปการะ
เลี้ยงดู และอยู่ในความดูแลของสมภาร 

 

คนัง :   ศรีฯ เอ๋ย เราไปบอกคุณครูไม่ดีกว่าเหรอ  
ศรีธนญชัย :  ก็ถ้าครูเชื่อเรื่องที่นายเล่าล่ะนะ แล้ววันนี้ก็วันศุกร์ด้วย ครูคง

ไปเที่ยวที่ลานชุมชนกันหมด เอาล่ะไปกันเถอะ  
ไม้ไผ่ :   ท าไมจู่ ๆ ลมพัดแรงอ่ะ ? 
ศรีธนญชัย : ก็แค่ลมน่า พวกนายอย่าฝ่อสิ  

(เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 84) 
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ภาพที่ 12 สมภารสนับสนุนและส่งเสริมให้ศรีธนญชัยไปโรงเรียน 

 
อนุภาคตัวละครภิกษุในนิทานเรื่องศรีธนญชัยฉบับดั้งเดิมล้วนมีสถานะเป็นคู่ปฏิปักษ์กับ                 

ศรีธนญชัย ประพฤติตนไม่เหมาะสมกับสมณะเพศ แต่เมื่อน าตัวละครนี้มาดัดแปลงใหม่พบว่า สมภาร
ในเรื่องมีสถานะสูงสุดทางสังคม เป็นที่เคารพนับถือของทุกคนในหมู่บ้าน ทุกคนต่างเห็นคล้อยตาม
ความเห็นของสมภาร เป็นตัวละครที่สั่งสอนคุณธรรมจริยธรรมให้แก่ศรีธนญชัย เช่นบทสนทนาที่ว่า   

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

จากบทสนทนาข้างต้น จะเห็นได้ว่าสมภารคอยสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรมให้แก่ศรีธนญชัย
และสนับสนุนให้เด็ก ๆ ในหมู่บ้านให้ไปเรียนหนังสือ ดังบทสนทนาที่ว่า 

 
 
 

ศรีธนญชัย :  หลวงตาครับ ทั้งที่เด็กคนนั้นขโมยมะม่วงไปแท้ ๆ แต่ท าไม        
ลุงคนนั้น กลับแค่ดุด่า หน าซ้ ายังให้มะม่วงไปกินอีกล่ะครับ  

สมภาร :  ก็เด็กคนนั้นไม่ได้ท าผิดอะไรขนาดคอขาดบาดตายนี่นา การดุด่า 
ว่ากล่าวตักเตือนก็น่าจะเพียงพอแล้วศรีฯ เอ๋ย จงจ าไว้ว่า            
การให้โอกาสช่วยให้ผู้ที่หลงผิด กลับตัวกลับใจมาท าในสิ่งที่ถูก
ที่ควรนั่นต่างหากคือสิ่งที่พึงกระท า คนที่ท าผิด อาจมีเหตุผล
ของเขาก็เป็นได้ อยู่ที่ผิดแล้วต้องรู้จักแก้ไข ไม่ท าผิดแล้วผิดอีก 

ศรีธนญชัย :  ครับ หนูจะจ าไว้ 
 (ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 48-49) 
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จากบทสนทนาดังกล่าว ท าให้เห็นว่าบริบทสังคมในปัจจุบันเน้นการศึกษาเป็นสิ่งส าคัญ 

ความรู้ทางด้านวิชาการต่าง ๆ  จะท าให้เด็กมีความรู้ความสามารถ ฉลาดเท่าทันผู้อ่ืนในสังคม ศรีธนญชัยจึง
ถูกส่งไปโรงเรียนเพ่ือศึกษาหาความรู้โดยการสนับสนุนของสมภารรวมทั้งบิดาและมารดาของศรีธนญชัย 
นอกจากนี้วัดยังคงเป็นศูนย์รวมจิตใจของชาวบ้าน เป็นสถานที่ขัดเกลานิสัย ศาสนาพุทธยังคงเป็นที่
เลื่อมใสศรัทธาของประชาชน ดังนั้นสมภารจึงเป็นตัวละครที่ช่วยให้ศรีธนญชัยได้แสดงสติปัญญา 
ความสามารถ ช่วยสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม และแสดงให้เห็นถึงสถานะความส าคัญของศาสนากับ
สังคมในปัจจุบัน  

 
อนุภาคตัวละครนางเหราและนายนันทา   

อนุภาคตัวละครนางเหราและนายนันทามีการปรับเปลี่ยนลักษณะนิสัยจากศรีธนญชัยส านวน
จอมปราชญ์ที่ล าเอียง รักบุตรคนเล็กมากกว่า ท าให้ศรีธนญชัยรู้สึกขาดความรักจากพ่อและแม่ เขาจึง
เติบโตขึ้นมาขึ้นมาเป็นเด็กที่มีปัญหา มีพฤติกรรมในด้านลบ เช่น อิจฉา ริษยา เป็นต้น อนุภาค                     
ตัวละครนางเหราและนายนันทาในนิทานศรีธนญชัยฉบับสร้างสรรค์ใหม่จึงถูกดัดแปลงให้เป็นบิดา
และมารดาที่เลี้ยงดูศรีธนญชัยด้วยความรัก แต่เนื่องจากลักษณะนิสัยส่วนตัวของศรีธนญชัยที่เป็นไป
ตามค าท านาย นางเหราและนายนันทาจึงต้องส่งตัวศรีธนญชัยไปอยู่กับยายขายขนมด้วยความอาลัย   

นอกจากนี ้ยังตัดเหตุการณ์มารดาของศรีธนญชัยมีบุตรอีกคนออกไป สร้างเรื่องให้ศรีธนญชัย                 
เป็นบุตรคนเดียวที่ได้รับความรักจากบิดาและมารดา และตัดเหตุการณ์ความรุนแรงคือท าโทษบุตร
ด้วยความรุนแรงออกไป ศรีธนญชัยจึงไม่มีความอิจฉาริษยาจากปมเรื่องบิดามารดารักน้องมากกว่า 
เพราะเขาเป็นบุตรคนเดียวและได้รับความรักจากบิดาและมารดาโดยไม่ได้มีการลงโทษท าร้ายร่างกาย

สมภาร :         นี่แหละคือเหตุผลที่อาตมาและโยมลุงก านันเรียกเจ้ามา สิ่งที่ 
เจ้ายังไม่รู้และควรต้องเรียนรู้นั้นยังมีอีกมาก ความรู้คือ         
บ่อเกิดของปัญญา หากเจ้ามีความรู้มาก ๆ ก็จะสามารถ
พัฒนาตนเองได้ดีอีกมาก และที่ที่จะประสิทธิ์ประสาทวิชา
ความรู้ให้กับเจ้านั่นคือที่ “โรงเรียน” ถึงวัยเวลาที่เจ้าจะต้อง
ไปขัดเกลาปัญญา ระเบียบวินัยที่โรงเรียนแล้วล่ะ เจ้าศรีธนญชัย
เอ๋ย 

ศรีธนญชัย :     ไปโรงเรียนรึขอรับ  
โชกุน :           อิ ๆ ศรีธนญชัยต้องไปโรงเรียน  
ก านัน :           รวมถึงพวกเธอก็ด้วยนะ 

 (ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 157-161) 
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ด้วยการเฆี่ยนตีหรือท าร้ายทางจิตใจด้วยการด่าว่า แต่มีการแก้ปัญหาด้วยการส่งศรีธนญชัยไปให้ยาย
ขายขนมช่วยอุปการะเลี้ยงดูแทน และมีสมภารคอยช่วยอบรมสั่งสอน ศรีธนญชัยจึงเติบโตมาเป็น                  
เด็กดี การเปลี่ยนแปลงลักษณะของตัวละครดังกล่าวเพ่ือปูพ้ืนฐานลักษณะนิสัยตัวละครศรีธนญชัย
อย่างสมเหตุสมผล และการตัดเหตุการณ์ความรุนแรงออกไป เพ่ือสนับสนุนให้เห็นถึงการเลี้ยงดูลูก
อย่างถูกวิธีว่าไม่ควรใช้ความรุนแรงกับบุตร แต่ควรอบรมสั่งสอนบุตรด้วยวิธีการใช้เหตุผล  

 
 
 

 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 13 นางเหราและนายนันทา 

 
3.2.2.3 ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา   

จากการศึกษาการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญาในการแก้ไขปัญหาในนิทานศรีธนญชัยที่มี                
การดัดแปลงในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย พบอนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่มีการ
ดัดแปลงเพียงอนุภาคเดียวคือ T1 ล้างน้องให้สะอาดทั้งนอกและใน ในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 
ดังตัวอย่างการเปรียบอนุภาคเหตุการณ์ตารางที่ 3.7 แสดงการเปรียบเทียบอนุภาคเหตุการณ์ E ศรีธนญชัยฆ่า
น้องในเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์และดัดหลังศรีธนญชัยโดยพ่ีอาวล์ ที่ได้กล่าวไว้ข้างต้น 

ตัวอย่างดังกล่าวแสดงอนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา T1 ล้างน้องให้สะอาดทั้งนอก
และใน ที่แสดงให้เห็นปฏิภาณไหวพริบของศรีธนญชัยที่แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าไปได้อย่างคาดไม่ถึง                  
เป็นเหตุการณ์ที่แสดงบุคลิกลักษณะเด่นของศรีธนญชัยที่ “ฉลาดแกมโกง” แสดงพฤติกรรมที่ขัดจารีต
ประเพณี ผิดศีลธรรม สร้างความสะเทือนใจอย่างรุนแรง จึงท าให้เหตุการณ์นี้เป็นที่จดจ าของผู้อ่าน                   
อีกทั้งยังเป็นเหตุการณ์ที่ส่งผลกระทบให้เกิดอีกเหตุการณ์หนึ่งตามมา จึงท าให้อนุภาคการใช้ความเป็น
นิทานตลกเจ้าปัญญานี้ได้รับความนิยม แต่มีการน ามาดัดแปลงกลวิธีการฆ่าโดยไม่มีการกล่าวถึงมีด
โดยตรง เพ่ือลดภาพความรุนแรงและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้เขียนที่เน้นการสั่งสอนคุณธรรม 
จริยธรรม  
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3.2.2.4 แนวคิดส าคัญ 

           ในหัวข้อนี้ผู้วิจัยจะน าเสนอการน าแนวคิดส าคัญที่มีการดัดแปลงมาใช้ในการสร้างเรื่องศรีธนญชัย
ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย โดยผู้วิจัยจะแยกอธิบายเป็น 2 กลุ่มเรื่อง ได้แก่  
          1) การดัดแปลงแนวคิดส าคัญในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพ่ีอาวล์ คือ แนวคิดเรื่องการเสียหน้า 
          2) การดัดแปลงแนวคิดส าคัญในศรีธนญชัยเรื่องอ่ืน ๆ ได้แก่เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญา
รูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก 
คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) เนื่องจากการ์ตูนทั้งสามเรื่องเป็นเรื่องราวที่ใช้ตัวละคร
ชุดเดียวกัน และมีเนื้อหาที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ทั้งหมดเช่นเดียวกัน คือ แนวคิดเรื่องความส าคัญของ             
การใช้ปฏิภาณ  
 
          1) การดัดแปลงแนวคิดส าคัญในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์  
          จากการศึกษาพบว่าในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์มีการการดัดแปลงแนวคิดส าคัญเรื่อง 
การเสียหน้า สรุปภาพรวมการดัดแปลงแนวคิดส าคัญดังตารางต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 16 สรุปภาพรวมการดัดแปลงแนวคิดส าคัญในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์   

แนวคิด ลักษณะเดิม ลักษณะท่ีเปลี่ยนแปลงไป 

แนวคิดเรื่องการเสียหน้า บุคคลที่ “เสียหน้า” เป็น
บุคคลในสังคมชั้นสูง พบการ
เสียหน้าของศรีธนญชัยเพียง 
4 ครั้ง   

ศรี ธนญชั ยเป็ นบุ คคลที่ ขนใน                  
สังคมชั้นสูงและสามัญชนท าให้                     
“เสียหน้า” ทั้งสิ้น  

 
แนวคิดเรื่องการเสียหน้า  

ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการน าแนวคิด
เรื่องการเสียหน้าที่มีการดัดแปลงมาใช้ บุคคลที่ “เสียหน้า” ในนิทานศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์
เป็นบุคคลในสังคมชั้นสูง เช่น ตัวละครหลวงนายศรี สมภาร หรือแม้แต่พระมหากษัตริย์ เป็นต้น และ
พบว่าศรีธนญชัย “เสียหน้า” ให้แก่เณรหรือพระมหากษัตริย์ในบางเหตุการณ์ แต่เมื่อมีการดัดแปลง
แนวคิดโดยดัดแปลงให้ศรีธนญชัยเป็นบุคคลที่ “เสียหน้า” บุคคลในสังคมชั้นสูงและบุคคลธรรมดา
สามัญทุกครั้งที่ศรีธนญชัยสร้างปัญหา กระท าผิดหรือท าให้ผู้อ่ืนเดือดร้อน ศรีธนญชัยก็มักจะถูก                   
แก้เผ็ดท าให้เขาเสียหน้ากลับมาทุกครั้ง เนื่องจากศรีธนญชัยเป็นตัวละครที่เป็นขุนนาง ถือว่าเป็น
บุคคลในสังคมชั้นสูง เมื่อสร้างเหตุการณ์ให้ศรีธนญชัยต้องเสียหน้าหรือแพ้รู้บุคคลธรรมดาสามัญ                  
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ซึ่งเป็นตัวละครที่มีศักดิ์ต่ ากว่า ส่งผลให้การเสียหน้าชัดเจนมากยิ่งขึ้น การดัดแปลงนี้สอดแทรก
คุณธรรมให้ผู้อ่านเคารพต่อผู้ที่มีศักดิ์สูงกว่า ผู้เขียนมีจุดประสงค์ให้ผู้อ่านได้เห็นผลของการใช้อ านาจ
เหนือผู้ที่มีอ านาจสูงกว่า ตามขนบธรรมเนียมประเพณีของไทย ผู้น้อยจะต้องให้ความเคารพต่อผู้ที่
อาวุโสกว่าหรือมีศักดิ์สูงกว่า โดยเฉพาะอย่างยิ่งสถาบันพระมหากษัตริย์ คนไทยได้รับปลูกฝังให้เคารพ
ในสถาบันชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ และดัดแปลงเพ่ือเอ้ือให้ผู้อ่านเห็นผลของการกระท าที่                     
ไม่เหมาะสมของศรีธนญชัย เป็นการอบรมสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม ให้ผู้อ่านเห็นผลของการท าดี                 
ได้ดี ท าชั่วได้ชั่ว  

 
          2) การดัดแปลงแนวคิดส าคัญในศรีธนญชัยเรื่องอ่ืน ๆ 

เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS 
คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการใช้ดัดแปลง
แนวคิดส าคัญเรื่องความส าคัญของการใช้ปฏิภาณ สรุปภาพรวมการดัดแปลงแนวคิดส าคัญดังตาราง
ต่อไปนี้ 

  
ตารางที่ 17 สรุปภาพรวมการดัดแปลงแนวคิดส าคัญในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่                          
เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย               
VS คนังกับไม้ไผ่) 

แนวคิด ลักษณะเดิม ลักษณะท่ีเปลี่ยนแปลงไป 

แนวคิดเรื่องความส าคัญของ 
การใช้ปฏิภาณ 

มีการใช้ปฏิภาณผ่านการ
อ้า ง เหตุ ผล ในการแก้ ไข
ปัญหา 

มีการใช้ความเฉลียวฉลาดในเชิง
วิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ ในการ
แก้ไขปัญหา 

 
แนวคิดเรื่องความส าคัญของการใช้ปฏิภาณ 

ศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์น าเสนอแนวคิดเรื่องความส าคัญของการใช้ปฏิภาณผ่าน
ความสามารถใน “การอ้างเหตุผล” เป็นเครื่องสะท้อนให้เห็นปฏิภาณของศรีธนญชัย (กัญญรัตน์                
เวชชศาสตร์, 2541: 146-147) การอ้างเหตุผลโดยการพลิกแพลงทางภาษาและเชื่อมความสัมพันธ์
ของสองสิ่งซึ่งผู้อ่านคาดไม่ถึงปรากฏให้เห็นเด่นชัดตลอดทั้งเรื่อง เมื่อมีการน าแนวคิดเรื่องความส าคัญ
ของการใช้ปฏิภาณมาใช้ ปรากฏมีการดัดแปลงให้ศรีธนญชัยยังมีสติปัญญาที่เฉลียวฉลาด แต่เป็น                    
ความเฉลียวฉลาดในเชิงวิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ เช่น วิชาภาษาอังกฤษ วิชาคณิตศาสตร์ วิชา
วิทยาศาสตร์ เป็นต้น การดัดแปลงนี้เพ่ือให้เข้ากับบริบทในปัจจุบันที่เน้นการศึกษาเป็นสิ่ งส าคัญใน               
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การด ารงชีวิตและการประกอบอาชีพ และตอบสนอง ความต้องการของผู้ผลิตในเชิงพาณิชย์ เช่น 
เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) ดังบทสนทนาที่ว่า 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 จากตัวอย่างข้างต้น เป็นบทสนทนาระหว่างตัวละครที่ใช้ภาษาอังกฤษในการสนทนา ประโยค 
ที่ใช้ในบทสนทนาล้วนเป็นประโยคที่ผู้อ่านสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้  
 

3.2.2.5 อารมณ์ขัน  

จากการวิเคราะห์พบอารมณ์ขันที่ดัดแปลงไปในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์เท่านั้น  
โดยพบว่า มีอารมณ์ขันที่ดัดแปลงไปคืออารมณ์ขันจากการใช้ภาษา ได้แก่ การเล่นค าจากการใช้ค า
อย่างก ากวม กล่าวคือ เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการน าอารมณ์ขันจากการใช้ค าก ากวม
มาใช้เช่นเดียวกับศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์แต่มีการดัดแปลงการตีความหมายของค าในส านวน 
“ที่เท่าแมวดิ้นตาย” ในแง่มุมที่แตกต่างออกไปคือ มีการแปลความหมาย ค าว่า “ดิ้น” อย่างร่วมสมัย
มากขึ้น โดยค าว่า “ดิ้น” หมายถึง “เต้นร า” ซึ่งเป็นศัพท์แสลงที่ใช้ในปัจจุบัน ดังนั้น แมวในเรื่องจึง
ไม่ได้ถูกตีแล้วดิ้นด้วยความเจ็บปวดจนตาย แต่กลับเต้นร าไปตามจังหวะเพลงจนเหนื่อยขาดใจตาย 
การแปลความหมายอย่างหักมุมนี้สร้างความขบขันให้กับผู้อ่านเป็นอย่างยิ่ง เพราะผู้อ่านย่อมรู้
ความหมายของส านวนนี้กันโดยทั่วไป แต่ผู้เขียนหักมุมแปลความหมายให้มีความร่วมสมัย  

ครูจอห์น :  This is Mr. Kingsak. He is a chef. He’ll cook for us, 
today. (นี่คือมิสเตอร์กิ่งศักดิ์ เขาเป็นหัวหน้าพ่อครัวเขาจะมา
ท าอาหารให้เราวันนี้) 

กิ่งศักดิ์ :  This is Healthy food. (นี่คืออาหารที่ดีต่อสุขภาพของเรา)              
Do you like cucumber? (คุณชอบแตงกวาไหม)  

ครูจอห์น :  If you like, say Yes, I do. If you don’t, say No, I don’t.            
(ถ้าคุณชอบ พูดว่า “ใช่  ฉันชอบ” ถ้าไม่พูดว่า “ไม่ ฉันไม่ชอบ”)  

ครูจอห์น :  Do you like cucumber? (คุณชอบแตงกวาไหม) 
ศรีธนญชัย :  Me! Yes, I do. (ใช่ ฉันชอบแตงกวา) 
กิ่งศักดิ์ :  Please tell me. Do you like onion? (โปรดบอกฉันคุณชอบ 

หัวหอมไหม)  
ไม้ไผ่ :  No, I don’t. (ไม่ ฉันไม่ชอบหัวหอม) 
(เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับ ไม้ไผ่), 2553: 66-67 ) 
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ภาพที่ 14 แมวเต้นร าไปตามเสียงเพลงจนขาดใจตาย 
 

3.2.3 การเพิ่มเติมองค์ประกอบ 

  ในหัวข้อนี้ผู้วิจัยจะกล่าวถึงการเพ่ิมเติมองค์ประกอบในนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทย                
ร่วมสมัย โดยพบการเพ่ิมเติมองค์ประกอบ ดังนี้   

        3.2.3.1 อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ พบในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ ศรีธนญชัย                  
เจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง                   
เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 

        3.2.3.2 อนุภาคตัวละครส าคัญ พบในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ ศรีธนญชัย
วรรณคดีก่อนนอน ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย 
VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 

        3.2.3.3 ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา พบในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์และ               
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่  

        3.2.3.4 แนวคิดส าคัญ พบในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก 
ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนัง
กับไม้ไผ่) 

        3.2.3.5 อารมณ์ขัน พบในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ ศรีธนญชัยเจ้าปัญญา
รูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก 
คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่)  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

160 

3.2.3.1 อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ 

             ในหัวข้อนี้ ผู้วิจัยจะกล่าวถึงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญที่มีการเพ่ิมเติมและสร้างสรรค์ใหม่                     
โดยน าแนวคิดเรื่องอนุภาคมาประยุกต์ใช้ด้วยการก าหนดให้ตัวอักษรภาษาอังกฤษตัวพิมพ์เล็กแทน
อนุภาคเหตุการณ์ดังนี้ 

- ตัวอักษรภาษาอังกฤษ a - d  แทนอนุภาคเหตุการณ์ท่ีมีการเพ่ิมเติมและสร้างสรรค์ใหม ่

ในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์  

- ตัวอักษรภาษาอังกฤษ e – i แทนอนุภาคเหตุการณ์ที่มีการเพ่ิมเติมและสร้างสรรค์ 

ใหม่ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่  

- ตัวอักษรภาษาอังกฤษ j – r แทนอนุภาคเหตุการณ์ที่มีการเพ่ิมเติมและสร้างสรรค์ 

ใหม่ในเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 

- ตัวอักษรภาษาอังกฤษ s – z และ ∩ แทนอนุภาคเหตุการณ์ที่มีการเพ่ิมเติมและ 

สร้างสรรค์ใหม่ในเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 
           โดยพบการสร้างอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญที่เพ่ิมเติมในแต่ละเรื่อง ดังนี้ 
 
                       (1) ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญที่เพ่ิมเติมเข้ามา                 
4 เหตุการณ ์ 
                       (2) ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญที่เพ่ิมเติมเข้ามา                 
5 เหตุการณ ์ 
                       (3) เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ  (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีอนุภาค
เหตุการณส์ าคัญที่เพ่ิมเติมเข้ามา 9 เหตุการณ์    
                       (4) เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนัง กับไม้ไผ่) มีอนุภาคเหตุการณ์
ส าคัญที่เพ่ิมเติมเข้ามา 9 เหตุการณ์  

สามารถสรุปอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญที่มีการเพิ่มเติมและสร้างสรรค์ใหม่ได้ดังตารางต่อไปนี้  
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ตารางที่ 18 แสดงการเพ่ิมเติมอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ 

เรื่อง อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญท่ีเพิ่มเติมเข้ามา 
ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ a  ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาโกงแม่ค้าขายผัก      

b  ศรีธนญชัยกลั่นแกล้งเพ่ือนเด็กวัด 
c  ศรีธนญชัยยิงนกพลาดไปถูกสมภารจึงถูกลงโทษ  
d  พ่ีอาวล์ นกฮูกเจ้าปัญญาสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม น้องส้ม 
    และพ่ีโอก่อนเริ่มเหตุการณ์และท้ายเหตุการณ์ของแต่ละตอน 

ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่   e   ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาช่วยชาวบ้านจับลิงขี้ขโมย  
f    ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาหนีจากการถูกโจรจี้ปล้น  
g   ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาช่วยตัดสินว่าใครคือเจ้าของหมู  
h   ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาช่วยพ่ีน้ าหวานจากโจรลักพาตัว  
i    ศรีธนญชัยถูกส่งไปโรงเรียนพร้อมเพ่ือน ๆ  

เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ  
(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่)  

j    ครูชาวต่างชาติคนใหม่เข้ามาสอนในโรงเรียน     
k   ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาในการแก้ไขปัญหาทางวิชาการ  
l   เพ่ือนของศรีธนญชัยโดดเรียน ศรีธนญชัยใช้สติปัญญา               
     โน้มน้าวใจเพ่ือนเข้าเรียน 
m  ศรีธนญชัยและเพ่ือนท ากิจกรรมเวลาว่าง  
n   ศรีธนญชัยและเพ่ือนเดินทางไปทัศนศึกษาต่างประเทศ  
o   คนังถูกโจรวิ่งราวกระเป๋า ศรีธนญชัยใช้สติปัญญา 
     ชว่ยเพื่อนจับโจรวิ่งราวกระเป๋า 
p   ศรีธนญชัยและเพ่ือนหลงทาง ได้รับความช่วยเหลือจาก 
     ชาวต่างชาติ 
q   ศรีธนญชัยและเพ่ือนช่วยเหลืองานในฟาร์ม  
r    ศรีธนญชัยและเพ่ือนเดินทางกลับประเทศไทยและได้รับ 
     จดหมายจากเพ่ือนชาวต่างชาติ 

เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์                  
(ศรีธนญชัย VS คนัง กับไม้ไผ่) 

s   ครูวิชาคณิตศาสตร์เล่าเรื่องพิศวงเกี่ยวกับคณิตศาสตร์  
     และสอนบทเรียนต่าง ๆ ครูผู้ช่วยคนใหม่เข้ามารายงานตัว  
t   คนังและไม้ไผ่โดดเรียนไปขายผลไม ้ศรีธนญชัยช่วยเหลือคนัง 
    และไม้ไผ่ด้วยการชี้น าเรื่องการศึกษา 
u  ค าให้การของภารโรง  
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v  ครูวิชาคณิตศาสตร์กลับบ้านดึกเพราะเตรียมข้อสอบปลาย 
   ภาคครูผู้ช่วยชวนครูวิชาคณิตศาสตร์กลับบ้านด้วยกัน ครูผู้ช่วย               
     กลับบ้าน  
w  ครูวิชาคณิตศาสตร์ไปหาหมวยเล็กท่ีบ้าน  
x  ผีคณิตศาสตร์จับตัวหมวยเล็ก  
y  ศรีธนญชัยและผองเพ่ือนใช้ปฏิภาณของตนเพ่ือช่วยเหลือ 
    เพ่ือนของตนโดยการแก้โจทย์คณิต 
z  ครูคณิตศาสตร์เผยว่าตนจับตัวหมวยเล็กไป 
∩  ศรีธนญชัยไปค้นหาความจริง พบว่าครูผู้ช่วยคือผีคณิตศาสตร์ 
   ปลอมตัวมา 

 
เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการใช้อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญที่มีการเพ่ิมเติมเข้ามาใหม่ ดังนี้ 

 
a เหตุการณ์ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาโกงแม่ค้าขายผัก     
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 
นางเหราไปจ่ายตลาดพร้อมศรีธนญชัย ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาท าให้แม่ค้าขายผักยกผัก

ทั้งหมดให้ตนโดยการพนันด้วยค าถามแบบร่วมสมัย ศรีธนญชัยจึงถูกมารดาดัดหลังให้ขนผักทั้งหมด
กลับเรือนคนเดียว (ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 27-29) 
 

b  เหตุการณ์ศรีธนญชัยกลั่นแกล้งเพ่ือนเด็กวัด 
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 
เมื่อสมภารรับศรีธนญชัยเข้ามาเป็นเด็กวัด สมภารแนะน าให้ศรีธนญชัยรู้จักกับ “แก๊ง                    

ไข่มดแดง” ซึ่งเป็นเพ่ือนเด็กวัด จ้อยหัวหน้าแก๊งวางตัวเป็นใหญ่สร้างความไม่พอใจให้กับศรีธนญชัย                
ศรีธนญชัยจึงกลั่นแกล้งเพ่ือนด้วยการตื่นขึ้นมาท าความสะอาดกุฎิแต่เช้ามืด และร้องเพลงเสียงดัง                        
จนสมภารตื่นมาถามเรื่องราว ศรีธนญชัยปดว่าตนโดนเพ่ือนกลั่นแกล้งด้วยการนอนดิ้นจนท าให้ตน
นอนไม่หลับ ท าให้เพื่อนเด็กวัดถูกท าโทษ (ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 44-45) 

 
c  เหตุการณ์ศรีธนญชัยยิงนกพลาดไปถูกสมภารจึงถูกลงโทษ  
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
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ในขณะที่เพ่ือนเด็กวัดช่วยกันท าความสะอาดลานวัดตามค าสั่งของสมภาร ศรีธนญชัยกลับไป 
ยิงนกแต่ยิงพลาดไปถูกสมภาร ศรีธนญชัยจึงถูกสมภารท าโทษโดยให้ไปกวาดลานวาดแทนเพ่ือน ๆ                        
ศรีธนญชัยเจ็บใจ เมื่อสบโอกาสเขาจึงแก้แค้นสมภารด้วยการน าจีวรไปให้สุนัขในวัดดมแล้วท าร้าย
สุนัข จากนั้นศรีธนญชัยจึงน าจีวรไปให้สมภาร เมื่อสมภารเดินผ่านสุนัข สุนัขจ ากลิ่นจีวรได้จึงไล่กัดสมภาร 
สมภารหนีขึ้นต้นไม้ ฝ่ายศรีธนญชัย เดินเข้าไปหัวเราะเย้ยหยันสมภารอยู่ใต้ต้นไม้ บังเอิญจีวรของ
สมภารหลุดลงไปคลุมร่างของศรีธนญชัยท าให้สุนัขวิ่งไล่กัดเขาแทน (ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพ่ีอาวล์ , 
2549: 51-58) 
 

d  เหตุการณ์พ่ีอาวล์ นกฮูกเจ้าปัญญาสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม น้องส้มและพ่ีโอก่อนเริ่ม
เหตุการณ์และท้ายเหตุการณ์ของแต่ละตอน  

รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 
พ่ีโอและน้องส้ม สองพ่ีน้องที่มาคอยฟังนิทานของพ่ีอาวล์ นกฮูกนักเล่านิทาน ตัวละครทั้งสอง 

จะปรากฏอยู่ในช่วงตอนเปิดเรื่องและตอนจบของนิทานแต่ละตอน ในตอนเปิดเรื่องของนิทานแต่ละ
ตอนนั้น ผู้เขียนสร้างเหตุการณ์ให้สองพ่ีน้องมีความขัดแย้งกัน เพ่ือให้สามารถเชื่อมโยงเข้ากับ
สถานการณ์ในเรื่องซึ่งเป็นการน าเข้าสู้เนื้อหาเรื่องศรีธนญชัยรูปแบบใหม่ของพ่ีอาวล์ นิทานในแต่ละ
ตอนมีข้อคิดสอนใจสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมที่สามารถน ามาใช้อบรมสั่งสอนผู้อ่านซึ่งเป็นเด็กและ
เยาวชน      

 
เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการใช้อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญที่มีการเพ่ิมเติม                   

เข้ามาใหม่ ดังนี้ 
 
e   ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาช่วยชาวบ้านจับลิงขี้ขโมย  
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 
ณ หมู่บ้านทรัพย์สมบูรณ์ โชกุนซื้อไอศกรีมมาแบ่งให้ขนุน และหมวยเล็ก จึงเกิดปัญหาเรื่อง

ใครสมควรจะได้เลือกไอศกรีมก่อน เพราะทุกคนอยากเลือกรสที่อร่อยที่สุดให้ตนเอง จึงต้องพ่ึง                          
ศรีธนญชัยที่ก าลังเดินทางไปขายขนมใส่ไส้ให้มาช่วยตัดสิน ศรีธนญชัยจึงตัดสินด้วยการชิมไอศกรีม  
ทั้งสามรสก่อน ก่อนจะตัดสินได้ว่ารสไหนอร่อยที่สุด ผลสุดท้ายศรีธนญชัยจึงได้ไอศกรีมไปกินทั้ง                   
สามแท่ง สมภารเห็นเหตุการณ์ดังกล่าวจึงส่งสายตาต าหนิเณรที่ท านายว่าศรีธนญชัยจะเติบโตขึ้นเป็น
คนฉลาดแกมโกง และโทษว่าเป็นความผิดของตนที่ไม่ได้อยู่วัดในวันนั้น วันหนึ่งมีลิงขโมยของชาวบ้าน 
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สร้างความเดือดร้อนไปทั่ว ชาวบ้านจึงมาช่วยกันจับลิงแต่ลิงก็หนีรอดไปได้ ก านันเฉิดจึงขอให้ศรีธนญชัยช่วย 
ศรีธนญชัยอ้างว่าตนยังขายขนมไม่หมด ก านันเฉิดจึงเหมาขนมของศรีธนญชัยทั้งหมด ศรีธนญชัยจึง
คิดแผนการจับลิงตัวนี้โดยขอให้โชกุน ขนุน และหมวยเล็กช่วยกันสร้างอุปกรณ์ขึ้น มาตามหลัก
วิทยาศาสตร์ เมื่อจับลิงได้ ชาวบ้านต่างจะเข้าไปท าร้ายลิงที่ท าให้พวกตนเดือดร้อน แต่ศรีธนญชัย
ขอให้ชาวบ้านให้อภัยเพ่ือเป็นกุศล และขอดูแลรับผิดชอบลิงตัวนี้ ชาวบ้านยอมท าตามค าขอของ               
ศรีธนญชัย ก านันเฉิดให้ไอศกรีมเป็นรางวัลแก่ศรีธนญชัย เขาแบ่งให้เพ่ือนทานกันถ้วนหน้า (ศรีธนญชัย
เจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 7-43) 
 

f   ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาหนีจากการถูกโจรจี้ปล้น  
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 
โจรร้ายสามคนพ่ีน้องมุ่งหน้าเข้าสู่หมู่บ้าน ทั้งสามหลงทางอยู่ในป่า ฝ่ายศรีธนญชัยได้รับค าเชิญ 

ให้ไปที่บ้านของก านันเฉิดเพราะก านันเฉิดต้องการอวดเครื่องเสิร์ฟชาอัตโนมัติ สิ่งประดิษฐ์ใหม่ของตน 
ท าให้ศรีธนญชัยกลับบ้านเย็น ศรีธนญชัยเกรงว่ายายจะดุเขาที่กลับบ้านเย็น จึงเดินทางกลับโดยใช้
เส้นทางลัดผ่านป่าแล้วเผชิญหน้ากับสามโจรโดยบังเอิญ ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาหนีออกมา ฝ่ายสาม
โจรวิ่งตามจนมาโดนกับดักสัตว์ติดอยู่บนต้นไม้ ศรีธนญชัยรีบไปตามก านันเฉิดให้มาจับโจรแต่พบว่า
สามโจรใช้มีดตัดตาข่ายหนีไปเสียแล้ว ก านันเฉิดจึงประกาศให้ชาวบ้านระมัดระวังคนแปลกหน้าในหมู่บ้าน 
(ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 45-83) 
 

g  ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาช่วยตัดสินว่าใครคือเจ้าของหมู  
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 
สามโจรเดินทางเข้าหมู่บ้านพบว่าชาวบ้านก าลังมุงป้ายประกาศจับโจร ทั้งสามปลอมตัวเพ่ือ

ปะปนกับชาวบ้านแล้วอ้างว่าตนเป็นเจ้าของหมูของชาวบ้านคนหนึ่ง ศรีธนญชัยจึงเข้ามาช่วยเหลือ
ตัดสินความให้ สามโจรขอให้พิสูจน์ว่าใครกันแน่ที่เป็นเจ้าของหมู ศรีธนญชัยจึงช่วยแก้ปัญหาด้วย                  
การถามทั้งสองฝ่ายว่าเลี้ยงหมูด้วยอะไร ฝ่ายสามโจรพ่ีน้องตอบว่าเลี้ยงด้วยหัวอาหารอย่างดี                        
ส่วนเจ้าของหมูตัวจริงตอบว่าใช้ร าข้าวผสมหยวกกล้วยให้กิน ศรีธนญชัยจึงน ายาถ่ายสูตรฉับไวให้                
หมูกิน เมื่อหมูถ่ายออกมาก็พบซากเศษของหยวกกล้วยอยู่ จึงสรุปได้ว่าสามโจรนั้นโกหก ศรีธนญชัย
ประกาศให้ทุกคนได้รู้ว่าแท้จริงแล้วชาวบ้านสามคนนี้เป็นโจรที่ปลอมตัวมา สามโจรรีบหนีไปหลบอยู่
ในบริเวณที่ท าการก านันประจ าหมู่บ้าน ทั้งสามจึงได้พบกับน้ าหวานลูกสาวของก านันเฉิด (ศรีธนญชัย               
เจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 86-99) 
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h  ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาช่วยพี่น้ าหวานจากโจรลักพาตัว  
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 
สามโจรลักพาตัวน้ าหวานก่อนจะหนีแยกกันไปคนละทิศคนละทาง ศรีธนญชัยใช้สติปัญญา

ของตนตามรอยสามโจรจนพบ แล้วให้โชกุนล่อสามโจรให้วิ่งตามจับแล้วใช้ปืนยิงน้ าผึ้งใส่สามโจรแล้ว
โยนรังผึ้งใส่ ท าให้สามโจรถูกผึ้งต่อยจนได้รับบาดเจ็บ ฝ่ายศรีธนญชัยแอบเข้าไปในโรงนาเพ่ือ
ช่วยเหลือน้ าหวาน โจรพ่ีใหญ่รีบตามไปยังโรงนาร้างแต่ไม่พบใคร ศรีธนญชัยจึงขอให้ลิงคู่หูของตนไป
ตามก านันเฉิดและชาวบ้านมาช่วยพวกตน ฝ่ายสามโจรตามจับเด็ก ๆ มารวมกันไว้  ศรีธนญชัยจึง
ออกมาแสดงตัวเพ่ือให้พวกโจรสนใจที่จะจับตนมากกว่าท าร้ายเพ่ือน ๆ ของตน ขณะนั้นเองก านันเฉิด                   
เข้ามาช่วยเหลือพอดี โจรผู้ พ่ีจึงจับตัวน้ าหวานที่ถูกมัดอยู่ขึ้นเป็นตัวประกัน (ศรีธนญชัยเจ้าปัญญา                       
รูปแบบใหม,่ 2553: 102-142) 
 

i  ศรีธนญชัยถูกส่งไปโรงเรียนพร้อมเพ่ือน ๆ  
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 
ลิงคู่หูของศรีธนญชัยเข้าไปท าร้ายโจรผู้พ่ี ท าให้เขาล้มลงปืนลั่นไปถูกศรีธนญชัย แต่ศรีธนญชัยรอด

ชีวิตมาได้ ขณะนั้นเอง ยามประจ าหมู่บ้านเข้ามาช่วยเหลือ สามโจรจึงถูกชาวบ้านรุมประชาทัณฑ์                    
เมื่อสถานการณ์คลี่คลาย ศรีธนญชัยกลับไปขายขนมตามเดิม หมวยเล็ก ขนุน และโชกุนปลอมตัวเป็น
ผีมาหลอกศรีธนญชัย และลองปัญญาศรีธนญชัยด้วยการถามว่าภายใต้หน้ากากนี้ใครคือหมวยเล็ก                     
ศรีธนญชัยจึงแสร้งพูดว่าหมวยเล็กคือคนที่สวมหน้ากากที่มีดินเลอะติดอยู่ โชกุนและขนุนต่างพากัน
มองไปที่หมวยเล็ก ศรีธนญชัยจึงรู้ว่าแท้จริงแล้วคนไหนคือหมวยเล็กภายใต้หน้ากาก สมภารชื่นชม                             
ศรีธนญชัยว่ายังฉลาดและเจ้าปัญญาเหมือนเดิมแต่ต้องได้รับการขัดเกลา อบรมบ่มนิสัย สมภารและ
ก านันเฉิดจึงส่งศรีธนญชัยไปโรงเรียนพร้อมกับเพ่ือน ๆ ฝ่ายคนังและไม้ไผ่ก าลังเป่านกอยู่ในป่า                    
พวกเขาเป่าลูกดอกไปถูกซมพลาพ่ีชายของตนเอง เนื่องจากความซุกซนของเด็กทั้งสอง ซมพลาจึง   
ทั้งสองไปโรงเรียนด้วย (ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 143-164) 
 

เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการใช้อนุภาค
เหตุการณ์ส าคัญที่มีการเพ่ิมเติมเข้ามาใหม่ ดังนี้ 
 

j  ครูชาวต่างชาติคนใหม่เข้ามาสอนในโรงเรียน 
  รายละเอียดเหตุการณ์ : 
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ในขณะที่คนังและไม้ไผ่เดินทางกลับบ้านหลังเลิกเรียน พวกเขาพบชาวต่างชาติคนหนึ่งก าลัง
หลงทางเนื่องจากตามหาโรงเรียนแห่งหนึ่ง ทั้งสองอยากจะช่วยเหลือแต่ไม่มีความรู้ทางภาษาอังกฤษ                  
ไม้ไผ่จึงบอกเส้นทางผิดท าให้ชาวต่างชาติคนนั้นหลงป่า เช้าวันต่อมา ชาวต่างชาติที่พวกเขาเจอกลับ
กลายเป็นครูสอนภาษาอังกฤษคนใหม่ของโรงเรียนชื่อว่า “ครูจอห์น” เด็กทั้งสองไม่ตั้งใจเรียน คุยกัน
เสียงดังในระหว่างที่เรียนค าศัพท์ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับร่างกาย ท าให้ถูกครูท าโทษด้วยการออกมายืน
ขาเดียวเพ่ือเป็นตัวอย่างให้เพ่ือน ๆ ได้เรียนรู้ค าศัพท์เกี่ยวกับร่างกาย (เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ 
(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 7-21) 

 
         k  ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาในการแก้ไขปัญหาทางวิชาการ  

รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 
ในคาบเรียนภาษาอังกฤษ ครูจอห์นให้นักเรียนเล่นเกมส์ตามล่าหาสมบั ติจากค าศัพท์

ภาษาอังกฤษ โดยให้เด็กนักเรียนจับคู่กัน คู่ของศรีธนญชัยร่วมมือสามัคคีกันจึงสามารถแก้ไขปริศนา
ได้อย่างรวดเร็ว ส่วนคู่ของไม้ไผ่ขาดความสามัคคี ท าให้พวกเขาแก้ไขปริศนาได้ช้ากว่ากลุ่มอ่ืน สุดท้าย            
เมื่อคู่ของไม้ไผ่สามัคคีกัน ก็สามารถแก้ไขปริศนาได้ส าเร็จ (เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย                
VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 24-40) 
 

l   เพ่ือนของศรีธนญชัยโดดเรียน ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาโน้มน้าวใจให้เพ่ือนเข้าเรียน 
        รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 

ในวิชาคณิตศาสตร์ เพ่ือนนักเรียนสองคนอ้างว่าป่วยและขอไปห้องพยาบาล ศรีธนญชัยรู้ว่า
พวกเขาจะโดดเรียนจึงคิดจะช่วยเหลือด้วยการตามพวกเขาไปที่ห้องพยาบาล และบอกว่าหากพวกเขา
โดดเรียน ตนก็จะโดดเรียนด้วย ศรีธนญชัยโน้มน้าวใจเพ่ือนนักเรียนให้เห็นว่าการเล่นสองคนนั้น                    
ไม่สนุกเท่าเลน่กับเพ่ือนในชั้นเรียน โดยชี้ให้เห็นตัวอย่างน้องชายของหนึ่งในเด็กชายที่โดดเรียนที่ก าลัง
สนุกสนานกับเพ่ือน ๆ ในการท ากิจกรรมในชั้นเรียน ทั้งสองจึงกลับตัวกลับใจเข้าเรียนในวิชาต่อไป                  
ซึ่งเป็นวิชาภาษาอังกฤษของครูจอห์น (เรียนเก่ง เก็งถูกภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 
41-76) 

 
m   ศรีธนญชัยและเพ่ือนท ากิจกรรมเวลาว่าง  
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
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ในช่วงวันหยุดสุดสัปดาห์ เด็ก ๆ ต่างมีกิจกรรมวันหยุดที่แตกต่างกันไป โชกุนชอบอ่านหนังสือ
การ์ตูนเรื่องศรีธนญชัย ก านันเฉิดชอบอ่านเงาะป่า ขนุนชอบวาดรูประบายสี หมวยเล็กชอบต่อจิ๊กซอว์ 
ศรีธนญชัยชอบเล่นฟุตบอลและปิงปอง ฝ่ายครูจอห์นมีงานอดิเรกคือตกปลา เขาจึงได้ เจอคนังกับ              
ไม้ไผ่ที่มาตกปลาเหมือนกัน ในขณะที่ซมพลาพ่ีชายของคนังก าลังยิงนก เขาได้ยินเสียงครูจอห์นร้องขอ
ความช่วยเหลือเนื่องจากตกน้ า ซมพลาจึงรีบมาช่วย คันเบ็ดของครูจอห์นตกน้ าไป ซมพลาจึงช่วย
สร้างคันเบ็ดคันใหม่ให้ ทั้งคู่จึงไปตกปลาด้วยกัน ครูจอห์นตกปลาเพ่ือความสนุกสนานท าให้ซมพลา
โกรธมาก เพราะควรจะตกปลาเพียงเพ่ือกินเท่านั้น ไม่ใช่เพ่ือความสนุกสนาน ครูจอห์นส านึกผิดและ
เสนอว่าจะน าปลาที่เขาตกได้ไปแจกจ่ายให้กับคนในหมู่บ้าน (เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย 
VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 77-92) 

 
n  ศรีธนญชัยและเพ่ือนเดินทางไปทัศนศึกษาต่างประเทศ  
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 
ศรีธนญชัย โชกุน ขนุน หมวยเล็ก คนังและไม้ไผ่ได้รับการคัดเลือกจากทางโรงเรียนให้ไปทัศนศึกษา

ที่กรุงลอนดอน ประเทศอังกฤษ ร่วมกับครูจอห์น เด็ก ๆ ตื่นเต้นที่ได้นั่งเครื่องบินเป็นครั้งแรก เมื่อถึง
สนามบินฮีทโธรว์ ครูจอห์นพาเด็ก ๆ ขึ้นรถแทกซี่เดินทางชมรอบเมือง โดยอธิบายประวัติของสถานที่                           
และค าศัพท์ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับสถานที่ต่าง ๆ (เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับ                       
ไม้ไผ่), 2553: 93-100) 

 
o  คนังถูกโจรวิ่งราวกระเป๋า ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาช่วยเพื่อนจับโจรวิ่งราวกระเป๋า 
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 
ระหว่างที่ทุกคนก าลังเดินชมสถานที่ มีโจรวิ่งราวกระเป๋าของไม้ไผ่ไป ไม้ไผ่วิ่งตามไป ส่วน            

ศรีธนญชัยและคนังรีบไปแจ้งต ารวจ ศรีธนญชัยใช้ความรู้ทางภาษาอังกฤษสอบถามเส้นทางไปยัง
สถานีต ารวจจากชาวต่างชาติ ฝ่ายไม้ไผ่วิ่งตามไม่ทันจึงใช้ท่อพลาสติกประยุกต์เป็นบอเลาแล้วเป่า      
ก้อนหินใส่โจร โจรโมโหและจะเข้ามาท าร้ายไม้ไผ่ ขณะนั้นเอง ศรีธนญชัยและคนังก็พาต ารวจมา
ช่วยเหลือได้ทันเวลาและจับโจรได้ (เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553:                                  
100-109) 
 

p  ศรีธนญชัยและเพ่ือนหลงทาง ได้รับความช่วยเหลือจากชาวต่างชาติ 
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
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ศรีธนญชัยถามเส้นทางจากชาวต่างชาติเพ่ือที่จะกลับไปรวมตัวกับหมวยเล็ก โชกุนและครูจอห์น                
จึงได้รับค าตอบว่าต้องนั่งรถบัสหมายเลข 5 ทุกคนรีบไปขึ้นรถบัสจึงขึ้นรถสายผิด ในระหว่างทาง              
พวกเขาหลับไปด้วยความเหนื่อยอ่อนจนรถเดินทางออกนอกตัวเมือง เมื่อทุกคนตื่นขึ้นมาพบว่าตนเอง
หลงทาง ศรีธนญชัยสังเกตสถานที่โดยรอบจึงพบป้าย Go to farm พวกเขาตัดสินใจเดินทางไปตาม
ป้าย ขณะนั้นเองมีวัวตัวใหญ่ดุร้ายวิ่งมาจะท าร้าย แต่โชคดีที่มีเด็กหญิงคนหนึ่งชื่อว่าซาร่าช่วยเหลือ
พวกเขาไว้และพาไปที่บ้านในฟาร์มของเธอ (เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับ 
ไม้ไผ่), 2553: 110-120) 

 
q  ศรีธนญชัยและเพ่ือนช่วยเหลืองานในฟาร์ม  
รายละเอียดเหตุการณ์ : 

 
พ่อและแม่ของซาร่าดูแลศรีธนญชัยและเพ่ือนเป็นอย่างดี ศรีธนญชัยโทรศัพท์หาครูจอห์นเพ่ือ

บอกที่อยู่ของพวกเขา ครูจอห์นจึงให้รออยู่ที่ฟาร์มเพ่ือกันพลัดหลง ระหว่างที่อยู่ในฟาร์ม ศรีธนญชัย
และเพ่ือนช่วยงานซาร่าและเล่นด้วยกันอย่างสนุกสนาน เช้าวันต่อมา ครูจอห์น โชกุนและ หมวยเล็ก
มารับศรีธนญชัยและเพ่ือนที่ฟาร์ม ทุกคนกล่าวขอบคุณและอ าลาครอบครัวของซาร่า ก่อนจะไป                          
ทัศนศึกษาต่อที่ลอนดอน แล้วจึงเดินทางกลับประเทศไทย (เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย 
VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 121-130) 
 

r  ศรีธนญชัยและเพ่ือนเดินทางกลับประเทศไทยและได้รับจดหมายจากเพ่ือนชาวต่างชาติ 
รายละเอียดเหตุการณ์ : 

 
วันต่อมาฝนตกหนัก ศรีธนญชัยและเพ่ือนเดินตากฝนมาพบครูจอห์นระหว่างทาง ครูจอห์นจึง

ให้ความช่วยเหลือเด็ก ๆ ภายในคาบเรียนภาษาอังกฤษ ครูจอห์นสอนค าศัพท์เกี่ยวกับฤดูกาล                
ฝ่ายไม้ไผ่ได้รับจดหมายจากซาร่า ทุกคนดีใจที่ได้รับข่าวจากซาร่า ครูจอห์นสอนค าศัพท์เกี่ยวกับ            
สภาพอากาศและเสื้อผ้าที่ควรสวมใส่ตามสภาพอากาศ วันต่อมาศรีธนญชัยและเพ่ือน ๆ ป่วย                       
จึงต้องพักรักษาตัวอยู่ที่บ้านจนหายดีจึงกลับมาเรียนภาษาอังกฤษอีกครั้ง (เรียนเก่ง เก็งถูก 
ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 133-147) 
 

เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการใช้อนุภาคเหตุการณ์
ส าคัญที่มีการเพิ่มเติมเข้ามาใหม่ ดังนี้ 
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s  เหตุการณ์ครูวิชาคณิตศาสตร์เล่าเรื่องพิศวงเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ และสอนบทเรียนต่าง ๆ    
ครูผู้ช่วยคนใหม่เข้ามารายงานตัว  

รายละเอียดเหตุการณ์ : 
  

ในคาบเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ครูอัลเบิร์ตเล่าเรื่องพิศวงให้นักเรียนฟัง หมวยเล็กกระตือรือร้น                     
ที่จะฟังเรื่องผีคณิตศาสตร์ที่ก าลังโด่งดังในช่วงนี้ ศรีธนญชัยสงสัยเพราะไม่เคยได้ยินเรื่องนี้มาก่อน                         
หมวยเล็กจึงเล่าเรื่องผีคณิตศาสตร์ให้เพ่ือนๆ ฟังแทนครูอัลเบิร์ต เรื่องมีอยู่ว่า มีผีออกอาละวาดตามโรงเรียน
ละแวกชุมชน และทิ้งโจทย์คณิตศาสตร์ที่เขียนด้วยเลือดเอาไว้ เด็กนักเรียนในห้องต่างกลัว เรื่องเล่าของ                     
หมวยเล็ก ครูอัลเบิร์ตแจ้งว่าเรื่องพิศวงที่ตนจะเล่าไม่ใช่ เรื่องผีแต่อย่างใด แต่เป็นเรื่องพิศวงในทาง
คณิตศาสตร์เกี่ยวกับสัดส่วนทองค า ฝ่ายครูฝึกสอนคนใหม่ผู้ช่วยของครูอัลเบิร์ตเข้ามาอธิบายตัวอย่าง
ของสัดส่วนทองค า ไม่ว่าจะเป็นการเรียงตัวของเมล็ดทานตะวัน สัดส่วนบนใบหน้าของโมนาลิซ่าซึ่ง
เป็นสิ่งมหัศจรรย์ของโลก เป็นต้น (เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 
10-21) 

 
t  คนังและไม้ไผ่โดดเรียนไปขายผลไม้ ศรีธนญชัย ช่วยเหลือคนังและไม้ไผ่ด้วยการชี้น าเรื่อง

การศึกษา 
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 
คนังกับไม้ไผ่โดดเรียนกันมาเก็บผลไม้ในป่า ทั้งคู่ช่วยกันนับผลไม้ที่เก็บได้และพยายามนับ

จ านวนผลไม้ที่เก็บได้ ศรีธนญชัยแอบตามทั้งคู่มาและเตือนเพ่ือน ๆ ว่าการโดดเรียนเป็นสิ่งที่ไม่ดี             
ก่อนจะช่วยทั้งคู่นับจ านวนผลไม้ด้วยสูตรค านวนที่ถูกที่ต้อง (เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย 
VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 24-35) 

 
u  ค าให้การของภารโรง  
รายละเอียดเหตุการณ์ : 

 
เมื่อเลิกเรียน โชกุน ขนุนและหมวยเล็ก พบศรีธนญชัยที่ก าลังโกรธคนังและไม้ไผ่ เพราะทราบ

ข่าวว่าคนังและไม้ไผ่จะเลิกเรียนหนังสือและหันไปท าการค้าขายผลไม้ให้กับเพ่ือน ๆ ในโรงเรียน                      
ศรีธนญชัยถามถึงสาเหตุที่พวกเขาหันมาขายผลไม้ จึงได้รู้ว่าพวกเขาต้องการเก็บเงินซื้อของที่ตน           
อยากได้ ศรีธนญชัยจึงตั้งโจทย์คณิตศาสตร์เกี่ยวกับจ านวนเงินที่พวกเขาต้องเก็บเพ่ือซื้อของที่อยากได้ 
ฝ่ายครูอัลเบิร์ตทิ้งขยะไม่ลงถัง ภารโรงจึงเข้าไปตักเตือนว่าให้ครูทิ้งขยะให้ลงถังเพ่ือเป็นตัวอย่างแก่
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เด็ก ๆ ครูอัลเบิร์ตจึงได้รู้จักกับภารโรงใหม่ที่มาจากโรงเรียนต าราฟ้าใส ภารโรงหวาดกลัวเมื่อได้ยินชื่อ
โรงเรียนเก่าของตนที่เคยท างานมาเพราะที่นั่นเกิดเรื่องน่ากลัวขึ้น  (เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์                      
(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 38-49) 

 
v  ครูวิชาคณิตศาสตร์กลับบ้านดึกเพราะเตรียมข้อสอบปลายภาค ครูผู้ช่วยชวนครูวิชา

คณิตศาสตร์กลับบ้านด้วยกัน   
รายละเอียดเหตุการณ์ : 

 
เมื่อถึงเวลาเลิกเรียน เด็ก ๆ รีบพากันกลับบ้าน  โดยเฉพาะหมวยเล็กที่รีบกลับไปรอดูละคร

หลังข่าว ไม้ไผ่และคนังกลัวเซมังงัดที่อยู่ในป่าจึงรีบวิ่งกลับบ้าน ฝ่ายครูอัลเบิร์ตยังคงหาข่าว                        
ผีคณิตศาสตร์จากสื่อออนไลน์ (Facebook) ในห้องพักครู จึงพบว่าหลายโรงเรียนในตัวเมืองโดน                  
ผีคณิตศาสตร์หลอกเช่นกัน ขณะนั้นเอง ครูฝึกสอนก็เข้ามาชวนครูอัลเบิร์ตกลับบ้านพร้อมกัน                        
แต่ครูอัลเบิร์ตปฏิเสธเพราะเขาต้องออกข้อสอบคณิตศาสตร์กลางภาคก่อนจะเดินทางออกจาก
โรงเรียนในช่วงเวลาค่ า (เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 52-60) 

 
w  เหตุการณ์ครูคณิตศาสตร์ไปหาหมวยเล็กท่ีบ้าน  
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 
ในขณะที่หมวยเล็กก าลังรอดูละครหลังข่าว บิดาของเธอก็เรียกเธอให้มาพบแขกที่มาขอพบ 

(เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 60-61) 
 
x  เหตุการณ์ผีคณิตศาสตร์จับตัวหมวยเล็ก  
รายละเอียดเหตุการณ์ : 

 
เช้าวันต่อมาในคาบวิชาคณิตศาสตร์ คนังและไม้ไผ่โดดเรียนเข้าป่าไปหาผลไม้เช่นเคย เมื่อจบ

คาบเรียน เด็ก ๆ ชวนกันไปห้องสมุด หมวยเล็กขอไปเข้าห้องน้ า ส่วนโชกุนและขนุนอยู่ในห้องสมุด                  
โชกุนไม่สบายแต่ไม่อยากกินยา จึงน าเม็ดยาใส่ลงไปในขนมเค้กเพ่ือที่จะได้กินได้ง่ายขึ้น แต่เนื่องจาก
ขนุนหาหนังสือไม่เจอ โชกุนจึงไปช่วยหาโดยทิ้งเค้กไว้ ขนุนเห็นเค้กที่วางอยู่จึงกินจนหมด                               
ฝ่ายหมวยเล็กแอบไปเข้าห้องน้ าครูแต่ห้องน้ าครูปิด เธอจึงตัดสินใจปลดทุกข์ในป่า ท าให้ไปเจอคนัง
และ ไม้ไผ่ที่ก าลังขนผลไม้อยู่ ทันใดนั้นผีคณิตศาสตร์ก็เข้ามาจับตัวหมวยเล็กไป คนังและไม้ไผ่รีบไป
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ขอความช่วยเหลือจากศรีธนญชัย (เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 
62-67) 

 
y  เหตุการณ์ศรีธนญชัยและผองเพ่ือนใช้ปฏิภาณของตนเพ่ือช่วยเหลือเพ่ือนของตนโดยการ              

แก้โจทย์คณิต 
รายละเอียดเหตุการณ์ : 
 
ศรีธนญชัยขอให้คนังและไผ่พาไปดูสถานที่เกิดเหตุ ลิงคู่หูของศรีธนญชัยพบบัตรห้องสมุดตก

อยู่ หลังบัตรมีปริศนาซึ่งเป็นเบาะแสว่าผีคณิตศาสตร์จับตัวหมวยเล็กไปไว้ที่ห้องสมุด ทั้งหมดจึงรีบ
ตามไปช่วยหมวยเล็ก ศรีธนญชัย คนังและไม้ไผ่มาถึงห้องสมุดก็ได้ยินเสียงร้องไห้ดังออกมาจาก
ห้องสมุด เมื่อเปิดเข้าไปจึงพบว่าโชกุนและขนุนติดอยู่ในห้องสมุด ทั้งคู่ก าลังร้องไห้เพราะไม่สามารถ
ออกไปไดเ้นื่องจากเผลอหลับไปจากการกินยาแก้แพ้ ศรีธนญชัยและเพ่ือน ๆ  ช่วยกันแก้ปัญหาจากค าใบ้จน
พบหมวยเล็ก (เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 70-135) 
 

z  เหตุการณ์ครูคณิตศาสตร์เผยว่าตนจับตัวหมวยเล็กไป 
รายละเอียดเหตุการณ์ : 

 
ในขณะที่ศรีธนญชัยและเพ่ือน ๆ ก าลังช่วยเหลือหมวยเล็ก ผีคณิตศาสตร์ปรากฏตัวขึ้นและ

เปิดเผยตัวว่าที่แท้จริงแล้วคือครูอัลเบิร์ตปลอมตัวมา เพราะต้องการให้เด็ก ๆ ได้ฝึกแก้ปัญหาโจทย์
คณิตศาสตร์ หลังจากเหตุการณ์ทุกอย่างคลี่คลาย ครูอัลเบิร์ตจึงชวนเด็ก ๆ  กลับบ้าน หมวยเล็กขอไปเข้า
ห้องน้ าแต่ปรากฏว่าเธอเจอผีคณิตศาสตร์ตัวจริง (เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS                 
คนังกับไม้ไผ่), 2553: 136-141) 

 
∩  เหตุการณ์ศรีธนญชัยไปค้นหาความจริง พบว่าครูผู้ช่วยคือผีคณิตศาสตร์ปลอมตัวมา  
รายละเอียดเหตุการณ์ : 

   
ผีคณิตศาสตร์ท าท่าจะเข้ามาท าร้ายทุกคน ทุกคนรีบวิ่งหนี  ยกเว้นศรีธนญชัยที่แอบตาม                       

ผีคณิตศาสตร์ไปห้องพักครู แล้วกลับมาเล่าทุกอย่างให้เพ่ือน ๆ ฟัง ทุกคนจึงกลับไปค้นหาความจริงว่า
ใครคือผีคณิตศาสตร์ เมื่อเข้าไปในห้องพักครูก็พบว่าครูผู้ช่วยก าลังลักลอบขโมยข้อสอบคณิตศาสตร์     
เมื่อเขาถูกจับได้ เขาจึงเข้ามาจะท าร้าย ศรีธนญชัยและเพ่ือนใช้สติปัญญาในการจับตัวครูผู้ช่วย                  
ขณะนั้นเองก านันเฉิดพาต ารวจมาช่วยทุกคนไว้ได้ ครูผู้ช่วยจึงยอมสารภาพว่าตนขโมยข้อสอบใน
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โรงเรียนเพ่ือน าไปขายให้กับสถาบันสอนพิเศษ ครูผู้ช่วยจึงถูกลงโทษตามกฎหมาย (เรียนเก่ง เก็งถูก 
คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 142-160) 

 
3.2.3.2 อนุภาคตัวละครส าคัญ   

ในหัวข้อนี้ผู้วิจัยจะกล่าวถึงการเพ่ิมอนุภาคตัวละครใหม่ที่มีบทบาทในเรื่อง โดยแยกอธิบายในแต่ละ
เรื่อง ได้แก่  

                (1) เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการเพ่ิมอนุภาคตัวละครใหม่ที่มีบทบาท
ในเรื่อง ได้แก่ พ่ีอาวล์ พ่ีโอ – น้องส้ม น้องสาวบุญธรรมของศรีนวล ขบวนการโก๊ะเรนเจอร์  

                (2) เรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน มีการเพ่ิมอนุภาคตัวละครใหม่ที่มีบทบาท
ในเรื่อง ได้แก่ อนุภาคตัวละครหนุมาน    

                (3) เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการเพ่ิมอนุภาคตัวละครใหม่ที่มี
บทบาทในเรื่อง ได้แก่ เพ่ือนของศรีธนญชัย ก านันเฉิด ลิง โจรสามพ่ีน้อง นอกจากนี้มีการน า                  
ตัวละครจากวรรณกรรมเรื่องอ่ืนมาสร้างสรรค์ด้วย ได้แก่ คนัง ซมพลา และไม้ไผ่  

               (4) เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และ                    
เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) ยังคงมีการน าตัวละครชุดเดิมจาก
เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่มาใช้ ผู้วิจัยจึงไม่ขอกล่าวถึงตัวละครชุดเดิม และมีการเพ่ิม
อนุภาคตัวละครใหม่ที่มีบทบาทในเรื่อง เช่น อนุภาคตัวละครคร ูเป็นต้น 

 
               (1) เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการเพ่ิมอนุภาคตัวละครใหม่ที่มีบทบาท

ในเรื่อง ได้แก่ พ่ีอาวล์ พ่ีโอ – น้องส้ม น้องสาวบุญธรรมของศรีนวล ขบวนการโก๊ะเรนเจอร์ ดังนี้ 
  

อนุภาคตัวละครพี่อาวล์ นกฮูกเจ้าปัญญา  
ตัวละครพ่ีอาวล์ เป็นตัวละครนกฮูกเจ้าปัญญาที่คอยเล่านิทานเรื่องศรีธนญชัยรูปแบบใหม่ให้               

พ่ีโอและน้องส้มฟัง นิทานเรื่องศรีธนญชัยรูปแบบใหม่ของพ่ีอาว์เป็นนิทานที่มีการดัดแปลงและ
สร้างสรรค์บางส่วนเหตุการณ์แต่ละตอนในเรื่องศรีธนญชัยรูปแบบใหม่เป็นเรื่องที่สามารถน าไป
เชื่อมโยงเข้ากับสถานการณ์ที่เกิดขึ้นกับพ่ีโอและน้องส้ม และสามารถน ามาใช้สั่งสอนเด็กทั้งสองใน
ประเด็นต่าง ๆ   
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ภาพที่ 15 พ่ีอาวล์ นกฮูกเจ้าปัญญา 
 

อนุภาคตัวละครพี่โอ – น้องส้ม   
พ่ีโอและน้องส้มเป็นตัวละครสองพ่ีน้องที่มาคอยฟังนิทานของพ่ีอาวล์ นกฮูกนักเล่านิทาน                   

ตัวละครทั้งสองจะปรากฏอยู่ในช่วงตอนต้นและตอนจบของนิทานแต่ละตอน ผู้เขียนสร้างเรื่องให้สอง           
พ่ีน้องมีความขัดแย้งกัน แล้วสามารถน าไปเชื่อมโยงเข้ากับสถานการณ์ในเรื่องศรีธนญชัยรูปแบบใหม่
ของพ่ีอาวล์ นิทานที่พ่ีอาวล์เล่าในแต่ละตอนสามารถน ามาใช้อบรมสั่งสอนเด็กทั้งสองในประเด็น                      
ต่าง ๆ เช่น เหตุการณ์ขนมของน้องส้มหายไป ส้มคิดว่าพ่ีโอเป็นคนขโมยไปเด็กทั้งสองจึงทะเลาะกัน  
ประจวบกับพ่ีอาวล์ปรากฏตัวและเล่านิทานเรื่องศรีธนญชัยที่ต่อจากเหตุการณ์ก่อนหน้านี้ โดยเป็นเรื่องที่     
ศรีธนญชัยขโมยสิ่งของและได้รับผลของการกระท านั้น ในช่วงท้ายของเหตุการณ์ พ่ีอาวล์จึงน านิทานที่
เล่าไปมาอบรมให้เด็กท้ังสองเห็นผลของการเป็นขโมย สุดท้ายเด็กทั้งสองก็พบว่าขโมยที่แท้จริงคือสุนัข
ของพวกเขา เป็นต้น    

 
 

 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 16 พ่ีโอและน้องส้ม 
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อนุภาคตัวละครสมศรี  
สมศรีเป็นตัวละครหญิงสาวที่มีหน้าตาอัปลักษณ์ เป็นบุตรบุญธรรมของบิดาและมารดาของ                  

ศรีนวล เนื่องจากศรีธนญชัยไปสู่ขอศรีนวลโดยใช้ให้แม่สื่อไปจัดการทาบทาม แม่สื่อกลับมาแจ้งว่าสอง
ผัวเมียต้องการเงินขันหมากเป็นเงินร้อยหาบ ทองพันช่าง ศรีธนญชัยเจ้าปัญญาน าเงินมาเจาะรูร้อย
เชือกเป็นพวงยาวพันไปตามคานไม้และน าต้นทองพันช่างวางลงในขันใบใหญ่ ก่อนจะน าสินสอดไปยัง
บ้านเจ้าสาว พ่อของศรีนวลรู้ทันว่าศรีธนญชัยจะต้องมีเล่ห์เหลี่ยม จึงเตรียมแผนการแก้เผ็ดศรีธนญชัย                
ด้วยการยกลูกสาวบุญธรรมที่มีหน้าตาอัปลักษณ์ให้เป็นเมียแต่งศรีธนญชัยแทนศรีนวล ศรีธนญชัย 
เจ็บใจที่โดนแก้เผ็ดแต่ต้องจ าต้องยอมรับมาเป็นภรรยาด้วยจนในค าพูดของตนเอง  

 
 

 
 
 

 
 

 
ภาพที่ 17 สมศรี บุตรสาวบุญธรรมของบิดาและมารดาศรีนวล 

 
อนุภาคตัวละครขบวนการโก๊ะเรนเจอร์    

ผู้เขียนสร้างอนุภาคตัวละคร “ขบวนการโก๊ะเรนเจอร์” คือ เด็กชาย 5 คน ที่มีพลังพิเศษเหนือ
เด็กทั่วไป เปรียบเสมือนผู้ผดุงความยุติธรรมเข้ามาช่วยเหลือผู้ที่ถูกศรีธนญชัยรังแก ข่มเหง                          
เป็นขบวนการพิทักษ์เด็กดี ปราบปรามคนโกง เช่น ในเหตุการณ์ที่ศรีธนญชัยโป้ปดว่าตนไม่อยากเป็น
พระราชา พ่อค้าจีนแล่นเรือส าเภาผ่านมาได้ยินศรีธนญชัยร้องดังนั้น ก็อยากเป็นพระราชา จึงอาสา      
เข้าไปอยู่ในกรงแทนศรีธนญชัยและมอบเรือส าเภาให้ พ่อค้าจีนถูกขังอยู่ในกรงจนใกล้จะจมน้ าจึงร้อง
ขอความช่วยเหลือ ขบวนการโก๊ะเรนเจอร์ได้ยินจึงเข้ามาช่วยเหลือพ่อค้าจีนให้รอดพ้นจากการจมน้ า
ได้ทันเวลา ขบวนการโก๊ะเรนเจอร์กลับไปสั่งสอนศรีธนญชัยด้วยการใช้ก าลังและอาวุธเข้าท าร้ายจน
เขาได้รับบาดเจ็บ ศรีธนญชัยจึงสัญญาว่าตนจะไม่ท้าทายอ านาจของพระราชาอีก จะเห็นได้ว่า
ขบวนการโก๊ะเรนเจอร์มีลักษณะคล้ายกับขบวนการ Super Ranger ของญี่ปุ่นที่ท าหน้าที่พิทักษ์
บ้านเมือง  
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ภาพที่ 18 ภาพเปรียบเทียบขบวนการโก๊ะเรนเจอร์และขบวนการ Super Ranger 
 

                (2) เรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน มีการเพ่ิมอนุภาคตัวละครใหม่ที่มีบทบาท
ในเรื่อง ได้แก่ อนุภาคตัวละครหนุมาน ดังนี้   
 
อนุภาคตัวละครหนุมาน    

ตัวละครหนุมาน เป็นตัวละครที่คอยให้ความรู้ทางวิชาการ รวมถึงสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม
ให้กับผู้อ่าน หนุมานเป็นตัวละครส าคัญจากเรื่องรามเกียรติ์ที่เป็นที่รู้จักกันดี เมื่อมีตัวละครหนุมาน
ปรากฏเป็นเครื่องหมายแสดงว่าช่วงตอนนี้เหมาะสมในการตั้งค าถาม ให้ความรู้เชิงวิชาการหรือ                 
สั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม ก่อนเข้าสู่เนื้อหาต่อไป เช่น ในเหตุการณ์อาบน้ าน้องให้หมดมลทิน                        
มีการสร้างตัวละครหนุมานมาเป็นผู้สั่งสอนคุณธรรมด้วยการชี้แนะว่าการกระท าของศรีธนญชัยคือ
ตัวอย่างของเด็กไม่ดี ห้ามปฏิบัติตาม   
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 19 ตัวละครหนุมาน ผู้สั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม และให้ความรู้เชิงวิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ 
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                (3) เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการเพ่ิมอนุภาคตัวละครใหม่ที่มี
บทบาทในเรื่อง ได้แก่ เพ่ือนของศรีธนญชัย ก านันเฉิด โจรสามพ่ีน้อง ลิง นอกจากนี้ มีการน า                  
ตัวละครจากวรรณกรรมเรื่องอ่ืนมาสร้างสรรค์ด้วย ได้แก่ คนัง ซมพลา และไม้ไผ่ ดังนี้  
 
อนุภาคตัวละครเพื่อนของศรีธนญชัย   

เป็นตัวละครที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ ได้แก่ โชกุน ขนุน หมวยเล็ก และน้ าหวาน ซึ่งเป็นเด็ก                    
รุ่นราวคราวเดียวกัน และมีลักษณะนิสัยและพฤติกรรมเหมือนเด็กตามวัย ตัวละครเหล่านี้มีบทบาท
เป็นทั้งตัวละครที่เป็นทั้งผู้ช่วยเหลือศรีธนญชัยและเป็นผู้ได้รับความช่วยเหลือจากศรีธนญชัยสลับ                      
กันไป เช่น ในเหตุการณ์ที่ศรีธนญชัยช่วยเหลือชาวบ้านด้วยการจับลิงขี้ขโมย โชกุน ขนุน หมวยเล็ก
เป็นผู้ช่วยเหลือศรีธนญชัยในการหาอุปกรณ์ต่าง ๆ มาให้ ท าให้เขาสามารถสร้างอุปกรณ์จับลิง                     
ได้ส าเร็จ นอกจากนี้ ยังมีบทบาทช่วยชีวิตของศรีธนญชัยในเหตุการณ์ที่น้ าหวานมอบกระทะให้                        
ศรีธนญชัยก่อนไปจับโจรเพื่อช่วยพี่น้ าหวาน โจรท าปืนลั่นใส่ศรีธนญชัยโดยไม่ได้ตั้งใจ แต่เขารอดมาได้
ด้วยการใช้กระทะบัง นับเป็นความโชคดีโดยบังเอิญของศรีธนญชัยท าให้เขารอดชีวิตมาได้ ศรีธนญชัย
จึงสามารถช่วยเหลือพ่ีน้ าหวานไว้ได้ ฝ่ายเพ่ือน ๆ ไปตามต ารวจมาจับโจร ท าให้ทั้งหมดปลอดภัย 
แสดงให้เห็นถึงความเสียสละของศรีธนญชัยและความสามัคคีของผองเพ่ือน เป็นต้น จากเหตุการณ์
ข้างต้น แสดงให้เห็นถึงบทบาทของตัวละครประกอบที่เป็นทั้งตัวละครคอยช่วยเหลือศรีธนญชัยและ
เป็นผู้ได้รับความช่วยเหลือจากศรีธนญชัย อย่างไรก็ตาม ตัวละครเหล่านี้มีบทบาทท าให้บทบาทของ
ศรีธนญชัยโดดเด่นขึ้นในแง่ของผู้ที่มีความกล้าหาญ เสียสละ และเป็นผู้น าที่เฉลียวฉลาดมีไหวพริบ  

 
 

 
 
 
 

 
ภาพที่ 20 เพ่ือนของศรีธนญชัย 

 
การสร้างสรรค์ตัวละครประกอบขึ้นใหม่นี้ แสดงให้เห็นถึงอิทธิพลของบริบทสังคมปัจจุบัน                     

ที่ส่งผลให้เกิดการสร้างสรรค์ตัวละครที่มีความร่วมสมัยขึ้นมา เช่น ตัวละครที่มีผิวขาวเป็นส่วนใหญ่
แสดงให้เห็นถึงค่านิยมผิวขาวของคนในสังคม ดวงตาของตัวละครที่มีสีสันสดใสเหมือนก าลังใส่                     
คอนแทคเลนส์ที่เป็นที่นิยมกันในปัจจุบัน สีผมของตัวละครถูกสร้างสรรค์ให้มีเส้นผมที่มีสีสันฉูดฉาด 
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เช่น  สีน้ าตาล สีเขียว สีชม เป็นต้น แสดงให้เห็นถึงค่านิยมเรื่องการย้อมสีผมของวัยรุ่นในปัจจุบัน 
นอกจากนี้ยังมีการแต่งกายร่วมสมัย เช่น การใส่เสื้อกันหนาวไหมพรม ใส่ที่คาดผม เป็นต้น แสดงให้
เห็นถึงค่านิยมในการแต่งกายที่เปลี่ยนแปลงไปจากอดีตที่เน้นการแต่งกายตามกระแสวัฒนธรรม
ตะวันตก  

ในส่วนของการตั้งชื่อตัวละครประกอบนั้นแสดงให้เห็นถึงวัฒนธรรมที่เปลี่ยนแปลงไป ในอดีต
ผู้คนมักจะตั้งชื่อให้บุตรของตนจากสิ่งธรรมชาติและสภาพสิ่งแวดล้อมที่อยู่รอบตัว มักเป็นชื่อพยางค์
เดียวและเป็นค าไทยแท้ที่เป็นค าโดด เช่น สี สา มา มี เป็นต้น สื่อสิ่งพิมพ์เรื่องนี้จึงสะท้อนสภาพสังคม
ในปัจจุบันที่ส่งผลให้การตั้งชื่อบุตรเปลี่ยนแปลงไปอย่างชัดเจน เนื่องจากได้รับอิทธิพลจากวัฒนธรรม
จากต่างประเทศ จึงนิยมตั้งชื่อบุตรเป็นภาษาต่างประเทศ เช่น ตัวละครก านัน “เฉิด” เป็นชื่อที่                    
ใช้ภาษาค าโดดและสร้างให้เป็นตัวละครที่เป็นเอกลักษณ์วัฒนธรรมไทยในสมัยโบราณ โดยสวมเสื้อผ้า
แบบโบราณสมัยรัชกาลที่ 5 คือสวมเสื้อราชปะแตน ใส่โจงกระเบน เป็นต้น และสร้างให้อนุภาค           
ตัวละครบุตรชายที่เกิดในยุคสมัยใหม่ จึงตั้งชื่อที่มีความร่วมสมัย คือ “โชกุน” เป็นค าทับศัพท์ที่มาจาก
ภาษาญี่ปุ่นที่ว่า 将軍 (Shogun) ซึ่งมีความหมายว่าแม่ทัพใหญ่ผู้ปราบคนเถื่อน การตั้งชื่อนี้ได้รับ
อิทธิพลมาจากการแพร่กระจายทางวัฒนธรรมและการติดต่อสื่อสารกับต่างประเทศ นอกจากนี้ สังเกต
ได้ว่าชื่อของทั้งสองคนที่มีความสัมพันธ์กันในฐานะที่เป็นบิดา – บุตร ผ่านการตั้งชื่อที่คล้องจองกัน                  
โดยตั้งชื่อที่มีเสียง /ch/ น าหน้า แสดงให้เห็นถึงอิทธิพลทางภาษาที่เข้ามามีบทบาทส าคัญในการตั้งชื่อ
อย่างชัดเจน     
 กล่าวได้ว่า การตั้งชื่อตัวละครประกอบเหล่านี้แสดงให้เห็นถึงอิทธิพลทางภาษาที่เข้ามามี
บทบาทส าคัญในการตั้งชื่ออย่างชัดเจนว่ามีการน าภาษาอ่ืนที่นอกเหนือจากภาษาไทยเข้ามาใช้ใน                     
การตั้งชื่อ เช่น ภาษาญี่ปุ่น ภาษาเขมร เป็นต้น หรือมีการประสมค าเพ่ือให้ได้ชื่อใหม่ ๆ ที่มีความหมาย
สร้างสรรค์และทันสมัย เช่นเดียวกับการตั้งชื่อเด็กในปัจจุบันที่ได้รับอิทธิพลจากมาจากภาษาต่างประเทศ                    
เช่น จีจี้ ยูจีน เจแปน จีน่า เป็นต้น 
 
อนุภาคตัวละครก านันเฉิด   

เป็นตัวละครที่สร้างขึ้นมาใหม่ ผู้วิจัยมีความเห็นว่าผู้เขียนสร้างอนุภาคตัวละครนี้ขึ้นมาเพ่ือ
เป็นตัวละครแทนพระมหากษัตริย์ เนื่องจากสถาบันพระมหากษัตริย์เป็นสถาบันที่เคารพสูงสุดของ 
ชาวไทย การสร้างตัวละครพระมหากษัตริย์ในเชิงล้อเลียนจึงเป็นสิ่งที่ไม่เหมาะสม และไม่ได้รับ                   
การยอมรับในสังคมไทย ผู้ เขียนจึงสร้างสรรค์ตัวละครก านันเฉิดขึ้นมาเพ่ือเป็นตัวละครแทน
พระมหากษัตริย์ เนื่องจากก านันเฉิดมีอ านาจสูงสุด ในหมู่บ้าน ท าให้ช่องว่างของอ านาจระหว่าง                   
ตัวละครก านันและตัวละครศรีธนญชัยลดลง ส่งผลให้เรื่องราวของศรีธนญชัยในรูปแบบใหม่มีความใกล้เคียง
กับความเป็นจริง คือเป็นเรื่องราวของสามัญชนคนธรรมดา อ่านแล้วรู้สึกผ่อนคลาย เนื่องจากคนไทย
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ได้รับการปลูกฝังให้เคารพสถาบันพระมหากษัตริย์ไว้สูงสุดนั่นเอง นอกจากนี้  ผู้เขียนสามารถสร้างให้
ตัวละครก านันเฉิดมีมิติที่หลากหลาย สามารถแสดงพฤติกรรมต่าง  ๆ เหมือนบุคคลทั่วไป ท าให้
เรื่องราวมีสีสันและสนุกสนานเหมาะสมกับวัยของผู้อ่าน ซึ่งต่างจากตัวละครพระมหากษัตริย์ที่ต้อง
เคร่งครัดอยู่ในจารีตประเพณี แม้ว่าก านันเฉิดจะมีอ านาจสูงสุดในหมู่บ้านชอบประลองปัญญากับ                   
ศรีธนญชัย แต่กลับต้องขอความช่วยเหลือจากศรีธนญชัยอยู่บ่อยครั้ง เนื่องจากไม่มีบุคคลที่มีความรู้
ความสามารถเกี่ยวกับเรื่องนั้น และศรีธนญชัยได้ชื่อว่าเป็นเด็กที่ฉลาดที่สุดในหมู่บ้าน เช่น ขอให้                 
ศรีธนญชัยช่วยจับลิงที่มาขโมยของชาวบ้าน ขอให้ศรีธนญชัยตัดสินความเรื่องใครเป็นเจ้าของหมู                 
เป็นต้น ก านันเฉิดจึงเป็นตัวละครที่มีบทบาทท าให้บทบาทของศรีธนญชัยเด่นขึ้นและท าให้ศรีธนญชัย
ได้แสดงความรู้ความสามารถ ใช้สติปัญญาแก้ไขปัญหาต่าง ๆ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 21 ก านันเฉิด 
 

ในส่วนของการสร้างสรรค์รูปลักษณ์ของตัวละคร ผู้เขียนยังคงการสร้างตัวละครให้สวม                
เครื่องแต่งกายชายไทย ประกอบด้วยเสื้อราชปะแตนสีขาว สวมโจงกระเบน สวมถุงเท้ายาวถึงเข่าและ
รองเท้าหุ้มส้น ผู้เขียนสร้างให้ตัวละครก านันเฉิดเป็นตัวแทนของคนยุคเก่าที่มักมีแนวคิดไม่สนับสนุน                   
ให้บุตรหลานเรียนหนังสือ แต่สุดท้ายก านันเฉิดผู้เป็นพ่อต้องยอมรับกระแสความเปลี่ยนแปลงของ
สภาพสังคมและเห็นความส าคัญของการศึกษา จึงสนับสนุนให้บุตรหลานและเด็กในหมู่บ้านเรียน
หนังสือ หนังสือเล่มนี้จึงไม่ได้เจาะจงผู้อ่านว่าจะต้องเป็นเยาวชนเท่านั้น เป็นการแนะน าให้ผู้ปกครอง
เห็นความส าคัญของการสนับสนุนการให้การศึกษาแก่บุตรหลาน 

นอกจากนี้ ยังปรากฏการน าตัวละครส าคัญท่ีน ามาจากวรรณคดีเรื่องเงาะป่า มาดัดแปลงและ
สร้างสรรค์ใหม่ในศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย โดยการน าตัวละครคนัง ไม้ไผ่และซมพลา                    
มาสร้างสรรค์ในนิทานเรื่องนี้ ดังนี้ 
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อนุภาคตัวละครคนังและไม้ไผ่ 
ผู้เขียนน าตัวละคร คนัง จากวรรณคดีเรื่องเงาะป่า ซึ่งเป็นตัวละครที่ได้รับแรงบันดาลใจจาก

บุคคลจริงซึ่งเป็นบุคคลในประวัติศาสตร์ที่ เป็นที่รู้จักกันกันดี คือ เด็กชาย “คนัง” ครั้งหนึ่ง 
พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัวมีพระราชประสงค์จะทรงเลี้ยงดูลูกเงาะที่อยู่ตามป่า จึงมี                    
พระราชด ารัสสั่งกระทรวงมหาดไทย ผู้ถือตราพระราชสีห์ให้น าตัวลูกเงาะมาเลี้ยง ดังบทกลอน                                     
ในพระราชนิพนธ์บทละครเรื่องเงาะป่า ดังนี้  

 
ในลักษณ์นั้นว่ามีท้องตรา  พระราชสีห์มาสั่งให้  
แสวงหาลูกพวกเงาะไพร  จะมีใครสมัครภักดี  
เลือกให้ได้รูปหมดเหมาะ  ตามเพศพวกเงาะถ้วนถี่  
ดูฉลาดลาดเลาถ่วงที  อย่าให้มีบังคับจับกุมกัน  
ให้หลวงผู้รั้งตั้งใจ   หาถวายให้ได้จงกวดขัน  
ถ้าสบดีน่าจะมีรางวัล  แม้นได้แม้นม่ันจงบอกไป  

 
ผู้ว่าราชการจังหวัดพัทลุงจึงให้ผู้ใหญ่บ้านไปพูดจาไต่ถามกับหัวหน้าพวกเงาะ ได้ความว่า                           

มีเด็กคนหนึ่งชื่อ “คนัง” พ่อแม่ตาย อยู่กับยาย มีอายุราว 7-8 ขวบ คงจะเอามาได้ แต่ต้องมี “โนราห์” 
ให้ดู พวกเงาะจึงจะมากัน เมื่อถึงวันนัด มีโนราห์ที่บ้านผู้ใหญ่บ้าน พวกเงาะก็มากันทั้งเด็กทั้งผู้ใหญ่ 
ครั้นค่ าลงผู้ใหญ่บ้านอุ้มคนังส่งให้ผู้ว่าราชการจังหวัด คนังจึงได้มาอยู่ใต้พระบรมโ พธิสมภาร                   
และได้ด ารงต าแหน่งเป็นมหาดเล็กหลวง  (ศิลปากร, กรม. 2541: 5) 

ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS 
คนังกับไม้ไผ่) และ เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) ผู้เขียนน า                         
ตัวละครคนังจากวรรณคดีมาใช้สร้างตัวละครที่มีคุณลักษณะที่ดี ถอดแบบมาจากคนัง ซึ่งเป็นเด็ก
ฉลาด มีไหวพริบทันคนและรู้จักประจบประแจงเก่ง ท าตัวให้เป็นที่ตลกขบขัน โวหารปฏิภาณดี 
โต้ตอบใครไม่มีจนแต้ม มีความจ าแม่นย า เป็นคนช่างสังเกต มีอุปนิสัยรักสันโดษ รักสงบ เชื่อฟัง
หัวหน้าเป็นอย่างดี ซื่อสัตย์  ไม่คิดเอารัดเอาเปรียบผู้ ใด (วันเฉลิม  จันทรากุล , 2544: 12-25) 
นอกจากนี้ผู้เขียนน าอนุภาค ตัวละครไม้ไผ่ ซึ่งเป็นน้องชายของล าหับและเป็นเพ่ือนสนิทของคนังจาก
ในวรรณคดีไทยเรื่องเงาะป่ามาสร้างสรรค์ไว้ด้วย ลักษณะนิสัยและรูปลักษณ์ภายนอกของไม้ไผ่มีความ
คล้ายคลึงกับตัวละครคนัง   

การดัดแปลงปรับเปลี่ยนลักษณะนิสัยของเงาะป่าที่ปรากฏในการ์ตูนเรื่องศรีธนญชัย แสดงให้
เห็นถึงพลวัตทางด้านเนื้อหาที่มีการเปลี่ยนแปลงไปเพื่อให้สอดรับกับวัตถุประสงค์ของการผลิต การน า
ลักษณะอันพึงประสงค์มาสร้างสรรค์ในตัวละครคนังและไม้ไผ่ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบ
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ใหม่ แต่ตัดพฤติกรรมที่ไม่ถึงประสงค์ออกไป คือ นิสัยเกียจคร้าน ไม่กระตือรือร้น เปลี่ยนไปเป็น                      
ตัวละครที่ฉลาด มีไหวพริบ ตลกขบขันและขยันขันแข็ง แต่ยังคงความเชื่อเรื่องกลัวผีของตัวละคร
เอาไว้ รวมไปถึงการใช้ “บอเลา” เป็นอาวุธแสดงให้เห็นความเป็นเอกลักษณ์ของเงาะป่า คนังและ                   
ไม้ไผ่เป็นตัวละครที่ถูกดัดแปลงและสร้างสรรค์ให้กลายเป็นตัวละครที่มีพฤติกรรมในด้านบวก แม้จะมี
หลงผิดไปบ้างบางครั้ง แต่ก็ได้ศรีธนญชัยมาชี้แนะให้ การน าอนุภาคตัวละครคนังและไม้ไผ่มา
สร้างสรรค์จึงมีวัตถุประสงค์เพ่ือเผยแพร่พระราชนิพนธ์ในพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว
เรื่อง “เงาะป่า” โดยสอดแทรกเนื้อหาความเชื่อของชาวเงาะ ค าศัพท์ของชาวเผ่าซาไก เช่น ค าร้องใน
บทเพลงเซ่นเหล้า คือ “เลเลเอเลลา” มาใช้ในบทสนทนาของตัวละคร  ดังบทสนทนาที่ว่า  

 
 

 
 

บทเพลงเซ่นเหล้า มีจังหวะสนุกสนานเฮฮา ดังบทประพันธ์ที่ว่า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

คนัง :  เย้ ฉันจับปลาได้แล้วล่ะนะ เล เล เอเลลา ตัวใหญ่ซะด้วย เอ้ิก ๆ  
ไม้ไผ่ :  เชอะ 

 (เรียนเก่ง  เก็งถูก  ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS ไม้ไผ่), 2554: 80) 
 

o เลเลเอเลลา  เลเลเอเลลา 
ฮาในเฮาซิวา   เลเลเอเลลา 
เลเลเอเลลา   เลเลเอเลลา 
ฮังวิชแบแบมฮา   เลเลเอเลลา 
เลเลเอเลลา   เลเลเอเลลา 
ตากบลอเกียนนา   เลเลเอเลลา 
เลเลเอเลลา   เลเลเอเลลา 
ฮอเง็ดกาเคี้ยดบ๊า   เลเลเอเลลา 
เลเลเอเลลา   เลเลเอเลลา 
กาเบอะกอเฮ็ดต๋า   เลเลเอเลลา 
เลเลเอเลลา   เลเลเอเลลา 
ปะเยอเจาะโนรา   เลเลเอเลลา 
เลเลเอเลลา   เลเลเอเลลา 
เหปะเยอวา    เลเลเอเลลา 

(ศิลปากร, กรม. 2541: 50–51) 
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การน าเนื้อเพลงมาใช้ แสดงให้เห็นว่าผู้เขียนมีการศึกษาวิจัยเรื่องของ “เงาะป่า” มาอย่างดี                         
เป็นการแสดงอัตลักษณ์ของชาติพันธุ์ของตัวละครที่เป็นเงาะป่าผ่านบทสนทนาที่ใช้ค าร้องภาษา
เงาะป่า แสดงให้เห็นถึงความแตกต่างทางชาติพันธุ์ของตัวละครอย่างชัดเจน ช่วยให้การสร้างตัวละคร
มีความสมจริงมากยิ่งขึ้น  

เมื่อน าตัวละครคนังและไม้ไผ่มาดัดแปลงให้เป็นตัวละครที่ยังคงเป็น “เงาะป่า” ที่มี             
ความซุกซน เฉลียวฉลาด แต่มีความขยันขันแข็ง มีน้ าใจ เอ้ือเฟ้ือ แม้จะยังขี้กลัวแต่ก็พยายามแสดง
ความกล้าหาญ สร้างความขบขันและสร้างสีสันให้กับเนื้อเรื่อง เป็นตัวละครที่ช่วยสร้างเหตุการณ์              
ที่เปิดโอกาสให้ศรีธนญชัยได้แสดงความเฉลียวฉลาดและกล้าหาญ ช่วยให้เนื้อเรื่องมีมิติและสนุกสนาน
มากยิ่งขึ้น  

กล่าวได้ว่า ตัวละครคนังและไม้ไผ่เป็นตัวละครที่มีความส าคัญเทียบเท่ากับตัวละครศรีธนญชัย 
เห็นได้จากการตั้งชื่อเรื่องว่า “ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่” ผู้วิจัยมีความเห็นว่าผู้เขียนมีความประสงค์
ที่จะธ ารงบทพระราชนิพนธ์เรื่อง “เงาะป่า” ไว้ให้แก่เยาวชนรุ่นหลัง ทั้งนี้ ผู้เขียนเลือกน าตัวละคร            
ทั้งสองมาสร้างสรรค์ในเรื่อง เพราะตัวละครทั้งสองมีลักษณะที่ปรากฏร่วมกันกับตัวละครศรีธนญชัย   
คือ มีความเฉลียวฉลาดและมีการปรับเปลี่ยนตัวละครให้อยู่ในช่วงวัยเด็ก 

 
 

 
  

 
 
 

ภาพที่ 22 คนังและไม้ไผ่ 
 

อนุภาคตัวละครซมพลา 
ซมพลาเป็นตัวละครที่ปรากฏอยู่ ในวรรณคดี เรื่ อง เงาะป่า  บทพระราชนิพนธ์ ใน

พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว ซมพลาเป็นหนุ่มเงาะที่มีจุดเด่นคือ มีก าลังวังชาว่องไว                 
ขึ้นต้นไม้แกล้วกล้าเหมือนวานร เป็นคนกล้าหาญ เฉลียวฉลาด ไม่เห็นแก่ตัว มีคุณธรรม (ศิลปากร, 
กรม, 2541: 177) ตัวละครตัวนี้มีบทบาทหน้าที่เป็นผู้ปกครองของคนังและไม้ไผ่ เมื่อซมพลาเห็นว่าเด็กทั้ง
สองมัวแต่เล่นยิงนกตกปลา ซมพลาจึงตัดสินใจส่งเด็กเงาะ ทั้งสองไปเรียนหนังสือที่โรงเรียน คนังและ
ไม้ไผ่จึงได้ไปพบกับศรีธนญชัยและผองเพ่ือน นอกจากนี้ซมพลายังมีบทบาทเป็นผู้ช่วยเหลือผู้อ่ืน ใน
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เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) ในอนุภาคเหตุการณ์ m ศรีธนญชัยและ
เพ่ือนท ากิจกรรมเวลาว่าง ดังบทสนทนาที่ว่า 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
จากบทสนทนาข้างต้น ซมพลาช่วยเหลือครูจอห์นจากการจมน้ า นอกจากนี้ยังช่วยสอน                  

การท าเบ็ดจากธรรมชาติจากไม้ไผ่ให้แก่ครูจอห์น และสั่งสอนเรื่องการรักษาธรรมชาติ ดังบทสนทนา
ที่ว่า  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

ครูจอห์น :  Oh…Noooooo! My fish – hook stick the rock.                    
                    (เบ็ดตกปลาของฉันติดก้อนหิน ครูจอห์นพยายามดึงเบ็ดตก 
                       ปลาจนพลาดตกน้ า) 
ครูจอห์น :  Help!! Help me please! 
ซมพลา  :  Can you swim? (คุณว่ายน้ าได้ไหม) 
ครูจอห์น :  …HUH? Who are you? Help me please. Help!! No!! 

No, I can’t (คุณเป็นใคร ช่วยฉันด้วย ฉันว่ายน้ าไม่เป็น) 
ซมพลา :  Can you stand up? (คุณสามารถยืนได้ไหม) 
ครูจอห์น :  Y…Yes, I can. (ใช่ ฉันสามารถ) 
ซมพลา  :  Try on (ลองยืนดู) 
ครูจอห์น :   ...(คิดใจใจ) The shallows (น้ าตื้น) 
(เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 81-83) 

 

ซมพลา :  Hey…Hey… I succeeded in new fish – hook. ( เ ฮ้ , ฉัน
ท าท่ีตกเบ็ดอันใหม่ได้ส าเร็จ) 

ครูจอห์น :  Yes!! I have too. (ฉันด้วย) (คิดในใจ) Does it work ?  
(มันจะตกปลาได้จริง ๆ เรอะ) 

ครูจอห์น :  Look at me. ( ม อ งดู ฉั น )  Yeah!!!, this is a first one. 
Second! Third, Fourth and fifth. Oh !! it’s full. ( เ ย้         
นี่คือตัวแรก ตัวที่สอง ตัวที่สาม สี่ และห้า โอ้มันเต็มแล้ว) 
About you! (แล้วคุณล่ะ) 

ซมพลา :  Just one. Hi…Hi (เพ่ิงจะตัวเดียว) You fish a big amount. 
(คุณตกปลาจ านวนมาก) You look like to eat fish so 
much. (ดูเหมือนคุณจะชอบกินปลามาก) 
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จากบทสนทนาข้างต้น ผู้เขียนสร้างสรรค์ให้ตัวละครซมพลามีความรู้ทางด้านภาษาอังกฤษ 

สามารถสื่อสารกับชาวต่างชาติได้อย่างคล่องแคล่ว แสดงให้เห็นการดัดแปลงตัวละครให้มีคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ คือมีความรู้ทางวิชาการและเฉลียวฉลาด การสร้างสรรค์ให้ตัวละครซมพลามี
คุณลักษณะดังกล่าวแสดงให้เห็นถึงภาพสะท้อนค่านิยมของคนในสังคมที่ให้ความส าคัญของการศึกษา 
และค่านิยมการเชิดชูผู้ที่มีความรู้ความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษ แสดงให้เห็นว่า
ภาษาอังกฤษมีความส าคัญในฐานะของภาษาสากลที่สามารถเชื่อมความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรม 
เชื่อมชนชั้น เชื้อชาติ ให้มีความเท่าเทียมกันผ่านการสื่อสาร นอกจากนี้ ในเหตุการณ์นี้ยังชี้ให้เห็นถึง
ปัญหาการตกปลาเพ่ือความสนุกสนานหรือเพ่ือการแข่งขัน ซึ่งเป็นปัญหาที่ส่งผลต่อความสมดุลทาง
ธรรมชาติที่เกิดขึ้นในปัจจุบัน                  

อีกประเด็นหนึ่งมีการสอดแทรกน าเสนอได้อย่างน่าสนใจ คือ ปัญหาการรุกรานธรรมชาติ                      
การใช้ตัวละครครูจอห์นซึ่งเป็นชาวต่างชาติเป็นผู้ท าลายธรรมชาติอาจเปรียบได้ว่า ครูจอห์นคือ
วัฒนธรรมตะวันตกที่เข้ามาท าลายสมดุลทางธรรมชาติของชาวบ้านหรือคนป่า ผู้เร่ร่อนที่ต้องพ่ึงพา
อาศัยธรรมชาติในการหากิน แสดงให้เห็นว่า วัฒนธรรมต่างชาติหรือวัฒนธรรมตะวันตกที่เรามองกัน
ว่าเป็น “อารยะ” ทันสมัย คือสิ่งที่เข้ามารุกราน รุกล้ า ธรรมชาติเพ่ือจุดประสงค์ในการพัฒนาประเทศ
ให้ก้าวหน้า ท าให้ธรรมชาติสูญสลายหรือเสียสมดุล ส่งผลกระทบต่อคนท้องถิ่นก็เป็นได้  

กล่าวได้ว่าซมพลาเป็นตัวละครที่สร้างขึ้นมาเพ่ือสร้างสีสันให้กับเนื้อเรื่อง เป็นตัวละครที่ช่วย
สะท้อนให้เห็นปัญหาทางธรรมชาติจากพฤติกรรมมักง่ายของมนุษย์ รวมไปถึงเป็นตัวละครที่เปิด
โอกาสให้ผู้เขียนได้สอดแทรกความรู้ทางภาษาอังกฤษผ่านการสนทนาของตัวละครและสั่งสอน
จริยธรรมให้แก่ผู้อ่านตามจุดประสงค์ของการผลิต  

ครูจอห์น :   Eat fish. (กินปลา) No, I don’t like. I take a little. It’s  
only my favorite hobby. (ไม่ ฉันไม่ชอบกิน ฉันกิน         
นิดหน่อย มันเป็นเพียงงานอดิเรกที่ฉันชื่นชอบ) 

ซมพลา :  Oh!...How do you do about them ? (โอ้...คุณท ากับพวก
มันได้อย่ างไร )  Why did you do it? !!! Should be fish 
one or two. (ท าไมคุณถึงท ามัน ควรจะตกปลาแค่หนึ่งหรือ
สองตัว ) If you fish a lot, you’ll not have enough fish 
to eat. I’ll kill you. (ถ้าคุณตกปลาเยอะ คุณจะไม่มีปลา
เพียงพอที่จะกินอีกต่อไป ฉันจะฆ่าคุณ ) 

 (เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 88-90) 
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ภาพที่ 23 ซมพลา 

 
อนุภาคตัวละครโจรสามพี่น้อง 

เป็นตัวละครประกอบที่สร้างขึ้นใหม่ โดยมีการปรับเปลี่ยนแทรกเสริมเพ่ิมลดลักษณะของ                  
ตัวละครประกอบเหล่านี้ให้สอดคล้องบริบทของยุคสมัย มีบทบาทท าให้บทบาทของศรีธนญชัย                
โดดเด่นขึ้นจากการใช้สติปัญญาเพ่ือช่วยเหลือเพ่ือนที่ถูกโจรสามพ่ีน้องลักพาตัวไป นอกจากนี้ ยังเป็น                 
ตัวละครที่สร้างความขบขันให้แก่ผู้อ่านผ่านพฤติกรรมและลักษณะรูปร่างของตัวละคร การสร้างสรรค์
ตัวละครทั้งสาม แสดงให้เห็นถึงพลวัตผ่านการแต่งกายที่ร่วมสมัย เช่น ใส่เสื้อเชิ้ต สวมแว่นตากันแดด 
ย้อมผมสีแดง เป็นต้น แม้ว่าตัวละครประกอบจะไม่ได้มีสติปัญญาเท่าเทียมกับศรีธนญชัย แต่ตัวละคร
เหล่านี้ก็มีบทบาทท าให้บทบาทของศรีธนญชัยโดดเด่นขึ้นในการใช้สติปัญญาเพ่ือแก้ไขปัญหา  

 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 24 โจรสามพ่ีน้อง 
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อนุภาคตัวละครลิง 
ตัวละครประกอบในเรื่องไม่ได้จ ากัดอยู่แค่มนุษย์เพียงเท่านั้น ตัวละครประกอบที่ส าคัญใน 

เรื่องคือลิง ซึ่งเป็นตัวละครประกอบที่สร้างความเดือดร้อนให้กับชาวบ้าน เปิดโอกาสให้ศรีธนญชัย                        
ใช้สติปัญญาและความรู้ช่วยเหลือชาวบ้าน ลิงจึงกลายมาเป็นสัตว์เลี้ยงประจ าตัวของศรีธนญชัย                       
ในภายหลัง แสดงให้ผู้อ่านเห็นว่าศรีธนญชัยเป็นเด็กดี มีคุณธรรม และเมตตากรุณาต่อสัตว์ นอกจากนี้
ลิงยังมีบทบาทในการช่วยเหลือศรีธนญชัย เช่น ในตอนที่ศรีธนญชัยขอให้ลิงช่วยไปตามก านันเฉิดมา
ช่วยเหลือพวกตน ในขณะที่ศรีธนญชัยและเพ่ือนก าลังช่วยเหลือน้ าหวานที่ถูกโจรลักพาตัวไป                 
และยังสร้างความขบขันให้แก่ผู้อ่านผ่านการแสดงพฤติกรรมสีหน้าและท่าทางต่าง ๆ อีกด้วย 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 25 ลิง สัตว์เลี้ยงของศรีธนญชัย 
 

 กล่าวได้ว่าตัวละครประกอบนอกจากจะสร้างสีสัน ความสนุกสนานและเสียงหัวเราะของ
ผู้อ่านแล้ว ยังมีบทบาทส าคัญที่เปิดโอกาสให้ผู้อ่านได้เห็นสติปัญญา ความสามารถของศรีธนญชัย 
ความมีคุณธรรม จริยธรรม รวมไปถึงการเปิดโอกาสให้ศรีธนญชัยได้แสดงความรู้ผ่านทักษะการแก้ไข
ปัญหาโดยเฉพาะความรู้ทางวิชาการ ท าให้ผู้อ่านได้รับความรู้ไปด้วย  

สรุปได้ว่า การสร้างตัวละครที่มีความแตกต่างหลากหลายทางชาติพันธุ์ (Ethnic diversity)                
มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม (Cultural diversity) และชนชั้น (Class) แสดงให้เห็นถึงสภาพ
สังคมไทยในปัจจุบันที่เป็นพหุสังคม การดัดแปลงและสร้างสรรค์ตัวละครขึ้นใหม่มีวัตถุประสงค์      
เพ่ือให้เป็นแบบอย่างที่ดีให้แก่ผู้อ่าน มีบทบาทในการสร้างความสนุกสนาน สอดแทรกความรู้ทาง
วิชาการ ท าให้ผู้อ่านได้เรียนรู้เรื่องคุณธรรม จริยธรรม ผ่านบทสนทนาและพฤติกรรมของตัวละคร                    
การอยู่ร่วมกันในสังคมได้อย่างสงบสุขภายใต้การประพฤติตนในกรอบจารีต ประเพณีอันดีงาม                    
และกฎหมาย ไม่ว่าชนชาติใด ชนชั้นใดก็สามารถอยู่ร่วมกันได้อย่างสงบสุขหากทุกคนมีศีลธรรม  
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               (4) เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และ                    
เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการสร้างสรรค์อนุภาคตัวละครขึ้น
ใหม่ เช่น อนุภาคตัวละครคร ูดังนี้  

 
อนุภาคตัวละครครู    

เป็นตัวละครที่สร้างสรรค์ใหม่ ได้แก่ ครูอัลเบิร์ตผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ เป็นตัวละครที่มี
บทบาทในการให้ความรู้ทางวิชาการเกี่ยวกับวิชาคณิตศาสตร์ และครูจอห์นผู้สอนวิชาภาษาอังกฤษ 
เป็นตัวละครที่มีบทบาทในการให้ความรู้ทางวิชาการเกี่ยวกับวิชาภาษาอังกฤษ ตัวละครทั้งสองมี
บทบาทในการให้ความรู้ทางวิชาการและสั่งสอนให้นักเรียนมีความสามัคคีและกล้าหาญ เสียสละ 
ช่วยเหลือผู้อื่น 

ผู้วิจัยมีข้อสังเกตว่า ผู้เขียนสร้างสรรค์ตัวละครที่มีลักษณะเป็นที่รู้จักกันเป็นสากล เช่น 
ครูอัลเบิร์ตเป็นตัวละครที่ได้รับแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ตัวละครมาจากอัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ 
(Albert Einstein) นักฟิสิกส์ทฤษฎี ชาวเยอรมันเชื้อสายยิว ซึ่งเป็นที่ยอมรับกันอย่างกว้างขวางว่าเป็น
นักวิทยาศาสตร์ที่ยิ่งใหญ่ที่สุดในคริสต์ศตวรรษ ที่ 20 เขากลายมาเป็นแบบอย่างของความฉลาดหรือ
อัจฉริยะ 

การสร้างสรรค์ตัวละครครูอัลเบิร์ต เพ่ือเปิดโอกาสให้ตัวละครได้ถ่ายทอดวิชาความรู้เกี่ยวกับ
คณิตศาสตร์ ผู้วิจัยมีข้อสังเกตว่าผู้เขียนสร้างสรรค์ตัวละครเพ่ือท าหน้าที่ถ่ายทอดวิชาความรู้ โดย
สร้างสรรค์ตามรูปลักษณ์ของบุคคลที่เป็นผู้ให้แรงบันดาลใจ นอกจากชื่อตัวละครแล้ว รูปร่างลักษณะ
ของตัวละครถูกสร้างขึ้นมามีลักษณะคล้ายคลึงกับบุคคลที่มีตัวตนอยู่จริง ท าให้ผู้อ่านทราบทันทีว่า                
ตัวละครตัวนี้ได้รับแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์มาจากใคร การเลือกสร้างสรรค์ตัวละครที่ได้รับ                             
แรงบันดาลใจจากบุคคลที่มีอิทธิพลในสาขาวิชานั้น ๆ จึงมีผลต่อความน่าเชื่อถือในการถ่ายทอด                      
ความวิชาความรู้ให้แก่ผู้อ่านด้วย   
 

 
 

 
 
 
 

ภาพที่ 26 ภาพเปรียบเทียบครูอัลเบิร์ตและอัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ 
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3.2.3.3 ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา  

จากการวิจัยพบ เรื่องที่มีการน าความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญารูปแบบมาดัดแปลงและ
สร้างสรรค์ใหม่ เพ่ือให้เข้ากับเนื้อเรื่องใหม่และบริบทสังคม พบว่าเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 
นอกจากจะยังคงมีการน าความเป็นนิทานมุกตลกแบบส านวนต้นฉบับมาใช้ แต่ก็มีการสร้างสรรค์ใหม่
ขึ้นบางส่วนจ านวน 2 ครั้ง ในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ จ านวน 2 เหตุการณ์ และในเรื่อง                  
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่จ านวน 2 เหตุการณ์            

เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ พบการสร้างความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาขึ้นใหม่ เช่น 
เหตุการณ ์N ศรีธนญชัยออกบวช สร้างความเดือดร้อนให้สมภาร ดังบทสนทนาที่ว่า 

 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

จากบทสนทนาข้างต้น แสดงให้เห็นการสร้างความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาขึ้นใหม่เพ่ือสร้าง
ความแปลกใหม่ให้กับเนื้อหา เพ่ิมความสนุกสนานให้แก่ผู้อ่าน ผู้เขียนสร้างเหตุการณ์ให้ศรีธนญชัย                         
เอาตัวรอดจากการสัญญากับนางเหราว่าจะบวชให้ด้วยการพลิกแพลงทางภาษา จึงกล่าวได้ว่า นิทาน
เรื่องศรีธนญชัยเรื่องนี้ยังคงมีการน าลักษณะเด่นของตัวละครมาใช้สร้างความเป็นนิทานตลก                 
เจ้าปัญญาคือ ความเฉลียวฉลาดในการพลิกแพลงภาษา ท าให้เอาตัวรอดไปได้อย่างคาดไม่ถึง แต่มี
การสร้างสรรค์มีให้ความร่วมสมัยมากยิ่งขึ้น  

ในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ เรื่องศรีธนญชัย                  
เจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีลักษณะของความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา ปรากฏอยู่เพียง 2 เหตุการณ์ 
คือ ในช่วงเปิดเรื่องและปิดเรื่อง โดยมีการสร้างสรรค์การใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญาในการแก้ปัญหา
ขึ้นใหม่ เพ่ือให้สัมพันธ์กับเนื้อเรื่องที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่และบริบทร่วมสมัย อารมณ์ขันที่เกิดขึ้นล้วน
เกิดจากการใช้ปฏิภาณในการแก้ไขปัญหา ไม่ปรากฏการพลิกแพลงทางภาษาเพ่ือแก้ไขปัญหาแต่อย่างใด 
เนื่องจากเนื้อหาที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่เน้นการให้ความรู้ทางวิชาการและส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม 

นางเหรา :  ก็แม่อยากเห็นลูกบวชนี่  
ศรีธนญชัย :  โถ่แม่ก็... อืมก็ได้ เดี๋ยวเย็น ๆ ก่อนแล้วกัน  
เย็นวันนั้น  
สมศรี :   แม่... ฉันว่าฉันได้ยินเสียงกังมาจากในครัวนานแล้วนะ  
นางเหรา :  แม่ก็ได้ยิน ไปดูสิใครท าอะไร  
สมศรี :   อ้าวพ่ีศรี ลงไปท าอะไรในครัว แล้วนั่นถืออะไรมาด้วยนะ 
ศรีธนญชัย :  มาลองชิมดูก่อน นี่ไงฉันบวชเองเลยนะ กล้วยบวชชีไง  

เป็นไงแม่ ฉันบวชให้แล้วนะ ทีนี้ก็หายกัน 
(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 301-302) 
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เป็นหลัก เช่น ในอนุภาคเหตุการณ์ตอนเปิดเรื่อง โชกุน ขนุนและหมวยเล็กขอให้ศรีธนญชัยช่วยตัดสิน
ว่าไอศกรีมรสไหนอร่อยที่สุด ดังบทสนทนาที่ว่า  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
 
 
 

 
จากบทสนทนาข้างต้น ศรีธนญชัยใช้กลอุบายในการแก้ไขปัญหาด้วยการชิมไอศกรีมทุกรส                   

เสียเอง จึงตัดสินได้ว่าไอศกรีมรสไหนอร่อยที่สุด เพ่ือน ๆ เห็นดังนั้นก็ไม่กล้ากินไอศกรีมต่อ จึงจ ายอม
ต้องยกไอศกรีมทั้งหมดให้ศรีธนญชัย   

เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรื่องเรียนเก่ง               
เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) ไม่มีลักษณะความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา 
เนื่องจากมีเนื้อเรื่องที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ที่เน้นการให้ความรู้เชิงวิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ และสั่งสอน
คุณธรรม จริยธรรม ตัวละครศรีธนญชัยในเรื่องที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่จึงใช้ความรู้ในเชิงวิชาการ                         
ในการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ความสนุกสนานและขบขันในเรื่องจึงเกิดขึ้นผ่านคุณลักษณะและพฤติกรรม
ของตัวละคร รวมไปถึงการน าสิ่งร่วมสมัยเข้ามาปรับใช้ในเรื่อง เช่น การใช้ภาษา การแต่งกาย เป็นต้น    

 

โชกุน :  เอาไงดี? ถ้ามีปัญญหา ก็ต้องนึกถึง...ศรีธนญชัย (คิดในใจ :       
เด็กท่ีฉลาดที่สุดในหมู่บ้านนี้) 

ศรีธนญชัย  :   มาแล้วจ้ะ!? อ้อ...อ้ือ เรื่องแค่นี้ ไม่เห็นยากเลย  
โชกุน :   เลือกอันที่อร่อยที่สุดให้ฉันน่ะนะ   
หมวยเล็ก :  ให้ศรีธนญชัยเลือกให้... 
ขนุน :   ...มันจะดีหรอ 
ศรีธนญชัย  :   (ชิมไอศกรีมทุกรส) อันนี้รสทุเรียน อันนี้ถั่วด า อันนี้สตรอเบอรี่ 

ก็อร่อยดีนะ 
ขนุน :   เห็นไหม!  
หมวยเล็ก :  ว่าแล้ว! 
ศรีธนญชัย  :    นี่...เลือกได้แล้วล่ะ ฉันว่ารสทุเรียนอร่อยที่สุดนะ 
โชกุน :   เอาไอติมของฉันคืนมาน้า 
ศรีธนญชัย :   ก็ให้ฉันเลือกไม่ใช่เหรอ  

(ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 8-9) 
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3.2.3.4 แนวคิดส าคัญ 

จากการศึกษาพบว่ามีการเพ่ิมเติมแนวคิดส าคัญ คือ แนวคิดเรื่องการให้อภัย ในเรื่อง                       
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 
และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่ ดังนี้ 

 
แนวคิดเรื่องการให้อภัย  

เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS 
คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการน าเสนอ
แนวคิดเรื่องการให้อภัย ดังค ากล่าวที่ว่า  

 
 
 
 

 
 
 
 

 
การให้อภัยมีสองความหมายคือ ความหมายในแง่ของการป้องกันความขัดแย้ง (Prevention) 

และความหมายในแง่ของการแก้ไขความขัดแย้ง (Resolution) ในแง่ของการป้องกันความขัดแย้ง 
(Prevention) อภัยทาน หมายถึง การให้ความไม่มีภัย การไม่เอาโทษ ซึ่งหมายถึงการยกโทษให้แก่กัน 
ในความหมายนี้ อภัยทานมีความหมายเท่ากับศีล 5 เพราะเมื่อมนุษย์ปฏิบัติตามศีล 5 เช่น ไม่เบียดเบียน           
ผู้อ่ืน ไม่แย่งชิงทรัพยากรหรือทรัพย์สินของผู้อ่ืน ซึ่งจะช่วยสร้างความสมานฉันท์ให้เกิดขึ้นในสังคม                       
ส่วนในแง่ของการแก้ไขความขัดแย้ง (Resolution) อภัยทานหมายถึงการให้อภัย กล่าวคือ การที่
บุคคลใดบุคคลหนึ่งให้อภัยโทษหรือยกโทษ รวมไปถึงการรับค าขอโทษหรือรับค าขอขมาจากบุคคลที่
เคยกระท าให้ตัวเองมีความทุกข์อย่างใดอย่างหนึ่ง (สืบค้นเมื่อวันที่ 12 ตุลาคม 60 แหล่งที่มา : 
https://www.gotoknow.org/posts/316173 ) 

กล่าวโดยสรุป อภัยทานในความหมายทางพระพุทธศาสนาจึงมีความหมายที่กว างและ
ครอบคลุมมากกวาความหมายทั่วไปที่เขาใจกันวา เปนการหายโกรธหรือยกโทษใหเทานั้น และจาก

 “ศรีธนญชัย” จึงน าเสนอออกมาในรูปแบบการ์ตูนช่องเพ่ือเพ่ิม
อรรถรสในการอ่านที่เพียบพรอ้มด้วยเกร็ดความรู้ เนื้อหาสาระที่รอบรู้ สามารถ
น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันที่เยาวชนไทยอ่านแล้วจะได้ความสนุกสนาน แฝงด้วย
จริยธรรม ศีลธรรมควบคู่ไปด้วย จะเห็นได้จากการสอนธรรมะในข้อที่ว่า     
“การให้อภัยทาน” ซึ่งเป็นธรรมะของการให้ที่ยิ่งใหญ่และผู้ที่ให้ชีวิตใหม่แก่
ผู้อ่ืนเปรียบดังบิดามารดาที่ให้ก าเนิดชีวิตด้วย 

(อัมรินทร์ เดชณรงค์, 2553: ค าน า) 
 

https://www.gotoknow.org/%20posts/316173
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ความหมายของอภัยทานที่หมายถึงการรักษาศีล 5 นั้น เราจึงสามารถที่จะให้อภัยทานไดอยู
ตลอดเวลา โดยไมจ าเปนที่อภัยทานจะเกิดข้ึนก็ตอเมื่อเวลาเราทะเลาะหรือมีปญหาขัดแยงกัน  

จากการศึกษาของความหมายของอภัยทานทางพระพุทธศาสนาดังกล่าวในเบื้องต น                           
กล่าวได้ว่า อภัยทานสามารถใชเปนแนวทางหรือหลักการด าเนินชีวิต ที่จะท าใหสังคมเกิดความสุขสงบ                    
โดยอาจเปนไดทั้งการปองกัน(Prevention) และแกไข(Resolution) (สืบค้นเมื่อวันที่ 12 ตุลาคม 60 
แหล่งที่มา : https://www.gotoknow.org/posts/316173) ก่อให้เกิด “มิตรภาพ” ซึ่งเป็นปัจจัย
ส าคัญประการหนึ่งที่ส่งผลให้มนุษย์อยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข ด้วยเหตุนี้ เมื่อเกิดความขัดแย้งระหว่าง
บุคคลหรือกลุ่มบุคคลในสังคม การขออภัยและการให้อภัย จึงน าไปสู่การรื้อฟ้ืนมิตรภาพขึ้นมาใหม่
และก่อให้เกิดความสันติสุขในสังคม 
 เรื่องศรีธนญชัยที่มีการสร้างสรรค์ใหม่เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง               
เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย 
VS คนังกับไม้ไผ่) มีการน าแนวคิดเรื่องการให้อภัยมาน าเสนอแก่ผู้อ่าน เนื่องจากสังคมปัจจุบัน ผู้คน
นิยมวัตถุ สังคมเต็มไปด้วยการแข่งขัน ท าให้คนขาดความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ น ามาซึ่งการทะเลาะเบาะ
แว้งและปัญหาต่าง ๆ  ผู้เขียนเล็งเห็นว่าศีลธรรมเรื่องของการให้อภัยเป็นสิ่งที่สามารถผ่อนหนัก ให้เป็นเบา 
แก้ไขปัญหาทุกอย่างให้คลี่คลายได้ เช่น ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เหตุการณ์
หลังจากที่ศรีธนญชัยสามารถจับลิงขี้ขโมยด้วยเครื่องมือจับลิงที่สร้างขึ้นตามหลักวิทยาศาสตร์ 
ชาวบ้านต่างพากันจะเข้ามาท าร้ายลิง แต่ศรีธนญชัยขอให้ชาวบ้านให้อภัยเพ่ือเป็นกุศล ดังบทสนทนา
ที่ว่า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชาวบ้าน :  คราวนี้แกโดนดีแน่!! 
ศรีธนญชัย :  น้า ๆ อย่าท าอะไรมันเลยนะจ๊ะ ไหนๆ เราก็จับตัวการได้แล้ว 

หนูจะรับผิดชอบดูแลมันเอง โปรดให้อภัยมันเพ่ือเป็นกุศล
เถอะนะจ๊ะ  

ชาวบ้าน :  หา 
สมภาร :  นั่นสิ อย่างที่ศรีธนญชัยบอก การให้ที่ยิ่งใหญ่คือให้อภัยทาน 

ผู้ให้ชีวิตใหม่เปรียบดังบิดามารดาผู้ให้ก าเนิด มอบให้ศรีธนญชัย
ดูแลก็น่าจะเหมาะสมอยู่  

ศรีธนญชัย :  ส่วนเจ้า เจ้าจ๋อ!! ห้ามท าแบบนี้อีกเชียวนะ  
ชาวบ้าน :  เพ่ือเห็นแก่มนุษยธรรม งั้นปล่อยมันไปก็ได้  

(ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 41-42) 
 
  
 
 

https://www.gotoknow.org/%20posts/316173
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3.2.3.5  อารมณ์ขัน  

จากการศึกษาพบว่ามีการเพ่ิมเติมอารมณ์ขันจากการใช้ภาษาและอารมณ์ขันจากการสร้าง
บุคลิกลักษณะและพฤติกรรมของตัวละคร  โดยพบในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพ่ีอาวล์ ศรีธนญชัย
เจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง 
เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) ดังนี้ 
 

1) อารมณ์ขันจากการใช้ภาษา 
การใช้ภาษาในการแสดงอารมณ์ขันตามกลวิธีต่าง ๆ จ าเป็นต้องใช้ภาษาเป็นเครื่องมือใน              

การสื่อสารที่เป็นมุกตลกหรือความขบขัน ส าหรับหัวข้อนี้แยกเป็นกลวิธีการแสดงอารมณ์ขันด้วย                   
การใช้ภาษา ได้แก่ 1) การใช้ภาษาร่วมสมัย 2) การเล่นกับภาษา 3) การแปลความหมายนัยตรง           
4) ค าจากแนวเทียบ และ 5) ค าตั้งชื่อล้อเลียน ดังนี้ 
 

(1) การใช้ภาษาร่วมสมัย 
การสร้างอารมณ์ขันด้วยการใช้ภาษาที่มีความร่วมสมัย เป็นการสร้างอารมณ์ขันโดยให้                         

ตัวละครใช้ภาษาร่วมสมัย เช่น การใช้ศัพท์แสลง การใช้ค าทับศัพท์ เป็นต้น แม้ว่าศรีธนญชัยใน                      
สื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยทั้งสามเล่มจะถูกสร้างสรรค์ขึ้นมาใหม่เพ่ือให้มีความร่วมสมัยกับผู้อ่านมากขึ้น                       
แต่อย่างไรก็ตาม ผู้เขียนยังคงสร้างตัวละคร ฉาก และบรรยากาศที่มีการผสมผสานระหว่างสมัย
โบราณกับสมัยใหม่ การสร้างอารมณ์ขันด้วยกลวิธีนี้จึงท าให้เกิดความไม่เข้ากันระหว่างยุคสมัยกับ
ภาษาท่ีตัวละครใช้ในบทสนทนา     

เรื่องศรีธนญชัยทั้ง 4 เรื่อง มีการเพ่ิมบทสนทนาเข้าไปในเรื่อง เพ่ือสร้างอารมณ์ขันแก่ผู้อ่าน                       
บทสนทนาที่ เ พ่ิมเข้ามาส่วนใหญ่มีลักษณะเป็นปัจจุบันหรือมีความร่วมสมัยกับผู้ อ่าน ได้แก่                   
บทสนทนาที่รับรู้กันในสังคมปัจจุบัน การเพ่ิมบทสนทนาที่มีลักษณะการใช้ภาษาร่วมสมัยดังกล่าว                      
ในเรื่องศรีธนญชัยซึ่งเป็นเรื่องเล่าในอดีตของไทยเข้าไป ท าให้เกิดลักษณะที่แปลกใหม่ แหวกขนบ            
พลิกไปจากความคาดหมาย ท าให้เกิดความประหลาดใจและช่วยสร้างอารมณ์ขันได้ ตัวอย่างเช่น      
เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการใช้ค าศัพท์แสลง ค าว่า อิอิ ฮิ ๆ เอ้ิก ๆ หุๆ เป็นค าแสลงที่
ปรากฏในสื่อออนไลน์หรือสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทนิทาน หนังสือการ์ตูน สร้างความขบขันให้แก่ผู้อ่านผ่าน                 
การใช้ภาษาตามบริบททางสังคม หรือในบทสนทนาระหว่างนางเหราและนายนันทาท่ีว่า 
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จากบทสนทนาข้างต้น มีการใช้ค าแสลงซึ่งเป็นภาษาร่วมสมัยค าว่า “เตะปี๊บ” หมายถึง  
ความสามารถในการมีเพศสัมพันธ์ของผู้ชาย ในช่วงวัยหนุ่ม ผู้ชายส่วนใหญ่จะไม่มีปัญหาทางด้าน
สมรรถภาพทางเพศเพราะร่างกายยังแข็งแรงอยู่ แต่เมื่อย่างเข้าวัยกลางคนหรือมีอายุมากขึ้น              
คนจ านวนไม่น้อยที่ประสบกับภาวะเสื่อมสมรรถภาพทางเพศ ดังนั้น “เตะปี๊บดัง” จึงหมายความถึง
สมรรถภาพทางเพศยังคงอยู่ในเกณฑ์ดี การใช้ศัพท์แสลงแสดงให้เห็นถึงวัฒนธรรมทางภาษาที่มี                  
การเปลี่ยนแปลง เป็นลักษณะหนึ่งที่เกิดขึ้นเฉพาะกลุ่มคนในสังคมที่ช่วยสร้างสีสัน สร้างความแปลกใหม่ 
ได้รับความนิยมเฉพาะกลุ่มในเวลาสั้น ๆ แล้วเสื่อมสูญไปตามกาลเวลา   

นอกจากนี้อาจเป็นถ้อยค าที่รับรู้ร่วมกันในสังคมปัจจุบัน เรื่องราวที่มีความหมาย หรือสิ่ง
ต่าง ๆ ที่อาจอยู่ในรูปของข้อมูล ความรู้ ความคิด ความต้องการ อารมณ์ ฯลฯ ซึ่งถ่ายทอดจากผู้                    
ส่งสารไปยังผู้รับสารให้ได้รับรู้ และแสดงออกมาโดยอาศัยภาษาหรือสัญลักษณ์ใด ๆ ที่สามารถท าให้
เกิดการรับรู้ร่วมกันได้ เช่น ข้อความที่พูด ข้อความที่เขียน บทเพลงที่ร้อง รูปวาด เรื่องราวที่อ่าน 
ท่าทางที่สื่อความหมาย เป็นต้น ท าให้เกิดการสื่อสารกันในสังคม ดังบทสนทนาที่ว่า 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
จากบทสนทนาข้างต้นมีการใช้วลี “แม่ไม่ปลื้ม” เป็นวลีที่เป็นที่นิยมพูดกันในหมู่วัยรุ่นที่มา

จากละครเรื่องขิงก็ราข่าก็แรง ออกอากาศทางโทรทัศน์ช่อง 7 เมื่อปี พ.ศ. 2549 ด้วยกระแสนิยม

นันทา :   แขนขาไม่ค่อยคล่องตัว ท าอะไรก็เหนื่อย ๆ  
เหรา :   ก็แหม  พ่อน่ะแก่ลงทุกวัน ๆ จะให้มาฟิตปึ๋งปั๋งเหมือนเมื่อก่อน 

ได้ยังไง  
นันทา :   อ๊ะ ถึงข้าจะแก่ แต่ก็เตะปี๊บดังนะ...เดี๋ยวโชว ์  
เหรา :   หยุดเลยพ่อ  เตะดังมากเลยนะ เห็นค่ าทีไรมุดมุ้งหลับทุกที  
นันทา :  ก็มันเหนื่อยนี่แม่...  

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 12) 
 

ศรีธนญชัย :  มาลองชิมดูก่อนนี่ไงฉันบวชเองเลยนะ   
ภรรยาของศรีธนญชัย :  อ้าวพ่ีศรี ลงไปท าอะไรในครัว แล้วนั่นถืออะไรมา 

ด้วยนะ   
ศรีธนญชัย :   กล้วยบวชชีงัย เป็นไงแม่ฉันบวชให้แล้วนะ ทีนี้ก็หายกัน  
นางเหรา :  เจ้าศรี... ตกลง อะไรกันเนี่ย จะบ้าเรอะ! “แม่ชักไม่ปลื้ม 

แล้วนะ”  
นายนันทา :  ท าไมลูกกลับพูดอย่างนี้เล่า ให้บวชเป็นพระ ไม่ใช่บวชชี  

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 302) 
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อันดับหนึ่งของละครในช่วงนั้น วลีนี้เป็นค าพูดของมารดาพระเอกละครที่มักจะพูดติดปากสร้างความ
ขบขันให้แก่ผู้ชมเสมอ วลีนี้จึงถูกน ามาใช้ในสังคมปัจจุบันในความหมายว่า “ไม่ชื่นชอบ” วัตถุหรือการ
กระท านั้น ๆ จนที่เป็นที่นิยมในหมู่วัยรุ่นจวบจนปัจจุบัน เมื่อน าถ้อยค านี้มาใช้สร้างสรรค์ในเรื่อง จึง
ท าให้ผู้อ่านเกิดอารมณ์ขัน อย่างไรก็ตาม การมีประสบการณ์ร่วมกันกับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในเรื่องมีผล
ต่อการสร้างอารมณ์ขันของผู้อ่านแต่ละคน ในแต่ละยุคสมัยด้วยเช่นกัน  
 

(2) การเล่นกับภาษา 
           การเล่นกับภาษาเป็นการน าถ้อยค ามาพลิกแพลงและความหมายตามวัตถุประสงค์ที่มุ่งสื่อ
อารมณ์ขันโดยเฉพาะ กลวิธีการแสดงอารมณ์ขันด้วยการเล่นค ากับภาษามีลักษณะ เช่น การใช้                   
ค าเดียวกันที่มีหลายความหมาย ค าที่มีความหมายเดียวกัน ค าหรือศัพท์ชั้นสูง  ค าภาษาต่างประเทศ                  
ค าภาษาถ่ิน ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
 
 

 
 

อารมณ์ขันจากการใช้ภาษาที่ล้อเลียนการออกเสียงที่ผิดเพ้ียนของชาวต่างชาติ ซึ่งเป็นผู้ที่         
ไม่ช านาญทางด้านภาษาอย่างแท้จริงออกเสียงผิดเพ้ียนไปจากความรับรู้ทั่วไปของผู้อ่านในการอ่าน
ออกเสียงค านั้น ๆ ในภาษาไทย ท าให้เกิดอารมณ์ขัน นอกจากนี้ยังสร้างอารมณ์ขันมากขึ้น เมื่อออก
เสียงเพ้ียนกลายเป็นค าอ่ืนที่มีความหมายในเชิงลบ เช่น ครูจอห์นออกเสียงชื่อของ “ไม้ไผ่” ว่า                     
“ไม่ไหว” ซึ่งมีความหมายสอดคล้องกับพฤติกรรมของไม้ไผ่ที่แย่เกินจะเยียวยาในเรื่องของการไม่ตั้งใจ
เรียนหนังสือ จากเหตุการณ์ในเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังและไม้ไผ่) 
ดังบทสนทนาที่ว่า 

 
 
 
 
 
 

 
 

ครูจอห์น : Kanang & Maivai  come here!  Be quick ! (คนังและ     
ไม่ไหว มานีเ่ร็ว ๆ เข้า) 

(เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังและไม้ไผ่), 2553: 19) 
 

ครูจอห์น :  Ok! Tomorrow, we’ll learn about Food and Drink .   
You’ll know healthy food. You’ll surprise tomorrow  

โชกุน :   เอ...ท าไมวันนี้ครูจอห์นให้ไปเรียนภาษาอังกฤษที่ห้องคหกรรมนะ?     
ไม้ไผ่ :  ไม่รู้สิ! แต่ครูจอห์นบอกมี “สะใภ้”  
หมวยเล็ก :  เซอร์ไพรส์ย่ะ 

(เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังและไม้ไผ่), 2553: 66) 
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อารมณ์ขันจากการการน าพยัญชนะหรือตัวอักษรมาดัดแปลงหรือสับเปลี่ยนให้มีความหมาย
ผิดแผกแตกต่างกันท าให้เกิดความหมายใหม่และท าให้เกิดอารมณ์ขัน จากค าภาษาอังกฤษ surprise                     
อ่านว่า เซิพไรส แต่ผู้เขียนสร้างให้ตัวละครไม้ไผ่ออกเสียงผิดด้วยการดัดแปลงตัวอักษรในค า 
กลายเป็นออกเสียงว่าสะใภ้ ท าให้ความหมายแตกต่างไป ก่อให้เกิดอารมณ์ขันในบทสนทนา 

หรือในเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังและไม้ไผ่) ดังบทสนทนา
ที่ว่า 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 

ครูจอห์น : Are you ready to learn? Today we’ll learn about  
place and position ( where) Look!! What’s this?               
(โชว์กล่อง) 

ไม้ไผ่ :    (คิดในใจ : ครูจอห์นก าลังถาม นั่นไง โอกาสมาถึงแล้ว)                
                     It’s a book. 
คนัง :   ฮ่า ๆ นายออกเสียงผิดแล้วไม้ไผ่  ต้องออกเสียงว่า “บอคซ”  

(box) ต่างหากเล่า ฮิๆ (บุค = book = หนังสือ บอคซ = 
box = กล่อง) 

ไม้ไผ่ :  It’s a box.  
ครูจอห์น :  Ye… yes it’s a box. 
ศรีธนญชัย :  แต่ส าเนียงนายดีมากเลยนะไม้ไผ่ ไหนลองพูดใหม่สิ ค าว่า 

กล่องน่ะ  
ไม้ไผ่ :   บ๊อก (box)  
ศรีธนญชัย :  กล่อง 1 กล่อง  
ไม้ไผ่ :    บ๊อก (box)  
ศรีธนญชัย :  กล่อง 2 กล่อง  
ไม้ไผ่ :   บ๊อก บ๊อก 
ศรีธนญชัย :   กล่อง 3 กล่อง  
ไม้ไผ่ :   บ๊อก บ๊อก บ๊อก  
ศรีธนญชัย :  ไหนขอมือด้วยสิ  
(เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังและไม้ไผ่), 2553: 26-27) 
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จากบทสนทนาข้างต้น สามารถตีความหมายได้ 2 ความหมาย ได้แก่ 1) กล่อง 3 ใบ 2) เสียง
เห่าของสุนัข แสดงให้เห็นการเชื่อมโยงเสียงของค าศัพท์ภาษาอังกฤษกับเสียงค าในภาษาไทย            
เป็นลักษณะแหวกแนวท าให้เกิดอารมณ์ขัน แสดงให้เห็นว่าการน าเสนอภาษาที่แตกต่างสามารถ            
สร้างอารมณ์ขันได้ด้วยการเชื่อมโยงความหมายของค าในภาษาไทย และแสดงให้เห็นพลวัต                 
ในการสร้างอารมณ์ขันทางภาษา 
 

(3) การแปลความหมายนัยตรง  
 การแปลความหมายนัยตรง หมายถึงการแปลความหมายค าแบบตรงตัว ท าให้เกิด

ความหมายใหม่ที่ผิดไปจากความเข้าใจดั้งเดิมของผู้อ่าน ก่อให้เกิดอารมณ์ขัน เช่น ในเรื่องศรีธนญชัย
เจ้าปัญญารูปแบบใหม่ ในตอนช่วยพ่ีน้ าหวาน ในขณะที่เพ่ือน ๆ วิ่งหลอกล่อสามโจรเพ่ือให้ศรีธนญชัย
เข้าไปช่วยเหลือพ่ีน้ าหวานที่ถูกมัดไว้ในโกดัง พวกโจรวิ่งตามมาทัน โชกุนจึงจัดการตามแผน ด้วยการ
ฉีดน้ าผึ้งที่เตรียมไว้ในปืนฉีดน้ าใส่พวกโจรก่อนจะปารังผึ้งใส่ ดังบทสนทนาที่ว่า 

 
 
 
 
 
 

  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

โชกุน :  จัดการเลยพวกเรา (หมวยเล็กและขนุนยิงปืนฉีดน้ าผึ้งใส่พวก 
โจรที่ก าลังวิ่งตามมา) 

ใหญ่ :     หลบซะ ไม่โดนเฟ้ย  
หมวยเล็ก ขุนน : ส าเร็จเรียบร้อย  
โชกุน :   รอดไปได้คนหนึ่งแฮะ  
เหล่ :   ไม่ใช่สงกรานต์ เล่นฉีดน้ าท าไม 
ใหญ่ :   อยู่กันพร้อมหน้าพร้อมตาเลยนะพวกแก  
เหยิน :   ว่าแต่นี่มันน้ าอะไรนี่ เหนียว ๆ  หนืด ๆ  อืมมม (ลองชิม) น้ าผึ้งนี่นา  
เหล่ :   จริงด้วย หวานจ๋อยเลย  
ใหญ่ :  อยู่กันพร้อมหน้า...ไม่...ไม่สิ ขาดไปอีกคน...เจ้าเด็กแสบสุด ๆ 

นั่นไม่อยู่ แย่แล้ว!! เป็นแผนลวงของพวกมัน จับพวกเด็ก ๆ นี้
ไว้ให้หมด ฉันจะกลับไปดูตัวประกัน  

โชกุน หมวยเล็ก ขุนน : พวกนั้นรู้ตัวแล้ว  
เหล่ เหยิน :  เอาตัวเองให้รอดก่อนเถอะหนู ๆ  
โชกุน :    ปฏิบัติการตามแผนขั้นที่สอง รังผึ้ง... เอาไปเลย (โยนรังผึ้งใส่โจร)
  ผึ้งแตกรัง หนีกันเถอะ  
เหล่ เหยิน : แว้ก!! น้ าผึ้งเลอะเต็มตัวแบบนี้ก็เป็นเป้าหมายของพวกผึ้งสิ 

(ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 126-129) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

196 

การสร้างอารมณ์ขันผ่านการเล่นส านวนข้างต้น ผึ้งแตกรังเป็นส านวนไทยแปลว่า ไปคนละทิศ                  
คนละทาง ส านวนนี้นิยมใช้อธิบายเหตุการณ์ที่ผู้คนต้องแตกกระจายกันไปคนละทิศคนละทาง             
อันเนื่องมาจากมีเหตุการณ์ส าคัญ (มักเป็นในทางที่ไม่ดี) ผู้เขียนสร้างอารมณ์ขันโดยการสร้าง
เหตุการณ์ตามการแปลความหมายของส านวนนี้อย่างตรงตัวในแต่ละค า ผู้เขียนจึงสร้างเหตุการณ์               
ฝูงผึ้งที่บินแตกกระจายออกมาจากรังไปต่อยโจร สร้างอารมณ์ขันให้แก่ผู้อ่าน    

หรือเหตุการณ์ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ ในตอนช่วยพ่ีน้ าหวาน โจรพ่ีใหญ่
กลับมาตามหาศรีธนญชัยในโรงนาร้าง เพราะเชื่อว่าศรีธนญชัยจะต้องหลบซ่อนเพ่ือคอยช่วยเหลือ
น้ าหวานที่ถูกจับตัวไว้ ดังบทสนทนาที่ว่า  

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

บทสนทนาข้างต้น โจรพี่ใหญ่คิดว่าศรีธนญชัยน่าจะหลบซ่อนอยู่ในโรงนาร้าง บริเวณใกล้กับท่ี
ที่น้ าหวานถูกมัดไว้ โจรเรียกสรรพนามแทนตัวศรีธนญชัยว่า “เจ้าหนู” ซึ่งเป็นค าเรียกเด็กตัวเล็ก ๆ                       
ในปัจจุบัน แต่ผู้เขียนกลับแปลความหมายของค าเรียกนี้อย่างตรงตัว จึงสร้างเหตุการณ์ให้มี “หนู”           
ที่เป็นสัตว์วิ่งผ่าน สร้างความตกใจให้แก่โจรพี่ใหญ่และสร้างความขบขันผู้อ่านไปพร้อม ๆ กัน 
 

(4) ค าจากแนวเทียบ  
ค าท่ีเกิดจากแนวเทียบกับค าเดิม เกิดเป็นค าใหม่ ๆ หลายค า แต่ละค าจะมีความหมาย 

เฉพาะที่แตกต่างจากค าเดิม แต่ความหมายนั้น ๆ ก็ยังคงอยู่ในแนวเดียวกับค าเดิม ค าที่เกิดจาก          
แนวเทียบตามนัยนี้  ไม่มีใช้ในภาษาแบบแผนหรือภาษาราชการ เช่นเดียวกับค าเลียนเสีย ง
ภาษาต่างประเทศ เป็นภาษาที่เกิดจากการเล่นมุขหรือการเล่นค าใหม่ ๆ เพ่ือใช้ในการสื่ออารมณ์ขัน
โดยตรง ค าจากแนวเทียบที่ปรากฏเป็นค าที่มีความหมายตรงกันข้ามกับค าเดิม (เถกิง พันธุ์เถกิงอมร , 
2559: 246) เช่น ในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ ดังข้อความสนทนาที่ว่า  

ใหญ่ :   เจอล่ะก็ เจ็บตัวแน่ ๆ (ลิงของศรีธนญชัยเหยียบกิ่งไม้ท าให้เกดิ 
เสียงดัง) 

ใหญ่ :   (คิดในใจ: อยู่ตรงนั้นเองรึ เจ้าหนู หึ ๆ ๆ คราวนี้แกไม่รอดแน่) 
ทันใดนั้นหนูวิ่งออกมา  
ใหญ่ :   แว้ก เจ้าหนูจริง ๆ ด้วย  
ศรีธนญชัย :  ดีนะท่ีเจอเจ้าหนูนั่นก่อน ไม่งั้นเราเสร็จกันแน่ เจ้าจ๋อ  
ใหญ่ :   หนอย เจ้าหนูบ้า เรายิ่งกลัว ๆ หนูอยู่ด้วย  
น้ าหวาน :   (คิดในใจ) เฮ้อ โล่งอกไปที  

(ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553 : 130-132) 
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จากข้อความสนทนาข้างต้น ค าว่า ไฮโซ : โลโซ เป็นค าพยางค์เทียบที่เกิดจากแนวเทียบ                       
ที่ปรากฏมีพยางค์หน้าแตกต่างกัน พยางค์หลังเหมือนกับค าเดิม แต่ความหมายของค าใหม่จะมี
ความหมายไม่เหมือนเดิม ไฮโซ (Hiso) เป็นค าทับศัพท์ภาษาอังกฤษมาจากค าว่า High Society              
มีความหมายว่าชนชั้นสูง เมื่อใช้กลวิธีการสร้างค าจากแนวเทียบข้างต้นจึงสร้างอารมณ์ขันให้แก่ผู้อ่าน  

 
(5) ค าตั้งช่ือล้อเลียน  

ในเรื่องศรีธนญชัยฉบับดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ทั้งสามเรื่อง มีการน าชื่อล้อเลียนมาใช้ใน
การสร้างสรรค์เรื่อง การตั้งชื่อล้อเลียนในหัวข้อนี้เกี่ยวข้องกับการตั้งชื่อตัวละครในการ์ตูนที่เป็นที่รู้จัก
กันแพร่หลายและได้รับความนิยม ผู้แต่งจึงน ากระแสของความนิยมโดยน าชื่อผู้มีชื่อเสียง ในขณะนั้น
มาล้อเลียน เช่น ในเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) น าชื่อ             
แพนโค้ก คาเวียร์ ซึ่งเป็นชื่อของนักแสดงชื่อดัง แพนเค้ก (เขมนิจ จามิกรณ์) และเวียร์ (ศุกลวัฒน์ 
คณารศ) มาล้อเลียน เป็นต้น ชื่อเหล่านี้เป็นที่รู้จักกันทั่วไปในสังคม การน าชื่อเหล่านี้มาใช้ใน                      
การสร้างสรรค์เรื่องเป็นการเกาะกระแสนิยมและสร้างอารมณ์ขันให้แก่ผู้อ่าน  
  

2) อารมณ์ขันจากการสร้างบุคลิกลักษณะและพฤติกรรมของตัวละคร  
ผู้วิจัยพบว่า ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีกลวิธีการสร้างอารมณ์ขันด้วยกลวิธี                  

การสร้างภาพตัวละครที่ก่อให้เกิดความขบขัน ซึ่งเกิดจากความรู้สึกเหนือกว่าและการท าต่ าต้อยลง                  
(ใกล้รุ่ง อามระดิษ, 2533: 10)  ได้แก่ 1) การสร้างตัวละครที่มีความบกพร่องทางรูปร่าง 2) การสร้าง 
พฤติกรรมของตัวละครที่มีความบกพร่องทางลักษณะนิสัย 3) การสร้างภาพตัวละครที่แสดงความไม่เข้ากัน 
ดังนี้ 

 
(1) การสร้างตัวละครที่มีความบกพร่องทางรูปร่าง  

ความขบขันมาจากความผิดปรกติของรูปร่างลักษณะบกพร่องทางร่างกาย เช่น  ตัวละครมี
รูปร่างหน้าตาขี้เหร่ แก่ชรา พิการ ลักษณะความผิดปรกติทางกายซึ่งก่อให้เกิดความขบขันอาจอยู่ ใน
ลักษณะของการแสดงออก ดังเช่น ตัวละคร ขนุน ซึ่งเป็นตัวละครประกอบที่เป็นเพ่ือนของศรีธนญชัย
ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เนื่องจากค่านิยมของคนในสังคมเรื่องรูปลักษณ์ที่มีค่านิยม
ว่าการมีเรือนร่างที่ผอมบางเป็นรูปร่างในอุดมคติ แต่ผู้เขียนสร้างสรรค์ภาพตัวละครขนุนให้มีรูปร่าง

ศรีธนญชัย :  โธ่เรา! จากมีชีวิตไฮโซ กลายมาเป็นโลโซ นอนกลางดิน        
กินกลางทราย บ้านหลังเล็กกระตี๊ดเดียว ไม่น่าคิดชั่ววูบเลยเรา 

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 101) 
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อ้วน จึงท าให้ถูกมองว่ามีลักษณะกายภาพที่แสดงความบกพร่องทางร่างกาย ก่อให้เกิดความขบขัน 
เป็นต้น   

 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 27 การสร้างตัวละครที่มีความบกพร่องทางรูปร่าง 
 

(2) การสร้างพฤติกรรมของตัวละครที่มีความบกพร่องทางลักษณะนิสัย  

ผู้เขียนสร้างพฤติกรรมของตัวละครที่มีความบกพร่องทางลักษณะนิสัย ท าให้เกิดอารมณ์ขัน 
ตัวอย่างเช่น ความขบขันมาจากภาพพฤติกรรมของตัวละครที่มีความขี้ขลาด ความริษยา หึงหวง                 
การโอ้อวด เป็นต้น ซึ่งถือเป็นลักษณะนิสัยที่เป็นจุดอ่อน เช่น ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบ
ใหม่ มีการสร้างตัวละครคนังและไม้ไผ่ที่เป็นตัวละครที่มีความบกพร่องทางลักษณะนิสัย เพราะมีความ
ขี้ขลาด กลัวภูตผีปีศาจมากกว่าคนปรกติทั่วไป ภาพของคนังและไม้ไผ่ที่เกิดความหวาดกลัวจึงมี
ลักษณะที่แสดงให้เห็นความหวาดกลัวมากกว่าคนปรกติ เบี่ยงเบนไปจากความเป็นจริง ก่อให้เกิด
ความขบขัน เป็นต้น  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 28 การสร้างพฤติกรรมของตัวละครที่มีความบกพร่องทางลักษณะนิสัย 
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  (3) การสร้างภาพที่แสดงความไม่เข้ากัน 
การสร้างภาพที่แสดงความไม่เข้ากันแสดงให้เห็นแนวคิดเรื่องความไม่เข้ากัน  (Incongruity 

theory) แนวคิดอธิบายว่าอารมณ์ขันคือผลของการรับรู้ความไม่เข้ากัน เกิดจากประสบการณ์ที่ได้
ค้นพบความไม่เข้ากันระหว่างสิ่งที่เรารู้หรือคาดหวังกับสิ่งที่เกิดขึ้นในเรื่องข าขัน การเชื่อมโยงระหว่าง
เหตุการณ์ที่ไปด้วยกันไม่ได้ และการเปลี่ยนทิศทางไปอย่างกะทันหัน เกิดจากการเบี่ยงเบนออกนอก
มาตรฐานขนบแบบแผน หรือแนวทางที่ควรจะเป็น เมื่อค้นพบความไม่เข้ากัน จึงก่อให้เกิดอารมณ์ขัน 
(ศิริพร ภักดีผาสุข, 2549: 95-97) เช่น ในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการเบี่ยงเบน
พฤติกรรมของตัวละครในเรื่อง ท าให้เกิดภาพความไม่เข้ากันระหว่างพฤติกรรมของตัวละครที่ควรจะ
เป็นกับพฤติกรรมของตัวละครที่เบี่ยงเบนไป ก่อให้เกิดอารมณ์ขัน ดังบทสนทนาต่อไปนี้ 

 
 
  
 
 

 
 
 
 
 

จากบทสนทนาข้างต้น แสดงให้เห็นถึงภาพพฤติกรรมเบี่ยงเบนของชายร่างยักษ์ที่แสดงท่าที
เป็นผู้หญิง ภาพพฤติกรรมการแสดงออกนี้ขัดต่อพฤติกรรมของตัวละครที่ควรจะเป็น จึงสร้างอารมณ์
ขันให้แก่ผู้อ่าน 

ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีเนื้อเรื่องที่มีความผสมผสานระหว่างเรื่อง                    
ศรีธนญชัยแบบเดิม และเรื่องราวที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ แต่ด้วยเนื้อหาที่มีการน าองค์ประกอบจาก
ส านวนดั้งเดิมมาใชบางส่วน เช่น อนุภาคเหตุการณ์ อนุภาคตัวละครศรีธนญชัย อนุภาคตัวละคร
สมภาร เป็นต้น ที่ยังคงมีการสร้างสรรค์ภาพประกอบที่แสดงให้เห็นสภาพสิ่งแวดล้อมและวิถีชีวิตใน
อดีตเป็นส่วนใหญ่ เช่น ตัวละครศรีธนญชัยสวมใส่โจงกระเบน ตัวละครก านันเฉิดสวมใส่ชุดราชปะ
แตน เป็นต้น ดังนั้นเมื่อมีการสร้างสรรค์ภาพตัวละครด้วยการน าสิ่งที่มีความร่วมสมัยเข้ามา จึงแสดง
ให้เห็นถึงความ ไม่เข้ากัน ผิดไปจากความคาดหมายของผู้อ่านอย่างกระทันหัน ก่อให้เกิดอารมณ์ขัน  
เช่น โจรปลอมตัวด้วยการสวมใส่ชุดโดเรม่อน เป็นต้น 

 

ศรีธนญชัย :  ส่วนเจ้าไปโกนหนวด โกนผม ถอนฟันให้หมดปาก   
ชายร่างยักษ์ : หา...จะบ้าหรือไงท่าน นี่มันฟันแท้ชุดสุดท้ายแล้วนะท่าน          

ข้าไม่เอาด้วย  
ศรีธนญชัย :  10 ชั่งเป็นไง! 
ชายร่างยักษ์ :  อืม!! เอาก็ได้ ถอนเดี๋ยวนี้เลย ฟันหลอตลอดชีวิตก็ยอม  
ศรีธนญชัย :  เจ้าเอาเปลไปผูกไว้ระหว่างต้นไม้ ถอนฟันแล้วก็ถอดเสื้อผ้าให้หมด           
ชายร่างยักษ์ :  ต๊าย จะบ้าเหรอตัว เขาอายนะ  

 (ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 264) 
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ภาพที่ 29 การสร้างภาพที่แสดงความไม่เข้ากัน 
  

จากการศึกษาการน านิทานเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์มาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย                    
พบว่า มีการคงองค์ประกอบเดิม การดัดแปลงองค์ประกอบ และการเพ่ิมเติมองค์ประกอบ สามารถ
สรุปภาพรวมได้ดังนี้  

 
1) อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ 
จากการศึกษาอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญทีค่งเค้าเดิม พบว่ามีการน ามาใช้ในนิทานศรีธนญชัยใน

สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยทั้ง 3 ประเภท คือ เรื่องศรีธนญชัยประเภทที่มีการด าเนินเรื่องตามเค้าโครง
เดิม ประเภทที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วนและประเภทที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ ในส่วนของ
การน าอนุภาคเหตุการณ์มาใช้ ผู้เขียนใช้ภาษาท่ีเข้าใจได้ง่าย เพ่ือให้เหมาะสมกับสื่อที่น ามาใช้ (นิทาน
ภาพหรือการ์ตูน) และกลุ่มเป้าหมาย (เด็กและเยาวชนในช่วงปฐมวัยและประถมวัย) ในอนุภาค
เหตุการณ์ส าคัญที่มีการดัดแปลง ล้วนดัดแปลงไปเพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้ผลิตใน                      
แต่ละเรื่อง ส่วนอนุภาคเหตุการณ์ที่มีการสร้างสรรค์ขึ้นใหม่มีลักษณะร่วมกันคือมีความร่วมสมัย  
 2) อนุภาคตัวละครส าคัญ 

จากการศึกษาอนุภาคตัวละครส าคัญที่น ามาใช้ในลักษณะคงเค้าเดิม คือ ศรีธนญชัย 
พระมหากษัตริย์ สมภาร เสนาอ ามาตย์ พบในนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภท                     
ที่มีการคงเค้าโครงเดิม และในประเภทที่มีดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วนเรื่องศรีธนญชัยวรรณคดี
ก่อนนอน เมื่อน าอนุภาคตัวละครส าคัญมาดัดแปลงและสร้างสรรค์ ท าให้อนุภาคตัวละครส าคัญ                            
ถูกดัดแปลงไปเป็น 2 ลักษณะ คือ  
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(1) ตัวละครศรีธนญชัยกลายเป็นตัวละครที่เสียรู้และอยู่ภายใต้อ านาจบารมีของ 
พระมหากษัตริย์ ส่วนอนุภาคตัวละครกษัตริย์ สมภารและคหบดี ถูกดัดแปลงไปให้กลายเป็นตัวละคร
ที่สามารถแก้เผ็ดและดัดหลังศรีธนญชัยได้ในศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทที่มี                          
การดัดแปลงและสร้างสรรค์ ปรากฏในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 
  (2) ตัวละครศรีธนญชัยถูกดัดแปลงไปกลายเป็นเด็กดี ปรากฏในเรื่องศรีธนญชัยใน                
สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทที่มีการสร้างสรรค์ใหม่    
 นอกจากนี้มีการสร้างสรรค์อนุภาคตัวละครใหม่ที่มีบทบาทในเรื่อง ปรากฏในเรื่องศรีธนญชัย
ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน และประเภทที่มีการ
สร้างสรรค์ใหม่   
 3) ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา 
  จากการศึกษาพบว่ามีการน าองค์ประกอบความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญามาใช้ 3 ลักษณะคือ 
คงเค้าเดิม ดัดแปลง และสร้างสรรค์ใหม่ โดยการน ามาใช้ในลักษณะคงเค้าเดิมพบในนิทานศรีธนญชัย
ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยเรื่อง ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอด
คนเจ้าปัญญา ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ และศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน การน าความเป็น
นิทานตลกเจ้าปัญญาที่มีการดัดแปลงมาใช้ พบในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ และการ
สร้างสรรคค์วามเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาขึ้นใหมท่ี่มีความร่วมสมัย พบในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดย
พี่อาวลแ์ละศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ ส่วนในเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS 
คนังกับไม้ไผ่) และเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) ไม่ปรากฏ
ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา     

4) แนวคิดส าคัญ 
จากการศึกษาพบว่า แนวคิดส าคัญที่น ามาใช้ในลักษณะคงเดิม คือ แนวคิดหลัก ได้แก่ 

แนวคิดเรื่องความส าคัญของการใช้ปฏิภาณและแนวคิดเรื่องความส าคัญของภาษา และแนวคิดรอง 
ได้แก่ แนวคิดเรื่องเสียหน้า แนวคิดเรื่องความขัดแย้ง แนวคิดเรื่องการท้าทายอ านาจบุคคลที่มีอ านาจ
มากกว่า ซึ่งปรากฏในนิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทที่มีการคงเค้าโครงเดิม 
และในประเภทที่มีดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน ส่วนแนวคิดส าคัญที่น ามาใช้แต่มีการดัดแปลงไป 
คือ แนวคิดเรื่องความส าคัญของการใช้ปฏิภาณ ปรากฏในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย
ประเภทที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ กล่าวคือ ศรีธนญชัยในส านวนจอมปราชญ์มีการใช้ปฏิภาณในการ
แก้ไขปัญหาด้วยการพลิกแพลงทางภาษาและเชื่อมโยงของสองสิ่งให้เข้ากันได้อย่างคาดไม่ถึง  เมื่อมี
การน าแนวคิดเรื่องความส าคัญของการใช้ปฏิภาณมาใช้ แต่ดัดแปลงไปเป็นการใช้ปฏิภาณในการแก้ไข
ปัญหาเชิงวิชาการ นอกจากนี้แนวคิดเรื่องเสียหน้ามีการดัดแปลงไป ปรากฏในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัย
โดยพี่อาวล์ กล่าวคือ ในศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์ ผู้มีอ านาจสูงสุดคือผู้ที่เสียหน้าเป็นส่วนใหญ่ 
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ได้แก่ พระมหากษัตริย์ สมภาร เสนาอ ามาตย์ เป็นต้น แม้ว่าจะปรากฏเหตุการณ์ในตอนที่ศรีธนญชัย
ต้องเสียหน้า แต่ปรากฏน้อยครั้ง เมื่อน าแนวคิดนี้มาสร้างสรรค์  มีการดัดแปลงให้การเสียหน้าของ
พระมหากษัตริย์ สมภาร เสนาอ ามาตย์ยังปรากฏอยู่  แต่น้อยกว่าการเสียหน้าของตัวละครศรีธนญชัย 
แพ้ในอ านาจบารมีของผู้ที่มีอ านาจเหนือกว่าและชาวบ้านปุถุชนธรรมดา ส่วนแนวคิดที่มีสร้างสรรค์
ใหม่คือแนวคิดเรื่องการให้อภัย ปรากฏในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทที่มี                    
การสร้างสรรค์ใหม่ 

5) อารมณ์ขัน 
จากการศึกษาพบอารมณ์ขันที่มีการน ามาใช้ในลักษณะคงเค้าเดิม คือ อารมณ์ขันจากการใช้

ภาษา ด้วยการเล่นค าจากการใช้ค าอย่างก ากวม ปรากฏในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย
ประเภทที่มีการคงเค้าเดิม และประเภทที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน การน าอารมณ์ขันที่มี                         
การดัดแปลงมาใช้ คือ อารมณ์ขันจากการใช้ภาษา ด้วยการเล่นค าจากการใช้ค าอย่างก ากวม โดยมี             
การเล่นค าจากส านวนเดิมมาดัดแปลงให้มีความร่วมสมัยมากขึ้น ปรากฏในเรื่องศรีธนญชัยใน                      
สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน ส่วนอารมณ์ขันที่มี                        
การสร้างสรรค์ใหม่ คือ อารมณ์ขันจากการใช้ภาษา เช่น การใช้ภาษาร่วมสมัย การเล่นกับภาษา                    
การแปลความหมายนัยตรง  ค าจากแนวเทียบ และอารมณ์ขันจากบุคลิกลักษณะและพฤติกรรมของ                      
ตัวละคร ปรากฏในเรื่องศรีธนญชัยใน สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์
บางส่วน และประเภทที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ 

ในบทต่อไป ผู้วิจัยจะกล่าวเรื่องพลวัตและบทบาทของนิทานเรื่องศรีธนญชัยที่ปรากฏใน               
สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทหนังสือการ์ตูนและนิทานภาพ เพ่ือให้เห็นการเปลี่ยนแปลงในด้าน     
ต่าง ๆ ของนิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 
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บทที่ 4  
พลวัตและบทบาทหน้าที่ของนิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 

 ในบทนี้ ผู้วิจัยจะน าเสนอผลการศึกษาพลวัตในนิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทย                    
ร่วมสมัย โดยแยกเป็น 4 หัวข้อ ดังนี้  
 4.1 พลวัตในนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 
 4.2 ปัจจัยที่เก่ียวข้องกับการปรับเปลี่ยนของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 
 4.3 บทบาทของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 
 
4.1 พลวัตในนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 

เมื่อมีการน านิทานเรื่องศรีธนญชัยมาสร้างสรรค์ใหม่ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยในรูปแบบ
นิทานภาพและหนังสือการ์ตูน จะสะท้อนให้เห็นลักษณะความเปลี่ยนแปลงที่ เกิดขึ้น ได้แก่                          
การปรับเปลี่ยนทางด้านรูปแบบ การปรับเปลี่ยนจุดประสงค์ และการปรับเปลี่ยนเนื้อหา  

ผู้วิจัยพบว่า นิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบ 
วัตถุประสงค์ ในการผลิต และเนื้อหา เพ่ือให้สอดรับกับวิถีชีวิตในสังคมไทยร่วมสมัยและบริบทใน                  
การสร้างและเสพนิทานที่เปลี่ยนไป ในหัวข้อนี้ ผู้วิจัยจะน าเสนอผลการวิเคราะห์พลวัตของนิทาน                      
ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยโดยแยกเป็น 3 กลุ่มตามลักษณะการสร้างสรรค์นิทาน ได้แก่                              

1) พลวัตในนิทานกลุ่มที่คงเค้าเรื่องเดิม  
2) พลวัตในนิทานกลุ่มที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน  
3) พลวัตในนิทานกลุ่มที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ ดังนี้ 

 
4.1.1 พลวัตในนิทานกลุ่มที่คงเค้าเรื่องเดิม 

จากการศึกษานิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยในกลุ่มที่ยังคงเค้าโครงเรื่องเดิม                    
พบพลวัตในนิทาน 2 ประการ ได้แก่  

1) การเปลี่ยนแปลงรูปแบบจากเรื่องศรีธนญชัยให้เป็นนิทานภาพและหนังสือการ์ตูน  
2) การเปลี่ยนแปลงเนื้อหาเพ่ือให้สอดคล้องกับสื่อรูปแบบใหม่ คือ การตัดอนุภาคเหตุการณ์

ย่อยท่ีไม่จ าเป็น การตัดอนุภาคตัวละครประกอบที่ไม่กระทบต่อโครงเรื่องหลัก และการสลับเหตุการณ์
ย่อยส่วนที่ไม่กระทบต่อเค้าโครงเรื่องหลัก ดังนี้ 
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4.1.1.1 การเปลี่ยนแปลงรูปแบบจากเรื่องศรีธนญชัยให้เป็นนิทานภาพและ
หนังสือการ์ตูน  

นิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยในกลุ่มที่คงเค้าเรื่องเดิมซึ่งมีการน ามาสร้างสรรค์
ในรูปแบบนิทานภาพและการ์ตูน พบว่า มีนิทานภาพจ านวน 2 เรื่อง ได้แก่ ศรีธนญชัยจอมคน                     
เจ้าปัญญาและศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ มีหนังสือการ์ตูนจ านวน 1 เรื่อง คือ ศรีธนญชัย                 
ยอดคนเจ้าปัญญา มีลักษณะดังนี้ 

 
1) การปรับเป็นนิทานภาพ 

นิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยในกลุ่มที่คงเค้าเรื่องเดิม ซึ่งมีการน ามาสร้างสรรค์ 
ในรูปแบบนิทานภาพ ได้แก่ เรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา เป็นผลงานของส านักพิมพ์สกายบุ๊กส์ 
ตีพิมพ์ครั้งแรกในปีพ.ศ. 2547 จ านวน 228 หน้า เป็นนิทานภาพที่มีการแนะน าตัวละครส าคัญด้วย
ภาพสีสันสดใสก่อนน าเข้าสู่เนื้อหา และมีภาพประกอบเนื้อเรื่องสีขาว  – ด าตลอดทั้งเรื่อง ตัวละคร
สร้างสรรค์ขึ้นในรูปแบบการ์ตูนตามจินตนาการของผู้แต่ง คือมีลักษณะไม่สมจริงทางกายภาพ                         
เป็นภาพจ าลองบุคคลจากจินตนาการของผู้เขียน ผู้เขียนใช้รูปภาพเล่าเรื่องราวต่าง ๆ ในกรอบขนาด 
16x10 เซนติเมตร อยู่เหนือข้อความบรรยายแต่ละเหตุการณ์ รูปภาพแสดงเหตุการณ์ที่เข้าใจ                   
ได้อย่างชัดเจน และมีค าบรรยายสั้น ๆ ด้วยตัวอักษรที่อ่านง่าย 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 30 ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา 
 

เรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ เป็นผลงานของส านักพิมพ์เคโซนพลับลิชชิ่ง ตีพิมพ์                          
ครั้งแรกในเดือนตุลาคม ปีพ.ศ. 2547 จ านวน 184 หน้า เป็นนิทานภาพที่มีการแนะน าตัวละครส าคัญ
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ด้วยภาพสีสันสดใสก่อนน าเข้าสู่เนื้อหา ผู้เขียนลงสีสันให้ตัวละครมีความร่วมสมัย เช่น ตัวละครสีนวล
ย้อมสีผมสีชมพู ซึ่งเป็นกระแสนิยมของวัยรุ่นในปัจจุบันที่นิยมย้อมสีผมเป็นสีต่าง ๆ เป็นต้น มีภาพ       
ประกอบเนื้อเรื่องสีขาว–ด า ตลอดทั้งเรื่อง ตัวละครสร้างสรรค์ขึ้นตามจินตนาการของผู้แต่ง ผู้เขียนใช้
รูปภาพเล่าเรื่องราวต่าง ๆ แสดงเหตุการณ์ที่เข้าใจได้อย่างชัดเจนอยู่ในกรอบขนาด 15 x 10.5 
เซนติเมตร อยู่เหนือข้อความบรรยายในแต่ละเหตุการณ ์มีค าบรรยายสั้น ๆ ด้วยตัวอักษรที่อ่านง่าย  

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 31 ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ 
 

2) การปรับเป็นหนังสือการ์ตูน  
นิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยในกลุ่มที่คงเค้าเรื่องเดิม ซึ่งมีการน ามาสร้างสรรค์

ในรูปแบบหนังสือการ์ตูน ได้แก่ เรื่องศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา เป็นผลงานของส านักพิมพ์บีเวล 
ตีพิมพ์ครั้งแรกในปีพ.ศ. 2556 จ านวน 160 หน้า เป็นหนังสือการ์ตูนที่มีภาพสี่สีตลอดเล่ม ซึ่งช่วย
ดึงดูดความสนใจของผู้อ่านได้เป็นอย่างดี มีการแนะน าเรื่องราวของนิทานศรีธนญชัยและแนะน า                           
ตัวละครส าคัญก่อนน าเข้าสู่เนื้อหา ตัวละครสร้างสรรค์ขึ้นในรูปแบบการ์ตูนที่มีลักษณะไม่สมจริงทาง
กายภาพตามจินตนาการของผู้ เขียน ภาพประกอบมีลักษณะเป็นช่อง มี 3–5 กรอบในหนึ่ง
หน้ากระดาษ มีบทสนทนาระหว่างตัวละครอยู่ในบอลลูน (Balloon) ในแต่ละกรอบภาพ   
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ภาพที่ 32 ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา 

 
สรุปลักษณะทั่วไปของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยในกลุ่มที่คงเค้าเรื่องเดิม 

พบว่ามีทั้งรูปแบบนิทานภาพและหนังสือการ์ตูน น าเสนอเรื่องศรีธนญชัยที่มีการปรับเปลี่ยนรูปแบบ
ให้เข้ากับบริบทสังคมวัฒนธรรมสมัยใหม่ มีปรับเปลี่ยนการใช้ภาษาและการสร้างสรรค์ภาพประกอบ
ให้มีความร่วมสมัย เพ่ือให้เข้ากับบริบททางสังคม และเหมาะสมกับสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทนิทานภาพและ
หนังสือการ์ตูนที่มีกลุ่มเป้าหมายเป็นเด็กและเยาวชน 
 

4.1.1.2 การเปลี่ยนแปลงเนื้อหาเพื่อให้สอดคล้องกับสื่อรูปแบบใหม่  

เมื่อมีการน านิทานเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์มาสร้างสรรค์ใหม่ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย                 
ในรูปแบบนิทานภาพและหนังสือการ์ตูน พบ 3 ประการ ได้แก่ 1) การตัดอนุภาคเหตุการณ์ย่อย                       
ที่ผู้ เขียนเห็นว่าไม่จ าเป็น 2) การตัดอนุภาคตัวละครประกอบที่ไม่กระทบต่อโครงเรื่องหลัก                            
3) การสลับเหตุการณ์ย่อยส่วนที่ไม่กระทบต่อเค้าโครงเรื่องหลัก ดังนี้ 

 
1) การตัดอนุภาคเหตุการณ์ที่ผู้เขียนเห็นว่าไม่จ าเป็น 

จากการศึกษานิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยในกลุ่มที่คงเค้าโครงเรื่องเดิมพบว่า               
มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์ท่ีผู้เขียนเห็นว่าไม่จ าเป็น ดังนี้ 
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ตารางที่  19 แสดงอนุภาคเหตุการณ์ที่ถูกตัดในนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่ งพิมพ์ไทยร่วมสมัย                    
ในกลุ่มท่ีคงเค้าโครงเรื่องเดิม 

เรื่อง อนุภาคเหตุการณ์ที่ถูกตัด 

ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา 1. เหตุการณท์ี่ผู้เขียนไม่เลือกน ามาใช้ 
     M12 เหตุการณ์ทายปัญหาทางธรรม 
     M19 เหตุการณ์สร้างวัด 
     M26 เหตุการณ์ช้างเผือกงาด า 
     M34 เหตุการณ์มาทั้งครัวเรือน 
     M42 เหตุการณ์หาคนปากง่าม 
     M45 เหตุการณ์ติตาช้าง 
     M46 เหตุการณ์หงส์ทอง 
     M49 เหตุการณ์เก็บพริก 
     M51 เหตุการณ์ต้นผ้า ปลายผ้า 
     N3 เหตุการณ์ต้มย าปลา 
2. เหตุการณ์ที่มีเนื้อหาไม่เหมาะสมส าหรับเยาวชน ส าหรับผู้อ่าน 
ที่เป็นเยาวชน 
     M29 เหตุการณ์ทายปริศนากับพระมเหสี 
     M47 เหตุการณ์คุมนางก านันไปร้องไห้ 

ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ 1. เหตุการณผ์ู้เขียนไม่เลือกน ามาใช้ 
     M2 เหตุการณ์บอกหนังสือสังฆราช 
     M10 เหตุการณ์ต้นตาลไม่ใช่ปลายตาล 
     M12 เหตุการณ์ทายปัญหาทางธรรม 
     M24 เหตุการณ์แข่งสร้างเจดีย์ 
     M35 เหตุการณ์แปลธรรมลังกาจากเสียงร้องของแพะ 
     M43 เหตุการณ์ศรีธนญชัยหันก้นโก่งโค้งคลานเข้าเฝ้า 
     M53 เหตุการณ์หลอกเอาของในท้องพระคลัง 
     M54 เหตุการณ์ชนไก่ 
2. เหตุการณ์ที่มีเนื้อหาไม่เหมาะสมส าหรับเยาวชน ส าหรับผู้อ่าน             
ที่เป็นเยาวชน 
     M23 เหตุการณ์ศรีธนญชัยเล่นกลบัดสี 
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     M29 เหตุการณ์ทายปริศนากับพระมเหสี 
     M47 เหตุการณ์คุมนางก านันไปร้องไห้ 
3. เหตุการณ์ที่สัมพันธ์กับองค์ประกอบที่ถูกตัดออกไป 
     M4 เหตุการณ์ท านาตอนเช้า ตอนบ่ายได้เงิน 
     M5 เหตุการณ์โกงเงินหญิงชราต้นลม 
4. เหตุการณ์ที่เกิดข้ึนซ้ า 
     G1 เหตุการณ์ศรีธนญชัยลวนลามหลานสาวสมภารแต่เอาตัวรอด
ไปได ้ 

ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา 1. เหตุการณ์ทีผู่้เขียนไม่เลือกน ามาใช้ 
     M12 เหตุการณ์ทายปัญหาทางธรรม 
     M19 เหตุการณ์สร้างวัด 
     M26 เหตุการณ์ช้างเผือกงาด า 
     M32 เหตุการณ์ลาวท้าด าน้ าสานตะกร้า 
     M33 เหตุการณ์มาก่อนไก่ 
     M34 เหตุการณ์มาทั้งครัวเรือน 
     M35 เหตุการณ์แปลธรรมลังกาจากเสียงร้องของแพะ 
     M39 เหตุการณ์ท านายอาการพระประชวรของพระมเหสี 
     M41 เหตุการณ์เชิญเพื่อนอ ามาตย์ไปกินข้าวกับหมู 
     M42 เหตุการณ์หาคนปากง่าม 
     M43 เหตุการณ์ศรีธนญชัยหันก้นโก่งโค้งคลานเข้าเฝ้า 
     M45 เหตุการณ์ติตาช้าง 
     M46 เหตุการณ์หงส์ทอง 
     M49 เหตุการณ์เก็บพริก 
     M50 เหตุการณ์แข่งปัญหาแปลบาลี 
     M51 เหตุการณ์ต้นผ้าปลายผ้า 
     M52 เหตุการณ์กินกล้วยทั้งใบ 
     M53 เหตุการณ์หลอกเอาของในท้องพระคลัง 
     N3 เหตุการณ์ต้มย าปลา 
2. เหตุการณ์ที่มีเนื้อหาไม่เหมาะสมส าหรับเยาวชน ส าหรับผู้อ่าน               
ที่เป็นเยาวชน 
     M29 เหตุการณ์ทายปริศนากับพระมเหสี 
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     M47 เหตุการณ์คุมนางก านันไปร้องไห้ 
3. เหตุการณ์ที่สัมพันธ์กับองค์ประกอบที่ถูกตัดออกไป 
     M30 เหตุการณ์หม้อวิเศษพูดได้ 
     M31 เหตุการณ์วัวเทวดาถ่ายเป็นเงิน 

 
จากตารางที่ 19 สรุปได้ว่า เรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์                 

12 เหตุการณ์ เรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์ 14 เหตุการณ์ และเรื่อง
ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์มากที่สุดจ านวน 23 เหตุการณ์ จากการศึกษา                  
การตัดอนุภาคเหตุการณ์พบว่า เหตุการณ์ท่ีถูกตัดออกไป มีลักษณะเป็นเหตุการณ์ทีผู่้เขียนไม่เลือกน ามาใช้ 
เหตุการณ์ที่มีเนื้อหาไม่เหมาะสมส าหรับเยาวชนส าหรับผู้อ่านที่เป็นเยาวชน เป็นเหตุการณ์ที่ต่อเนื่องกัน                  
และเป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นซ้ า ดังนี้ 

 
(1) เหตุการณ์ที่ผู้เขียนไม่เลือกน ามาใช้ ความประทับใจของผู้อ่านที่มีต่อเรื่อง                

ศรีธนญชัยเกิดจาก “ความคาดไม่ถึง” เนื่องมาจากการใช้ความเฉลียวฉลาดในการ “พลิกแพลงทางภาษา” 
ของศรีธนญชัย ในการน าเสนอนิทานเรื่องนี้ในสื่อสิ่งพิมพ์สมัยใหม่ ผู้วิจัยพบว่าผู้เขียนตัดเหตุการณ์                   
ที่ไม่ได้แสดงให้เห็นถึงความเฉลียวฉลาดของศรีธนญชัยในการพลิกแพลงทางภาษาอย่างชัดเจนออกไป                    
เป็นเหตุการณ์ที่ที่ผู้เขียนเห็นว่าไม่จ าเป็น ซึ่งน่าจะตัดออกได้ เช่นเรื่องศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา                 
มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์ M45 ติตาช้าง เป็นต้น 
 

(2) เหตุการณ์ที่มีเนื้อหาไม่เหมาะสมส าหรับเยาวชน ส าหรับผู้อ่านที่เป็นเยาวชน 
ในสังคมปัจจุบัน เช่น เรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์ M47 คุมนาง
ก านลัไปร้องไห้ ซึ่งมีเนื้อหาแสดงเรื่องเพศอย่างโจ่งแจ้ง ไม่เหมาะสมส าหรับเยาวชน ดังค ากลอนที่ว่า  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

... ธนญชัยเคืองจิตให้คิดโกรธ จะลงโทษพวกเหล่านางสาวศรี แหวก
ผ้านุ่งของตนตรงก้นพอดี ท าโศกีกราบลงโก้งโค้งไป ลูกอัณฑะลอด
ผ้าออกมาห้อย พวกสาวน้อยสรวลสันต์กันหว่ันไหว ท่านขุนศรีว่า
กล่าวนางชาวใน รับสั่งให้มาร้องไห้ ไฉนนางเจ้ากลับมาหัวร่อข้อรับสั่ง
ผิดพลั้งบัญญัติท าขัดขวาง แล้วลุกไปตีเหล่าสาวสุรางค์ ก านัลนาง
ล้มลุกอยู่ซมซาน แล้วต่างคลาไคลเข้าไปเฝ้า ลงก้มเกล้าทูลแจ้งแถลง
สาร ขุนศรีธนญชัยน้ าใจพาล ประหัตประหารเหลือล้นธนญชัย 

 (ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 263 – 264) 
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(3) เหตุการณ์ที่สัมพันธ์กับองค์ประกอบท่ีถูกตัดออกไป เช่น เรื่องศรีธนญชัย       
แสนกลคนเจ้าเล่ห์ มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์ M4 ท านาแบบหว่านตอนเช้า บ่ายได้เงินออกไป 
ผู้เขียนจึงจ าเป็นต้องตัดเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นต่อเนื่องกัน คือ อนุภาคเหตุการณ์ M5 โกงเงินหญิงชรา                   
ต้นลม ออกไปด้วย เนื่องจากเป็นเหตุการณ์ที่ต่อเนื่องกัน หากน าเพียงเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หนึ่ง                      
มาสร้างสรรค์ในเรื่อง ก็จะท าให้เนื้อเรื่องไม่สมบูรณ์ หรือท าให้ผู้อ่านไม่สามารถเข้าใจความเป็นมาของ
เรื่องราวได้ เนื่องจากเหตุการณ์ดังกล่าวมีตัวละครประกอบที่มีบทบาทส าคัญตัวเดียวกันเป็นต้น 

 
(4) เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นซ้ า เช่น เรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ มีการตัด 

อนุภาคเหตุการณ์ G1 ศรีธนญชัยลวนลามหลานสาวสมภารแต่จับไม่ได้ออกไป เนื่องการเหตุการณ์
ดังกล่าวในนิทานศรีธนญชัยฉบับจอมปราชญ์นั้นเกิดขึ้นถึง 2 ครั้ง ในครั้งแรก เณรศรีธนญชัยพยายาม
ลวนลามหลานสาวของสมภาร แต่เขากลับเอาตัวรอดไปได้เนื่องจากหลอกสมภารว่าหลานสาวของ
สมภารไม่ตั้งใจเรียน ไม่นานนัก ศรีธนญชัยก็ลวนลามหลานสาวของสมภารอีกครั้ง แต่ครั้งนี้กลับส่งผลให้               
ศรีธนญชัยถูกไล่ออกจากวัด จะเห็นได้ว่า เหตุการณ์ลวนลามหลานสาวของสมภารที่เกิดขึ้นในครั้งแรก ไม่ได้
ส่งผลให้เนื้อเรื่องด าเนินต่อไป ผู้เขียนจึงตัดเหตุการณ์ดังกล่าวออกไป 

 
2) การตัดอนุภาคตัวละครประกอบที่ไม่กระทบต่อโครงเรื่องหลัก 

เรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา เรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์และเรื่องศรีธนญชัย
ยอดคนเจ้าปัญญา มีการตัดอนุภาคตัวละครประกอบทั้งสิ้น จากการศึกษาอนุภาคตัวละครพบว่า              
มีการตัดอนุภาคตัวละครประกอบที่ไม่มีบทบาทส าคัญในเรื่อง หรือเป็นตัวละครที่อยู่ในอนุภาค
เหตุการณ์ทีถู่กตัดออกไป ดังนี้ 

 
(1) ตัวละครที่ไม่มีบทบาทส าคัญในเรื่อง เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงในด้านรูปแบบ  

ซึ่งส่งผลต่อการสร้างสรรค์เนื้อหาให้สั้น กระชับ เพ่ือให้เหมาะสมกับสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทหนังสือการ์ตูนและ
นิทานภาพ จึงส่งผลให้เกิดการตัดอนุภาคตัวละครประกอบที่ไม่มีบทบาทส าคัญหรือส่งผลต่อการด าเนินเรื่อง 
เช่น เรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา มีการตัดอนุภาคตัวละครประกอบเพ่ือนอ ามาตย์ของศรีธนญชัย
ออกไป เนื่องจากเป็นตัวละครประกอบที่ไม่มีบทบาทส าคัญในเรื่อง เป็นต้น 
 

(2) เป็นตัวละครที่อยู่ในอนุภาคเหตุการณ์ที่ถูกตัดออกไป เนื่องจากมกีารตัด 
อนุภาคเหตุการณ์บางเหตุการณ์ จึงส่งผลให้อนุภาคตัวละครประกอบที่อยู่ในอนุภาคเหตุการณ์ที่ถูกตัด
ออกไป หายไปด้วย เช่น เรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์โกงเงินหญิง
ชราต้นลมออกไป ท าให้ตัวละครประกอบหญิงชราผู้เป็นต้นลมถูกตัดออกไปด้วย เป็นต้น 
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3) การสลับเหตุการณ์ย่อยส่วนที่ไม่กระทบต่อเค้าโครงเรื่องหลัก 
เมื่อนิทานถูกน าเสนอในรูปแบบใหม่ การสับสนความที่เกิดขึ้นในการ์ตูนนิทานนั้นมักจะเกิด

จากความจงใจของผู้เขียนที่ต้องการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดของเรื่องที่เกิดขึ้นเพราะต้องการให้เรื่อง
น่าสนใจมากยิ่งขึ้น การสลับความมักเกิดขึ้นเมื่อมีการน าเสนอนิทานขึ้นมาใหม่ตามวัฒนธรรมนิทาน  
โดยผู้เขียนนิทานอาจน าอนุภาคเหตุการณ์ตอนหนึ่งไปไว้กับอีกตอนหนึ่ง เรียงเหตุการณ์สลับกัน หรือ
อาจจะเล่าสลับตอนตามการรับรู้ของผู้เขียนนิทาน การสลับความที่เกิดขึ้นในเรื่องล้วนเกิดขึ้นในช่วง
อนุภาคเหตุการณ์ M “ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาเพ่ือผลประโยชน์ของตนเองและช่วยเหลือบ้านเมือง” 
และอนุภาคเหตุการณ์ N “ศรีธนญชัยออกบวชสร้างความเดือดร้อนให้สมภารและศิษย์วัดเท่านั้น” 
นอกจากนั้น มีการเรียงอนุภาคเหตุการณ์ตามแบบศรีธนญชัยจอมปราชญ์ เช่น เรื่องศรีธนญชัย              
แสนกลคนเจ้าเล่ห์ มีการสลับความแตกต่างไปจากเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์ที่น ามาใช้เป็นแนวทาง      
ในการเปรียบเทียบ ดังนี้ 

 
ตารางที่ 20 แสดงการเปรียบเทียบการล าดับเหตุการณ์ระหว่างเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์และ                 
ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ 

ศรีธนญชัยจอมปราชญ์ ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเลห่์ 
M1 เหตุการณ์สร้างเรือนทอง M1  เหตุการณ์สร้างเรือนทอง 

M2 เหตุการณ์บอกหนังสือสังฆราช M6  เหตุการณ์ศรีธนญชัยขอศรีนวลแต่งงาน 

M3 เหตุการณ์ขอที่ดินพระราชทาน M3  เหตุการณ์ขอที่ดินพระราชทาน 
M4 เหตุการณ์ท านาตอนเช้า ตอนบ่ายได้เงิน M11 เหตุการณ์ทายใจเสนาอ ามาตย์ 

M5 เหตุการณ์โกงเงินหญิงชราต้นลม M30 เหตุการณ์หม้อวิเศษพูดได้ 
M6 เหตุการณ์ศรีธนญชัยขอศรีนวลแต่งงาน M31 เหตุการณ์วัวเทวดาถ่ายเป็นเงิน 

M7 เหตุการณ์ถวายของดีแก่พระราชา M39 เหตุการณ์ท านายอาการพระประชวรของ 
       พระมเหสี 

M8 เหตุการณ์ศรีธนญชัยหนีการประหาร M9  เหตุการณ์หลอกพระราชาลงสระ 

M9 เหตุการณ์หลอกพระราชาลงสระ M7  เหตุการณ์ถวายของดีแก่พระราชา 
M10 เหตุการณ์ต้นตาลไม่ใช่ปลายตาล M8  เหตุการณ์ศรีธนญชัยหนีการประหาร 

* ผู้วิจัยก าหนดให้อนุภาคเหตุการณ์ M คือ อนุภาคเหตุการณ์ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาเพ่ือผลประโยชน์
ของตนเองและช่วยเหลือบ้านเมือง 
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จากตารางที่ 20 แสดงให้เห็นว่ามีการเรียงอนุภาคเหตุการณ์แตกต่างไปจากต้นฉบับ แม้ว่าจะ
มีการสลับความ แต่อนุภาคเหตุการณ์ที่มีความต่อเนื่องกันจะยังคงเรียงล าดับต่อกันอยู่เสมอ เช่น 
อนุภาคเหตุการณ์ M30 “หม้อวิเศษพูดได้” และ M31 “วัวเทวดาถ่ายเป็นเงิน” ที่เรียงล าดับ
ต่อเนื่องกันอยู่เสมอ เพราะมีเนื้อหาที่ต่อเนื่องกัน กล่าวได้ว่า การสลับความอาจเกิดขึ้นเนื่องจาก              
ความรับรู้ของผู้เขียน ที่อาจจะรับมาแตกต่างกันจึงเกิดการสลับความในบางเหตุการณ์ เพ่ือให้                     
เนื้อเรื่องด าเนินต่อเนื่องกัน อย่างไรก็ตาม ศรีธนญชัยเป็นนิทานพื้นบ้านที่สามารถน ามาเล่าเป็นตอน ๆ 
ได้อย่างไม่เสียความ การสลับความที่เกิดขึ้นจึงไม่ส่งผลให้เกิดความสับสนแก่ผู้อ่าน 

สรุปได้ว่า เรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์และศรีธนญชัย                  
ยอดคนเจ้าปัญญา เป็นเรื่องที่มีการน าเค้าโครงเรื่องเดิมมาใช้ มีการเปลี่ยนแปลงในด้านรูปแบบจาก
นิทานมุขปาฐะสู่สื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยประเภทนิทานภาพและหนังสือการ์ตูน เพ่ือเข้าถึงกลุ่มเป้าหมาย                 
ที่เป็นเด็กและเยาวชน โดยเน้นการถ่ายทอดเรื่องราวตามเค้าโครงเดิมในต้นฉบับผ่าน “ตัวการ์ตูน” ซ่ึง
มีความไม่สมจริง ช่วยลดทอนภาพของความรุนแรงที่เกิดจากจินตนาการของผู้อ่านจากข้อความ
บรรยายในแต่ละเหตุการณ์ เช่น ในเหตุการณ์ศรีธนญชัยฆ่ามารดาของหลวงนายศรีที่ว่า 

 
 
 
 
 
 
 

 
จากบทสนทนาข้างต้น การใช้ค าบรรยายเหตุการณ์ว่า “ขาดใจตาย” สร้างจินตนาการให้แก่

ผู้อ่านเห็นภาพที่มีความรุนแรงของอาการดังกล่าว แต่เมื่อถูกน ามาถ่ายทอดในรูปแบบการ์ตูนที่มี              
การดัดแปลงให้มีความตลกผ่านการสร้างสรรค์ตัวละครในรูปแบบการ์ตูนที่มีบุคลิกผิดธรรมชาติ                  
มีความไม่สมจริง ผิดจากความคาดหมายของผู้อ่าน จึงก่อให้เกิดอารมณ์ขันและช่วยลดทอนภาพของ
ความรุนแรงที่เกิดจากจินตนาการของผู้อ่าน  

 
 
 
 
 

  ฝ่ายหลวงนายศรีนั้นแทบจะสิ้นเนื้อประดาตัว วันหนึ่งได้ข่าวว่ายาย
เฒ่าผู้เป็นแม่ของตนล้มป่วยไม่มีคนดูแล ตนจะไปไม่ได้เพราะติดราชการ          
จึงวานให้ศรีธนญชัยล่วงหน้าไปดูแลก่อน ศรีธนญชัยรีบไปยังบ้านยายเฒ่าทันที 
แต่ศรีธนญชัยยังจองแค้นพยาบาทยายเฒ่าอยู่ จึงเก็บเศษใบไม้หญ้าสารพัด
ชนิดทั้งที่มีพิษ ไม่มีพิษ มาต้มให้ยายเฒ่ากิน โดยอ้างว่าเป็นยาสรรพคุณดี       
ยายเฒ่าก็หลงเชื่อก็ดื่มยาจนหมดแล้วขาดใจตายไปต่อหน้าต่อตา 

(ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา, 2547: 39) 
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ภาพที่ 33 มารดาของหลวงนายศรีขาดใจตาย 
 

นอกจากนี ้ยังช่วยสร้างอารมณ์ขันผ่านตัวการ์ตูนด้วยกลวิธีต่าง ๆ กล่าวได้ว่า เรื่องศรีธนญชัย 
มีการน าเค้าโครงเรื่องเดิมมาใช้มีจุดประสงค์ในการเผยแพร่นิทานศรีธนญชัย ซึ่งเป็นมรดกทาง
วัฒนธรรมที่ส าคัญของไทย และเน้นให้ความบันเทิง สนุกสนานแก่ผู้อ่าน ในส่วนของเนื้อหาพบว่า                  
มีการการตัดอนุภาคเหตุการณ์ย่อยที่ไม่จ าเป็น ลดอนุภาคตัวละครประกอบที่ไม่กระทบต่อโครงเรื่องหลัก 
และการสลับเหตุการณ์ย่อยส่วนที่ไม่กระทบต่อเค้าโครงเรื่องหลัก  
 

4.1.2 พลวัตในนิทานกลุ่มที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน  

จากการศึกษานิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยในกลุ่มที่มีการดัดแปลงและ
สร้างสรรค์บางส่วน พบพลวัตในนิทาน 3 ประการ ได้แก่  

1) การเปลี่ยนแปลงรูปแบบเป็นนิทานภาพและหนังสือการ์ตูน 
2) การเปลี่ยนแปลงจุดประสงค์เพ่ือเป็นสื่อความรู้ทางวิชาการและการสอนศีลธรรม  
3) การเปลี่ยนแปลงเนื้อหาเพ่ือให้สอดคล้องกับสื่อรูปแบบใหม่และบริบทร่วมสมัย ดังนี้ 
 

4.1.2.1 การเปลี่ยนแปลงรูปแบบเป็นหนังสือการ์ตูนและนิทานภาพ 

นิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยในกลุ่มที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน 
พบว่า นิทานภาพจ านวน 1 เรื่อง ได้แก่ ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน และมีหนังสือการ์ตูน 1 เรื่อง 
ได้แก่ ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีลักษณะดังนี้  

 
                     1) การปรับเป็นนิทานภาพ เรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน เป็นผลงานของ
บริษัทสกายบุ๊คส์จ ากัด ตีพิมพ์ครั้งแรกในปีพ.ศ. 2557 จ านวน 64 หน้า เป็นนิทานภาพสี่สีทั้งเล่ม
ขนาด A4 ตัวละครถูกสร้างสรรค์ข้ึนในรูปแบบการ์ตูนตามจินตนาการของผู้แต่ง มีการแนะน าตัวละคร
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ส าคัญไว้ก่อนน าเข้าสู่เนื้อเรื่อง เพ่ือให้ผู้อ่านเข้าใจว่าตัวละครที่ปรากฏในเรื่องแต่ละตัวคือใคร ผู้เล่า
เรื่องคือพ่ีเชียร์รี่แลนด์ ภาพประกอบในเรื่องมีสีสันสดใส ขนาดใหญ่เท่าหนึ่งหน้ากระดาษ ซึ่งช่วยดึงดูด                      
ความสนใจของผู้อ่านได้เป็นอย่างดี ในส่วนของค าบรรยาย ผู้เขียนใช้ตัวอักษรที่อ่านง่าย มีขนาดใหญ่ 
บรรยายอยู่มุมใดมุมหนึ่งของภาพ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 34 ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน 
 

2) การปรับเป็นหนังสือการ์ตูน ได้แก่ เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ จัดท า 
โดยบริษัทไร้ท์ แซทเทอร์ไลท์ จ ากัด ตีพิมพ์ครั้งแรกในปีพ.ศ. 2549 จ านวน 185 หน้า เป็นหนังสือ
การ์ตูนภาพสีขาว–ด าตลอดทั้งเรื่อง ตัวละครมีการสร้างสรรค์ขึ้นในรูปแบบการ์ตูน ซึ่งอยู่ในกรอบ
สี่เหลี่ยมประมาณ 5–6 กรอบภาพในหนึ่งหน้ากระดาษ ตัวละครมีลักษณะผสมผสานระหว่าง
วัฒนธรรมเก่าและวัฒนธรรมร่วมสมัย เช่น ศรีธนญชัยสวมใส่แว่นตาขณะบวชนาค สมศรีใส่ชุดเชียร์ลีด
เดอร์ ยายมีใช้โทรศัพท์มือถือ เป็นต้น       
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 35 ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 
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4.1.2.2 การเปลี่ยนแปลงจุดประสงค์เพื่อเป็นสื่อความรู้ทางวิชาการและการสอน
ศีลธรรม 

เนื้อหาในเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์เป็นนิทานมุกตลกเกี่ยวกับคนเจ้าปัญญาที่ล้อเล่นกับ
จารีตต่าง ๆ ของสังคม เช่น ศีลธรรม ระบบชนชั้น และบางครั้งมีการแสดงพฤติกรรมในด้านลบ เช่น 
ท้าทายอ านาจของพระมหากษัตริย์ ท าผิดจารีตประเพณี และสร้างความเดือดร้อนให้แก่ผู้ อ่ืนให้เสีย
ทรัพย์สินและชีวิต เมื่อน าเรื่องศรีธนญชัยมาใช้จึงดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน เนื่องจากผู้ผลิต
ตระหนักเห็นว่าในบริบทสังคมร่วมสมัยสนับสนุน “คนฉลาดที่มีคุณธรรม จริยธรรม” ดังค าน า
ส านักพิมพ์เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล ์ที่ว่า  

 
 
 
 
 
 

 
กล่าวได้ว่า นิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพไทยร่วมสมัยมีการเปลี่ยนแปลงในแง่บทบาท                                            

ที่เปลี่ยนแปลงไปจากด้านความบันเทิง มาเป็นการน าอนุภาคตัวละครศรีธนญชัยจากนิทานที่                         
เป็นที่รู้จักมาเป็นสื่อในการน าเสนอความรู้สมัยใหม่ เพ่ือให้เนื้อหาเหมาะสมและสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ในการผลิตที่เปลี่ยนแปลงไป กล่าวคือ เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการ
เปลี่ยนแปลงจุดประสงค์ไปเพ่ือสั่งสอนคุณธรรมและจริยธรรม สะท้อนให้เห็นค่านิยมของคนใน
ปัจจุบัน ที่มองว่าพฤติกรรมของศรีธนญชัยแบบดั้งเดิมไม่สมควรปฏิบัติตาม หากปฏิบัติตามก็จะถูก
ลงโทษ การดัดแปลงเนื้อหาดังกล่าวจึงเป็นการช่วยรักษากฎเกณฑ์ จารีตประเพณีในสังคม โดยมีการ
สื่อสารกับผู้อ่านอย่างตรงไปตรงมาเนื่องจากข้อจ ากัดของกลุ่มผู้อ่านคือเด็กและเยาวชน เพ่ือให้ผู้อ่าน
สามารถเข้าใจได้ง่าย แตกต่างจากเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์ที่ประพันธ์ด้วยค ากลอน ผู้อ่านจึงต้อง
เป็นผู้ที่มีความรู้ทางภาษาวรรณคดีเป็นอย่างดี เพราะมีการสื่อสารกับผู้อ่านทางอ้อมที่ต้องผ่านการ
วิเคราะห์ จึงจะมองเห็นว่าพฤติกรรมของศรีธนญชัยเป็นภาพที่สะท้อนให้เห็นความต้องการของคนใน
สังคมที่อยากจะท าพฤติกรรมที่ไม่สมควรปฏิบัติเหล่านั้น แต่ไม่สามารถท าได้ เรื่องศรีธนญชัย                   
จอมปราชญ์จึงมีการสร้างสรรค์ขึ้นเพ่ือบันทึกเรื่องราวของศรีธนญชัยที่ช่วยระบายความกดดันของ           
คนในสังคมที่ต้องปฏิบัติตนอยู่ภายใต้กรอบจารีตประเพณีในอดีตอย่างเคร่งครัด เรื่องศรีธนญชัย

 เรารู้กันอยู่แล้วว่าชื่อของศรีธนญชัยอยู่ในความรู้สึกของทุกคนใน
ลักษณะของคนที่ฉลาดแต่แฝงไว้ด้วยเล่ห์เหลี่ยม ดังนั้นเราอยากให้คนฉลาดที่    
ไม่ดีนี้ถูกเอาคืนบ้าง... 
 ...พวกเราอยากให้เด็ก ๆ และทุกคนที่อ่าน เก่งอย่างมีคุณธรรม          
และเก่งกว่าศรีธนญชัยนะคะ!! 

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: ค าน า) 
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วรรณคดีก่อนนอนมีการเปลี่ยนแปลงจุดประสงค์ไปเพ่ือสั่งสอนคุณธรรมและจริยธรรม ให้ความรู้เชิง
วิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ และเป็นสื่อที่ช่วยสานสัมพันธ์ในครอบครัว  

ท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ การเมือง ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม อันเกิดจาก                  
การพัฒนาประเทศที่มีเป้าหมายในการเปลี่ยนสังคมไทยจากสังคมเกษตรกรรม ให้เป็นสังคม
อุตสาหกรรม ก่อให้เกิดความเปลี่ยนแปลงในเรื่องของความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกในครอบครัวไทย 
ส่งผลให้บทบาทหน้าที่ดั้งเดิมของสถาบันครอบครัวคือการขัดเกลาทางสังคมให้กับสมาชิกรุ่นใหม่ ๆ 
เปลี่ยนแปลงไป (ฉลาดชาย รมิตานนท์, 2545: 253-259) ส่งผลให้พ่อแม่หรือผู้ปกครองอาจจะไม่มี
เวลาดูแลอบรมบุตรหลานของตน หรือต้องการเครื่องมือที่จะช่วยเป็นสื่อในการอบรมสั่งสอนบุตร
หลาน ผู้ผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยส่วนหนึ่งได้น านิทานมาดัดแปลงปรับเปลี่ยนเพ่ือให้สามารถท าหน้าที่
เป็นสื่อการสอนคุณธรรมให้แก่เยาวชน ดังจะเห็นได้จากค าน าส านักพิมพ์ในเรื่องศรีธนญชัยวรรณคดี                
ก่อนนอนที่ว่า 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์เนื้อหาบางส่วนเพ่ือให้
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ดังค าน าส านักพิมพ์ที่ว่า 

 
 
 
 
 
 
 

การที่เราต้องเลือกนิทานวรรณคดีหรือนิทานพ้ืนบ้านไทยมาจัดท านี้ 
นอกจากหนู ๆ จะได้สาระความรู้จากบทประพันธ์แล้วยังมีเทคนิคบูรณาการ
ความรู้ด้านต่าง ๆ เช่น ภาษาไทย สังคมศึกษา คณิตศาสตร์ โดยแต่ละเรื่องจะมี
พ่ีหนุมานเป็นสัญลักษณ์ในการน าเสนอความรู้เชิงบูรณาการ เป็นเทคนิค
ส าหรับคุณพ่อคุณแม่ให้ถามลูกน้อยของคุณเพ่ือสานสัมพันธ์ สร้างคุณธรรม 
จริยธรรมแก่ลูกน้อยจากคนในครอบครัว แม้เราจะต้านทานกระแสโลกาภิวัตน์
อันท าให้ทุกสิ่งทุกอย่างเร่งรีบจนความสุข ความอบอุ่นขาดหาย เกิดช่องว่างบาง 
ๆ ระหว่างคนในครอบครัว แต่ด้วยหนังสือวรรณคดีก่อนนอนนี้ จะเป็นตัวเชื่อม
ให้ความรักความอบอุ่นกลับคืนมาสู่ห้องนอนอีกครั้ง 

(ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน, 2547: ค าน าส านักพิมพ์)  
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4.1.2.3 การเปลี่ยนแปลงเนื้อหาเพื่อให้สอดคล้องกับสื่อรูปแบบใหม่และบริบท
ร่วมสมัย 

เมื่อมีการน านิทานเรื่องศรีธนญชัยมาสร้างสรรค์ใหม่ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยในรูปแบบ
การ์ตูนและนิทานภาพ สะท้อนให้เห็นลักษณะความเปลี่ยนแปลงเนื้อหา 8 ประการ ได้แก่  

1) การเปลี่ยนแปลงรายละเอียดอนุภาคเหตุการณ์ท่ีมีเนื้อหารุนแรง มีพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม                           
และเพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเค้าโครงเรื่องใหม่ 

2) การเปลี่ยนรายละเอียดอนุภาคตัวละครเพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเค้าโครงเรื่องใหม่ 
3) การตัดอนุภาคเหตุการณ์ที่ไม่จ าเป็นและที่มีเนื้อหาไม่เหมาะสมส าหรับเยาวชน 
4) การตัดอนุภาคตัวละครที่ไม่จ าเป็น 
5) การสร้างสรรค์อนุภาคเหตุการณ์ใหม่เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ใหม่และสร้าง                   

ความน่าสนใจ 
6) การสร้างสรรค์อนุภาคตัวละครใหม่เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ใหม่และสร้าง                         

ความน่าสนใจ 
7) การสลับเหตุการณ์เพ่ือให้สอดคล้องกับโครงเรื่องใหม่ 
8) การยืมอนุภาคตัวละครจากวรรณคดีไทยเรื่องอ่ืนมาใช้ในเรื่อง ดังนี้ 
 

1) การเปลี่ยนแปลงรายละเอียดอนุภาคเหตุการณ์ที่มีเนื้อหารุนแรงและ 
พฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม 
 
 
 

นิทาน พ้ืนบ้ าน เรื่ องศรี ธนญชัยมีการสืบทอดกันมาหลายรุ่น 
หลากหลายรูปแบบ และนี่คือการถ่ายทอดในอีกรูปแบบหนึ่ง ซึ่งได้น า              
เค้าโครงเรื่องจากต้นฉบับมาดัดแปลงและแต่งเติม เรียบเรียงเหตุการณ์ใหม่
และเพ่ิมรายละเอียดปลีกย่อยให้เหมาะสมแก่การด าเนินเรื่องในรูปแบบการ์ตูน
จึงแตกต่างจากเนื้อเรื่องเดิมอยู่มาก เนื้อเรื่องที่ปรับเปลี่ยนไปนี้เพ่ือจุดประสงค์
ในการปลูกฝังคุณธรรมและสิ่งดี ๆ ให้กับเด็ก 

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: ค าน าส านักพิมพ์) 
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ตารางที่  21 แสดงการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดอนุภาคเหตุการณ์ในนิทานศรีธนญชัยใน                   
สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยกลุ่มที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน 

เรื่อง อนุภาคเหตุการณ์ที่มีการเปลี่ยนรายละเอียด 

ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 1. อนุภาคเหตุการณ์ที่มีความรุนแรง 
     E เหตุการณ์ศรีธนญชัยฆ่าน้อง 
     J4 เหตุการณ์ศรีธนญชัยฆ่าควายของหลวงนายศรี 
      K เหตุการณ์ศรีธนญชัยฆ่ามารดาของหลวงนายศรี 
     M3 เหตุการณ์ขอที่ดินพระราชทาน 
2. อนุภาคเหตุการณ์ที่มีพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม 
     G2 เหตุการณ์ศรีธนญชัยลวนลามหลานสาว 
           สมภารแต่ถูกสมภารจับได้ 
3. เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเค้า
โครงเรื่องใหม ่
     A เหตุการณ์สองสามีภรรยาขอลูกจากเทวดา 
     I  เหตุการณ์ศรีธนญชัยถูกส่งตัวไปอยู่กับยาย 
        ขายขนม สร้างความเดือดร้อนให้ยายขายขนม 
     J1 เหตุการณ์หลวงนายศรีให้ศรีธนญชัยท า   
         หน้าที่ถือล่วมหมาก 
     J2 เหตุการณ์ศรีธนญชัยตะโกนเรียกหลวง 
         นายศรีกินข้าวเหนียวเปียก 
     M1 เหตุการณ์สร้างเรือนทอง 
     M6 เหตุการณ์ศรีธนญชัยขอศรีนวลแต่งงาน 
     M12 เหตุการณ์ทายปัญหาทางธรรม  
     M16 เหตุการณ์หากไม่ถึงที่ตาย ท าอย่างไรก็ไม่ตาย 
     M19 เหตุการณ์สร้างวัด 
     M20 เหตุการณ์พนันมวยปล้ า 
     M24 เหตุการณ์แข่งสร้างเจดีย์ 
     M37 เหตุการณ์ม้าสูงสี่ศอกหลังกระดาน 
     M54 เหตุการณ์ชนไก ่
     N  เหตุการณ์ศรีธนญชัยออกบวช สร้าง  
         ความเดือดร้อนให้สมภารและศิษย์วัด 
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     N1 เหตุการณ์ตีศีรษะสมภาร 
     N2 เหตุการณ์มุงหลังคาวัด 
     Q   เหตุการณ์ศรีธนญชัยเสียชีวิต 

 
จากตารางที่ 21 พบว่า เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการเปลี่ยนแปลงรายละเอียด

อนุภาคเหตุการณ์จ านวน 22 เหตุการณ์ แต่ไม่พบการเปลี่ยนแปลงอนุภาคเหตุการณ์ในเรื่องศรีธนญชัย
วรรณคดีก่อนนอน เนื่องจากยังคงน าเค้าโครงเรื่องเดิมมาใช้ อนุภาคเหตุการณ์ที่เปลี่ยนแปลงไปมี
ลักษณะเป็นเหตุการณ์ที่มีความรุนแรงและเป็นเหตุการณ์ที่แสดงพฤติกรรมในด้านลบของตัวละครเอก 
ดังนี้ 

 
(1) เหตุการณ์ที่มีความรุนแรง คือ เหตุการณ์ที่แสดงให้เห็นภาพของความรุนแรงที่ 

ท าให้เกิดความเสียหายต่อชีวิตและทรัพย์สินจากพฤติกรรมก้าวร้าวของตัวละครศรีธนญชัย เช่น เรื่อง 
ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ ในอนุภาคเหตุการณ์ศรีธนญชัยฆ่าน้อง 
 
ตารางที่ 22 แสดงการเปรียบเทียบอนุภาคเหตุการณ์ที่มีความรุนแรงระหว่างเรื่องศรีธนญชั ย                    
จอมปราชญ์และเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

ศรีธนญชัยจอมปราชญ์ ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

สองผัวเมียวันนั้นจะผันผาย สั่งลูกชายธนญชัยดู
ให้สิ้น อย่าให้น้องหมองหน้าเป็นราคิน ขัดขมิ้น
อาบน้ าท าให้ดี ให้หมดจดนอกให้ให้สะอาด ดูเก็บ
กวาดเสียให้สิ้นในถิ่นที่ ไม่ท าดังอย่างที่ว่าจะมาตี 
อย่าหลบลี้หนีน้องท่องเที่ยวไป ครั้นสอนสิ้นเสร็จ
สั่งดั่งถวิล ไปหากินแบกหามตามนิสัย ฝ่ายว่าเจ้า
แสนกลธนญชัย ให้ขัดใจน้องยาเคยฆ่ากัน                
เมื่อแม่ไปสั่งไว้สมใจคิด กูจะคิดเข่นฆ่าให้อาสัญ 
เอาไว้ไม่มีสุขเลี้ยง ทุกวัน คิดฆ่ามันเสียจะได้ไม่ร า
กาญ เจ้าคิดพลางฉวยมีดมา กรีดน้อง เข้าผ่า
ท้องอนุชาน่าสงสาร ควักกระเพาะตับไต                
ไส้กุมาร ให้สิ้นการราคีที่ในกาย แล้วอาบน้ าน้อง
ยาทาขมิ้น  ให้สุดสิ้นเรือนโรคโสโครกหาย แล้ว

ศรีธนญชัย :      จับได้แล้ว!   
น้องศรีธนญชัย : ไม่เอาแล้ว พ่ีเลยขี้โกง โกหก 
                   ว่ามากลับมา ไม่เล่นแล้ว งอน 
ศรีธนญชัย :    อ๊ะ ๆ ๆ พี่ขอโทษ ไปอาบน้ า 
                  ดีกว่า เดี๋ยวพ่ีอาบให้ ดูซิ  
                  มอมแมม โดนแม่ดุไม่รู้ด้วย!  
                  เอ้า! ขัด ๆ ถู ๆ (คิดในใจ  
                  เอ๊ะ!! แม่บอกให้ล้างตับไตไส้ 
                  พุง...อืม) มันต้องแบบนี้             
                 หยิบ ๆ จ้อง ๆ แล้วก็จก ๆ  
น้องศรีธนญชัย : เอ๊ย!! ท าอะไร เจ็บนะ โอ๊ย  
พ่ีอาวล์ :       ศรีธนญชัยก็สาวไส้น้องออกมา 
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วางเบาะผ้าหุ้มเข้าคลุมกาย เห็นสมหมายมิดชิด
สนิทด ี

(ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 8-9) 

                 ล้าง แล้วก็ยัดเก็บเข้าไปที่เดิม
(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 35-36) 

 
จากตารางที่ 22 แสดงให้เห็นว่ามีการดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ให้ตัวละครศรีธนญชัยฆ่า

น้องชายด้วยกลวิธีที่แตกต่างไปจากฉบับดั้งเดิม คือมีการปรับเปลี่ยนการน าเสนอโดยไม่มีการกล่าวถึง
มีดโดยตรง กล่าวคือ ในนิทานศรีธนญชัยจอมปราชญ์ ศรีธนญชัยฆ่าน้องชายด้วยการใช้มีดกรีดท้อง
น้องจนเสียชีวิต แต่ในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพ่ีอาวล์ มีการดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ศรีธนญชัย
ฆ่าน้องชายด้วยการจกท้องน้องจนเสียชีวิต เหตุการณ์นี้แสดงให้เห็นถึงภาพของความรุนแรง  ขาด
มนุษยธรรมของศรีธนญชัยซึ่งเป็นพฤติกรรมที่ไม่เป็นที่ยอมรับในสังคมไทย ผู้วิจัยมีความเห็นว่าการ
ปรับเปลี่ยนดังกล่าวเป็นการพยายามลดทอนภาพความรุนแรงและไม่เหมาะสมลง 

 
(2) เหตุการณ์ที่แสดงพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม มักจะเป็นเหตุการณ์ที่แสดงให้เห็น 

พฤติกรรมในด้านลบของตัวละครเอกที่ใช้สติปัญญาไปในทางที่ไม่ถูกต้อง สร้างความเดือดร้อนให้แก่
ผู้อ่ืนเพ่ือผลประโยชน์ของตนเอง เช่น เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ ในอนุภาคเหตุการณ์ M1 
สร้างเรือนทอง 
 
ตารางที่ 23 แสดงการเปรียบเทียบอนุภาคเหตุการณ์ที่มีการปรับเปลี่ยนอนุภาคเหตุการณ์เพ่ือให้มี
ความร่วมสมัยระหว่างเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์และเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

 ศรีธนญชัยจอมปราชญ์  ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

ถึงบ้านถิ่นที่ศรีธนญชัย จอมกษัตริย์ทัศนาเคหา
ห้อง ไหนเรือนทองมันมีอยู่ที่ไหน ธนญชัยทูล 
พระภู วนั ย  นั่ นหลั ง ใหม่ พ่ึ งท าทองส าอาง 
ทอดพระเนตรแค้นพระทัยให้อดสู มันลวงกูมา
ให้ดูเรือนทองหลาง จะเอาโทษมันก็เห็นเป็น
กึ่งกลาง ด้วยสมอ้างชื่อทองต้องของมัน มิได้ตรัส
ขัดพระทัยให้รีบกลับ ถึงประทับเข้าในไอศวรรย์                     
จึงรับสั่งพวกชาวเหล่าก านัล รีบผายผันไปที่                 
ศรีธนญชัย เรือนทองหลางปลูกไว้แกล้งใส่สี 

พระเจ้าเจษฎา :เจ้านี่วอนหลังลาย มาส าบัดส านวน 
                   ล้อเล่นกับข้า ต้องเอาคืน!! 
พ่ีอาวล์ :         กษัตริย์ทรงเสียรู้ศรีธนญชัย  
                   จึงให้พญาสามบอมป่าว 
                   ประกาศว่าหากผู้ใดสามารถ 
                   ขูดทองจากบ้านศรีธนญชัยได้  
                   จะตบรางวัลให้อย่างงาม 
พระเจ้าเจษฎา : เริ่มปฏิบัติการ “ขูดทองดัด 
                   นิสัย” ตามข้าสั่ง 

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพ่ีอาวล์, 2549 : 125-126) 
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เองไปขี้รดเสียให้เรี่ยไหล ท าให้สมน้ าหน้าสา 
แก่ใจ ที่มันได้แกล้งบอกท าหลอกลวง  

(ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502 : 38) 

 
จากตารางที่ 23 แสดงให้เห็นเหตุการณ์ที่แสดงพฤติกรรมในด้านลบของตัวละครเอกศรีธนญชัยที่

ปลูกเรือนหลังใหม่ด้วยไม้ทองหลาง แต่ใช้ข้ออ้างว่าตนต้องอยู่เฝ้า “เรือนทอง” เพราะเกรงว่าช่างทอง               
จะลักลอบน าทองของตนไป มาเป็นข้ออ้างในการหนีราชการ เมื่อพระมหากษัตริย์ทรงทราบความจริงว่า                          
เรือนทองของศรีธนญชัยแท้จริงแล้วเป็นไม้ทองหลาง จึงทรงรับสั่งให้เสนาประกาศให้รู้ทั่วกันว่า                         
หากผู้ใดสามารถขูดทองออกจากบ้านศรีธนญชัยได้ ตนจะให้รางวัลอย่างงาม ชาวบ้านต่างพากันไปขูดหา
ทองจากบ้านศรีธนญชัย ท าให้เขาได้รับความเดือดร้อน จากเหตุการณ์นี้แสดง ให้เห็นการเปลี่ยนแปลง
อนุภาคเหตุการณ์ เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการผลิตที่เน้นการสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม
อย่างชัดเจน เพราะศรีธนญชัยได้รับผลของ “การพูดปด” อีกทั้งยังแสดงให้เห็นการดัดแปลงเรื่องราว
ให้มีความร่วมสมัยด้วยการน า “ความเชื่อ” ของคนในสังคม ในเรื่องของโชคลาง เช่น การขูดหาเลข
จากต้นไม้ เป็นต้น ซึ่งน าเข้ามาใช้กับเหตุการณ์ดังกล่าวได้อย่างกลมกลืน ทั้งนี้ ยังแสดงให้เห็นว่า                            
การเปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึนไม่ปรากฏมุกตลกจากการเล่นค าว่า “ทอง” เฉกเช่นต้นฉบับ การเปลี่ยนแปลง
ที่เกิดขึ้นจึงแสดงให้การเปลี่ยนแปลงที่ส าคัญในสื่อร่วมสมัย 

 
(3) เพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเค้าโครงเรื่องใหม่ คือ มีการดัดแปลง 

เหตุการณ์เพ่ือให้เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเค้าโครงเรื่องที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ เช่น เรื่อง               
ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ ในอนุภาคเหตุการณ์ I ศรีธนญชัยถูกส่งตัวไปอยู่กับยายขายขนม                    
สร้างความเดือดร้อนให้ยายขายขนม  
 
ตารางที่ 24 แสดงการเปรียบเทียบอนุภาคเหตุการณ์ที่มีการปรับเปลี่ยนอนุภาคเหตุการณ์เพ่ือให้
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเค้าโครงเรื่องใหม่ระหว่างเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์และเรื่องดัดหลัง               
ศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

ศรีธนญชัยจอมปราชญ์ ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 
...ให้ขายของวิ่งเร่ไปเทน้ า แล้วกล่าวค าตอแหล
มาแก้ไข ติดคนนี้ค้างนั่นร าพันไป ไม่เห็นได้สัก
เบี้ยอ้ายเหี้ยดง ฉิบหายหมดทุนก าไรอ้ายตายห่า                   
มันแกล้งฆ่ากูบรรลัยเป็นผุยผง มัวรักมันว่า                     

ยายขายขนม: ที่ผ่านมาเอ็งโกหกข้าซิ!! นี่เอ็ง    
       เอาขนมไปทิ้งน้ าหมดเลยใช่ไหม มันน่า   
       ไหม 
ศรีธนญชัย: อ้าว! ยายจะโมโหท าไม ก็ยายว่า 
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มั่นส าคัญตรง แท้กูหลงเหลี้ยงเหี้ยให้เสียแรง                  
ถ้าเอาไว้มึงคงริบกูฉิบหาย ให้หลวงนายลูกรักมี
ศักดิ์แสง เขาจะได้ข่มขี่เขามีแรง มันพลิกแพลง
เหลือทนอ้ายคนพาล 

( ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 18) 

       ให้ฉันขายดีเป็นเทน้ าเทท่า 
ยายขายขนม: ฮ้ือ! เจ้าเด็กแสบ วันนี้ไม่ต้องกิน   
       ข้าว ฉันจะล่ามแกไว้ที่นี่  
ศรีธนญชัย : ฮือๆๆ ยายจ๋า ปล่อยฉันนะ ฉันหิว 

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 73) 

 
จากตารางที่ 24 แสดงให้เห็นการปรับเปลี่ยนอนุภาคเหตุการณ์ดังกล่าวเพ่ือให้สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ใหม่ คือ เพ่ือสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม ศรีธนญชัยจึงถูกยายขายขนมลงโทษด้วย                               
การล่ามโซ่และปล่อยให้อดข้าว เพราะยายขายขนมไม่มีเงินซื้อข้าวเนื่องจากการกระท าของศรีธนญชัย 
 

2) การเปลี่ยนรายละเอียดอนุภาคตัวละครเพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และ                     
เค้าโครงเรื่องใหม่ 
 
ตารางที่ 25 แสดงการเปลี่ยนรายละเอียดอนุภาคตัวละครในนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทย                 
ร่วมสมัยกลุ่มที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน 

เรื่อง อนุภาคตัวละครที่มีการเปลี่ยนแปลง 

ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ อนุภาคตัวละครเอก ได้แก่ ศรีธนญชัย 
พระมหากษัตริย์ หลวงนายศรี และสมภาร 
อนุภาคตัวละครประกอบ ได้แก่ บิดาและมารดา
ของศรีนวล ผู้ท้าพนันจากต่างเมือง เป็นต้น 

ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน ไม่พบการเปลี่ยนแปลงอนุภาคตัวละคร 

 
จากตารางที่ 25 พบว่าอนุภาคตัวละครที่มีการเปลี่ยนแปลงในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดย                    

พี่อาวล์ ได้แก่ ตัวละครหลัก คือ ศรีธนญชัยและตัวละครประกอบอ่ืน ๆ แต่ ไม่พบการเปลี่ยนแปลง
อนุภาคตัวละคร ในเรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน เนื่องจากมีการน าเค้าโครงเรื่องเดิมมาใช้ 
ผู้วิจัยพบว่า การเปลี่ยนแปลงดังกล่าวมุ่งให้เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้ผลิตเน้นสั่งสอน
คุณธรรม จริยธรรม และมุ่งให้สอดคล้องกับเนื้อเรื่องที่ถูกดัดแปลงหรือสร้างสรรค์ขึ้นใหม่ ดังนี้ 
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(1) เพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้ผลิตที่เน้นสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม  
เช่น เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการสร้างตัวละครศรีธนญชัยที่ยังคงความเจ้าปัญญา                    
มีไหวพริบ ฉลาดแกมโกงและใช้ความเจ้าปัญญาของตนในการเอาชนะผู้อ่ืน มีพฤติกรรมที่ขัดต่อ
กฎเกณฑ์หรือระเบียบของสังคมอย่างคาดไม่ถึง คือ ฝ่าฝืน ไม่ปฏิบัติตามกฎเกณฑ์หรือระเบียบของ
สังคม เช่นเดียวกับศรีธนญชัยฉบับดั้งเดิม เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้ผลิตที่เน้นสั่งสอน
คุณธรรม จริยธรรม จึงมีการดัดแปลงอนุภาคตัวละครศรีธนญชัยให้ถูกตัวละครอ่ืนแก้เผ็ดกลับมา                 
ทุกครั้ง หรือได้รับผลจากกระท าของตนอย่างทันทีทันใด และศรีธนญชัยก็ยอมรับโทษของตน เช่น                  
ในอนุภาคเหตุการณ์ I ศรีธนญชัยถูกส่งตัวไปอยู่กับยายขายขนมสร้างความเดือดร้อนให้ยายขายขนม 
มีการดัดแปลงให้ศรีธนญชัยถูกจับได้ว่าตนน าขนมไปเททิ้งน้ า จึงถูกยายขายขนมลงโทษด้วยการล่าม
โซ่และปล่อยให้อดข้าว เพราะยายขายขนมไม่มีเงินซื้อข้าวเนื่องจากการกระท าของศรีธนญชัย ศรีธนญชัย
ยอมรับการลงโทษนั้น เป็นต้น 

 
(2) เพื่อให้สอดคล้องกับเนื้อเรื่องท่ีถูกดัดแปลงหรือสร้างสรรค์ขึ้นใหม่ เช่น เรื่อง 

ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการดัดแปลงอนุภาคตัวละครประกอบ อาทิ อนุภาคตัวละคร
พระมหากษัตริย์ อนุภาคตัวละครคหบดีหรือหลวงนายศรีและอนุภาคตัวละครพระภิกษุ จากที่เคย                  
“เสียรู้” และ “เสียหน้า” ถูกดัดแปลงไปให้เป็นตัวละครที่สามารถ “แก้เผ็ด” ศรีธนญชัย และท าให้
เขายอมรับความผิดในสิ่งที่ตนกระท าได้ เพ่ือให้สอดคล้องกับเนื้อเรื่องที่ถูกดัดแปลงหรือสร้างสรรค์                    
ขึ้นใหม่ การที่การ์ตูนสมัยใหม่ดัดแปลงเนื้อเรื่องเช่นนี้แสดงให้เห็นว่า ผู้เขียนเน้นเรื่องคุณธรรม 
จริยธรรม สอนให้ผู้อ่านเห็นว่าหากประพฤติผิด ก็จะได้รับผลตามมา เช่น ตัวละครหลวงนายศรีแก้เผ็ด
ศรีธนญชัยด้วยการปลอมเป็นควายผีมาหลอกศรีธนญชัยในอนุภาคเหตุการณ์ J4 ศรีธนญชัยฆ่าควาย
ของหลวงนายศรี 
 
ตารางที่ 26 แสดงการเปลี่ยนรายละเอียดอนุภาคตัวละครระหว่างเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์และ
เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

 ศรีธนญชัยจอมปราชญ์   ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

...พอเดินมาถึงทุ่งเที่ยวมุ่งมอง เห็นยอดตาลนั่น
อะไรดูไกวแกว่ง ด้วยไม่แจ้งใจชัดว่าสัตว์สอง                       
ยิ่งแลเล็ง เพ่งพิศผิดท านอง แล้วจึงร้องถามเจ้าชัย
บนยอดตาล  อะไรห่วงเตงโตงดูโก้งเก้ง กูแลเล็งไม่
แจ้งแสดงสาร  ธนญชัยบอกว่าวัวสองตัวกราน                  
ที่นายท่านได้สั่งดังนุสนธิ์ นายได้ฟังตบอกตกกมล 

หลวงนายศรี : ...เฮ้ย!! เจ้าศรีธนญชัย..เอ็งมา 
              เลี้ยงควายแทนท ีถ้าแดดร้อนก็เอา  
                ควายไปผูกไว้ข้างบนด้วย 
ศรีธนญชัย : นกขาเดี้ยงมาเลี้ยงควายบ้า  
                ควายกินหญ้า แต่ไม่กินปู่ โอ๊ย!!  
               เที่ยงแล้ว แดดเมืองไทยแรง 
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ลงกอดตนร้องตาย อ้ายชัยท า ทั้งบ้านช่องไฟกิน
จนสิ้นตัว มีตัววัวก็มาแกล้งฆ่าซ้ า อย่าแก้เลยทีนี้มิ
ฟังค า มันจะท ารู้กับนายเอาขายกิน ฉวยไม้เรียว
เร่งรวดเข้าหวดไล่... 

(ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 30-31)  

             จริง ๆ เอ๊ !! เดี๋ยวควายผิวเสีย  
             ต้องเอามันไปผูกไว้ข้างบน ฮ่าๆ  
              เอาเชือกผูกขาหน้ามันซะก่อน  
                เอ้า ดึง! ฮุยเล่ ฮุย เฮ้! เป็นไงบนนั้น  
              ลมเย็นไหม! อ้าว! หลวงศรีมาพอดี  
หลวงนายศรี : คะ ๆ ๆ !!คะ ๆ วาย ๆ !ๆ! วาย  
                 ควายข้า! 
ศรีธนญชัย : ถูกต้องแล้วนะคร๊าบ!!  
หลวงนายศรี : ไอ้ศรีธนญชัย แกท าอะไรกับ 
                 ควายของข้า   
ศรีธนญชัย :  เอ้า! ก็เอาควายไปผูกไว้ข้างบน 
                โน้นไง.. 
หลวงนายศรี : โธ!่ หมดกัน ควายสุดที่เลิฟ  
                ฮือ! เอ็งต้องมากลายเป็นเนื้อ  
                แดดเดียวไปซะแล้ว แก! แกจะ 
                ผลาญข้าไปถึงไหนแค้นนี้ต้อง 
                ช าระ  
(ตกดึก หลวงนายศรีปลอมตัวเป็นควายผีมา
หลอกศรีธนญชัยในขณะที่เขาก าลังนอนหลับ) 
ศรีธนญชัย : คะ ๆ ๆ ควาๆๆๆ ควายนี่หว่า.. 
              เกาะหน้าต่างได้ไง...รึว่าผีควาย!   
              กลัวแล้วควายผี กลัวแล้วผี 
             ควาย กลัวแล้วๆ ไม่ท าอีกแล้ว  
                พ่อแก้ว แม่แก้ว ช่วยลูกช้างด้วย  
             วันหลังจะรักสัตว์ ไม่ท าอีกแล้ว 
(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพ่ีอาวล์, 2549: 101-107) 

 
จากตารางที่ 26 แสดงการดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญตอนนี้ กล่าวคือ เมื่อศรีธนญชัย

ลอบวางเพลิงบ้านของหลวงนายศรี ท าให้หลวงนายศรีมีฐานะยากจนลง แต่เขาโชคดีที่ได้รับเบี้ยหวัด
มาสร้างบ้านหลังเล็ก ๆ วันหนึ่ง หลวงนายศรีสั่งให้ศรีธนญชัยน าควายไปผูกไว้ข้ างบนเมื่อแดดร้อน                        
ศรีธนญชัยจึงน าควายไปผูกไว้บนยอดตาลจนขาดใจตาย หลวงนายศรีดัดหลังศรีธนญชัยด้วย                     
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การปลอมมาเป็นผีควายมาหลอกศรีธนญชัยในตอนกลางคืน ศรีธนญชัยหวาดกลัวจนล้มป่วย ท าให้
เขาไม่กล้ารังแกสัตว์อีก การดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญตอนนี้ยังช่วยสร้างอารมณ์ขันให้แก่ผู้อ่าน
ผ่านภาพการแสดงพฤติกรรมของตัวละครศรีธนญชัย   

 
 

 
 
 

 
 

 
 

ภาพที่ 36 ศรีธนญชัยหวาดกลัวผีควาย 
 

3) การตัดอนุภาคเหตุการณ์ที่ไม่จ าเป็นและท่ีมีเนื้อหาไม่เหมาะสมส าหรับเยาวชน 
 
ตารางที่ 27 แสดงการตัดอนุภาคเหตุการณ์ในนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยกลุ่มที่มี                 
การดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน 

เรื่อง อนุภาคเหตุการณ์ที่ถูกตัด 
ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 1. เหตุการณ์ที่ผู้เขียนไม่เลือกน ามาใช้  

     M2  เหตุการณ์บอกหนังสือสังฆราช 
     M9  เหตุการณ์หลอกพระราชาลงสระ 
     M10  เหตุการณ์ต้นตาลไม่ใช่ปลายตาล 
     M13  เหตุการณ์แข่งพนันผ้าไทยกับผ้าฝรั่งเศส 
     M14  เหตุการณ์แข่งพนันนกไทยกับนกฝรั่งเศส 
     M15  เหตุการณ์ไก่ตัวผู้ 
     M21  เหตุการณ์อยากเป็นเจ้าเมืองเหตุการณ์หลอก    
              พระราชาลงสระ 
      M25  เหตุการณ์ขายลูกสาว 
      M26  เหตุการณ์ช้างเผือกงาด า 
      M27  เหตุการณ์แกงไก่ฟ้าพญาลอ 
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      M28  เหตุการณ์ทายเมล็ดฟักทอง 
      M32  เหตุการณ์ลาวท้าด าน้ าสานตะกร้า 
      M33  เหตุการณ์มาก่อนไก่ 
      M34  เหตุการณ์มาทั้งครัวเรือน 
      M35  เหตุการณ์แปลธรรมลังกาจากเสียงร้องของแพะ 
      M40  เหตุการณ์ขอลูกสาวท าลูก 
      M41  เหตุการณ์เชิญเพ่ือนอ ามาตย์ไปกินข้าวกับหมู 
      M42  เหตุการณ์หาคนปากง่าม 
      M43  เหตุการณ์ศรีธนญชัยหันก้นโก่งโค้งคลานเข้าเฝ้า 
      M44  เหตุการณ์ท้าแข่งควาย 
      M45  เหตุการณ์ติตาช้าง 
      M46  เหตุการณ์หงส์ทอง 
      M48  เหตุการณ์แข่งชนหัวล้าน 
      M49  เหตุการณ์เก็บพริก 
      M50  เหตุการณ์แข่งปัญหาแปลบาลี 
      M51  เหตุการณ์ต้นผ้าปลายผ้า 
      M53  เหตุการณ์หลอกเอาของในท้องพระคลัง 
2. เหตุการณ์ท่ีมีเนื้อหาไม่เหมาะสมส าหรับเยาวชน 
     M23  เหตุการณ์ศรีธนญชัยเล่นกลบัดสี 
     M29  เหตุการณ์ทายปริศนากับพระมเหสี 
     M47  เหตุการณ์คุมนางก านันไปร้องไห้ 
3. เหตุการณ์ที่ต่อเนื่องกัน 
    M4  เหตุการณ์ท านาตอนเช้า ตอนบ่ายได้เงิน 
    M5  เหตุการณ์โกงเงินหญิงชราต้นลม 
    M7  เหตุการณ์ถวายของดีแก่พระราชา 
    M8  เหตุการณ์ศรีธนญชัยหนีการประหาร 
4. เหตุการณ์ที่เกิดข้ึนซ้ า 
    G1 ศรีธนญชัยลวนลามหลานสาวสมภารแต่เขากลับ   
        รอดตัวไปได้ออกไป 

ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน    1. เหตุการณ์ที่ผู้เขียนไม่เลือกน ามาใช้ 
     M1   เหตุการณ์สร้างเรือนทอง 
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     M2   เหตุการณ์บอกหนังสือสังฆราช 
     M10  เหตุการณ์ต้นตาลไม่ใช่ปลายตาล 
     M11  เหตุการณ์ทายใจเสนาอ ามาตย์ 
     M12  เหตุการณ์ทายปัญหาทางธรรม 
     M19  เหตุการณ์สร้างวัด 
     M21  เหตุการณ์อยากเป็นเจ้าเมือง 
     M22  เหตุการณ์ขอยืมคนไปท าตอม่อ 
     M25  เหตุการณ์ขายลูกสาว 
     M26  เหตุการณ์ช้างเผือกงาด า 
     M32  เหตุการณ์ลาวท้าด าน้ าสานตะกร้า 
     M33  เหตุการณ์มาก่อนไก ่
     M34  เหตุการณ์มาทั้งครัวเรือน 
     M35  เหตุการณ์แปลธรรมลังกาจากเสียงร้องของแพะ 
     M37  เหตุการณ์ม้าสูงสี่ศอกหลังกระดาน 
     M38  เหตุการณ์พนันเมี่ยง 
     M39  เหตุการณ์ท านายอาการพระประชวรของพระ
มเหสี 
     M40  เหตุการณ์ขอลูกสาวท าลูก 
     M41  เหตุการณ์เชิญเพ่ือนอ ามาตย์ไปกินข้าวกับหม ู
     M42  เหตุการณ์หาคนปากง่าม 
     M43  เหตุการณ์ศรีธนญชยัหันก้นโก่งโค้งคลานเข้าเฝ้า 
     M44  เหตุการณ์ท้าแข่งควาย 
     M45  เหตุการณ์ติตาช้าง 
     M46  เหตุการณ์หงส์ทอง 
     M49  เหตุการณ์เก็บพริก 
     M50  เหตุการณ์แข่งปัญหาแปลบาลี  
     M51  เหตุการณ์ต้นผ้าปลายผ้า 
     M52  เหตุการณ์กินกล้วยทั้งใบ 
     M53  เหตุการณ์หลอกเอาของในท้องพระคลัง 
     M54  เหตุการณ์ชนไก่ 
     N3   เหตุการณ์ต้มย าปลา 
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2. เหตุการณ์ที่มีเนื้อหาไม่เหมาะสมส าหรับเยาวชน 
     J4    เหตุการณ์ศรีธนญชัยฆ่าควายของหลวงนายศร ี
     K     เหตุการณ์ศรีธนญชยัฆ่ามารดาของหลวงนายศรี 
     M23  เหตุการณ์ศรีธนญชัยเล่นกลบัดสี 
     M29  เหตุการณ์ทายปริศนากับพระมเหสี 
     M47  เหตุการณ์คุมนางก านันไปร้องไห้ 
3. เหตุการณ์ที่ต่อเนื่องกัน  
     M7   เหตุการณ์ถวายของดีแก่พระราชา 
     M8   เหตุการณ์ศรีธนญชัยหนีการประหาร 
     M30  เหตุการณ์หม้อวิเศษพูดได้ 
     M31  เหตุการณ์วัวเทวดาถ่ายเป็นเงิน 

 
จากตารางที่ 27 พบว่าในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์

จ านวน 35เหตุการณ์ และในเรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์จ านวน 
40 เหตุการณ์ อนุภาคเหตุการณ์ที่ถูกตัดไปมีลักษณะเป็นเหตุการณ์ที่ผู้ เขียนไม่เลือกน ามาใช้  
เหตุการณ์ที่มีเนื้อหาไม่เหมาะสมส าหรับเยาวชน เหตุการณท์ี่ต่อเนื่องกนั เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นซ้ า ดังนี้ 
 

(1) เหตุการณ์ที่ผู้เขียนไม่เลือกน ามาใช้ จากที่กล่าวไว้ข้างต้นถึงความนิยมของเรื่อง  
ศรีธนญชัย ความประทับใจของผู้อ่านที่เกิดจาก “ความคาดไม่ถึง” เนื่องจากการใช้ปฏิภาณไหวพริบ    
ในการ “พลิกแพลงทางภาษา” ของศรีธนญชัย ดังนั้น ผู้เขียนจึงตัดเหตุการณ์ที่เห็นว่าไม่จ าเป็น เช่น 
เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์ทายเมล็ดฟักทอง เป็นต้น 
 

(2) เหตุการณ์ที่มีเนื้อหาไม่เหมาะสมส าหรับเยาวชน เช่น เรื่องศรีธนญชัยวรรณคดี               
ก่อนนอน มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์ M23 ศรีธนญชัยเล่นกลบัดสี เป็นเหตุการณ์ที่สร้างความขบขัน
ด้วยเรื่องสัปดน ซึ่งมีเนื้อหาที่ไม่เหมาะสมส าหรับเยาวชน ดังค ากลอนที่ว่า  
 
    
 
  
 
 

... ธนญชัยจึงร้องท้าว่าเจ้า ท าเหมือนเราได้สนิทไม่บิดผัน ก็จะยอมแพ้แก่นาง
ให้รางวัล ที่ตามสัญญาไว้เป็นไรมี แล้วเอาขวดเหล้าส ารวมในร่วมผ้า พอได้
ท่าตามกิจไม่ผิดที่ ก็เยี่ยวกรอกลงไปให้พอดี มิได้มีเปื้อนเปรอะเลอะเทอะไป 
แล้วจึงเอาออกมาคนฮาฉาว บ้างว่ากล่าวกลระย ามาท าไข เด็กมันท าก็เป็นเล่น
อะไร เอาเงินให้เขาเปล่า ๆ ไม่เข้าท่ี อย่าให้มีเปื้อนเปรอะเลอะเทอะไป  

(ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 160-161) 
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(3) เหตุการณ์ที่ต่อเนื่องกัน เช่น เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการตัด 

อนุภาคเหตุการณ์ M7 ถวายของดีแก่พระราชา ผู้เขียนจึงจ าเป็นต้องตัดเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นต่อเนื่องกัน 
คือ อนุภาคเหตุการณ์ M8 ศรีธนญชัยหนีการประหารออกไปด้วย เนื่องจากเป็นเหตุการณ์ที่ต่อเนื่องกัน                    
หากน าเพียงเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หนึ่งมาสร้างสรรค์ในเรื่อง ก็จะท าให้เนื้อเรื่องไม่สมบูรณ์ หรือผู้อ่าน                     
ไม่สามารถเข้าใจถึงความเป็นมาของเรื่องราวได้ เป็นต้น 
 
            (4) เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นซ้ า เช่น เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการตัด
อนุภาคเหตุการณ์ G1 ศรีธนญชัยลวนลามหลานสาวสมภารแต่เขากลับรอดตัวไปได้ออกไป เนื่องจาก
อนุภาคเหตุการณ์ดังกล่าวไม่ได้ส่งผลให้เนื้อเรื่องด าเนินต่อไป เป็นต้น 
 

4) การตัดอนุภาคตัวละครที่ไม่จ าเป็น 
ผู้วิจัยพบว่าเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์และศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน มีการตัด

อนุภาคตัวละครประกอบทั้งสิ้น ซึ่งมีลักษณะเป็นตัวละครที่ไม่มีความส าคัญในเรื่องและเป็นตัวละครที่
อยู่ในเหตุการณ์ที่ถูกตัดออกไป ดังนี้ 
 

(1) เป็นตัวละครที่ไม่มีความส าคัญในเรื่อง เช่น เรื่องศรีธนญชัยวรรณคดี                
ก่อนนอน มีการตัดอนุภาคตัวละครประกอบเพ่ือนอ ามาตย์ของศรีธนญชัยออกไป เนื่องจากเป็น                       
ตัวละครประกอบที่ไม่มีบทบาทส าคัญในเรื่อง เป็นต้น 
 

(2) เป็นตัวละครที่อยู่ในเหตุการณ์ที่ถูกตัดออกไป เช่น เรื่องดัดหลังศรีธนญชัย 
โดยพี่อาวล์ มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์ศรีธนญชัยหนีประหารออกไป ท าให้ตัวละครประกอบ
เพชฌฆาตผู้ท าหน้าที่ประหารศรีธนญชัยถูกตัดออกไปด้วย เป็นต้น 
 

5) การสร้างสรรค์อนุภาคเหตุการณ์ใหม่ 
 

ตารางที่ 28 แสดงการสร้างสรรค์อนุภาคเหตุการณ์ใหม่ในนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทย                  
ร่วมสมัยกลุ่มที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน 

เรื่อง อนุภาคเหตุการณ์ที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ 

ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ a  เหตุการณ์ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาโกงแม่ค้าขายผัก 
b  เหตุการณ์ศรีธนญชัยกลั่นแกล้งเพ่ือนเด็กวัด 
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c  เหตุการณ์ศรีธนญชัยยิงนกพลาดไปโดนสมภารจึงถูกลงโทษ 
d  เหตุการณ์พ่ีอาวล์ นกฮูกเจ้าปัญญา สั่งสอนคุณธรรม 
   จริยธรรม น้องส้มและพ่ีโอก่อนเริ่มเหตุการณ์และ  
    ท้ายเหตุการณ์ของแต่ละตอน 

ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน ไม่พบการสร้างสรรค์อนุภาคเหตุการณ์ใหม่ 

 
จากตารางที่  28 พบว่าเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์  มีอนุภาคเหตุการณ์ที่มี                    

การสร้างสรรค์ใหม่จ านวน 4 เหตุการณ์ แต่ไม่พบอนุภาคเหตุการณ์ที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ในเรื่อง                
ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน เนื่องจากยังคงมีการน าเค้าโครงเรื่องเดิมมาใช้ อนุภาคเหตุการณ์                             
ที่เพ่ิมเติมเข้ามาเป็นอนุภาคที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ มีความร่วมสมัย เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ใหม่ของผู้เขียนที่เน้นการสั่งสอนคุณธรรมจริยธรรม และเพ่ิมความแปลกใหม่ สร้างความน่าสนใจ ดังนี้ 

 
(1) เพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม เช่น เรื่อง 

ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการเพ่ิมอนุภาคเหตุการณ์ตัวละครเอกยอมรับความผิดของตนใน
เหตุการณ ์c ศรีธนญชัยยิงนกพลาดไปถูกสมภารจึงถูกลงโทษ ดังบทสนทนาที่ว่า  
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากบทสนทนาข้างต้น แสดงเหตุการณ์ศรีธนญชัยแก้แค้นสมภารเนื่องจากถูกสมภารท าโทษ
โดยให้ไปกวาดลานวัด เขาจึงน าจีวรของสมภารไปให้สุนัขในวัดดม แล้วท าร้ายสุนัข จากนั้นศรีธนญชัย
จึงน าจีวรไปให้สมภาร เมื่อสมภารเดินผ่านสุนัข สุนัขจ ากลิ่นจีวรได้จึงไล่กัดสมภาร สมภารกระโดดหนี
ขึ้นต้นไม้ ฝ่ายศรีธนญชัยเดินเข้าไปหัวเราะเย้ยหยันสมภารอยู่ใต้ต้นไม้ บังเอิญจีวรของสมภารหลุดลง

สมภาร :       เฮ้ย! ท าไมหมามันจ้องจะกัดข้าคนเดียว 
ศรีธนญชัย :   รู้สึกมันจะตามมาที่หลวงตาซะด้วย.. 
สมภาร :       ถ้าจะอยู่ไม่ได้ซะแล้ว ตัวใคร..ตัวมัน... (สมภารหนีขึ้นต้นไม้)  

       ท าไมมันถึงตามข้าอยู่คนเดียว  
ศรีธนญชัย :   หลวงตาไปแกล้งมันรึเปล่า  
สมภาร :       เฮ้ย!! จีวร (จีวรของสมภารหลุดลงบนตัวศรีธนญชัย) 
ศรีธนญชัย :   อ๊ะ!! ช่วยด้วยใครปิดไฟ.. (สุนัขหันมาไล่กัดศรีธนญชัยแทน)   
                 เฮ้ย!! ไม่ใช่  
เพ่ือนเด็กวัด : สม! ให้ทุกข์แก่ท่าน ทุกข์นั้นถึงตัว   
ศรีธนญชัย :   ไอ้หมาบ้า กัดผิดคนแล้ว ใครก็ได้ช่วยด้วย  

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 54 – 57) 
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ไปคลุมร่างของ ศรีธนญชัยท าให้สุนัขวิ่งไล่กัดเขาแทน อนุภาคเหตุการณ์นี้ แสดงให้ผู้อ่านเห็นเรื่องผล
ของผลกรรมที่ตามสนองอย่างทันตา โดยเฉพาะผลที่ท ากับพระภิกษุ 

(2) เพื่อเพิ่มความแปลกใหม่ สร้างความน่าสนใจ เช่น เรื่องดัดหลังศรีธนญชัย 
โดยพี่อาวล์ มีการเพ่ิมอนุภาคเหตุการณ์ a ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาโกงแม่ค้าขายผัก ดังบทสนทนา
ที่ว่า 
 
 
 
 
 
 
 

จากบทสนทนาข้างต้น เป็นเหตุการณ์ตอนที่นางเหราไปจ่ายตลาดพร้อมศรีธนญชัย ศรีธนญชัย          
ใช้สติปัญญาท าให้แม่ค้าขายผักยกผักทั้งหมดให้ตนโดยการพนันด้วยปริศนาค าทายสมัยใหม่ แม่ค้า
ตอบค าถามไม่ได้จึงต้องยอมยกผักให้ศรีธนญชัยตามค าสัญญา ศรีธนญชัยจึงถูกมารดาดัดหลังให้ขนผัก
ทั้งหมดกลับเรือนคนเดียว อนุภาคเหตุการณ์นี้เป็นเหตุการณ์ที่ถูกสร้างสรรค์ขึ้นใหม่ เนื้อหาแปลกใหม่
นี้เองช่วยดึงดูดความสนใจและเพ่ิมความสนุกสนานให้แก่ผู้อ่าน 
 

6) การสร้างสรรค์อนุภาคตัวละครใหม่เพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ใหม่และ 
สร้างความน่าสนใจ 

เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการเพ่ิมอนุภาคตัวละครประกอบเช่น พ่ีอาวล์นกฮูก                 
เจ้าปัญญา พี่โอ – น้องส้ม น้องสาวบุญธรรมของศรีนวล ขบวนการโก๊ะเรนเจอร์ เป็นต้น แต่ไม่พบ
การเพ่ิมอนุภาคตัวละครในเรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน ลักษณะอนุภาคตัวละครที่เพ่ิมขึ้นมา
เป็นอนุภาคตัวละครประกอบที่มีบทบาทช่วยส่งเสริมให้เห็นความเฉลียวฉลาดของอนุภาคตัวละคร                      
ศรีธนญชัย โดยมีการสร้างสรรค์อนุภาคตัวละครมีลักษณะสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้ผลิต                          
ในการส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรมและให้ความรู้ในเชิงวิชาการ พบว่า มีการเพ่ิมอนุภาคตัวละครเพ่ือ
จุดประสงค์ 2 ประการ คือ เพ่ือให้เหมาะสมกับเนื้อเรื่องที่สร้างสรรค์ใหม่ สอดคล้องกับวัตถุประสงค์                    
ที่เปลี่ยนแปลงไป และเพ่ือเพ่ิมความแปลกใหม่ สร้างความน่าสนใจ ดังนี้ 

 
 
 

ศรีธนญชัย :   ป้าครับ! ผมมีค าถามหนุก ๆ มาถาม ป้ารู้มั๊ยผักอะไรสุภาพ 
แม่ค้าขายผัก :  อืม! ผักอะไรนะ คิดก่อน ก็ผักม๊ัยคะ ผักงัย!! 
ศรีธนญชัย :   ผิด...ผมให้ตอบใหม่ ถ้าตอบผิด..ผมขอผักหมดนี้ฟรี ๆ 
แม่ค้าขายผัก :  เอ่อ! ก็ได้จ๊ะ แต่ว่า! ผักอะไรหน่า คิด ๆ คิดไม่ออก 
ศรีธนญชัย :    หมดเวลา! เฉลย.. ผักคะ...น้า ผักหมดนี่ของผมนะครับ 

 (ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 27–29)  
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(1) เพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่เน้นสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม เช่น เรื่อง 
ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีวัตถุประสงค์ที่เน้นสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม จึงมีการเพ่ิมอนุภาค            
ตัวละครพี่อาวล์นกฮูกเจ้าปัญญา ผู้วิจัยมีข้อสังเกตว่า ผู้เขียนเลือกน าตัวละครนกฮูกมาเป็นตัวละคร 
ที่มีบทบาทในการสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม ผ่านการเล่านิทานเรื่องศรีธนญชัยรูปแบบใหม่ให้พ่ีโอ
และน้องส้มฟัง เนื่องจากนกฮูกเป็นสัญลักษณ์ของความฉลาดรอบรู้ นิทานเรื่องศรีธนญชัยรูปแบบใหม่
เป็นนิทานที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน เหตุการณ์แต่ละตอนในเรื่องเป็นเรื่องที่สามารถ
น าไปเชื่อมโยงเข้ากับสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นกับพ่ีโอและน้องส้มและสามารถน ามาใช้ สั่งสอนเด็กทั้งสอง
ในประเด็นต่าง ๆ ดังบทสนทนาที่ว่า 
 

 
 
 
 
 

 
จากบทสนทนาข้างต้น แสดงให้เห็นถึงบทสนทนาของตัวละครพ่ีอาวล์ นกฮูกเจ้าปัญญาที่มี

บทบาทเป็นผู้เล่าเหตุการณ์ท าให้กระชับในบางตอน บางตอนก็เป็นผู้สรุปหรือให้ข้อคิด สั่งสอน
คุณธรรม จริยธรรม เป็นกลวิธีการแต่งและการน าเสนอที่แตกต่างจากนิทานศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์ 
 

(2) เพื่อเพิ่มความแปลกใหม่ สร้างความน่าสนใจ เช่น เรื่องดัดหลังศรีธนญชัย 
โดยพี่อาวล์ มีการเพ่ิมอนุภาคตัวละครสมศรี บุตรสาวบุญธรรมของบิดาและมารดาศรีนวล อนุภาค                
ตัวละครตัวนี้เป็นหญิงสาวที่มีหน้าตาอัปลักษณ์ที่ถูกรับมาเลี้ยงดูเพ่ือใช้แก้เผ็ดศรีธนญชัยในเหตุการณ์
ตอนที่ศรีธนญชัยไปสู่ขอศรีนวล บิดาของศรีนวลรู้ทันว่าศรีธนญชัยจะต้องมีเล่ห์เหลี่ยมจึงเตรียม
แผนการแก้เผ็ดศรีธนญชัยด้วยการยกลูกสาวบุญธรรมที่มีหน้าตาอัปลักษณ์ให้เป็นเมียแต่งศรีธนญชัย
แทนศรีนวล ศรีธนญชัยเจ็บใจที่ถูกแก้เผ็ดแต่ต้องจ าต้องยอมรับมาเป็นภรรยาด้วยจนในค าพูดของ
ตนเอง นอกจากนี้สมศรียังมีบทบาทแก้เผ็ดศรีธนญชัยด้วยเช่นกัน สร้างความขบขันให้กับผู้อ่าน เช่น 
สมศรีวางแผนน ายางมะม่วงมาทาปากศรีธนญชัย เมื่อครั้งศรีธนญชัยผิดค าพูดตนไม่ยอมบวช สุดท้าย
จึงยอมบวชเพราะเชื่อว่าปากของตนบวมเพราะผิดค าพูด เป็นต้น อีกท้ังยังเป็นตัวละครที่ถูกสร้างสรรค์
มาให้มีความร่วมสมัย และสะท้อนให้เห็นค่านิยมของคนในสังคม เช่น สมศรีขอเงินศรีธนญชัยเพ่ือไป
ท าศัลยกรรม ดังบทสนทนาที่ว่า  
 

พ่ีอาวล์ : เป็นไงครับ ผลของการพูดจาโอ้อวดเกินจริงแล้วใช่ไหม แม้แต่ 
 ค าพูดเราจะไม่ท าให้ผู้อ่ืนเดือดร้อน แต่ถ้าเกินจริงและบ่อย ๆ ก็จะ 
 ไม่มีความน่าเชื่อถือ อาจจะเป็นที่รังเกียจ น่าหม่ันไส้ได้ง่าย ๆ นะครับ 

พ่ีโอ :   ครับ ผมจะจ า วันหลังจะไม่โม้แล้ว โอ๊ย ยังเจ็บก้นไม่หายเลย   
(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 133) 
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การสร้างอนุภาคตัวละครขึ้นใหม่ที่มีลักษณะร่วมสมัย คือ ตัวละครภรรยาของศรีธนญชัยมี
ค่านิยมท าศัลยกรรมเช่นเดียวกับคนในปัจจุบัน การสร้างตัวละครที่มีลักษณะร่วมสมัยช่วยสร้าง                           
ความแปลกใหม่ให้กับเนื้อเรื่อง ท าให้เรื่องราวน่าสนใจ สนุกสนานและน่าติดตามมากขึ้น  
 

7) การสลับเหตุการณ์เพื่อให้สอดคล้องกับโครงเรื่องใหม่ 
เรื่องศรีธนญชัยประเภทที่มีดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วนมีการสลับความเกิดขึ้นในช่วง

อนุภาคเหตุการณ์ M ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาเพ่ือผลประโยชน์ของตนเองและช่วยเหลือบ้านเมือง และ
อนุภาคเหตุการณ์ N ศรีธนญชัยออกบวชสร้างความเดือดร้อนให้สมภารและศิษย์วัด นอกจากนั้น               
มีการเรียงอนุภาคเหตุการณ์ตามแบบศรีธนญชัยจอมปราชญ์ เช่นเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์                
มีสลับความแตกต่างไปจากศรีธนญชัยจอมปราชญ์ ซึ่งเป็นส านวนที่น ามาใช้เป็นแนวทางในการ
เปรียบเทียบ ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

ศรีธนญชัย :     กลับมาแล้ว 
ภรรยาศรีธนญชัย :  หึ...พ่ีศรีกลับมาแล้ว พี่ศรีจ๋าคิดถึงจังเลย หอมที หอมที  

   พ่ีศรีซื้อของมาฝากหรือเปล่านะ 
ศรีธนญชัย :    หือ...ลืมสนิทเลย เอาเงินไปแล้วกัน อยากได้อะไรก็ซื้อเอา 
ภรรยาศรีธนญชัย :  โห... พี่ศรีนะ อ๊ะ...เงินก็ได้ กะจะเอาไปท าศัลยกรรมจะ 

   ได้สวย 
ศรีธนญชัย :    โห...จะพอเรอะเงินแค่นี้ กว่าจะสวยไม่ต้องขายที่หรอกเรอะ 
ภรรยาศรีธนญชัย : หือ พูดจาหยาบคาย อย่างนี้ต้องลงโทษ  
ศรีธนญชัย :     ท าอะไรนะ!! ไม่เอา ข้ากลัว !! 

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 223) 
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ตารางที่ 29 แสดงการเปรียบเทียบสลับเหตุการณ์ระหว่างเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์และเรื่อ ง                  
ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

ศรีธนญชัยจอมปราชญ์ ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 

M19  เหตุการณ์สร้างวัด M19  เหตุการณ์สร้างวัด 
M20  เหตุการณ์พนันมวยปล้ า M30  เหตุการณ์หม้อวิเศษพูดได้ 

M21  เหตุการณ์อยากเป็นเจ้าเมือง M31  เหตุการณ์วัวเทวดาถ่ายเป็นเงิน 

M22  เหตุการณ์ขอยืมคนไปท าตอม่อ M37  เหตุการณ์ม้าสูงสี่ศอกหลังกระดาน 
M23  เหตุการณ์ศรีธนญชัยเล่นกลบัดสี M20  เหตุการณ์พนันมวยปล้ า 

M24  เหตุการณ์แข่งสร้างเจดีย์ M54  เหตุการณ์ชนไก่ 

M25  เหตุการณ์ขายลูกสาว M36  เหตุการณ์จิตรกรเอกกรุงสยาม 
M26  เหตุการณ์ช้างเผือกงาด า M24  เหตุการณ์แข่งสร้างเจดีย์ 

M27  เหตุการณ์แกงไก่ฟ้าพญาลอ M22  เหตุการณ์ขอยืมคนไปท าตอม่อ 
M28  เหตุการณ์ทายเมล็ดฟักทอง M52  เหตุการณ์กินกล้วยทั้งใบ 

* ผู้วิจัยก าหนดให้อนุภาคเหตุการณ์ M คือ อนุภาคเหตุการณ์ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาเพ่ือผลประโยชน์
ของตนเองและช่วยเหลือบ้านเมือง 
 

จากตารางที่ 29 แสดงให้เห็นว่า มีการเรียงอนุภาคเหตุการณ์แตกต่างไปจากต้นฉบับ แม้ว่า
จะมีการสลับความ แต่อนุภาคเหตุการณ์ที่มีความต่อเนื่องกัน จะยังคงเรียงล าดับต่อกันอยู่เสมอ เช่น 
อนุภาคเหตุการณ์ M30 หม้อวิเศษพูดได้ และ M31 วัวเทวดาถ่ายเป็นเงิน ที่เรียงล าดับต่อเนื่องกันอยู่เสมอ 
เพราะมีเนื้อหาที่ต่อเนื่องกัน กล่าวได้ว่า การสลับความอาจเกิดขึ้นเนื่องจากความเหมาะสมของเรื่องที่
สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ จึงเกิดการสลับความในบางเหตุการณ์  เพ่ือให้เนื้อเรื่องสอดคล้องกับเรื่องที่
สร้างสรรค์ข้ึนใหม่ 
 

8) การยืมอนุภาคตัวละครจากวรรณคดีไทยเรื่องอ่ืนมาใช้ในเรื่อง 
จากการศึกษาพบว่า มีการยืมอนุภาคตัวละครหนุมาน ซึ่งเป็นตัวละครที่เป็นที่รู้จักกันดีจาก

วรรณคดีเรื่องรามเกียรติ์ มาสร้างสรรค์ในเรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน โดยยืมอนุภาคตัวละคร
หนุมานมาเพ่ือเป็นตัวละครที่คอยให้ความรู้ทางวิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ แทรกเสริมอยู่ในอนุภาค
เหตุการณ์ที่มีความสอดคล้องกันคือ อนุภาคเหตุการณ์เงินร้อยหาบทองพันชั่ง ดังบทสนทนาที่ว่า 
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ผู้วิจัยมีความเห็นว่า ผู้เขียนเลือกน าอนุภาคตัวละครหนุมาน จากวรรณคดีเรื่องรามเกียรติ์               

มาใช้สร้างสรรค์ในเรื่อง เนื่องจากอนุภาคตัวละครหนุมานเป็นตัวละครที่เป็นที่รู้จัก และมีบทบาท
ส าคัญและโดดเด่นในฐานะทหารเอกของพระราม ความกล้าหาญและเก่งกาจของหนุมานท าให้                       
ตัวละครตัวนี้เป็นที่ชื่นชอบและจดจ าของผู้อ่านทุกเพศทุกวัย ผู้เขียนจึงเลือกน าอนุภาคตัวละครตัวนี้มา
สร้างสรรค์ในเรื่องใหม่ โดยเปลี่ยนแปลงบทบาทของอนุภาคตัวละครให้เป็นบทบาทของผู้ให้ความรู้และ
สั่งสอนคุณธรรมจริยธรรม ในอีกแง่มุมหนึ่งอาจกล่าวได้ว่า ตัวละครหนุมานเป็นลิงที่มีรูปลักษณ์                 
โดดเด่น เมื่อน ามาดัดแปลงในรูปแบบการ์ตูน ท าให้มีความน่ารัก เนื่องจากผู้อ่านเป็นเด็กและเยาวชน
ซึ่งอยู่ในช่วงวัยที่ชื่นชอบสัตว์ การเลือกน าอนุภาคตัวละครลิงมาสร้างสรรค์ในเรื่อง น่าจะช่วยสื่อสาร
กับผู้อ่านได้ด ี

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 37 พ่ีหนุมานผู้ให้ความรู้ทางวิชาการและสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม 
 

กล่าวโดยสรุป พลวัตที่พบในนิทานกลุ่มที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน ได้แก่  เรื่อง                 
ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์และศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน ได้แก่ รูปแบบมีการเปลี่ยนแปลง                
ในด้านรูปแบบจากนิทานมุขปาฐะสู่สื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยประเภทหนังสือการ์ตูนและนิทานภาพ หนังสือ
ทั้งสองเรื่องนี้เป็นเรื่องที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วนเพ่ือเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายที่เป็นเด็กและ
เยาวชน และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม และให้ความรู้เชิงวิชาการ 
เนื่องจากเนื้อหาในเรื่องศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์มีความรุนแรง และมีการแสดงพฤติกรรมใน                  
ด้านลบปรากฏอยู่ตลอดทั้งเรื่อง เช่น ท้าทายอ านาจของพระมหากษัตริย์ อ านาจของกฎหมาย ท าผิด
จารีตประเพณี และสร้างความเดือดร้อนให้แก่ผู้อ่ืนให้เสียทรัพย์สินและชีวิต พฤติกรรมดังกล่าวของ                 
ศรีธนญชัยไม่เป็นที่ยอมรับของสังคม ผู้ผลิตจึงตระหนักเห็นว่านอกจาก “ความเฉลียวฉลาด” แล้วยัง

พ่ีหนุมาน :       ทองค า 1 ช่ัง เท่ากับ 1.2 กิโลกรัม แสดงว่าท่านเศรษฐีเรียก 
สินสอดเป็นทองทั้งหมดกี่กิโลกรัม (ใช้หลักการคูณเพิ่ม
จ านวน) 

                              (ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน , 2557: 25) 
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ต้องเป็น “คนดี” อีกด้วย จึงน าเรื่องศรีธนญชัยมาดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน เพ่ือให้เนื้อหา                
มี ความแปลกใหม่ สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่เน้นสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม  ให้ความรู้เชิงวิชาการ
ในศาสตร์ต่าง ๆ และให้ความสนุกสนาน รวมทั้งเป็นสื่อที่ช่วยสานสัมพันธ์ในครอบครัว ในแง่เนื้อหา
พบ การเปลี่ยนแปลง 8 ประการได้แก่ การเปลี่ยนแปลงรายละเอียดอนุภาคเหตุการณ์ที่มีเนื้อหา
รุนแรงและพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม การเปลี่ยนรายละเอียดอนุภาคตัวละครเพ่ือให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และเค้าโครงเรื่องใหม่ การตัดอนุภาคเหตุการณ์ที่ไม่จ าเป็นและที่มีเนื้อหาไม่เหมาะสม
ส าหรับเยาวชน การตัดอนุภาคตัวละครที่ไม่จ าเป็น การสร้างสรรค์อนุภาคเหตุการณ์ใหม่เพ่ือให้
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ใหม่และสร้างความน่าสนใจ การสร้างสรรค์อนุภาคตัวละครใหม่เพ่ือให้
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ใหม่และสร้างความน่าสนใจ การสลับเหตุการณ์เพ่ือให้สอดคล้องกับ            
โครงเรื่องใหม ่และการยืมอนุภาคตัวละครจากวรรณคดีไทยเรื่องอ่ืนมาใช้ในเรื่อง 
 

4.1.3 พลวัตในนิทานกลุ่มที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ 

จากการศึกษานิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยในกลุ่มที่มีการสร้างสรรค์ใหม่                
พบพลวัตในนิทาน 3 ประการ ได้แก่ 1) การปรับเป็นหนังสือการ์ตูน 2) การเปลี่ยนแปลงจุดประสงค์
เพ่ือเป็นสื่อการสอนคุณธรรมและวิชาการ 3) การเปลี่ยนแปลงเนื้อหาเพ่ือให้สอดคล้องกับสื่อรูปแบบ
ใหม่และบริบทร่วมสมัย ดังนี้ 

 
4.1.3.1 การปรับเป็นหนังสือการ์ตูน  

นิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยในกลุ่มที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ มีจ านวน 3 เรื่อง 
ทั้งสามเรื่องน าเสนอในรูปแบบหนังสือการ์ตูน ได้แก่ เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง                   
เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์(ศรีธนญชัย 
VS คนังกับไม้ไผ่) มีลักษณะที่น่าสนใจดังนี้ 

 
1) ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เป็นหนังสือการ์ตูนประกอบการเรียนชุด 

วรรณคดี (Comics Learning) ผลงานของบริษัท สกายบุ๊คส์ จ ากัด ตีพิมพ์ครั้งแรกในปีพ.ศ. 2553 
จ านวน 176 หน้า มีภาพประกอบสีสันสดใสตลอดทั้งเรื่อง ตัวละครมีลักษณะร่วมสมัย สอดแทรก
ค่านิยมของคนสมัยใหม่ผ่าน การสร้างตัวละครที่มีผิวขาว ดวงตาโตมีสีสันหลากหลายเสมือนใส่                  
คอนแทคเลนส์ สีผมฉูดฉาดตามความนิยมของคนรุ่นใหม่ โดยรวมตัวละครมีหน้าตาน่ารัก สวยงาม
และมีความขบขัน เช่น หมวยเล็กมีเส้นผมสีชมพู เป็นต้น                             
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ภาพที่ 38 ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ 

 
2) เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) หลังจากท่ี              

ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่วางจ าหน่ายไปแล้ว ปรากฏว่าได้รับความนิยมที่ดีเกินคาด ส าหรับ
การ์ตูนวรรณคดีประยุกต์แนวใหม่ที่ทางผู้ผลิตทดลองท าขึ้นมา จึงน าไปสู่การหนังสือการ์ตูนวรรณคดี
ประยุกต์เล่มนี้ การ์ตูนเรื่องนี้ผลิตขึ้นในปีพ.ศ.2553 เป็นการ์ตูนช่อง 4 สีสวยงามตลอดทั้งเล่ม จ านวน 
160 หน้า ตัวละครมีลักษณะร่วมสมัย เช่น ศรีธนญชัยสวมใส่ชุดนักเรียน เป็นต้น  
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

ภาพที่ 39 เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

238 

3) เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) เนื่องจากการ์ตูน 
วรรณคดีประยุกต์เรื่อง เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) ได้รับความนิยม
อย่างมาก เกินความคาดหวัง ทางผู้เขียนจึงได้สร้างสรรค์เรื่องนี้ขึ้น ผลิตในปี พ.ศ. 2554 เป็นหนังสือ
การ์ตูนช่อง 4 สีตลอดทั้งเล่ม จ านวน 168 หน้า                  
 

               
 
 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 40 เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 

 
สรุปภาพรวมของเรื่องศรีธนญชัยที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ พบว่ามีการปรับ

รูปแบบเป็นหนังสือการ์ตูนภาพสีสันสดใสที่มีเนื้อหาเน้นการให้ความรู้เชิงวิชาการควบคู่กับสั่งสอน
คุณธรรม จริยธรรม เพ่ือให้เข้ากับสภาพสังคมวัฒนธรรมปัจจุบัน และตอบสนองความต้องการของ
กลุ่มเป้าหมาย เพ่ือผลประโยชน์ในเชิงพาณิชย์ โดยเน้นการน าเสนอเนื้อหาสาระการเรียนรู้อย่าง
ละเอียดผ่านตัวการ์ตูน  
 

4.1.3.2 การเปลี่ยนแปลงจุดประสงค์เพื่อเป็นสื่อการสอนคุณธรรมและวิชาการ 

เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS 
คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการเปลี่ยนแปลง
จุดประสงค์เพ่ือให้ความรู้เชิงวิชาการและสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม 

การ์ตูนทั้งสามเรื่องนี้เป็นเรื่องราวต่อเนื่องกัน แต่ผู้อ่านสามารถหยิบการ์ตูนเล่มใดมาอ่านก่อน 
ก็ได้ เพราะในแต่ละเล่มเน้นการน าเสนอเรื่องราวในแต่ละตอนที่แตกต่างกันไป คือ เรื่องศรีธนญชัย                 
เจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เน้นการน าเสนอเรื่องราวของศรีธนญชัยในวัยเด็กที่ใช้ความเฉลียวฉลาดใน                  
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การแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในหมู่บ้าน และสอดแทรกความรู้เชิงวิชาการแบบบูรณาการ รวมทั้ง               
สั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม ในหนังสือการ์ตูนเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS 
คนังกับไม้ไผ่) น าเสนอเรื่องราวของ ศรีธนญชัยในวัยเด็กท่ีใช้ความเฉลียวฉลาดในการแก้ปัญหาต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในโรงเรียนและต่างประเทศ เน้นการน าเสนอความรู้เชิงวิชาการวิชาภาษาอังกฤษ พร้อม                    
สั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม ส่วนในหนังสือการ์ตูนเรื่อง เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย 
VS คนังกับไม้ไผ่) น าเสนอเรื่องราวของศรีธนญชัยในวัยเด็กที่ใช้ความเฉลียวฉลาดในการแก้ปัญหา
ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในโรงเรียน เน้นการน าเสนอความรู้เชิงวิชาการในรายวิชาคณิตศาสตร์ พร้อมสั่งสอน
คุณธรรม จริยธรรม หนังสือการ์ตูนแต่ละเรื่องมีเหตุการณ์เกิดขึ้นและจบลงภายในเล่มเดียว ผู้อ่านจึง
สามารถเลือกอ่านตามความสนใจได้ 

กล่าวได้ว่า วงการธุรกิจหนังสือเด็กเป็นอีกวงการหนึ่งของสื่อสิ่งพิมพ์ไทยที่มีการเจริญเติบโต
สูงขึ้น เพราะผู้บริโภคล้วนเป็นคนมีการศึกษา และมีก าลังซื้อ แม้ว่าสภาพเศรษฐกิจในปัจจุบัน                        
จะค่อนข้างฝืดเคืองและมีการตัดภาระค่าใช้จ่ายที่ไม่จ าเป็นออกไป แต่ผู้บริโภคที่เป็นผู้ปกครองของ
เด็กยังคงสนับสนุนในการเสริมสร้างความรู้ และพัฒนาการบุตรหลานของตน การแข่งขันกันระหว่าง
ผู้ผลิตจึงเกิดขึ้นเพ่ือสนองความต้องการของผู้บริโภค เพ่ือน ามาซึ่งผลก าไรทางการค้า  

ปัจจุบันผู้ผลิตมีกลวิธีการน าเสนอสื่อสิ่งพิมพ์ของตนอย่างหลากหลายโดยเน้นการน าเสนอ                     
“ความแปลกใหม่” และ “ตรงตามความต้องการของผู้บริโภค” อย่างเหมาะสม บริบทสังคมจึงเป็น
ปัจจัยส าคัญที่เป็นตัวก าหนดวัตถุประสงค์ในการผลิต โดยหากค านึงถึงการอบรมเลี้ยงดูบุตรหลาน                   
พ่อแม่มักมีเป้าหมายใหญ่ ๆ ที่ต้องการให้ลูกเป็นคนดี มีบุคลิกภาพที่ดี มีความสามารถในการด ารงชีวิต                         
ที่ดี โดยทั่วไปพ่อแม่มุ่งที่จะฝึกฝนอบรมลูกในประเด็นต่าง ๆ คือ ความเป็นระเบียบและความรับผิดชอบ 
ขยันหมั่นเพียร ประหยัด ซื่อสัตย์ มีเหตุผล มีความประพฤติดี มีจรรยามารยาทและรู้จักขนบธรรมเนียม
ประเพณีอันดีงาม (วราภรณ์ รักวิจัย, 2540: 36) การสร้างสรรค์สื่อสิ่งพิมพ์ที่มีกลุ่มเป้าหมายเป็นเด็ก
และเยาวชนจึงมักจะสร้างสรรค์เรื่องราวที่แทรกเสริมคุณธรรม จริยธรรม ดังกล่าว แม้ว่าศรีธนญชัยจะ
เป็นตัวละครที่เหมาะสมที่สุดในการน ามาใช้น าเสนอ“ปัญญา” ที่สามารถเสริมสร้างได้ผ่านการเรียนรู้
ทางวิชาการ แต่เรื่องศรีธนญชัยฉบับดั้งเดิมบางตอนเป็นตอนที่หยาบคาย บ้างก็เป็นตอนที่ขัดต่อ
ศีลธรรม จริยธรรม ดังที่ เปลื้อง ณ นคร ได้กล่าวไว้ในค าน าของหนังสือการ์ตูนศรีธนญชัย (ภาคเด็ก) 
(อ้างถึงในกัญญรัตน์ เวชชศาสตร,์ 2525: 116) ว่า 
 

 
 
 
 

...เรื่องศรีทนนชัยชาวบ้านนี้เป็นเรื่องเล่ากันแพร่หลายทั่วเมืองไทย โดยที่เป็น
เรื่องชาวบ้านมุกตลกจึงกระเดียดไปข้างหยาบ ๆ และไม่เรียบร้อย บางทีก็เป็น
เรื่องน่าชัง เช่น ศรีทนนชัยผ่าท้องน้อง 
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หรือที่มณีรัตน์ บุนนาค (อ้างถึงใน กัญรัตน์ เวชชศาสตร์, 2525: 117) กล่าวไว้ว่า 
 

 
 

 
 

 
จากค ากล่าวข้างต้นแสดงให้เห็นถึงจุดประสงค์ของนิทานศรีธนญชัยฉบับดั้งเดิมว่าเป็นเรื่องที่

เล่าต่อกันมาเพ่ือให้ผู้อ่านได้รับความเพลิดเพลิน เพราะเป็นเรื่องขบขัน แต่ไม่เหมาะสมส าหรับผู้อ่าน
หรือผู้ฟังที่เป็นเด็กเพราะเรื่องราวและค าพูดที่หยาบโลน แสดงถึงความอกตัญญู การอิจฉาริษยาและ
อาฆาตจองเวร เมื่อมีการน านิทานเรื่องศรีธนญชัยมาใช้สร้างสรรค์และดัดแปลงใหม่  การเปลี่ยน
จุดประสงค์ของการน าเสนอเรื่องจึงมีความจ าเป็นจะต้องสอดคล้องกับบริบทยุคสมัย เพ่ือยอดขายและ
ผลก าไรสูงสุด การน านิทานเรื่องศรีธนญชัยมาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยเพ่ือวัตถุประสงค์เชิง
พาณิชย์ จึงมีการปรับเปลี่ยนแทรกเสริมอนุภาคบางประการเพ่ือให้สัมพันธ์กับบริบทสังคมปัจจุบัน 
เช่น อนุภาคตัวละคร อนุภาคเหตุการณ์ เป็นต้น  

เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เป็นการ์ตูนประกอบการเรียนชุดวรรณคดีท่ีมีจุดขาย
ที่เน้นความน่ารัก ฉลาด มีไหวพริบของศรีธนญชัยและผองเพ่ือน นอกจากนี้ยังมคี าโปรยดึงดูดใจผู้อ่าน
ที่เขียนไว้ตรงหน้าปกหนังสือว่า “ปัญญามี คะแนนเราดี สนุกเต็มที่ อย่างมีคุณธรรม” ซึ่งแสดงให้เห็น
ว่ามีการดัดแปลงและสร้างสรรค์เนื้อเรื่องเพ่ือเน้นการให้ความรู้ทางวิชาการ และการให้ความสนุกสนาน
ตลอดจนการสอดแทรกคุณธรรมไปพร้อมกัน ดังค าปรารภของผู้เขียนที่ว่า  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

การที่ข้าพเจ้าไม่เลือกเขียนจากต้นฉบับภาคกลางก็เพราะว่าได้อ่านโดยละเอียด
แล้ว เห็นไม่เหมาะจะน ามาเรียบเรียงให้เด็กอ่านเล่น เพราะส่วนมากเป็น
เรื่องราวและค าพูดที่หยาบโลน แสดงถึงความอกตัญญู การอิจฉาริษยาและ
อาฆาตจองเวรกัน จะเปน็การปลูกฝังความรู้สึกและนิสัยที่ไม่ชอบให้แก่เด็ก 

หากนึกถึงตัวละครตามวรรณคดีไทยที่โดดเด่นเรื่องการใช้สติปัญญา 
ฉลาดล้ าลึก ค าตอบแรก ๆ ที่ทุกคนนึกถึงย่อมไม่อาจปฏิเสธชื่อของ“ศรีธนญชัย” 

ศรีธนญชัยตามในวรรณคดีนั้นเป็นคนที่เปี่ยมไปด้วยสติปัญญา แต่ใน
ความปราดเปรื่องของศรีธนญชัยก็แฝงไว้ด้วยความเจ้าเล่ห์แสนกล เล่ห์เหลี่ยม
แพรวพราว เป็นคนเจ้าคิดเจ้าแค้น อาฆาตมาดร้าย พฤติกรรมบางอย่าง                  
ไม่เหมาะไม่ควร (เป็นอย่างยิ่ง) 
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การ์ตูนเรื่องนี้เป็นเรื่องที่แต่งขึ้นมาใหม่โดยใช้ตัวละครเอกศรีธนญชัยเป็นตัวด าเนินเรื่อง         

ใช้จุดเด่นด้านสติปัญญาเป็นตัวสร้างความสนุกสนาน เนื้อหาจึงเหมาะส าหรับเด็กและเยาวชน            
ตามเจตจ านงของส านักพิมพ์ นอกจากนี้  ผู้เขียนยังได้เล็งเห็นภาวะวิกฤตทางสังคมไทยเพราะ                
ความเจริญก้าวหน้าทางวัตถุท าให้คนตกเป็นทาสของวัตถุนิยมและบริโภคนิยม ส่งผลให้มีความเห็นแก่
ประโยชน์ส่วนตนมากขึ้น เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมน้อยลง ท าให้ค่านิยมของสังคมได้เปลี่ยนแปลงไป 
ทางผู้เขียนจึงได้สร้างสรรค์ศรีธนญชัยในรูปแบบใหม่ที่มีการสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรมให้แก่
ผู้อ่าน ดังความว่า 

 
 

 
 
 
 

 
“ศรีธนญชัย” จึงน าเสนอออกมาในรูปแบบการ์ตูนช่อง เพ่ือเพ่ิมอรรถรสในการอ่านที่เพียบพร้อม

ด้วยเกร็ดความรู้ เนื้อหาสาระที่สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันที่เยาวชนไทยอ่านแล้วจะได้ความสนุกสนาน                   
แฝงด้วยจริยธรรม ศีลธรรมควบคู่ไปด้วย 

หลังจากศรีธนญชัยเจ้าปัญญาวางจ าหน่ายไปแล้ว ปรากฏว่าหนังสือได้รับความนิยมมาก 
ผู้เขียนจึงสร้างสรรค์ผลงานเล่มที่สอง คือ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับ                  
ไม้ไผ่) ซึ่งมีเนื้อหาต่อเนื่องจากเล่มที่แล้ว ในเล่มนี้ ศรีธนญชัย คนัง ไม้ไผ่และเพ่ือน ๆ ได้เข้าเรียน
ภาษาอังกฤษกับคุณครูชาวต่างชาติ ผู้เขียนเล็งเห็นว่าภาษาอังกฤษเข้ามามีบทบาทในชีวิตของคนไทย 
ในฐานะ “ภาษาสากล” ที่ใช้ติดต่อสื่อสารกันทั่วโลก ผู้ที่มีความรู้ความสามารถทางภาษาอังกฤษจึง
เป็น ผู้ที่ได้เปรียบ เนื่องจากภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่เราไม่คุ้นชินตั้งแต่ก าเนิด มีไวยากรณ์ที่แตกต่าง
ไปจากภาษาไทย และมีค าศัพท์มากมาย การเรียนรู้ภาษาที่สองจึงถูกมองว่าเป็นเรื่องที่ยาก ผู้เขียนจึง
สร้างสรรค์เรื่องราวโดยผสมผสานวิชาภาษาอังกฤษควบคู่ไปกับคุณธรรม จริยธรรมถ่ายทอดในการ์ตูน 

ในโลกปัจจุบันมีความเจริญก้าวหน้ามากแต่ความเจริญทางจิตใจกลับ
ลดต่ าลง ข้อนี้ทางพ่ี ๆ ทีมงานตระหนักถึงอย่างมากจึงรวบรวมสติปัญญาและ
ก าลังใจที่ผู้อ่านทุกท่านส่งมาให้ รวมพลังกันผลิตสื่อที่มีคุณภาพมอบให้เป็น   
การขอบคุณ 

(ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: จากใจส านักพิมพ์) 
 

ศรีธนญชัยในแบบฉบับของผู้เขียนนั้นจึงเป็นศรีธนญชัยที่ตีความให้มี
เอกลักษณ์คงเดิม โดดเด่นในเรื่องสติปัญญา แต่คงความเป็นเด็กดีตามเจตนารมณ์เดิม 
เนื้อเรื่องส่วนใหญ่แต่งขึ้นใหม่เพื่อความบันเทิง สนุกชวนติดตาม 

(ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: จากใจพ่ีนักเขียน) 
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เพ่ือให้ผู้อ่านได้เรียนรู้ผ่านตัวละคร โดยมีวัตถุประสงค์ให้ผู้อ่านมองว่าการเรียนรู้ภาษาอังกฤษเป็นเรื่อง
ง่ายเมื่อเรียนรู้ผ่านการ์ตูน ดังความที่ว่า  

 
 
 
 

 
 
 
 
 

การสร้างสรรค์เรื่องราวโดยน าวรรณคดีนิทานไทยมาผสมผสานกับความรู้เชิงวิชาการ
ถ่ายทอดออกมาในรูปแบบการ์ตูนท าให้ผู้อ่านเข้าใจง่าย ได้รับความรู้ คุณธรรม จริยธรรมและความ
สนุกสนานไปพร้อม ๆ กัน ท าให้เรื่อง เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 
ได้รับความนิยม ต่อมาผู้เขียนจึงสร้างสรรค์เรื่องราวต่อโดยเลือกน าวิชาคณิตศาสตร์มาสร้างสรรค์ ใน
เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่)   

คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีส าคัญ เป็นวิชาพ้ืนฐานที่เด็กและเยาวชนต้องศึกษาเรียนรู้ เพ่ือน ามา
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันรวมถึงสามารถน าไปต่อยอดสู่การน าไปใช้ในสาขาวิชาอาชีพ คณิตศาสตร์
เป็นสาขาวิชาที่ศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบและโครงสร้าง การเปลี่ยนแปลง และปริภูมิ (เซตที่มีโครงสร้าง
บางอย่าง อาจเป็นโครงสร้างแบบเรขาคณิต หรือโครงสร้างแบบอ่ืนก็ได้) ที่ต้องผ่านทางการวิจัยและ 
การประยุกต์ใช้ จึงจะมีความเข้าใจอย่างแท้จริง เด็กทั่วไปจึงมองว่าวิชาคณิตศาสตร์เป็นเรื่องยากที่จะ
เรียนรู้ ดังในค ากล่าวน าที่ว่า 

 
 
 
 
 
ด้วยเหตุนี้ ผู้เขียนจึงสร้างสรรค์เรื่องราวโดยน าวรรณคดีนิทานไทยมาผสมผสานกับความรู้

ทางคณิตศาสตร์ถ่ายทอดออกมาในรูปแบบการ์ตูน โดยมีจุดประสงค์ท าให้ผู้อ่านเข้าใจง่าย ได้รับ
ความรู้ผ่านวิธีการเรียนรู้ที่แปลกใหม่ โดยสร้างเหตุการณ์ในเรื่องให้เชื่อมโยงกับคณิตศาสตร์ เพ่ือให้

น้อง ๆ ที่เคยรู้สึกว่าภาษาอังกฤษเป็นเรื่องยาก ก็จะไม่ยากอีกต่อไป 
ภาษาอังกฤษที่เคยน่าเบื่อ ก็จะกลับมาสนุกสนาน เฮฮาหรือแม้แต่ในชีวิตจริง 
เมื่อน้อง ๆ ต้องพบปะนักท่องเที่ยวชาวต่างชาติเข้ามาสอบถามเส้นทาง น้อง ๆ 
ก็จะกล้าพูดจาโต้ตอบกับเขาได้ด้วยประโยคท่ีง่ายต่อการเข้าใจ 

การ์ตูนเรื่องนี้มีวัตถุประสงค์ให้น้อง ๆ มองภาษาอังกฤษเป็นเรื่องง่าย 
ไม่น่ากลัวและรู้สึกรักภาษาที่มีความส าคัญที่สุดภาษาหนึ่งในการสื่อสารของโลกใบนี้ 

อย่าลืมว่า ภาษาอังกฤษ ถ้าอ่านแบบการ์ตูน ง่ายนิดเดียว 

(เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: ค าน า) 
 

 

 

 ยี้ ๆ เห็นวิชาคณิตสาสตร์แล้วต้องร้องยี้...สมัยตอนเด็ก ๆ ผมรู้สึกอย่าง
นั้นครับ เรียนวิชาเลขแล้วปวดหัวชะมัด  

(เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2554: ค าน า)   
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ผู้อ่านได้ท าความเข้าใจและเรียนรู้ผ่านตัวละคร การเรียนรู้ผ่านการ์ตูนที่ท าความเข้าใจได้ง่าย ๆ ท าให้
ผู้อ่านสนุกสนานไปกับการเรียนรู้รูปแบบใหม่ 

สังเกตได้ว่า การตั้งชื่อเรื่องการ์ตูน ยังคงปรากฏชื่อของตัวละครเอกในชื่อเรื่องอยู่เสมอ                  
เพ่ือแสดงให้เห็นจุดประสงค์ของผู้ผลิตว่า นิทานเรื่องนี้ที่มีเรื่องราวเกี่ยวกับ “คนเจ้าปัญญา”                         
แต่เนื่องจากมีการดัดแปลงสร้างสรรค์เนื้อเรื่องและเปลี่ยนแปลงจุดประสงค์ในเชิงพาณิชย์ที่มุ่งเน้น
น าเสนอเนื้อหาทางวิชาการและสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม ชื่อเรื่องของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์
ร่วมสมัยจึงมีการเปลี่ยนแปลง ผู้เขียนจึงได้ระบุไว้ในชื่อเรื่องว่าเป็นศรีธนญชัย  “รูปแบบใหม่” เมื่อ                   
ศรีธนญชัยรูปแบบใหม่วางจ าหน่าย ผลตอบรับที่ดีท าให้ทางผู้เขียนหยิบนิทานศรีธนญชัยมาสร้างสรรค์ต่อ 
โดยสร้างเนื้อหาให้มีความต่อเนื่องกันกับเหตุการณ์ก่อนหน้า แต่มีความสอดคล้องกับบริบทปัจจุบัน
มากยิ่งขึ้น โดยเน้นเนื้อหาทางวิชาการ น าเสนอผ่านตัวละครศรีธนญชัยและผองเพ่ือนเพ่ือตอบสนอง
ความต้องการของผู้บริโภคเป็นหลัก จึงมีการน าชื่อรายชื่อวิชาทางการศึกษาขึ้นต้น ตามด้วยชื่อ                      
ตัวละครเอก เพ่ือแสดงให้กลุ่มเป้าหมายทราบว่า เนื้อหาภายในเล่มเป็นเรื่องที่สอดแทรกความรู้ทาง
วิชาการในรายวิชานั้น ๆ ผสมผสานกับวรรณคดีไทยที่สนุกสนาน เช่น เรียนเก่ง  เก็งถูก ภาษาอังกฤษ  
(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 

การปรับเปลี่ยนชื่อเรื่องดังกล่าว แสดงให้เห็นพลวัตในแง่ของการใช้นิทานที่มีการเปลี่ยนแปลง                   
ไปจากนิทานพ้ืนบ้านที่มีบทบาทในการให้ความเพลิดเพลิน ไปสู่วัตถุประสงค์ใหม่ที่มีบทบาทใน                   
การถ่ายทอดความรู้ เชิงวิชาการ นอกจากนี้  การน าค าภาษาอังกฤษ “VS” ย่อมาจากค าใน
ภาษาอังกฤษที่ว่า Versus แปลว่า “กับ, ต่อสู้กับ หรือเปรียบเทียบสองสิ่งมาใช้ในชื่อเรื่อง” เป็นการ
แสดงให้เห็นพลวัตของนิทานศรีธนญชัยในฉบับดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ นอกจากนี้  ยังเป็นการ
สร้างแรงดึงดูดให้แก่ผู้บริโภคว่า การมารวมตัวกันของตัวละครศรีธนญชัยและตัวละครคนังที่มาจาก
วรรณคดีไทยถึงสองเรื่อง จะปรากฏออกมาในรูปแบบใด หรือใครจะเป็น ผู้ชนะ การเลือกน าวรรณคดี
นิทานมาสร้างสรรค์ใหม่ จึงเป็นวิธีการประยุกต์วัตถุดิบทางสังคมเพ่ือเพ่ิมมูลค่า และน าเสนอว่ามี 
“ความคุ้มค่า” ส าหรับผู้อ่าน เพราะผู้อ่านจะได้รับความรู้แบบบูรณาการทั้งวรรณคดีไทยและวิชาการ
ต่าง ๆ รวมไปถึงเสริมสร้างคุณธรรมจริยธรรมภายในเล่มเดียว 

กล่าวโดยสรุป บริบทของสังคมปัจจุบันที่เปลี่ยนแปลงไป ท าให้นิทานเรื่องศรีธนญชัยใน                   
สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยฉบับดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่มีจุดประสงค์ในการน าเสนอเรื่อง และมี
บทบาทหน้าที่ต่างไปจากเดิม คือ มีบทบาทในการให้ความรู้ทางวิชาการแก่เด็กและใช้สั่งสอนศีลธรรม 
กล่าวได้ว่าเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทนี้จัดเป็นหนังสือนิทานแนว Edutainment 
(สาระบันเทิง) ซึ่งเป็นนิทานรูปแบบใหม่ที่เกิดขึ้นในสังคมไทย แสดงให้เห็นพลวัตของคติชนในบริบท
สังคมสมัยใหม่ที่มีการน านิทานมาใช้เพ่ือวัตถุประสงค์ในการให้ความรู้เชิงวิชาการและศาสตร์ความรู้                      
ด้านต่าง ๆ 
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4.1.3.3 การเปลี่ยนแปลงเนื้อหาเพื่อให้สอดคล้องกับสื่อรูปแบบใหม่และบริบท
ร่วมสมัย 

เมื่อมีการน านิทานเรื่องศรีธนญชัยมาสร้างสรรค์ใหม่ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยในรูปแบบ
การ์ตูนและนิทานภาพ สะท้อนให้เห็นลักษณะความเปลี่ยนแปลงเนื้อหา 6 ประการ ดังนี้ 

1) การเพ่ิมอนุภาคเหตุการณ์ใหม่เพ่ือให้ความรู้ทางวิชาการและสั่งสอนคุณธรรม 
2) การเพ่ิมอนุภาคตัวละครประกอบที่มีลักษณะแปลกใหม่ น่าสนใจ 
3) การเปลี่ยนรายละเอียดอนุภาคตัวละครเอกให้มีลักษณะที่สอดคล้องกับ 

วัตถุประสงค์และเนื้อเรื่องท่ีสร้างสรรค์ใหม่ 
4) การเปลี่ยนรายละเอียดอนุภาคเหตุการณ์เพ่ือน าเสนอเรื่องในแง่มุมใหม่ 
5) การยืมอนุภาคตัวละครจากวรรณคดีเรื่องอ่ืนมาใช้  
6) การยืมอนุภาคตัวเหตุการณ์จากวรรณคดีเรื่องอ่ืนมาใช้ ดังนี้ 

 
1) การเพิ่มอนุภาคเหตุการณ์ใหม่เพื่อให้ความรู้ทางวิชาการและสั่งสอนคุณธรรม 

 ผู้วิจัยพบว่ามีการเพ่ิมอนุภาคเหตุการณ์ใหม่ ๆ หลายอนุภาคในการ์ตูนกลุ่มนี้ ดังปรากฏใน
ตารางต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 30 แสดงการเพ่ิมอนุภาคเหตุการณ์ใหม่ในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภท
ที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ 

เรื่อง จ านวนอนุภาคเหตุการณ์ที่สร้างสรรค์ใหม่ 
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ e   ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาช่วยชาวบ้านจับลิงขี้ขโมย  

f    ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาหนีจากการถูกโจรจี้ปล้น  
g   ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาช่วยตัดสินว่าใครคือเจ้าของหมู  
h   ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาช่วยพ่ีน้ าหวานจากโจรลักพาตัว  
i    ศรีธนญชัยถูกส่งไปโรงเรียนพร้อมเพ่ือน ๆ 

เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ 
(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 

j    ครูชาวต่างชาติคนใหม่เข้ามาสอนในโรงเรียน     
k   ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาในการแก้ไขปัญหาทางวิชาการ  
l   เพ่ือนของศรีธนญชัยโดดเรียน ศรีธนญชัยใช้สติปัญญา               
     โน้มน้าวใจเพ่ือนเข้าเรียน 
m  ศรีธนญชัยและเพ่ือนท ากิจกรรมเวลาว่าง  
n   ศรีธนญชัยและเพ่ือนเดินทางไปทัศนศึกษาต่างประเทศ  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

245 

o   คนังถูกโจรวิ่งราวกระเป๋า ศรีธนญชัยใช้สติปัญญา 
     ชว่ยเพื่อนจับโจรวิ่งราวกระเป๋า 
p   ศรีธนญชัยและเพ่ือนหลงทาง ได้รับความช่วยเหลือจาก 
     ชาวต่างชาติ 
q   ศรีธนญชัยและเพ่ือนช่วยเหลืองานในฟาร์ม  
r    ศรีธนญชัยและเพ่ือนเดินทางกลับประเทศไทยและได้รับ 
     จดหมายจากเพ่ือนชาวต่างชาติ 

เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ 
(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 

s   ครูวิชาคณิตศาสตร์เล่าเรื่องพิศวงเกี่ยวกับคณิตศาสตร์  
     และสอนบทเรียนต่าง ๆ ครูผู้ช่วยคนใหม่เข้ามารายงานตัว  
t   คนังและไม้ไผ่โดดเรียนไปขายผลไม้ ศรีธนญชัยช่วยเหลือคนัง 
    และไม้ไผ่ด้วยการชี้น าเรื่องการศึกษา 
u  ค าให้การของภารโรงเรื่องผีคณิตศาสตร์ออกอาละวาดที่ 
    โรงเรียนต าราฟ้าใส   
v  ครูวิชาคณิตศาสตร์กลับบ้านดึกเพราะเตรียมข้อสอบปลาย 
   ภาคครูผู้ช่วยชวนครูวิชาคณิตศาสตร์กลับบ้านด้วยกัน ครูผู้ช่วย               
     กลับบ้าน  
w  ครอัูลเบิร์ตไปหาหมวยเล็กท่ีบ้าน  
x  ผีคณิตศาสตร์จับตัวหมวยเล็ก  
y  ศรีธนญชัยและผองเพ่ือนใช้ปฏิภาณของตนเพ่ือช่วยเหลือ 
    เพ่ือนของตนโดยการแก้โจทย์คณิต 
z  ครูคณิตศาสตร์เผยว่าตนจับตัวหมวยเล็กไป 
∩  ศรีธนญชัยไปค้นหาความจริง พบว่าครูผู้ช่วยคือผีคณิตศาสตร์ 
   ปลอมตัวมา 

          
  จากตารางที่ 30 พบว่า เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการสร้างสรรค์อนุภาค
เหตุการณ์ขึ้นใหม่จ านวน 5 เหตุการณ์ เป็นเหตุการณ์ที่ศรีธนญชัยในวัยเด็กที่ใช้ปฏิภาณไหวพริบและ
ความรู้เชิงวิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ ในการแก้ไขปัญหาเพ่ือช่วยเหลือผู้อื่นในหมู่บ้าน การ์ตูนเล่มนี้เป็น
เรื่องราวที่แต่งขึ้นใหม่โดยมีการน าเอาอนุภาคตัวละครและอนุภาคเหตุการณ์มาดัดแปลงและ                          
มีการสร้างสรรค์ตัวละครและเหตุการณ์ใหม่เป็นส่วนมาก โดยมีตัวละครศรีธนญชัยเป็นตัวด าเนินเรื่อง 
ใช้จุดเด่นด้านสติปัญญาในการแก้ไขปัญหาเป็นตัวสร้างความสนุกสนานและช่วยเหลือผู้อ่ืน เนื้อหาจึง
เหมาะส าหรับเด็กและเยาวชนตามเจตจ านงของผู้ผลิต การ์ตูนเรื่องนี้เป็นเรื่องราวของศรีธนญชัยในวัย
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เด็กที่อาศัยอยู่ในหมู่บ้านทรัพย์สมบูรณ์ มีเหตุการณ์ต่าง ๆ เกิดขึ้นที่เปิดโอกาสให้ศรีธนญชัยได้ใช้
สติปัญญาและความรู้เชิงวิชาการแก้ไขปัญญาและช่วยเหลือผู้ อ่ืน สุดท้ายผู้แต่งสร้างเหตุการณ์                      
ศรีธนญชัยถูกส่งตัวไปโรงเรียน เพ่ือเชิญชวนให้ผู้อ่านติดตามความสนุกสนานและความเจ้าปัญญาของ 
ศรีธนญชัยและผองเพ่ือนในเล่มต่อไป 

เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการสร้างสรรค์อนุภาค
เหตุการณ์ข้ึนใหม่จ านวน 9 เหตุการณ์ เป็นเรื่องราวของศรีธนญชัยในวัยเด็กท่ีใช้ปฏิภาณไหวพริบและ
ความรู้ทางภาษาอังกฤษในการแก้ไขปัญหาทางวิชาการและปัญหาเฉพาะหน้า เพ่ือช่วยเหลือผู้อ่ืนใน
โรงเรียนและต่างประเทศ จุดเด่นที่น่าสนใจของการ์ตูนเรื่องนี้คือ การน าเอาอนุภาคตัวละครคนัง ไม้ไผ่
และซมพลา จากวรรณกรรมเรื่องเงาะป่ามาสร้างสรรค์ ผสมผสานได้อย่างลงตัว คนังและไม้ไผ่เป็น                 
ตัวละครที่เข้ามาสร้างสีสัน เรียกเสียงหัวเราะของผู้ อ่าน ท าให้เนื้อเรื่องสนุกสนานมากยิ่งขึ้น 
นอกจากนี้จุดเด่นที่น่าสนใจของการ์ตูนเรื่องนี้อีกเรื่องก็คือ การผจญภัยของตัวละครในต่างประเทศ          
ซึ่งเป็นเหตุการณ์ที่ เข้ากับยุคสมัยปัจจุบันที่คนไทยส่วนหนึ่งนิยมไปทัศนศึกษาต่างประเทศเพ่ือ
เสริมสร้างทักษะความรู้ทางวิชาภาษาอังกฤษ และเสริมสร้างประสบการณ์ชีวิต ท าให้เนื้อเรื่อง                     
น่าตื่นเต้นและน่าติดตาม นอกจากนี้ยังสอดแทรกความรู้เชิงวิชาการอ่ืน แบบบูรณาการ พร้อมทั้ง                  
สั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม  

เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการสร้างสรรค์อนุภาค
เหตุการณ์ข้ึนใหม่จ านวน 9 เหตุการณ ์เป็นเรื่องราวของศรีธนญชัยในวัยเด็กท่ีใช้ปฏิภาณไหวพริบและ
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการแก้ไขปัญหาทางวิชาการและปัญหาเฉพาะหน้าเพ่ือช่วยเหลือผู้ อ่ืนใน
โรงเรียน จุดเด่นที่น่าสนใจของการ์ตูนเรื่องนี้อยู่ที่เนื้อเรื่องที่มีการสืบหาความจริงเพ่ือช่วยเหลือเพ่ือน                    
ที่เชื่อว่าถูกผีจับตัวไป การผสมผสานความเชื่อเรื่องผีและไสยศาสตร์  รวมทั้งการสร้างเนื้อเรื่องที่มีปม
ปริศนาที่ว่า “ผีมีจริงหรือไม่” ผู้เขียนผูกปมเรื่องและคลี่คลายปมเหล่านี้ด้วยการแก้ปัญหาทางวิชา
คณิตศาสตร์ ท าให้การ์ตูนเรื่องนี้ด าเนินไปอย่างน่าสนใจ น่าตื่นเต้น และน่าติดตาม นอกจากนี้  ผู้อ่าน                     
ยังได้รับความรู้ทางวิชาการผ่านความสนุกสนานของเรื่อง รวมทั้งซึมซับคุณธรรม จริยธรรมที่
สอดแทรกไว้ในเรื่อง 

กล่าวได้ว่าลักษณะของเนื้อหาที่สร้างสรรค์ใหม่มีความร่วมสมัยกับผู้อ่าน โดยสร้างสรรค์ขึ้น
เพ่ือวัตถุประสงค์ในการให้ความรู้ทางวิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ และเพ่ือสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม 
ดังนี้  
 

(1) เพื่อให้ความรู้ทางวิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ เช่น เรื่อง เรียนเก่ง เก็งถูก  
ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการเพ่ิมอนุภาคเหตุการณ์ครูชาวต่างชาติคนใหม่         
เข้ามาสอนในโรงเรียน ดังบทสนทนาที่ว่า 
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จากบทสนทนาข้างต้น แสดงเหตุการณ์ครูสอนภาษาอังกฤษคนใหม่ของโรงเรียนชื่อว่า            
“ครูจอห์น” เข้ามาสอนในชั้นเรียน แต่เนื่องจากคนังและไม้ไผ่ไม่ตั้งใจเรียนระหว่างที่เรียนค าศัพท์
ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับร่างกาย ครูจอห์นจึงท าโทษเด็กทั้งสองด้วยการให้ออกมายืนขาเดียวหน้าชั้น
เรียนเพ่ือให้เพ่ือน ๆ ได้เรียนรู้เกี่ยวกับค าศัพท์ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับส่วนประกอบของร่างกาย ท าให้
ผู้อ่านสามารถเรียนรู้ภาษาอังกฤษจากบทสนทนาระหว่างตัวละคร โดยมีการแปลความหมายของ               
บทสนทนาภาษาอังกฤษโดยการก ากับหมายเลขไว้บนบทสนทนาภาษาอังกฤษ และความหมายของ
บทสนทนานั้น ๆ เพื่อให้ผู้อ่านเข้าใจบทสนทนาหรือค าดังกล่าวได้ด้วยตนเองอย่างถูกต้อง 

 
(2) เพื่อสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม เช่น เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่  

มีการเพิ่มอนุภาคเหตุการณ์ศรีธนญชัยช่วยเหลือลิงขี้ขโมยจากการท าร้ายของชาวบ้าน ดังในเนื้อความ
ต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 

ครูจอห์น : Be quite please! (โปรดเงียบ) Listen to me ! (ฟังคร ู
หน่อย) Today we will learn about ... (วันนี้เราจะเรียน 
เกี่ยวกับ Parts of body) (ส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย) 

คนังกับไม้ไผ่ : ครูจอห์นวาดรูปได้ตลกชะมัด ก๊ากๆ  ฮ่ะ ๆ รูปอะไรนี่ ตลก 
จังเนอะ 

ครูจอห์น : What a shame (อายจัง) Th…this is a hand. (นี่คือมือ)  
This is a foot. (นี่คือเท้า) 

คนัง :  ดูๆ แล้วก็เหมือนนายเหมือนกันนะไม้ไผ่ 
ไม้ไผ่ :  อ๋อเหรอ? เหมือนนายน่ะแหละ 
ครูจอห์น : Who speak loud? Don”t listen to me. (ใครส่งเสียงดัง 

ไ ม่ ย อม ฟั ง )  Kanang & Maivai come here! ( คนั ง แ ล ะ         
ไม่ไหว มานี่ ) Be quick! (เร็ว ๆ เข้า) I will show the real 
simples. (ฉันจะน าเสนอตัวอย่างของจริง) 

(เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 16 -19) 
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จากบทสนทนาข้างต้น แสดงเหตุการณ์หลังจากที่ศรีธนญชัยสามารถจับลิงขี้ขโมยด้วย
เครื่องมือจับลิงที่สร้างขึ้นตามหลักวิทยาศาสตร์ ชาวบ้านต่างพากันจะเข้ามาท าร้ายลิง แต่ศรีธนญชัย
ขอร้องไม่ให้ชาวบ้านท าร้ายลิงและขอให้ชาวบ้านให้อภัยเพ่ือเป็นกุศล ชาวบ้านจึงให้ยอมให้อภัย  
ผู้เขียนสอดแทรกแนวคิดเรื่องการให้อภัยผ่านเหตุการณ์ดังกล่าว เพ่ือสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม 
 

2) การเพิ่มอนุภาคตัวละครประกอบที่มีลักษณะแปลกใหม่ น่าสนใจ 
ผู้วิจัยพบว่า เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยประเภทที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ทั้งสามเรื่อง                

มีการเพ่ิมอนุภาคตัวละครประกอบทั้งสิ้น ได้แก่ เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการเพ่ิม
อนุภาคตัวละครประกอบ เช่น เพื่อนของศรีธนญชัย (โชกุน ขนุน หมวยเล็กพี่น้ าหวาน) ก านันเฉิด 
โจรสามพี่น้อง ชาวบ้าน เป็นต้น เรื่อง เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่)  
มีการเพ่ิมอนุภาคตัวละครประกอบ เช่น ครูอัลเบิร์ต เพื่อนนักเรียน เป็นต้น เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก 
ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัยVS คนังกับไม้ไผ่) มีการเพ่ิมอนุภาคตัวละครประกอบ เช่น ครูจอห์น 
เพื่อนนักเรียน ครอบครัวชาวต่างชาติ เป็นต้น สังเกตได้ว่าลักษณะอนุภาคตัวละครที่เพ่ิมขึ้นมา เป็น
อนุภาคตัวละครประกอบที่มีบทบาทช่วยส่งเสริมให้เห็นความเฉลียวฉลาดของอนุภาคตัวละครศรีธนญชัย 
โดยพบว่ามีการเพ่ิมอนุภาคตัวละครเพ่ือจุดประสงค์ 2 ประการ คือ เพ่ือให้เหมาะสมกับเนื้อเรื่องที่
สร้างสรรค์ใหม่และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่เปลี่ยนแปลงไปและเพ่ือเพ่ิมความความแปลกใหม่ 
สร้างความน่าสนใจ ดังนี้ 
 

(1) เพื่อให้เหมาะสมกับเนื้อเรื่องท่ีสร้างสรรค์ใหม่และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
ที่เปลี่ยนแปลงไป เช่น เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีเนื้อเรื่องที่สั่งสอนคุณธรรม 
จริยธรรม จึงมีการสร้างสรรค์ตัวละครสามโจรพี่น้อง โจรทั้งสามมาขโมยหมูของชาวบ้านและอ้างว่าตน
คือเจ้าของ ศรีธนญชัยช่วยตัดสินความให้ชาวบ้านจึงได้หมูคืนมา เหตุการณ์ดังกล่าวมีจุ ดมุ่งหมาย

ศรีธนญชัย :  น้า ๆ อย่าท าอะไรมันเลยนะจ๊ะ ไหนๆ เราก็จับตัวการได้ 
                     แล้ว หนูจะรับผิดชอบดูแลมันเอง โปรดให้อภัยมันเพื่อ 
                    เป็นกุศลเถอะนะจ๊ะ  
ชาวบ้าน  :   หา! 
สมภาร  :  นั่นสิ อย่างที่ศรีธนญชัยบอก การให้ที่ย่ิงใหญ่คือภัยทาน  

ผู้ให้ชีวิตใหม่ เปรียบดังบิดามารดาผู้ให้ก าเนิด มอบให้            
ศรีธนญชัยดูแลก็น่าจะเหมาะสมอยู่ 

  (ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 41-42) 
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เพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจเรื่อง “สิทธิและหน้าที่ขั้นพ้ืนฐานของมนุษย์” รู้จักเคารพสิทธิในทรัพย์สินของผู้อ่ืน 
หรือในเรื่อง เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีเนื้อเรื่องที่ให้ความรู้เชิง
วิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ จึงมีการสร้างสรรค์อนุภาคตัวละครใหม่ เช่น ครูอัลเบิร์ต ผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ 
เป็นตัวละครที่มีบทบาทในการให้ความรู้ทางวิชาการเก่ียวกับวิชาคณิตศาสตร์ ดังในเนื้อความต่อไปนี้ 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(2) เพื่อเพิ่มความแปลกใหม่ สร้างความน่าสนใจ เช่น เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก  
คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการเพ่ิมตัวละครประกอบที่มีความร่วมสมัย                
ได้แก่ เพื่อนๆ ของตัวละครเอกศรีธนญชัย เช่น โชกุน ขนุน หมวยเล็ก น้ าหวาน  เป็นต้น ตัวละคร               
ที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่เหล่านี้ ท าให้เนื้อเรื่องแตกต่างไปจากนิทานศรีธนญชัยฉบับดั้งเดิม ช่วยดึงดูด           
ความสนใจของผู้อ่าน นอกจากนี้ ยังช่วยสร้างสีสันให้กับเรื่อง เนื่องจากผู้เขียนได้สอดแทรกอารมณ์ขัน
ผ่านกลวิธีการสร้างสรรค์ตัวละครที่มีลักษณะแตกต่างกันไป เช่นการสร้างตัวละคร ขนุน ที่มี                       
ความบกพร่องทางลักษณะนิสัย คือ มีนิสัยตะกละ ในเหตุการณ์ที่ศรีธนญชัยและเพ่ือนตามหา               
หมวยเล็กที่ถูกผีคณิตศาสตร์ลักพาตัวไป ศรีธนญชัยและเพ่ือนเจอหม้อถ่วงผีก็พากันหวาดกลัว                             
แต่ขนุนไม่กลัวหม้อถ่วงผีเพราะคิดว่าเป็นหม้อขนม จึงเดินไปเปิดหม้อเพ่ือกินขนม ท าให้ศรีธนญชัย
และเพ่ือนพบค าใบ้ที่ซ่อนไว้ในหม้อใบนั้น ดังบทสนทนาต่อไปนี้ 

ครูอัลเบิร์ต :  โบราณถือว่าตัวเลข 1.618 เป็นสัดส่วนที่ธรรมชาติบรรจง
สร้างขึ้นมาอย่างแสนอัศจรรย์ การเรียงตัวของเมล็ดดอก
ทานตะวันก็ดี การแตกใบของต้นไม้ก็ดี การเรียงตัวของตา
สับปะรดก็ดี ตัวอย่างนี้เป็นเพียงเล็กน้อยจากธรรมชาติที่ล้วน
สอดคล้องกับตัวเลข 1.618 อย่างน่าพิศวง  

ศรีธนญชัย :  อ่า... ครูครับ ถึงมันจะฟังดูยาก แต่ผมอยากให้ครูอธิบายให้
ชัดเจนกว่านี้ครับ  

ครูอัลเบิร์ต :  ดีมาก ด.ช.ศรีธนญชัย  
ครูอัลเบิร์ต :  จ านวนเมล็ดทานตะวันในรอบเกลียวที่หมุนตามเข็มนาฬิกา 

(เครื่องหมายสีแดง) ทั้ง 55 เมล็ด ขณะที่วงที่มีเกลียวหมุน
ทวนเข็มนาฬิกา (เครื่องหมายสีเขียว) 89 เมล็ด สลับกันไป
เรื่อย ๆ จะได้ตัวเลขเป็น 55, 89, 144, 233 นักเรียนสังเกต
ไหมว่าชุดตัวเลขนี้มีความพิเศษยังไง 

ศรีธนญชัย :  อ๊ะ ! ครูคร้าบบ ผมคิดว่าผมรู้นะ !! 
(เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่: 14-16) 
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                    3) การเปลี่ยนรายละเอียดอนุภาคตัวละครเอกให้มีลักษณะที่สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และเนื้อเรื่องท่ีสร้างสรรค์ใหม่  
 
ตารางที่ 31 แสดงการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดอนุภาคตัวละครในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทย
ร่วมสมัยประเภทที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ 

เรื่อง อนุภาคตัวละครที่มีการเปลี่ยนแปลง  

ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ อนุภาคตัวละครเอก 
และอนุภาคตัวละครประกอบ 

เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) อนุภาคตัวละครเอก 

เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) อนุภาคตัวละครเอก 
 
จากตารางที ่31 สรุปได้ว่าเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการเปลี่ยนแปลงอนุภาค

ตัวละครเอกและอนุภาคตัวละครประกอบ ได้แก่ ศรีธนญชัย นายนันทา นางเหราและสมภาร ส่วน
เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก 
คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการเปลี่ยนแปลงอนุภาคตัวละครเอกเท่านั้น เพราะ
เนื้อเรื่องส่วนใหญ่มีการสร้างสรรค์ขึ้นใหม่เพ่ือให้สอดคล้องกับบริบทสังคมร่วมสมัย จึงมีการเปลี่ยนแปลง
อนุภาคตัวละครเพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้เขียนที่เน้นให้ความรู้เชิงวิชาการและสั่งสอน
คุณธรรม จริยธรรม และเพ่ือให้สอดคล้องกับเนื้อเรื่องที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ ดังนี้  

 
(1) เพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้เขียนที่เน้นให้ความรู้เชิงวิชาการและ 

สั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม เช่น ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการเปลี่ยนแปลง
อนุภาคตัวละครศรีธนญชัยเพ่ือให้เป็นต้นแบบของ “เด็กดี” และใช้เป็นสื่อในการให้ความรู้เชิง

โชกุน :  ฉันเคยดูในหนังเก่า ๆ ของพ่อ หม้อแบบนี้นะ น่าจะเป็น  
“หม้อถ่วงผี”  

คนังกับไม้ไผ่ :  จ๊ากก !! แบบนั้น ใครจะกล้าเปิด ท าอะไรน่ะขนุน เดี๋ยวผีก็ 
   ออกมาหรอก 
ขนุน :           เหมือนหม้อขนมเลย โธ่! ในหม้อนี่มีเชือก ไฟฉายกับมีด 

พลาสติก 
(เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม่ไผ่), 2554 : 100-101) 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

251 

วิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ ผู้เขียนสร้างสรรค์ให้เป็นเรื่องราวของศรีธนญชัยในวัยเด็ก โดยมีเหตุการณ์
ต่าง ๆ เกิดขึ้น เปิดโอกาสให้ศรีธนญชัยได้ใช้ไหวพริบและความรู้เชิงวิชาการในการแก้ไขปัญหาและ
ช่วยเหลือผู้อ่ืน โดยพบว่ามีการเปลี่ยนแปลงรูปลักษณ์ของตัวละครให้มีลักษณะแปลกใหม่ ทันสมัย 
เช่น มีรูปร่างหน้าตาน่ารัก เส้นผมสีแดง ผิวขาวสะอาดสะอ้าน ดวงตาสีชมพู  เป็นต้น ผู้เขียน                        
ตัดพฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์ของศรีธนญชัยออกไป รวมถึงดัดแปลงให้ตัวละครมีพฤติกรรมอันพึง
ประสงค์ตามแบบฉบับของเด็กดี มีคุณธรรม จริยธรรม เช่น มีความขยันหมั่นเพียร มีความเมตตา
กรุณาต่อสัตว์ เชื่อฟังค าสั่งสอนผู้ใหญ่ เป็นต้น นอกจากนี้ยังมีการเปลี่ยนแปลงลักษณะของตัวละคร 
ศรีธนญชัยให้เป็นตัวละครที่เฉลียวฉลาดในเชิงวิชาการ เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้ผลิต                    
ที่เน้นให้ความรู้เชิงวิชาการเช่น ในเหตุการณ์ตอนที่ศรีธนญชัยใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ช่วยเหลือ
ชาวบ้านจับลิงขี้ขโมย ดังบทสนทนาที่ว่า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(2) เพื่อให้สอดคล้องกับเนื้อเรื่องท่ีถูกดัดแปลงหรือสร้างสรรค์ขึ้นใหม่ เช่น เรื่อง 
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการดัดแปลงอนุภาคตัวละครประกอบ เช่น บิดา มารดาของ                       
ศรีธนญชัย ให้เป็นบิดามารดาที่รักลูก ไม่ดุด่า หรือลงโทษศรีธนญชัยด้วยวิธีการที่รุนแรงเฉกเช่น
ต้นฉบับ เพ่ือให้สอดคล้องกับเนื้อเรื่องที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ที่เน้นให้ความรู้ทางวิชาการ และสั่งสอน

ศรีธนญชัย : เสร็จแล้วจ้ะ กับดักลิงสไตล์ศรีธนญชัย!! กล่องไม้ธรรมด๊า  
ธรรมดา เจาะรูด้านบน ขนาดมือลอดผ่าน ผูกมัดเชือก 
ระหว่างกล่องกับหลักไม้กันการเคลื่อนที่ ด้านข้างหนึ่งติด
กระจกใสมองเห็นด้านใน เฮ้!! เจ้าจ๋อ นี่ไข่ไก่แสนอร่อยของ
ชอบไง แล้วก็เอาใส่ในกล่องไม้นี่นะ ถ้าอยากจะเอาเมื่อไหร่     
ก็มาเอาไปได้เลย 

(ลิงกระโดดลงจากต้นไม้ ลงมาเอาไข่ในกล่อง) 
โชกุน :  เสร็จมันจนได้ 
หมวยเล็ก : ไมเ่ห็นได้เรื่องเลยกับดักศรีธนญชัย 
สมภาร :  ไม่หรอก ดูนั่นสิ 
ศรีธนญชัย : ด้วยวิสัยของลิง เม่ือได้ชองแล้วจะไม่ยอมปล่อยมือจาก

ช่องที่ตอนแรก สอดมือผ่านเข้าไปได้ง่าย ๆ แต่พอได้ไข่ไก่ 
ก็จะก ามือไม่ยอมปล่อย ท าให้ก าปั้นใหญ่เกินกว่าที่จะดึง
ออกจากกล่องไม้ได้น่ะสิ 

(ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 37-41) 
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คุณธรรม จริยธรรม ตัวละครศรีธนญชัยจึงเป็นตัวละครที่เป็นเด็กดี เติบโตมาจากครอบครัวที่อบอุ่น 
ไม่มีความรุนแรงในครอบครัว นอกจากนี้ มีการเปลี่ยนแปลงลักษณะของตัวละครประกอบให้มีความ
ร่วมสมัย เช่น ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ ศรีธนญชัยและผองเพ่ือนสวมใส่ชุดนักเรียน 
ซมพลานุ่งโจงกระเบนและผูกเนคไท เป็นต้น เพ่ือให้เข้ากับเนื้อเรื่องที่มีความร่วมสมัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

ภาพที่ 41 ศรีธนญชัยและผองเพ่ือนสวมใส่ชุดนักเรียน และภาพซมพลานุ่งโจงกระเบนและผูกเนคไท 
 

4) การเปลี่ยนรายละเอียดอนุภาคเหตุการณเ์พื่อน าเสนอเรื่องในแง่มุมใหม่ 
เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการเปลี่ยนแปลงอนุภาคเหตุการณ์ 1 เหตุการณ์                 

แต่ไม่พบการเปลี่ยนแปลงอนุภาคเหตุการณ์ในเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS 
คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) เนื่องจากมีเนื้อหาที่
สร้างสรรค์ใหม่ทั้งหมด อนุภาคเหตุการณ์ที่มีการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดของเหตุการณ์ในเรื่อง                   
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ คือ อนุภาคเหตุการณ์ I ศรีธนญชัยถูกส่งตัวไปอยู่กับยายขายขนม
สร้างความเดือดร้อนให้ยายขายขนม เพียงอนุภาคเหตุการณ์เดียวเท่านั้น อนุภาคเหตุการณ์ดังกล่าว
เปลี่ยนแปลงไปเพื่อให้สอดคล้องกับเนื้อเรื่องที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ 
 
ตารางที่ 32 แสดงการเปลี่ยนแปลงอนุภาครายละเอียดระหว่างเรื่องศรีธนญชัยจอมปราชญ์และเรื่อง
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ 

ศรีธนญชัยจอมปราชญ์ ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ 

ฝ่ายเจ้าธนญชัยลงได้ยาก งานนายมากใช้ตนทน
ไม่ไหว มาหาแม่ซบหน้าโศกาลัย ลูกอยู่ไม่ได้แล้ว
นายนี้ งานการเขาเหลือล้นทุกค่ าเช้า เขาใช้เอา           
มิให้ว่าวางเกศี แม่จงไปหาที่ใหม่ที่นายดี แล้วเจ้า

สมภาร :     นับตั้งแต่เกิดมา ก็ท าให้พ่อแม่            
               ท ามาหากิน ฐานะดีขึ้นเป็น 
            ล าดับ แต่ด้วยวีรกรรมฉลาด 
               แกมโกงเจ้าเล่ห์ดังว่า ท าให้นัน 
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ศรีธนญชัยนึกได้พลัน ยายแม่ค้าวันนั้นที่ปัน
ของ แบ่งกับน้องโหยกเหยกมันเสกสรร กูยังคิด
พยาบาทไม่ขาดวัน จึงร าพันบอกแม่แน่เห็นดี 
แม่เอาลูกไปขายกับยายเฒ่า เป็นเป็นเจ้าของ
ขนมเห็นสมศรี แกแบ่งของน้องกับข้าใจอารีย์ 
เห็นจะมีความสุขกับลูกยา เหรากับลูกชาย
หมายสมัคร์ ตามใจรักเป็นสุขเถิดลูกหนา แล้ว
พาลูกมาขายคุณยายมา เป็นแม่ค้าเรือนใหญ่ที่
ได้ปัน  

(ศรีธนญชัยจอมปราชญ์, 2502: 18-19) 

                ทาและเหราเลี้ยงดูไม่ไหว 
               เหราเลี้ยงดูไม่ไหว ต้องน าตัวไป 
               ไว้กับ “ยายแม่ค้าคนรู้จัก”  
               ช่วยอุปการะเลี้ยงดู 
(ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 19-20) 

 
จากตารางที่ 32 แสดงให้เห็นว่าอนุภาคเหตุการณ์ดังกล่าว มีการเปลี่ยนแปลงให้บิดาและ

มารดามีบุตรเพียงคนเดียวคือศรีธนญชัย แต่เนื่องจากวีรกรรมฉลาดแกมโกงของศรีธนญชัย ท าให้บิดา
และมารดาเลี้ยงดูไม่ไหว จึงต้องน าตัวศรีธนญชัยไปไว้กับยายแม่ค้าขายขนมช่วยอุปการะเลี้ยงดูแทน                 
ศรีธนญชัยจึงไม่ได้เติบโตมาอย่างเด็กที่ขาดแคลนความรัก ไม่มีความอิจฉาริษยา เนื่องจากเขาเป็น
บุตรชายเพียงคนเดียว โดยเหตุการณ์ต่อจากนี้เป็นเรื่องราวที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ คือเป็นเรื่องราวของ                   
ศรีธนญชัยที่เป็นเด็กดี อาศัยอยู่ในหมู่บ้านแห่งหนึ่ง คอยช่วยเหลือชาวบ้านและผองเพ่ือนโดยใช้
สติปัญญาของตนในการแก้ไขปัญหา  

การดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ดังกล่าว แสดงให้เห็นการส่งเสริมสัมพันธภาพที่ดีในครอบครัว 
ผู้เขียนดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ที่แสดงความรุนแรงในครอบครัว ทั้งในแง่ของการท าร้ายร่างกาย 
และการท าร้ายจิตใจ เช่น การเฆี่ยน ตี การใช้ค าพูดหยาบคาย ดุด่า หรือแม้แต่การทอดทิ้งเด็ก                          
อันเนื่องมาจากการขาดความรับผิดชอบที่จะดูแลเด็ก เป็นต้น โดยดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ให้                  
ศรีธนญชัยเป็นบุตรเพียงคนเดียว แต่เนื่องจากนิสัยฉลาดแกมโกงของศรีธนญชัย ท าให้บิดามารดา
เลี้ยงดูไม่ไหว ทั้งสองจึงขอให้ยายขายขนมช่วย “อุปการะ” ดูแลศรีธนญชัยแทนด้วยความอาลัยรัก 
แตกต่างจากอนุภาคเหตุการณ์เดิมที่มีการ“ขาย” บุตรของตนให้ยายขายขนมเพ่ือน าเงินที่ได้มาจุนเจือ
ครอบครัว ยายขายขนมจึงอยู่ในสถานะของบุคคลที่ให้ความช่วยเหลือเกื้อกูลศรีธนญชัย มิใช่นายทาสที่
คอยใช้งานเฉกเช่นศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์ การเลือกใช้ค าว่า “อุปการะ” แสดงให้เห็นพลวัตทาง
สังคมและวัฒนธรรมอย่างชัดเจน  

กล่าวได้ว่าการเปลี่ยนแปลงทั้งในอนุภาคเหตุการณ์และอนุภาคตัวละครที่เกิดขึ้นนี้ นอกจาก                       
จะสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้ผลิตแล้ว ยังส่งผลดีต่อผู้อ่านซึ่งเป็นเด็กและเยาวชน กล่าวคือ                    
ในปัจจุบัน ท่ามกลางการแข่งขันในสังคมส่งผลให้บิดาและมารดาไม่มีเวลาดูบุตรหลานของตน                 
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สื่อต่าง ๆ มีอิทธิพลต่อเด็กและเยาวชนเป็นอย่างมาก หากเด็กหรือเยาวชนที่บริโภคข่าวสารแล้วขาด
การคิดวิเคราะห์หรือไม่ได้รับค าชี้แนะจากผู้ปกครองในข้อมูลที่ถูกต้อง อาจจะท าให้เกิดพฤติกรรม
เลียนแบบจากสื่อต่าง ๆ ได้ โดยเฉพาะสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทนิทานและการ์ตูนภาพ ซึ่งเป็น
สื่อที่เข้าถึงกลุ่มผู้อ่านที่เป็นเด็กและเยาวชนได้ง่าย เพราะเป็นที่ชื่นชอบของเด็ก ๆ เนื้อหาในนิทาน
และการ์ตูนภาพจึงมีความส าคัญ ผู้วิจัยจึงมีความเห็นว่าการเปลี่ยนแปลงอนุภาคเหตุการณ์และ
อนุภาคตัวละครดังกล่าว เป็นการเปลี่ยนแปลงที่ส่งผลดี เพราะมีเนื้อเรื่องที่ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม 
ให้ความรู้ทางวิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ ช่วยเสริมสร้างคุณสมบัติ “เก่ง ดี มีคุณธรรม” ให้แก่ผู้อ่าน               
อันเป็นคุณสมบัติที่เป็นที่ต้องการของสังคม และช่วยให้ด ารงชีวิตในสังคมได้อย่างมีความสุข 
 

5) การยืมอนุภาคจากวรรณคดีเรื่องอ่ืนมาใช้ 
จากการศึกษาพบว่ามีการยืมอนุภาคตัวละครจากวรรณคดีและนิทานมาใช้ พบว่ามีการยืม

อนุภาคตัวละครคนัง ไม้ไผ่และซมพลา จากบทพระราชนิพนธ์เรื่องเงาะป่า มาสร้างสรรค์ในเรื่อง                       
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับ                
ไม้ไผ่) และเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 42 อนุภาคตัวละครคนังและไม้ไผ่ 

 
ผู้วิจัยมีความเห็นว่า ผู้เขียนน าตัวละครละครคนังและไม้ไผ่มาปรับลักษณะตัวละครใหม่ให้อยู่

ในวัยเด็กเช่นเดียวกับศรีธนญชัย และอยู่ในช่วงวัยเดียวกับกลุ่มเป้าหมายซึ่งเป็นเด็กและเยาวชน                    
จึงน่าจะสามารถสื่อสารความในเรื่องให้กับผู้อ่านในวัยเดียวกันได้ดีกว่า นอกจากนี้  ยังเป็นการช่วยให้
เนื้อเรื่องมีสีสัน สนุกสนานและน่าติดตามมากยิ่งขึ้น เพราะตัวละครทั้งสองต่างเป็น “เงาะ” จึงมี
พฤติกรรมและวัฒนธรรมที่ค่อนข้างแตกต่างจากเด็กชาวเมืองอย่างชัดเจน ช่วยสร้างอารมณ์ขันให้แก่
ผู้อ่าน 
 นอกจากนี้ อนุภาคตัวละครศรีธนญชัยยังมีความคล้ายคลึงกับอนุภาคตัวละครจากวรรณกรรมหรือ
การ์ตูนเรื่องอ่ืน ได้แก่ ตัวละครเห้งเจียจากวรรณกรรมเรื่องไซอ๋ิว ตัวละครโคนันจากการ์ตูนเรื่อง
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ยอดนักสืบจิ๋วโคนัน และตัวละครอิคคิวซังจากการ์ตูนเรื่องอิคคิวซัง ผู้วิจัยสังเกตว่าผู้เขียนมีการน า 
“ลักษณะร่วม” จากตัวละครอ่ืน ๆ มาผสมผสาน ดัดแปลงและสร้างสรรค์ในอนุภาคตัวละครศรีธนญชัย 
เช่น การดัดแปลงตัวละครศรีธนญชัยรูปแบบใหม่ให้มีความร่าเริง เป็นผู้พิทักษ์และช่วยเหลือผู้อ่ืน                          
อยู่ภายใต้ความดูแลของผู้สืบทอดในทางศาสนา ผู้วาดจึงน าเอาลักษณะบางประการของตัวละคร
เห้งเจียมาใส่ไว้ในตัวละครศรีธนญชัย เช่น ทรงผม เป็นต้น หรือตัวละครอิคคิวซังมีความเฉลียวฉลาด 
มีคุณธรรม จริยธรรม ซึ่งเป็นคุณสมบัติร่วมกันกับศรีธนญชัยในรูปแบบใหม่ จึงน าท่าทางที่เป็น
เอกลักษณ์ของอิคคิวซังมาสร้างสรรค์ไว้ เช่น ท่านั่งขัดสมาธิพร้อมดวงไฟเมื่อรู้วิธีแก้ไขปัญหา หรือ                   
ตัวละครโคนันที่มีภาพลักษณ์ของนักสืบเยาวชน เปรียบได้กับศรีธนญชัยในรูปแบบใหม่ที่มีคุณสมบัติ
ในการเป็นนักสืบ ค้นหาความจริงเพื่อช่วยเหลือผู้อื่น ผู้วาดจึงน าความเอกลักษณ์ของตัวละครโคนันมา
ใส่ไว้ในศรีธนญชัยด้วย เป็นต้น กล่าวได้ว่า ศรีธนญชัยรูปแบบใหม่เป็นการ์ตูนที่มีการผสมผสานทาง
วัฒนธรรม ด้วยการน าลักษณะร่วมกันบางประการที่โดดเด่นของตัวละครอ่ืน ๆ มาสร้างสรรค์จนเกิด
เป็นตัวละครศรีธนญชัยที่สร้างความคิดให้ผู้อ่านเชื่อเพียงเห็นแค่รูปลักษณ์ภายนอกว่าเป็นเด็กดี          
ที่มีความเฉลียวฉลาด   
 

6) การยืมอนุภาคเหตุการณ์จากวรรณคดีเรื่องอ่ืนมาใช้ 
จากการศึกษาพบว่า มีการยืมอนุภาคเหตุการณ์จากวรรณคดีเรื่องทศชาติชาดก                                 

ตอนมโหสถบัณทิต โดยพบว่ามีการน าอนุภาคเหตุการณ์ในตอนการหาเจ้าของโค มาดัดแปลงและ
สร้างสรรค์ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ โดยปรับเปลี่ยนเหตุการณ์ให้ศรีธนญชัย                    
ท าหน้าที่ตัดสินความแทนมโหสถ ในเหตุการณ์ตอนใครคือเจ้าของหมู 
 
ตารางที่ 33 แสดงการเปรียบเทียบการยืมอนุภาคเหตุการณ์ระหว่างวรรณคดีเรื่องทศชาติชาดกและ                 
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่   

วรรณคดีเรื่องทศชาติชาดก ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่   

. . .มโหสถบัณฑิตจึงถามชายทั้ง 2 ว่า เราจัก
วินิจฉัยความของท่านทั้ง 2 โดยยุติธรรม ท่านทั้ง 
2 จะตั้งอยู่ในวินิจฉัยหรือ ครั้นคนทั้งสองรับค า 
ว่าจะประพฤติตามวินิจฉัย จึงคิดว่าควรจะถือเอา
ตามใจของมหาชน จึงถามโจรก่อนว่า โคของท่าน ๆ 
ให้กินอะไร ให้ดื่มอะไร ฯ โจรตอบว่า ข้าแต่ท่าน
บัณฑิต ข้าพเจ้าให้ดื่มยาคู ให้กินงา แป้ง และ
ขนมกุมมาสฯ แต่นั้นจึงถามเจ้าของโคฯ เจ้าของ

เจ้าของหมู :     เอาหมูข้าคืนมา 
โจรพี่ใหญ่ :      อยู่กับข้าก็ต้องเป็นของข้าสิ 
เจ้าของหมู :     แต่นั่นมันหมูของข้าจริงๆ น้า   
                    เจ้าหัวขโมย 
ยามหมู่บ้าน :   เรื่องมันก็เป็นอย่างนี้แหละจ้ะ 
ก านันเฉิด :     ตัดสินเลยไหม ดูหน้าก็รู้ว่าใคร 
                  เป็นเจ้าของ 
ศรีธนญชัย :    ดูแต่หน้าไม่ได้นะขอรับ เอ๊ะ!              
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โคตอบว่า อาหารมีข้าวยาคูเป็นต้น ข้าพเจ้าเป็น
คนเข็ญใจ จะได้ที่ไหนมา ข้าพเจ้าให้กินหญ้า
นั่นเองฯ พระโพธิสัตว์ได้ฟังถ้อยค าแห่งชนทั้ง 2 
นั้น ยังคนใช้ของตนให้น าถาดมาแล้ว ให้น าใบ
ประยงค์มาต าในครก ขย าด้วยน้ าให้โคดื่มฯ โคก็
อาเจียนออกมาเป็นหญ้าฯ มโหสถกุมารจึงแสดง
แก่มหาชนให้เห็น แล้วถามโจรว่า เจ้าเป็นโจรหรือ
มิใช่ฯ โจรก็รับสารภาพว่าเป็นโจรฯ... 
(พระคัมภีร์ชาดกแปลเรื่องมหาชนก สุวรรณสาม 

มโหสถ วิธุร, 2524: 69) 

                     แต่นั่นมัน 
สามโจร :       (คิดในใจ : เจ้าเด็กแส๊บแสบนั่นอีก 
                      แล้ว!!) 
ศรีธนญชัย :    อืม...รู้แล้วล่ะเจ้าจ๋อ  
โจรพี่ใหญ่ :    พวกแกใจเย็น ๆ อย่าตระหนก  
                  อย่าแสดงพิรุธ   
โจรน้องคนรอง : (คิดในใจ : พ่ีใหญ่แหละที่ดูม ี
                    พิรุธที่สุด) 
โจรพี่ใหญ่ :    นี่มันหมูของพวกข้าชัด ๆ อยาก 
                 ได้ก็พิสูจน์เอาสิ !!  
โจรน้องคนเล็ก : ใช่ๆ หมูของพวกเรา  
โจรน้องคนรอง : ใช่ ๆ พิสูจน์เอาสิ  
ก านันเฉิด :       เอาไงล่ะทีนี้เจ้าศรีฯ  
ศรีธนญชัย :     ... 
เจ้าของหมู :     ข้าเลี้ยงมันมากับมือจริงๆ นะ  
                    ฮือๆ  
ศรีธนญชัย :     (คิดในใจ : เลี้ยงมากับมือ อืม) 
                    พวกน้า ๆ เลี้ยงหมูด้วยอะไร 
                    กันบ้างล่ะจ๊ะ  
โจรพี่ใหญ่ :      แน่นอนก็ต้องเลี้ยงด้วย 
                    หัวอาหารอย่างดีสิ หึๆๆ 
เจ้าของหมู :     ฉันไม่มีเงินซื้อหรอกอาหารหมู        
                     ก็เลยใช้ร าผสมหยวกกล้วยให ้
                       กิน    
(ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 91-93) 

 
จากตารางที่ 33 แสดงให้เห็นว่า อนุภาคเหตุการณ์ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ 

ได้รับอิทธิพลในการสร้างสรรค์เรื่องมาจากทศชาติชาดกในตอนพระมโหสถบัณฑิต อนุภาคเหตุการณ์นี้
เลียนแบบมาจากวรรณคดีเรื่องทศชาติชาดกตอนมโหสถบัณฑิต อรรถกถาชาดกในล าดับที่ 546 ซึ่ง
เป็นชาดกที่มีชื่อเสียงเป็นที่รู้จักกันอย่างกว้างขวาง เนื้อเรื่องกล่าวถึงการแสดงปรมัตถปัญญาบารมี
ของพระโพธิสัตว์ที่ชื่อว่ามโหสถ (นิยะดา เหล่าสุนทร, 2542: 67) 
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กล่าวได้ว่า การยืมความในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยที่ปรากฏ มีทั้งการยืม
อนุภาคตัวละครและอนุภาคเหตุการณ์ อนุภาคเหล่านั้นล้วนเป็นอนุภาคที่เป็นที่รู้จักและคุ้นเคยกันดี
ของผู้อ่านชาวไทย การเลือกยืมอนุภาคที่เป็นที่รู้จักกันดีมาดัดแปลงและสร้างสรรค์ให้เหมาะสมกับ
เนื้อหาเพ่ือสร้างความน่าสนใจ แปลกใหม่ให้กับเรื่อง การหยิบยืมอนุภาคดังกล่าว แสดงให้เห็นว่า
นิทานแต่ละเรื่องสามารถถ่ายทอดหยิบยืมอนุภาคกันได้ ท าให้นิทานที่น าเสนอมีความแปลกใหม่ 
น่าสนใจ และน่าติดตามมากยิ่งขึ้น 

อนุภาคเหตุการณ์ตัวอย่างข้างต้นแสดงให้เห็น “จุดร่วม” ของการเลือกน าอนุภาคเหตุการณ์
ดังกล่าวมาดัดแปลงและสร้างสรรค์ในเรื่องศรีธนญชัยรูปแบบใหม่ คือ การใช้สติปัญญาในการแก้ไข
ปัญหาอย่างชาญฉลาดของพระศรีมโหสถ โดยมีการดัดแปลงและสร้างสรรค์เนื้อเรื่องให้มีความร่วมสมัย
และตรงตามวัตถุประสงค์ของผู้ผลิตที่ต้องการส่งเสริมความรู้ทางวิชาการ โดยมีการดัดแปลงและ
สร้างสรรค์ให้สามโจรปลอมตัวมาเป็นเจ้าของหมูตัวปลอม เจ้าของหมูตัวจริงจึงขอให้ศรีธนญชัยช่วย
ตัดสินความ ศรีธนญชัยจึงต้องท าหน้าที่เป็นผู้ตัดสินความโดยใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์  
 ในหัวข้อนี้ ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์การปรับเปลี่ยนรูปแบบวัตถุประสงค์และเนื้อหา
ของเรื่องศรีธนญชัยที่น ามาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย โดยน าเสนอให้เห็นลักษณะการปรับเปลี่ยน
ในนิทาน 3 กลุ่ม ได้แก่ นิทานกลุ่มที่คงเค้าโครงเรื่องเดิม นิทานกลุ่มที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์
บางส่วน และนิทานกลุ่มที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ว่ามีลักษณะอย่างไร เพ่ือให้เห็นความเป็นพลวัตของ                
การปรับเปลี่ยนดังกล่าว ในหัวข้อถัดไป ผู้วิจัยจะกล่าวถึงปัจจัยทางสังคม วัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องกับ                     
การปรับเปลี่ยนนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย ซึ่งจะช่วยตอบค าถามว่าเหตุใดจึงเกิด                
การปรับเปลี่ยนดังกล่าว 
 
4.2 ปัจจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการปรับเปลี่ยนของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 

จากการศึกษาพบว่า ปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับการปรับเปลี่ยนของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์
ไทยร่วมสมัย ได้แก่ การอนุรักษ์และเผยแพร่นิทานไทย การสร้างจุดขายของสื่อสิ่งพิมพ์เพ่ือดึงดูด                  
ความสนใจของผู้บริโภค ดังนี้ 
 

4.2.1 การอนุรักษ์และเผยแพร่นิทานไทย 

 ปัจจุบัน วัฒนธรรมต่างชาติเข้ามามีอิทธิพลเพ่ิมมากขึ้นในสังคมไทย มีสื่อความบันเทิง
สมัยใหม่เข้ามาในสังคมไทยหลากหลายรูปแบบ ก่อให้เกิดกระแสความนิยมที่เปลี่ยนไป เด็กและ
เยาวชนหันส่วนใหญ่มาสนใจสื่อบันเทิงสมัยใหม่ อีกท้ังผู้อ่านวรรณคดีจ ากัดอยู่ในวงแคบ คือ เป็นผู้ที่มี
ความรู้ความเข้าใจภาษาในวรรณคดี และมีความสนใจในวรรณคดีอย่างแท้จริง ด้วยเหตุนี้ มีผู้สร้าง
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นิทานในสื่อสมัยใหม่ส่วนหนึ่งต้องการอนุรักษ์และเผยแพร่นิทานไทยจึงน าเรื่องศรีธนญชัยมาดัดแปลง
และสร้างสรรค์ให้มีความร่วมสมัยในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทนิทานภาพและหนังสือ
การ์ตูน และน าเสนอด้วยภาษาที่ใช้ในชีวิตประจ าวันทั่วไปซึ่งเข้าใจง่าย เพ่ือให้เข้ากับบริบทของสังคม
และเหมาะสมกับวัยของผู้อ่าน แม้ว่าเนื้อหาจะมีการดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ แต่ผู้เขียนยังคง
เอกลักษณ์ของอนุภาคตัวละครเอก “ศรีธนญชัย” ที่มีความเจ้าปัญญา ฉลาดล้ าเหนือผู้ใดเอาไว้                  
เพ่ือเป็นการอนุรักษ์และเผยแพร่นิทานไทยให้แก่เยาวชนรุ่นหลังในบริบทร่วมสมัย ดังค าน าส านักพิมพ์
ในเรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน ที่ว่า 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

4.2.2 การสร้างจุดขายของสื่อสิ่งพิมพ์เพื่อดึงดูดความสนใจของผู้บริโภค 

สื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยเป็นสื่อในวัฒนธรรมประชานิยม ซึ่งมีวัตถุประสงค์เชิง พาณิชย์ใน                 
การผลิต ดังนั้น ผู้ผลิตสิ่งพิมพ์เหล่านี้จ าเป็นต้องสร้างสรรค์สื่อสิ่งพิมพ์ของตนให้มี “จุดขาย” เพ่ือ
ดึงดูดความสนใจของผู้บริโภค จากการศึกษาพบว่า ผู ้ผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ปรับปรุงเนื้อหาของนิทาน                  
ศรีธนญชัยที่น าเสนอในหนังสือการ์ตูนและนิทานภาพเพ่ือสร้างจุดเด่น และเพ่ือตอบสนองความต้องการของ
ผู้บริโภค ดังนี้ 

 
4.2.2.1 ตอบสนองความต้องการรับสื่อที่มีความทันสมัยและแปลกใหม่                     

ด้วยการปรับรูปแบบน าเสนอ ปรับเนื้อหา ปรับชื่อเรื่อง และปรับภาษา  ดังนี้ 

ด้วยการสนับสนุนจากคุณผู้ อ่านทุกท่านอย่างต่อเนื่องและเสียง
แนะน าให้เราคิดค้นนิทานอ่านง่าย ให้ความรู้ ส าหรับหนู ๆ ปฐมวัยจนถึงวัย
อนุบาล ท าให้ทีมงาน Cartoons Learning โดยบริษัทสกายบุ๊กส์ จ ากัด 
สร้างสรรค์ผลงานใหม่ ๆ เกิดเป็นการ์ตูนความรู้ชุดวรรณคดีก่อนนอนส าหรับ
หนู ๆ ก่อนวันเรียนนี้อีกหนึ่งหมวด เพ่ือกระตุ้นให้เด็กตั้งแต่ระดับปฐมวัย
เรื่อยไปจนถึงวัยเรียน รักการอ่าน รู้จักวรรณคดีและนิทานพ้ืนบ้านไทย อีกทั้ง
เตรียมความพร้อมในด้านต่าง ๆ อย่างสนุกสนาน  

ด้วยส านึกอันแน่วแน่ของบริษัท ฯ ที่หวังจะให้เด็กทุกวัยมีจิตส านึกรัก       
การอ่านตั้งแต่วัยเยาว์ อีกทั้งได้รับคุณค่าอันลึกซึ้ง เกิดความรักและหวงแหน
วรรณคดีไทยจดจ าได้ ไม่ยิ่งหย่อนไปกว่าการ์ตูนต่างชาติ ปูพื ้นฐานภาษา 
ศีลธรรม จริยธรรม จากช่วงปฐมวัย เติบโตเป็นคนรุ่นใหม่ที่มีประสิทธิภาพต่อไป 

(ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน , 2557: ค าน าส านักพิมพ์) 
 

 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

259 

1) ปรับรูปแบบการน าเสนอ 
คนไทยในยุคปัจจุบันให้ความส าคัญกับการศึกษาเพราะการศึกษาเป็นหนทางพัฒนาบุคคล 

ก่อให้เกิดค่านิยมเกี่ยวกับการสนับสนุนการศึกษาด้วยการส่งเสริมการศึกษาให้กับบุตรหลานตั้งแต่อายุ
ยังน้อย ธุรกิจเพ่ือการศึกษา โดยเฉพาะธุรกิจกวดวิชาและธุรกิจสื่อสิ่งพิมพ์ที่น าเสนอเนื้อหาวิชาการ                    
ในศาสตร์ความรู้ต่าง ๆ จึงเติบโตขึ้นอย่างรวดเร็ว ท่ามกลางการแข่งขันของผู้ประกอบการธุรกิจ                  
สื่อสิ่งพิมพ์ที่มีแนวโน้มสูงขึ้นเรื่อย ๆ การสร้างจุดขายให้แก่ผู้บริโภคในสังคมด้วยการการปรับเปลี่ยน
และสร้างสรรค์สิ่งใหม่จึงเป็นสิ่งจ าเป็น เพ่ือน าเสนอทางเลือกใหม่ และตอบสนองความต้องการของ
กลุ่มเป้าหมาย เช่น ความทันสมัย การแข่งขันทางการศึกษา ความแปลกใหม่ ด้วยการสร้างจุดขาย
ให้แก่ผู้บริโภคในสังคมด้วยการการปรับรูปแบบให้มีความทันสมัยประเภทนิทานภาพและหนังสือ
การ์ตูน ซึ่งเป็นรูปแบบที่มีความทันสมัยและได้รับความนิยมในปัจจุบัน เนื่องจากนิทานภาพและ
หนังสือการ์ตูนเป็นสื่อที่ช่วยกระตุ้นให้อยากอ่าน ท าให้มีการอ่านด้วยตัวเองเพ่ิมขึ้น มีความสนใจใน
เนื้อหามากกว่าปรกติ ทั้งนี้ยังเป็นภาพที่มองเห็นได้ กล่าวคือ นิทานภาพและหนังสือการ์ตูน
ประกอบด้วย “เนื้อหาที่เป็นภาพ” ซึ่งเป็นพ้ืนฐานของการสื่อสารด้วยสายตา ภาพและตัวอักษรจะ
รวมเรื่องเข้าด้วยกัน เป็นการแสดงบทบาททั้งภาพและข้อเขียนอย่างสัมพันธ์กัน เพราะว่าหนังสือ
การ์ตูนสามารถให้ความหมายของตัวหนังสือได้ด้วยการใส่อารมณ์ความรู้สึกลงไปในใบหน้าของคนใน
เรื่องนั้น ๆ มีผลต่อการเชื่อมความสัมพันธ์ทางอารมณ์ที่ใกล้ชิดระหว่างผู้อ่านกับตัวละครที่ปรากฏอยู่
ในหนังสือการ์ตูน คุณลักษณะด้านการมองเห็นด้วยภาพของนิทานภาพและหนังสือการ์ตูนจึงช่วยเพ่ิม
การเรียนรู้ได้ และเป็นสิงที่เปิดอ่านเมื่อไหร่ก็ได้ โดยไม่มีข้อจ ากัดเรื่องเวลา  ท าให้สื่อสิ่งพิมพ์ประเภท
นิทานภาพและหนังสือการ์ตูนได้รับความนิยม เนื่องจากสามารถเปิดอ่านได้ตามความสะดวกของตน 
(ถิรนันท์ อนุวัชศิริวงศ์และพิรุณ อนวัชศิริวงศ,์ 2552: 143-157) นอกจากนี้ยังมีการปรับการน าเสนอจากการ
บรรยายและพรรณนาเป็นการสนทนาของตัวการ์ตูน โดยมีผู้เล่าและด าเนินเรื่อง เช่น เรื่องดัดหลังศรีธนญชัย
โดยพี่อาวล์ มีตัวละครพ่ีอาวล์คอยเล่าเรื่องและด าเนินเรื่อง ท าให้มีเนื้อหาและรูปแบบการน าเสนอที่
แตกต่างไปจากฉบับเดิม สร้างความน่าสนใจให้แก่ผู้อ่านได้เป็นอย่างดี 
 

2) ปรับเนื้อหา 
เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีการปรับเนื้อหาให้มีความทันสมัยตอบโจทย์                     

ความต้องการของผู้บริโภค ดังนี้ 
(1) มีความร่วมสมัยกับผู้อ่าน กล่าวคือ ในสังคมท่ีสนับสนุนบุคคลกรที่มี “ความรู้คู ่

คุณธรรม” จุดมุ่งหมายของเนื้อหาถูกดัดแปลงและสร้างสรรค์ขึ้นใหม่เพ่ือตอบสนองความต้องการของ
ผู้บริโภค จากเดิมที่เป็นนิทานที่สร้างสรรค์ขึ้นมาเพ่ือความบันเทิงจึงเปลี่ยนแปลงไปเพ่ือเสริมสร้าง
ความรู้ทางวิชาการ ผนวกคุณธรรม จริยธรรม เรื่องศรีธนญชัย ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยจึงมีบทบาท
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ในการให้ความรู้เชิงวิชาการแก่ผู้อ่านรวมทั้งสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม เพ่ือพัฒนาคุณภาพด้าน
การศึกษาและการอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข และมีการสอดแทรกเรื่องในสังคมร่วมสมัย เช่น 
การสร้างเรื่องราวการเดินทางท่องเที่ยวในประเทศในเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย 
VS คนังกับไม้ไผ่) เป็นต้น 

(2) มีการผสมผสานวรรณคดีและนิทานพื้นบ้านเรื่องอ่ืน ๆ เช่น การสร้างตัวละคร  
ศรีธนญชัยในเรื่อง ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ ที่มีลักษณะผสมผสานระหว่างตัวละครเห้งเจีย
จากวรรณกรรมเรื่องไซอ๋ิว ตัวละครโคนันจากการ์ตูนเรื่องยอดนักสืบจิ๋วโคนัน และตัวละครอิคคิวซัง
จากการ์ตูนเรื่องอิคคิวซัง หรือเนื้อหาต่างจากศรีธนญชัยแบบเดิมที่เป็นตัวละครเจ้าเล่ห์ เช่น ศรีธนญชัย                      
เจ้าปัญญารูปแบบใหม่ที่ใช้ปัญญาช่วยเหลือผู้อื่นและสังคม อันเป็นการเปลี่ยนแปลงเนื้อหาที่น่าสนใจ 
หรือการยืมอนุภาคตัวละครหนุมานจากวรรณคดีเรื่องรามเกียรติ์มาใช้สร้างสรรค์ในเรื่องศรีธนญชัย
วรรณคดีก่อนนอน เป็นต้น 

กล่าวได้ว่า เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยล้วนผลิตขึ้นเพ่ือวัตถุประสงค์ในเชิง
พาณิชย์ ดังนั้นเพ่ือให้ได้ยอดขายสูงสุด จึงต้องใช้กลยุทธ์การตัดต้นทุนการผลิต เพ่ือให้ได้ก าไรสูงสุด      
การเลือกเหตุการณ์ที่น าเสนอจึงมีความสอดคล้องกับรูปแบบของสื่อสิ่งพิมพ์ เช่น มีการเลือก
เหตุการณ์ ที่น าเสนอที่เป็นที่นิยม สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้เขียน เป็นต้น เพ่ือให้ได้เนื้อหาที่มี
ความเหมาะสมกับรูปแบบของสื่อสิ่งพิมพ์ ตอบโจทย์ความต้องการของผู้อ่าน และสร้างผลก าไรให้แก่
ผู้ผลิต 

การสร้างความแปลกใหม่เป็นอีกหนึ่งกลวิธีที่ช่วยสร้างความน่าสนใจให้กับผู้บริโภคได้เป็นอย่างดี 
ผู้เขียนจึงสร้างสรรค์เนื้อหาขึ้นใหม่ที่เน้นให้ความรู้เชิงวิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ และสั่งสอนคุณธรรม 
จริยธรรม เช่น สร้างอนุภาคตัวละครครูจอห์นขึ้นใหม่เพ่ือให้เป็นตัวละครที่ให้ความรู้ทางภาษาอังกฤษ
แก่ผู้อ่าน เป็นต้น ท าให้เนื้อเรื่องแปลกแตกต่างไปจากนิทานศรีธนญชัยต้นฉบับที่รับรู้กันโดยทั่วไป 
เรื่องราวจึงสนุกสนานและน่าติดตามมากยิ่งขึ้น 

 
3) การปรับชื่อเรื่องให้มีความร่วมสมัย เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยมี                 

การตั้งชื่อใหม่เพ่ือสะท้อนเนื้อหาที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ ดังนี้  
เรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ มีโครงเรื่องเดียวกับนิทานศรีธนญชัยฉบับดั้งเดิม แต่มี                   

การเปลี่ยนแปลงชื่อเรื่องโดยเพ่ิมค าขยายคุณลักษณะของอนุภาคตัวละครเอกเข้าไป คือ “แสนกล                    
คนเจ้าเล่ห์” ผู้วิจัยมีความเห็นว่าผู้เขียนน าค าขยายคุณลักษณะดังกล่าวนี้มาจากนิทานศรีธนญชัย
ส านวนจอมปราชญ์มาตั้งเป็นชื่อเรื่อง เพราะค าขยายคุณลักษณะดังกล่าวมักจะปรากฏอยู่ในนิทาน               
ศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์อยู่เสมอ การเปลี่ยนแปลงชื่อเรื่องในลักษณะนี้แสดงให้ผู้อ่านรับรู้                      
ได้ทันทีว่าเป็นนิทานที่มีการสร้างสรรค์ในรูปแบบใหม่ สร้างความน่าสนใจให้แก่ผู้อ่าน เป็นต้น 
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เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์  มีการตั้งชื่อเรื่องที่แสดงให้เห็นเนื้อหาภายในที่มี                      
การดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ คือ มีการสร้างสรรค์เรื่องให้ศรีธนญชัย ตัวละครเอกของเรื่องที่ขึ้นชื่อ
ว่าเป็นคนฉลาดแกมโกง ไม่เคยเสียรู้ผู้ใด แต่ถูกดัดหลังเสมอเมื่อประพฤติตนไม่ดี การตั้งชื่อเรื่อง
ดังกล่าวแสดงให้เห็นพลวัตของเนื้อเรื่องที่มีการเปลี่ยนแปลงไปเพ่ือตรงตามวัตถุประสงค์ของผู้เขียนที่
เน้นการสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม เนื่องจากบริบทสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป ความต้องการของผู้บริโภค                       
ที่สนับสนุนให้บุตรหลานของตนเป็นคนดี มีคุณธรรม จริยธรรม การเปลี่ยนแปลงชื่อเรื่องดังกล่าว
แสดงเจตจ านงของผู้เขียนให้เห็นว่าเนื้อเรื่องภายในนั้นเป็นเรื่องของศรีธนญชัย ชายฉลาดแกมโกง             
ที่มักจะสร้างปัญหาให้แก่ผู้ อ่ืนเพ่ือผลประโยชน์ของตนเอง แต่ถูกดัดหลัง แสดงให้เห็นผลของ                    
การประพฤติตน ไม่ดี เนื้อหาภายในจึงถูกจัดให้เป็นเรื่องราวที่ให้ข้อคิดเกี่ยวกับคุณธรรม จริยธรรม 
เหมาะกับคนในยุคปัจจุบัน ที่นอกจากความเฉลียวฉลาดแล้ว ยังเน้นเรื่องของคุณธรรม จริยธรรม               
อีกด้วย  

เรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน นิทานเรื่องนี้มีการน าโครงเรื่องนิทานศรีธนญชัยฉบับ
ดั้งเดิมมาสร้างสรรค์ใหม่ ในส่วนของชื่อเรื่อง ยังคงใช้ชื่อเรื่องเดิมคือ “ศรีธนญชัย” ซึ่งเป็นตัวละครเอก
ของเรื่อง แสดงให้เห็นว่านิทานเรื่องนี้เป็นเรื่องราวของใครอย่างชัดเจน แต่มีการระบุประเภทของ
หนังสือเพ่ิมเติมไว้ คือหนังสือประเภท “วรรณคดีก่อนนอน” การระบุประเภทของหนังสือดังกล่าว                          
เป็นอีกหนึ่งกลยุทธ์ในการขายที่ส าคัญ เพราะเป็นการสร้างทางเลือกให้แก่ผู้ซื้อที่ก าลังมองหาหนังสือ
นิทานก่อนนอนให้บุตรหลานของตน ช่วยให้ผู้ซื้อหาหนังสือที่ต้องการได้ง่ายและช่วยให้ผู้ซื้อตัดสินใจ                   
ได้ง่ายขึ้นหนังสือนิทานก่อนนอนเรื่องนี้ยังมีลักษณะโดดเด่น เพราะนอกจากจะเป็นนิทานที่มี
ความส าคัญเป็นวรรณกรรมอันทรงคุณค่าที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ในรูปแบบนิทานก่อน
นอน โดยเน้นการสร้างเสริมสติปัญญา รวมทั้งคุณธรรม จริยธรรมให้แก่บุตรหลาน นอกจากนี้ผู้เขียน
ยังมีกลยุทธ์ในการดึงดูดความสนใจของผู้ซื้อที่เน้นส่งเสริมสติปัญญาให้แก่บุตรหลาน ด้วยค าขวัญไว้                         
ในหน้าปกหนังสือว่า “ศรีธนญชัย อัจฉริยะเจ้าปัญญาแห่งกรุงศรีอยุธยา” ผนวกกับการน าเหตุการณ์                      
ที่ช่วยสร้างเสริมสติปัญญาให้แก่บุตรหลานทั้ง MQ IQ EQ และ AQ มาสร้างสรรค์ไว้บนหน้าปก
หนังสือ แสดงให้ผู้ซื้อ เห็นได้อย่างชัดเจนว่า เนื้อหาในเรื่องมีสร้างสรรค์ใหม่บางส่วนเพ่ือส่งเสริม
สติปัญญา คุณธรรมและจริยธรรม ด้วยการการสร้างสรรค์ตัวการ์ตูน “พ่ีหนุมาน” มาคอยให้ความรู้ใน
เรื่องต่าง ๆ ในเหตุการณ์บางตอนที่เอ้ืออ านวยให้ผู้เขียนได้แทรกความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ ลงไป 
 

4) ปรับภาษา 
 เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีการปรับภาษาที่น าเสนอจากร้อยกรอง เป็นภาษา                 
ที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน เช่น การใช้ศัพท์แสลง การใช้ค าทับศัพท์บทสนทนาที่รับรู้กันในสังคมปัจจุบัน                           
เป็นต้น การเพ่ิมบทสนทนาที่มีลักษณะการใช้ภาษาร่วมสมัยดังกล่าวในเรื่องศรีธนญชัยซึ่งเป็นเรื่องเล่า 
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ในอดีตของไทยเข้าไป ท าให้เกิดลักษณะที่แปลกใหม่ แหวกขนบ พลิกไปจากความคาดหมาย ท าให้
เกิดความประหลาดใจและช่วยสร้างอารมณ์ขันได้ ตัวอย่างเช่น เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์                
มีการใช้ค าศัพท์แสลงค าว่า อิอิ หุๆ ซึ่งเป็นค าแสลงที่ปรากฏในสื่อออนไลน์หรือสื่อสิ่งพิมพ์ประเภท
นิทานและหนังสือการ์ตูน สร้างความขบขันให้แก่ผู้อ่านผ่านการใช้ภาษาตามบริบททางสังคม  หรือใน
เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ ที่มีการเล่นทางภาษาแบบใหม่ เช่น ปริศนาค าทายสมัยใหม่ 
ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งที่แสดงให้เห็นว่าการ์ตูนเรื่องนี้ยังคงมีลักษณะนิทานมุกตลก แต่มีการปรับเปลี่ยน                  
ให้เข้ากับบริบทร่วมสมัย เพ่ือสร้างความน่าสนใจและอารมณ์ขันให้แก่เด็กและเยาวชนที่มีความสนใจ
สิ่งที่มีความใกล้ตัวมากกว่าการเล่นทางภาษาแบบเดิม หรือในเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ      
(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) ที่มีการปนภาษาในบทสนทนาระหว่างภาษาไทยกับภาษาอังกฤษ
อย่างเด่นชัด แสดงพลวัตอย่างชัดเจน ดังบทสนทนาที่ว่า   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุปลักษณะทั่วไปของการ์ตูนศรีธนญชัยมีรูปเล่ม เนื้อหา ส านวนภาษาและภาพการ์ตูนที่มี               
การดัดแปลงให้มีความร่วมสมัยซึ่งเป็นการดัดแปลงและสร้างสรรค์เพ่ือให้เข้ากับบริบททางสังคม           
ตรงวัตถุประสงค์ทางการค้าของผู้ผลิตและเพ่ือน าเสนอเรื่องศรีธนญชัยในบริบทสังคมวัฒนธรรม
สมัยใหม่ที่มีกลุ่มเป้าหมายการ์ตูนเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยฉบับดัดแปลงและสร้างสรรค์
ใหม่จึงมีการใช้ภาษาและรูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์ที่เหมาะสมแก่กลุ่มผู้อ่าน ภาษาที่ใช้ในการ์ตูนศรีธนญชัย
จึงมีเป็นค าที่แสดงความร่วมสมัย เช่น ค าศัพท์แสลงที่ใช้กันในปัจจุบัน ค าสุภาพ และมีการดัดแปลง
บทสนทนาให้มีลักษณะเป็นภาษาพูดที่เข้าใจง่าย เพ่ือให้เหมาะแก่สื่อสิ่งพิมพ์ประเภทการ์ตูนที่มีผู้อ่าน                   
ซึ่งเป็นเด็กและเยาวชน 

 

ซมพลา :  You fish a big amount. (คุณตกปลาจ านวนมาก) You look  
like to eat fish so much. (ดูเหมือนคุณจะชอบกินปลามาก) 

ครูจอห์น :   Eat fish. ( กิ นปล า )  No, I don’t like. I take a little.                     
It’s only my favorite hobby. (ไม่ ฉันไม่ชอบกิน ฉันกิน
นิดหน่อย มันเป็นเพียงงานอดิเรกที่ฉันชื่นชอบ) 

ซมพลา :  Oh!...How do you do about them ? ( โ อ้ . . . คุณท ากับ
พวกมันได้อย่างไร) Why did you do it? !!! Should be 
fish one or two. (ท าไมคุณถึงท ามัน ควรจะตกปลาแค่หนึ่ง
หรือสอง) 

(เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 88-90) 
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4.2.2.2 ตอบสนองความต้องการสื่อท่ีช่วยสร้างโอกาสในการแข่งขันทาง
การศึกษา 

เนื่องจากกลุ่มผู้เสพในปัจจุบันเป็นเด็กและเยาวชนในสังคมไทยที่คุ้นชินกับสภาพสังคมเมืองที่
เต็มไปด้วยแข่งขันทางการศึกษา เรื่องที่ดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่จึงมีความเป็นนิทาน Edutainment 
(สาระบันเทิง) ซ่ึงมีลักษณะเป็นการ์ตูนเพ่ือการศึกษา คือ มีเนื้อหาสอดแทรกสาระความรู้วิชาการ           
ซึ่งเป็นผลมาจากผลประโยชน์ในเชิงธุรกิจ เพ่ือให้อ่านได้รับความรู้หรือเข้าใจในบทเรียนนั้น ๆ ยิ่งขึ้น     
มีลักษณะเป็นการ์ตูนเสริมบทเรียน สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้วิชาต่าง ๆ ตามหลักสูตรขั้นพ้ืนฐาน
กระทรวงศึกษาธิการ โดยใช้การ์ตูนน าเข้าสู่บทเรียน หรือใช้การ์ตูนเป็นตัวช่วยสรุปบทเรียน สอดแทรก
ความรู้ส าคัญ ช่วยเร้าความสนใจให้แก่ผู้อ่านและช่วยลดความเป็นวิชาการ ท าให้ผู้อ่านไม่เกิด                    
ความเบื่อหน่าย นอกจากนี้ยังช่วยท าให้เกิดการเรียนรู้ที่ดีมากยิ่งขึ้นจากภาพประกอบ การใช้การ์ตูน
สรุปบทเรียน ท าให้ผู้อ่านจดจ าเนื้อหาในบทเรียนนั้นได้ดีขึ้น นอกจากนี้  ยังเป็นการส่งเสริมการรัก                   
การอ่าน เช่น เรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน นิทานภาพเรื่องนี้มีลักษณะเด่นคือ มีการสร้างสรรค์                  
ตัวการ์ตูน “พ่ีหนุมาน” มาคอยให้ความรู้ในเรื่องต่าง ๆ ในเหตุการณ์ท่ีเอ้ืออ านวยให้ผู้เขียนได้แทรกความรู้
ในศาสตร์ต่าง ๆ  ลงไป การสร้างสรรค์ตัวละครพ่ีหนุมานมาคอยให้ความรู้ รวมถึงการสร้างสรรค์นิทานที่เน้น  
การเสริมสร้างอัจฉริยภาพในด้านต่าง ๆ แสดงให้เห็นพลวัตในด้านเนื้อหาของนิทานเล่มนี้อย่างชัดเจน 
นอกจากรูปแบบของนิทานที่ผลิตออกมาในรูปแบบของนิทานภาพแล้ว การน าเสนอที่เน้นให้ผู้อ่าน
เห็นเนื้อหาที่เน้น “ความเฉลียวฉลาด” แสดงให้เห็นค่านิยมของสังคมในปัจจุบันที่นิยมและส่งเสริม                    
“คนฉลาด” ที่มี “คุณธรรม จริยธรรม” รวมไปถึงคุณลักษณะที่ดีอ่ืน ๆ ผู้ปกครองจึงเร่งพัฒนา                      
บุตรหลานให้มีความอัจฉริยภาพในด้านต่าง ๆ ให้แก่บุตรหลานตั้งแต่ยังเยาว์วัย จึงมักส่งเสริมให้                     
บุตรหลานท ากิจกรรมที่ช่วยเสริมสร้างความเฉลียวฉลาด นิทานก่อนนอนจึงเป็นอีกหนึ่งทางเลือกที่
ผู้ปกครองมักจะเลือกใช้ที่ได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก เป็นต้น หรือในเรื่อง เรียนเก่ง เก็งถูก 
ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) ทีมี่การใช้การ์ตูนสรุปความรู้ทางภาษาอังกฤษผ่านด้วย
รูปภาพซึ่งช่วยให้ผู้อ่านจดจ าได้ดีขึ้น และเข้าใจได้ง่ายจากการเรียนรู้จากภาพการ์ตูน ท าให้เนื้อเรื่อง                
มีความน่าสนใจ และท าให้การเรียนรู้ภาษาอังกฤษไม่น่าเบื่อ   
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ภาพที่ 42 ภาพการ์ตูนสรุปความรู้ทางภาษาอังกฤษ 

 
นอกจากนี้ เรื่องที่ดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ยังมีความใกล้ตัว  มีความร่วมสมัย สร้าง                           

ความน่าสนใจให้แก่ผู้อ่านที่เป็นเด็กและเยาวชนได้เป็นอย่างดีเช่น การสร้างเรื่องศรีธนญชัยและ         
ผองเพ่ือนผจญภัยในต่างประเทศ เป็นต้น 

สรุปได้ว่า ปัจจัยที่ เกี่ยวข้องกับการปรับเปลี่ยนของนิทานกลุ่มนี้  ได้แก่ การอนุรักษ์                           
และเผยแพร่นิทานไทย และการสร้างจุดขายของสื่อสิ่งพิมพ์เพ่ือดึงดูดความสนใจของผู้บริโภค                        
เพ่ือตอบสนองความต้องการเสพสื่อที่มีความทันสมัย และแปลกใหม่ ด้วยการปรับรูปแบบน าเสนอ     
ปรับเนื้อหา ปรับชื่อเรื่อง และปรับภาษา และตอบสนองความต้องการสื่อที่ช่วยสร้างโอกาส                                 
ในการแข่งขันทางการศึกษา ท าให้เห็นพลวัตของเรื่องเล่าไทยในสังคมร่วมสมัย เป็นการสืบสานและ
สร้างสรรค์คติชนในรูปแบบใหม่ที่น่าสนใจ  

 
4.3 บทบาทของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 

ในหัวข้อนี้ ผู้วิจัยจะใช้แนวคิดเรื่องบทบาทหน้าที่ของคติชนของวิลเลียม บาสคอม (William 
Bascom, 1954) เป็นกรอบกว้างๆ ในการอธิบายบทบาทหน้าที่ของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิงพิมพ์
ไทยร่วมสมัย นิทานเรื่องศรีธนญชัยที่ปรากฏในรูปสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีบทบาทหน้าที่หลาย
ประการ ได้แก่ 1) บทบาทในการให้ความเพลิดเพลิน 2) บทบาทในการอบรมระเบียบสังคม                         
3) บทบาทในการเป็นสื่อการเรียนรู้สมัยใหม่ ดังนี้ 

4.3.1 บทบาทในการให้ความเพลิดเพลิน   

เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีบทบาทให้ความเพลิดเพลินแก่ผู้อ่าน รูปแบบที่ถูก
ปรับเปลี่ยนเป็นนิทานภาพและการ์ตูนคอมมิกส์ ได้รับความนิยมจากผู้อ่านที่เป็นเด็กและเยาวชน                      
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ในปัจจุบัน รูปเล่มที่มีขนาดเหมาะสมแก่การพกพา ท าให้ผู้อ่านสามารถพกพาได้อย่างสะดวก และ
น ามาอ่านเมื่อใดก็ได้ ผนวกกับการสร้างสรรค์รูปภาพประกอบเรื่องที่มีความร่วมสมัยด้วยตัวการ์ตูน
น่ารัก สีสันสดใส สร้างความน่าสนใจและช่วยสร้างความเพลิดเพลินได้เป็นอย่างดี ในส่วนของเนื้อเรื่อง 
แม้ว่าผลจากการวิจัยเบื้องต้นจะแสดงให้เห็นเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยที่แบ่งออกเป็น                      
3 ประเภท ได้แก่ ประเภทที่มีการคงเค้าโครงเรื่องเดิม ประเภทที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์
บางส่วน และประเภทที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ แม้เรื่องทั้งสามประเภทนั้นจะมีเนื้อหาที่แตกต่างกัน
ออกไป แต่ทั้งสามประเภทนั้นยังคงให้ความเพลิดเพลินแก่ผู้อ่าน ผ่านเรื่องราวที่มีความสนุกสนานตาม
แบบต้นฉบับ ส่วนเรื่องราวที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วนก็มีความสนุกสนาน น่าติดตาม 
จากความแปลกใหม่ของตัวละครและเรื่องราวที่มีความร่วมสมัยมากยิ่งขึ้น และในเรื่องที่มี                         
การสร้างสรรค์ใหม่ แม้ว่าจะมีการเน้นการให้ความรู้เชิงวิชาการเป็นหลัก แต่ผู้อ่านยังคงได้รับ                    
ความเพลินเพลินผ่านการด าเนินเรื่องของตัวละครที่ต้องผจญภัยและแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นใน
บริบทสังคมร่วมสมัย อีกทั้งการสร้างสรรค์ตัวละครขึ้นใหม่ เนื้อเรื่องใหม่ ยังช่วยเร้าความสนใจ และ
สร้างความสนุกสนานได้เป็นอย่างดี 
 ทั้งนี้ เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยยังคงน า “ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา” 
ซึ่งมีลักษณะเด่นคือ ตัวละครเอกมีลักษณะต้อยต่ ากว่าตัวละครฝ่ายตรงข้าม และที่ส าคัญคือ ตัวละคร
เอกสามารถใช้ไหวพริบ สติปัญญา ปฏิภาณในการเอาตัวรอด และแก้แค้นผู้มีอ านาจในเรื่อง มาสร้าง
ความสนุกสนานในเรื่อง ทั้ง“ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา” รูปแบบเดียวกับนิทานศรีธนญชัยจอม
ปราชญ์ รูปแบบที่มีการดัดแปลง และรูปแบบที่มีการสร้างสรรค์ใหม่เพ่ือให้เข้ากับบริบทร่วมสมัย เช่น                             
ในเหตุการณ์ที่ หมวยเล็ก ขนุน และโชกุนปลอมตัวเป็นผีมาหลอกศรีธนญชัย และลองปัญญาศรีธนญชัยด้วย
การถามว่าภายใต้หน้ากากนี้  ใครคือหมวยเล็ก ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่                          
ดังบทสนทนาที่ว่า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โชกุน ขนุน และหมวยเล็ก:ทายสิว่า เราสามคน ใครคือ “หมวยเล็ก” 
ศรีธนญชัย:  ง่ายจะตาย หมวยเล็กคือคนที่สวมหน้ากากที่มีดินเลอะ

อยู่ด้านหน้าไง  
โชกุน:   ดินเลอะที่หน้า ไปเลอะมาตอนไหนหว่า  
ขนุน:   จริงเรอะ  
หมวยเล็ก:   ไม่เห็นมีอะไรเลย  
โชกุน:   โธ่เอ๋ย! เสียท่าให้ศรีธนญชัยอีกจนได้  

(ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, 2553: 152–153)  
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 จากบทสนทนาข้างต้น ศรีธนญชัยแสร้งพูดว่าหมวยเล็กคือคนที่สวมหน้ากากที่มีดินเลอะ              
ติดอยู่ โชกุนและขนุนต่างพากันมองไปที่หมวยเล็ก ศรีธนญชัยจึงรู้ว่าแท้จริงแล้วคนไหนคือหมวยเล็ก
ภายใต้หน้ากาก   

นอกจากนี้ ยังมีการสอดแทรกปัญหาในบริบทร่วมสมัยในเนื้อเรื่อง  สร้างอารมณ์ขันให้แก่
ผู้อ่าน เนื่องจากความไม่เข้ากันระหว่างบริบทในเรื่องและปัญหาที่เกิดขึ้น  เช่น ปัญหาสังคมและ
เศรษฐกิจเรื่องการจดลิขสิทธิ์และราคาน้ ามัน สอดแทรกอยู่ในเนื้อเรื่องที่ถูกดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ ดังนี้  

 
ผู้เขียนสอดแทรกปัญหาสังคมและเศรษฐกิจเรื่องเรื่องการจดลิขสิทธิ์ ดังบทสนทนาที่ว่า   
 
 
 
 

 
จากบทสนทนาข้างต้น เพ่ือนอ ามาตย์ของหลวงนายศรีสนทนาเรื่องการจดลิขสิทธิ์ซึ่งเป็น

ปัญหาทรัพย์สินทางปัญญาที่ส าคัญ เนื่องจากคนไทยส่วนใหญ่ไม่สนใจเรื่องการจดลิขสิทธิ์ทรัพย์สิน
ทางปัญญา ส่งผลให้เกิดการลอกเลียนแบบหรือขโมยทรัพย์สินทางปัญญาทางปัญญาอยู่บ่อยครั้ง   

นอกจากนี้ ผู้เขียนยังสอดแทรกปัญหาสังคมและเศรษฐกิจเรื่องราคาน้ ามัน ซึ่งสะท้อนสภาพ
สังคมไทยร่วมสมัย ดังบทสนทนาที่ว่า   

 
 
 
 
 

 
จากบทสนทนาข้างต้น เป็นบทสนทนาระหว่างเพ่ือนอ ามาตย์กับหลวงนายศรีเรื่องราคาน้ ามัน

ที่มีราคาสูงขึ้นทุกวัน เป็นปัญหาที่ผู้คนในปัจจุบันได้รับความเดือดร้อนกันถ้วนหน้าจากราคาน้ ามัน                
ที่สูงขึ้น                      

 

เพ่ือนอ ามาตย์  1 :  ไม่คิดเลยว่าท่านหลวงนายศรีจะเอาหมากมา Mix  
and Match ได้อย่างลงตัวจริง  ฮ่าๆๆๆ  

เพ่ือนอ ามาตย์  2 :  เห็นทีท่านต้องรีบไปจดลิขสิทธิ์แล้วนะ   
(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 86) 

 
 

เพ่ือนอ ามาตย์  :    ก าลังคุยกันเรื่องราคาน้ ามันกันอยู่เชียว  
หลวงนายศรี :    เป็นไงบ้าง มีทีท่าว่าจะลดลงมั้ย  
เพ่ือนอ ามาตย์  :    งานนี้ยากขึ้นทุกวัน เห็นทีต้องขี่ควายแล้ว  
หลวงนายศรี :     ฮ่า ๆ ไอเดียดี แต่ถ้าหมากแพงนี้สิยุ่งแน่ ๆ  

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 81) 
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4.3.2 บทบาทในการอบรมระเบียบสังคม เพื่อรักษาบรรทัดฐานทางพฤติกรรมให้สังคม 

เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีบทบาทในการอบรมระเบียบสังคม ผ่านการให้
ข้อคิดสอนใจ และสั่งสอนเรื่องคุณธรรม จริยธรรม ดังนี้  

 
4.3.2.1 ให้ข้อคิดสอนใจ  

เรื่องศรีธนญชัยที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่มีการให้ข้อคิดสอนใจ เช่น เรื่องศรีธนญชัย                
เจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการปลูกฝังคุณธรรมความเมตตากรุณาต่อสัตว์ สร้างเสริมคุณธรรมโดย                               
การให้อภัยจากปัญหาลิงมาท าลายข้าวของชาวบ้าน เป็นต้น หรือเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ 
(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการปลูกฝังคุณธรรมด้านความสามัคคี ความมีน้ าใจ ปลูกฝัง                                  
การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมโดยการ ทิ้งขยะให้ลงถัง เป็นต้น  
 

4.3.2.2 สั่งสอนเรื่องคุณธรรม จริยธรรม 

 เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยสอดแทรกค่านิยมเรื่องคุณธรรม จริยธรรม 
โดยเฉพาะเรื่องศรีธนญชัยประเภทที่มีการดัดแปลงและสร้ างสรรค์บางส่วน และประเภทที่มี                                   
การสร้างสรรค์ใหม่ ที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์เนื้อหาใหม่เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่เน้น
ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และบริบทสังคมร่วมสมัยที่ส่งเสริม ชื่นชม และยกย่องบุคคลที่มีคุณธรรม 
จริยธรรม เช่น ในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ให้ศรีธนญชัย                
ถูกแก้เผ็ดคืนทุกครั้งที่เขาประพฤติตนไม่ดีหรือสร้างความเดือดร้อนให้แก่ผู้ อ่ืน ท าให้ศรีธนญชัย
กลายเป็นผู้พ่ายแพ้ และต้องยอมรับในความผิดของตน การดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ดังกล่าว              
เป็นการปรับเปลี่ยนลักษณะนิสัยของศรีธนญชัย ให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในสังคมร่วมสมัย 
เพื่อเป็นกรณีตัวอย่างของผลจากการประพฤติผิด นอกจากนี้ ยังมีการสร้างสรรค์อนุภาคตัวละคร    
ใหม่เพ่ือท าหน้าที่สั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม ให้แก่ผู้อ่าน คือ ตัวละครพ่ีอาวล์นกฮูกเจ้าปัญญา                      
เช่น พ่ีอาวล์สั่งสอนคุณธรรม จริยธรรมให้แก่พ่ีโอและน้องส้ม เรื่องการยอมรับผิดในสิ่งที่ตนท า                       
ดังบทสนทนาที่ว่า  
 
 
 
 
 
 

น้องส้ม :  ใช่ค่ะ ดี พ่ีโอมาสายแล้วยอมรับผิด ไม่งั้นเจอหมามุ่ยพิฆาตกลิ่น 
พ่ีอาวล์ :  ใช่แล้ว หากเราท าผิดแล้วยอมรับผิดในสิ่งที่ตนเองท า ผู้ใหญ่

ทุกท่านพร้อมอภัยและแก้ไขให้เสมอ แต่ถ้าท าตามอย่าง        
ศรีธนญชัยจะไม่มีใครเล่นด้วย แถวยังเป็นที่รังเกียจของผู้อื่น  

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2547: 116) 
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นอกจากนี ้ยังสั่งสอนเรื่องการมีสติ  ไม่เบียดเบียนหรือสร้างความเดือดร้อนให้ผู้อื่น การพูดจา
ด้วยความสัตย์จริง ไม่พูดจาโอ้อวด ผลของความโลภ คิดก่อนพูด เป็นต้น หรือในเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก 
ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) ซึ่งปรากฏค่านิยมเรื่องคุณธรรม จริยธรรม สอดแทรก
อยู่ไม่น้อย เช่น ค่านิยมเรื่องความขยันหมั่นเพียร ความประหยัดมัธยัสถ์ ความกล้าหาญ มีเมตตา
กรุณา ความสามัคคี ความรับผิดชอบในกิจการงาน ความกตัญญู ความมีระเบียบวินัย ความยุติธรรม 
เป็นต้น ดังตัวอย่างเรื่องความขยันหม่ันเพียร ดังบทสนทนาที่ว่า  

 
 
 
 
 
 
 จากบทสนทนาข้างต้น เป็นเหตุการณ์หลังจากที่ศรีธนญชัยและเพ่ือนเลิกเรียน พากันกลับ
บ้าน ศรีธนญชัยจึงพูดเตือนเพ่ือนให้กลับไปท าการบ้านที่ครูมอบหมายให้ เป็นการสั่งสอนผู้อ่านผ่าน                      
บทสนทนาของตัวละครให้มีความขยันหมั่นเพียร ตั้งใจที่จะท าการบ้านที่ได้รับมอบหมาย   
 

4.3.3 บทบาทในการเป็นสื่อการเรียนรู้สมัยใหม่ 

ศรีธนญชัยในสื่อสิงพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีบทบาทในการให้การศึกษาผ่านเนื้อหาที่สอดแทรก
ความรู้เชิงวิชาการ เน้นเนื้อหาเสริมสร้างปัญญาด้วยความรู้ต่าง ๆ ได้แก่ ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ 
ความรู้ด้านภาษาอังกฤษ ความรู้ทั่วไป ความรู้ด้านภาษาไทย ความรู้ด้านคณิตศาสตร์ ดังนี้ 
 

4.3.3.1 ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์  

 ศรีธนญชัยในสื่อสิงพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีการให้ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เช่น เรื่องศรีธนญชัย                     
เจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการใช้นิทานเพ่ือให้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์เรื่องระบบทางเดินอาหารของ
สัตว์กระเพาะเดี่ยว ในตอนที่ศรีธนญชัยใช้ปัญญาช่วยแก้ไขปัญหาว่าใครคือเจ้าของหมูตัวจริง                        
โดยให้หมูกินยาถ่ายชนิดถ่ายฉับพลัน เมื่อหมูถ่ายออกมาจึงเหลือเศษซากอาหารให้เห็น ท าให้เจ้าของ
หมูตัวจริงได้รับหมูของตนคืน ผู้เขียนจึงได้สอดแทรกความรู้เรื่องระบบทางเดินอาหารของสัตว์
กระเพาะเดี่ยวว่า สุกรเป็นสัตว์ที่มีระบบทางเดินอาหารของสัตว์กระเพาะเดี่ยว (Monogastrin หรือ 
Simple Stomach Animals) สุกรจะกินอาหารโดยการเคี้ยวก่อนกลืนลงกระเพาะและให้น้ าย่อย
ออกมาย่อยอาหาร หลังจากนั้นอาหารจะถูกดูดซึมท่ีล าไส้เล็กและขับออกมาทางทวารหนัก เป็นต้น  

ศรีธนญชัย :  ว่าแต่วันนี้ เราต้องรีบกลับไปท าการบ้านกันแล้ว พรุ่งนี้ครู
จอห์นจะสอนเรื่อง Family tree กับเรื่อง Occupations               
ถ้าไม่เสร็จเดี๋ยวจะเหมือนเพื่อนเราสองคนนั่นกันนะ ฮะ ๆ  

(เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2553: 21) 
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4.3.3.2 ความรู้ด้านภาษาอังกฤษ 

  เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิงพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีการให้ความรู้ด้านภาษาอังกฤษที่สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ได้ในปัจจุบัน เช่น เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่)                        
มีการให้ความรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษในหัวข้อต่าง ๆ เรื่อง Parts of the body, Family tree, Occupations, 
Places เป็นต้น ทั้งนี้ ผู้วิจัยมีข้อสังเกตว่ายังมีข้อที่ควรจะทบทวนให้ถูกต้อง เพ่ือให้สื่อการเรียนรู้นี้
สามารถท าหน้าที่ได้อย่างสมบูรณ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 43 การให้ความรู้เรื่องค าศัพท์ในหัวข้อ My house and home 
 

4.3.3.3 ความรู้ด้านคณิตศาสตร์ 

ศรีธนญชัยในสื่อสิงพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีการให้ความรู้ด้านคณิตศาสตร์ตามบทเรียนพ้ืนฐาน                        
ในระบบการศึกษาที่ช่วยให้ความรู้ ความเข้าใจ และส่งเสริมความสามารถในการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน เช่น เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับ                                 
ไม้ไผ่) มีการให้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่องการอ่านจ านวนนับ ดังนี้  

 
 
 
 
 

 
นอกจากนี ้ยังปรากฏการให้ความรู้เรื่อง หลักเลขและค่าประจ าหลัก, ค่าของเลขโดดในแต่ละ

หลัก, การเขียนในรูปกระจาย, การเปรียบเทียบจ านวน, การใช้เครื่องหมายแสดงการเปรียบเทียบ ,                  
การบวก, การลบ, การคูณ, การหาร, แผนภูม,ิ รูปทรงเรขาคณิต, รูปทรงและปริมาตร, การบอกเวลา, 

- อ่านตัวเลขตามชื่อหลัก เริ่มจากหลักที่มีค่ามากที่สุดเรียงล าดับจนถึงหลักหน่วย  
- ตัวเลขหลักใดเป็นศูนย์ (0) ไม่ต้องอ่าน  
- ตัวเลขหลักหน่วยที่เป็นเลข 1 อ่านว่า เอ็ด   
- 9,302,841 อ่านว่า เก้าล้าน – สามแสน –  สองพัน – แปดร้อย – สี่สิบ – เอ็ด 

(เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่), 2554: 73) 
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ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วยเวลา, การวัดความยาว ความสูง และระยะทาง, การชั่ง, การวัดปริมาตร, 
มาตราส่วน, เศษส่วนและทศนิยมสอดแทรกอยู่ในเนื้อหา เป็นต้น 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 44 การให้ความรู้เรื่องแผนภูมิ 

 
4.3.3.4 ความรู้ด้านภาษาไทย  

ศรีธนญชัยในสื่อสิงพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีการให้ความรู้ด้านภาษาไทย ที่สามารถน ามาประยุกต์ 
ใช้ได้ในปัจจุบัน เช่น เรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน มีการให้ความรู้ด้านภาษาไทยเรื่องส านวน
สุภาษิต เป็นต้น 

4.3.3.5 ความรู้ทั่วไป 

ศรีธนญชัยในสื่อสิงพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีการให้ความรู้ทั่วไปที่เป็นเกร็ดน่ารู้ สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ได้ในปัจจุบัน เช่น เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการให้ความรู้ทั่วไปเรื่อง                   
วิธีป้องกันไม่ให้หลงป่า เป็นต้น 

 
ในบทนี้  ผู้วิจัยศึกษาพลวัตในนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย สามารถ                    

สรุปภาพรวมของการศึกษาได้ว่า พลวัต ในนิทานกลุ่มที่คงเค้าเรื่องเดิม มี 2 ประการ ได้แก่                                
1)  การ เปลี่ ยนแปลงรูปแบบจากเรื่ อง ศรี ธนญชัยให้ เป็นนิทานภาพและหนั งสือการ์ตูน                                         
2) การเปลี่ยนแปลงเนื้อหาเพ่ือให้สอดคล้องกับสื่อรูปแบบใหม่ คือ การตัดอนุภาคเหตุการณ์ย่อย
ผู้เขียนไม่เลือกน ามาใช้ การตัดอนุภาคตัวละครประกอบที่ไม่กระทบต่อโครงเรื่องหลัก และการสลับ
เหตุการณ์ย่อยส่วนที่ไม่กระทบต่อเค้าโครงเรื่องหลัก ในนิทานกลุ่มที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์
บางส่วน พบพลวัต 3 ประการ ได้แก่ 1) การเปลี่ยนแปลงรูปแบบเป็นหนังสือการ์ตูนและนิทานภาพ 
2)  การ เปลี่ ยนแปลงจุดประสงค์ เ พ่ือ เป็นสื่ อความรู้ ทางวิ ชาการและการสอนศีลธรรม                                      
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3) การเปลี่ยนแปลงเนื้อหาเพ่ือให้สอดคล้องกับสื่อรูปแบบใหม่และบริบทร่วมสมัย ส่วนในนิทานกลุ่มที่
มีการสร้างสรรค์ใหม่ พบพลวัต 3 ประการ ได้แก่ 1) การปรับเป็นหนังสือการ์ตูน 2) การเปลี่ยนแปลง
จุดประสงค์เพ่ือเป็นสื่อการสอนคุณธรรมและวิชาการ 3) การเปลี่ยนแปลงเนื้อหาเพ่ือให้สอดคล้องกับ 
สื่อรูปแบบใหม่และบริบทร่วมสมัย  

กล่าวได้ว่า การเปลี่ยนแปลงในด้านต่าง ๆ ทั้งในด้านรูปแบบ จุดประสงค์ และเนื้อหา มีปัจจัย
ในการเปลี่ยนแปลงเพ่ือวัตถุประสงค์ในเชิงพาณิชย์เป็นหลัก รวมไปถึงสะท้อนให้เห็นค่านิยมและ
สภาพสังคมในปัจจุบันที่ส่งเสริม “คนเก่ง” และ “มีคุณธรรม จริยธรรม” เห็นได้จากการเปลี่ยน
ลักษณะเด่นของตัวละครศรีธนญชัย จากตัวตลก เจ้าเล่ห์กลายเป็นคนเจ้าปัญญาช่วยเหลือสังคมใน
เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ หรือเป็นตัวละครที่พ่ายแพ้เพ่ือน ามาสอนเยาวชนให้โทษของ
คนที่ประพฤติไม่ดีในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยจึง
มีลักษณะร่วมสมัย และเป็นที่นิยมของผู้อ่านซึ่งเป็นเด็กและเยาวชนจวบจนปัจจุบัน 

แม้ว่าจะเป็นการน านิทานพ้ืนบ้านอันเป็นข้อมูลทางคติชนที่ เล่ าสืบทอดต่อกันมา                                  
มาใช้สร้างสรรค์ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย แต่ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยและศรีธนญชัย
ส านวนจอมปราชญ์ ยังคงมีลักษณะเหมือนกันบางประการ คือ บทบาทหน้าที่ของนิทานเรื่อง                         
ศรีธนญชัยที่ยังคงเน้นความบันเทิงเป็นหลัก ยังคงลักษณะเด่นของตัวละครเอกศรีธนญชัยที่มีความ
เฉลียวฉลาดเจ้าปัญญา และมีบทบาทหน้าที่ในการอบรมระเบียบสังคมเช่นเดียวกัน แม้ว่าจะมีกลวิธี
น าเสนอเรื่องราวที่แตกต่างกัน แต่ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยและศรีธนญชัยส านวน             
จอมปราชญ์ยังคงมีบทบาทหน้าที่ในการอบรมระเบียบสังคมเหมือนกัน กล่าวคือ เรื่องศรีธนญชัย
ส านวนจอมปราชญ์มีกลวิธีการอบรมระเบียบสังคมทางอ้อมผ่านพฤติกรรมของตัวละครศรีธนญชัย                 
ที่เปรียบได้กับภาพสะท้อนกลับของจารีต ประเพณีในบริบทสังคมในอดีต แม้ว่าพฤติกรรมของศรีธนญชัย                      
จะแสดงให้เห็นความกับผู้มีอ านาจหรือพระเจ้าแผ่นดิน ซึ่งไม่สามารถประพฤติได้ในชีวิตจริง                        
เป็นนิทานมุกตลกที่ช่วยผ่อนคลายความเครียด ความกดดันจากการปฏิบัติอยู่ภายใต้จารีตประเพณี
อย่างเคร่งครัด แสดงให้เห็นอ านาจของสถาบันกษัตริย์ในอดีต แต่เมื่อน ามาเล่าเพ่ือสร้างความตลก                 
จึงถือว่าไม่เป็นความผิดแต่อย่างใด เรื่องศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์จึงมีบทบาททางอ้อมใน                  
การอบรมระเบียบสังคม ว่าสิ่งใดควรท า สิ่งใดไม่ควรท า ผ่านพฤติกรรมแหวกขนบของศรีธนญชัย                   
ที่เป็นตัวละครที่เปรียบเสมือนตัวแทนของความต้องการของคนในสังคมที่ไม่สามารถปฏิบัติในชีวิตจริง
ได้ เช่นเดียวกับเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยที่มีการอบรมระเบียบสังคมผ่านกลวิธีการ
เล่าเรื่องอย่างตรงไปตรงมา เนื่องจากข้อจ ากัดของกลุ่มผู้อ่านที่เป็นเด็กและเยาวชน จึงจ าเป็นต้องมี
การน าเสนอที่ช่วยให้ผู้อ่านเข้าใจได้ง่าย เช่น เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการดัดแปลงให้
อนุภาคตัวละครศรีธนญชัยถูก “ดัดหลัง” หรือ “ถูกลงโทษ” เมื่อประพฤติผิดอย่างทันทีทันใด แสดง
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ให้เห็นว่าหนังสือการ์ตูนเรื่องนี้มีบทบาทช่วยอบรมระเบียบสังคม  รักษากฏเกณฑ์ทางสังคม                  
ผ่านตัวอย่างของตัวละครศรีธนญชัยที่ถูกลงโทษเมื่อประพฤติผิด เป็นต้น          

ในส่วนที่แตกต่างกันคือ มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์ให้ตัวละครเอกศรีธนญชัยที่มี                       
ความเฉลียวฉลาดในเชิงวิชาการ และเป็นต้นแบบของเด็กดี เช่นตัวละครศรีธนญชัยในเรื่องศรีธนญชัย
เจ้าปัญญารูปแบบใหม่ หรือถูกลงโทษเมื่อประพฤติผิดและยอมรับโทษนั้นแต่โดยดี เช่นตัวละคร                    
ศรีธนญชัยในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ และบทบาทหน้าที่ของนิทานที่เปลี่ยนแปลงไป 
เนื่องจากการปรับเปลี่ยนเรื่องให้เหมาะสมกับบริบทปัจจุบันและวัตถุประสงค์ของผู้ผลิตที่มีเป้าหมาย  
การผลิตเพ่ือผลประโยชน์ทางการค้า เรื่องศรีธนญชัยประเภทที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน 
และประเภทที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ จึงมีบทบาทในการเป็นสื่อความรู้เชิงวิชาการ เพ่ือตอบสนองความ
ต้องการของผู้บริโภคในสังคมที่มุ่งเน้นส่งเสริมทางการศึกษาให้แก่บุตรหลาน เด็กและเยาวชน  

จากการศึกษาข้างต้นแสดงให้เห็นภาพรวมของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย                   
ที่มีความน่าสนใจ ในส่วนพลวัตในนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย พบว่ามีการปรับเปลี่ยน
รูปแบบจากนิทานมุขปาฐะสู่สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทนิทานภาพและหนังสือการ์ตูน                              
มีการปรับเปลี่ยนจุดประสงค์ในการน าเสนอเรื่องจากการสร้างสรรค์นิทานเพ่ือความบันเทิงสู่                         
การสร้างสรรค์เพ่ือสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม และใช้เป็นสื่อการเรียนรู้เชิงวิชาการ โดยมีลักษณะ
เนื้อหา 3 ประเภท คือ ประเภทที่มีการใช้เค้าโครงเดิม ประเภทที่มีการดัดแปลงสร้างสรรค์บางส่วน 
และประเภทที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ในแง่ของเนื้อหา มีการเปลี่ยนแปลง 5 ประการ ได้แก่ การเปลี่ยน
รายละเอียด การละความ การขยายความ การสลับเหตุการณ์ และการยืมความ ซึ่งมีปัจจัยที่เกี่ยวข้อง
กับการปรับเปลี่ยนของนิทานกลุ่มนี้ ได้แก่ การอนุรักษ์และเผยแพร่นิทานไทยและการสร้างจุดขาย
ให้แก่ผู้บริโภคในสังคม ประโยชน์ที่ได้จากการศึกษาวิจัยนี้ ท าให้เห็นพลวัตของเรื่องเล่าไทยในสังคม                      
ร่วมสมัย เป็นการสืบสานและสร้างสรรค์คติชนในรูปแบบใหม่ที่น่าสนใจ 

ผลการวิจัยนี้เป็นอีกตัวอย่างหนึ่งของการน าเรื่องเล่าพ้ืนบ้านไทยมาปรับประยุกต์ใช้และ
สร้างสรรค์ต่อยอดใหม่ในบริบทสังคมไทยร่วมสมัย ซึ่งเป็นยุคที่สื่อแนววัฒนธรรมประชานิยมมีบทบาท
ในการเผยแพร่คติชนพ้ืนบ้านของไทย การต่อยอดสร้างสรรค์เรื่องเล่าพ้ืนบ้านเพ่ือน าเสนอใน                                   
สื่อสิ่งพิมพ์แนววัฒนธรรมประชานิยมจ าเป็นต้องสร้าง “จุดขาย” ที่สามารถตอบสนองความต้องการ
ของผู้บริโภคและเพ่ือให้เกิดประโยชน์ทางการค้าแก่ผู้ผลิต ด้วยเหตุนี้ นิทานเรื่องศรีธนญชัยใน                                    
สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยจึงมีการตัดทอนลักษณะบางประการ และดัดแปลงสร้างสรรค์ในแนวทาง                                  
ที่สัมพันธ์กับสภาพวิถีชีวิตของผู้เสพในสังคมไทยยุคใหม่  
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บทที่ 5   
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

 วิทยานิพนธ์ฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาการน านิทานศรีธนญชัยมาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทย                 
ร่วมสมัย และเพ่ือศึกษาพลวัตและบทบาทในนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย โดยรวบรวม
ข้อมูลจากสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทนิทานภาพและหนังสือการ์ตูนจ านวน 8 เรื่อง ปรากฏเรื่อง                         
ศรีธนญชัยในรูปแบบนิทานภาพจ านวน 3 เรื่อง ได้แก่ ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัย          
แสนกลคนเจ้าเล่ห์ และศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน เรื่องศรีธนญชัยในรูปแบบหนังสือการ์ตูน
จ านวน 5 เรื่อง ได้แก่ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ ศรีธนญชัยเจ้า
ปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก 
คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 
 ทั้งนี้ พบว่าผลการวิจัยสอดคล้องกับสมมุติฐาน กล่าวคือ การน านิทานเรื่องศรีธนญชัยมาใช้
ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยแสดงให้เห็นถึงการสร้างสรรค์นิทานในบริบทใหม่ โดยน าอารมณ์ขันและ          
ความเจ้าปัญญามาใช้ให้สอดรับกับวิถีชีวิตในสังคมสมัยใหม่และการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์แนววัฒนธรรม
ประชานิยม การศึกษาครั้งนี้สามารถจ าแนกผลการวิจัยได้เป็น 2 ส่วน คือ 1) การน านิทานศรีธนญชัย
มาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 2) พลวัตและบทบาทของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย                 
โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้  
 

5.1.1 ลักษณะการน าองค์ประกอบนิทานศรีธนญชัยมาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 

ผู้วิจัยศึกษาการน าองค์ประกอบส าคัญของนิทานเรื ่องศรีธนญชัยมาใช้ในสื่อสิ ่งพิมพ์ไทย               
ร่วมสมัย ได้แก่ 1) อนุภาคเหตุการณ์ 2) ตัวละคร 3) ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา 4) แนวคิด
ส าคัญ 5) อารมณ์ขัน โดยจะแยกน าเสนอลักษณะการน าองค์ประกอบนิทานศรีธนญชัยมาใช้ใน                  
การสร้างเรื ่องในสื่อสิ ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยทั้ง 8 เรื ่อง พบการน าองค์ประกอบมาใช้ใน 3 แนวทาง 
ได้แก่  

 
5.1.1.1 การคงองค์ประกอบเดิม  

1) อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ  
จากการศึกษาพบการน าอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญในลักษณะคงเดิมมาใช้ในการสร้างเรื ่องใน                  

สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย ดังนี้ 
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     (1) เรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา น าอนุภาคเหตุการณ์คงเดิมมาใช้จ านวน 71 เหตุการณ์    
     (2) เรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห ์น าอนุภาคเหตุการณ์คงเดิมมาใช้จ านวน 69 เหตุการณ ์ 
     (3) เรื่องศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา น าอนุภาคเหตุการณ์คงเดิมมาใช้จ านวน 60 เหตุการณ์   
     (4) เรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน น าอนุภาคเหตุการณ์คงเดิมมาใช้จ านวน 43 เหตุการณ ์  
      (5) เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล ์น าอนุภาคเหตุการณ์คงเดิมมาใช้จ านวน 25 เหตุการณ์  
      (6) เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ น าอนุภาคเหตุการณ์คงเดิมมาใช้จ านวน                             

2 เหตุการณ์    
อนุภาคเหตุการณ์ที่ผู้เขียนเลือกน ามาใช้ในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทการ์ตูนและ

นิทานภาพ ล้วนเป็นอนุภาคเหตุการณ์ที่เป็นที่นิยมของผู้อ่าน เป็น เหตุการณ์ที่แสดงให้เห็นความ
เฉลียวฉลาดของตัวละครศรีธนญชัยในการแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าไปได้อย่างคาดไม่ถึง  และเป็น
อนุภาคเหตุการณ์ที่มักจะเกิดขึ้นอย่างต่อเนื่องกัน ส่วนอนุภาคเหตุการณ์ที่ไม่ปรากฏการน ามาใช้มี
ทั้งหมด 3 เหตุการณ์ คือ M29 เหตุการณ์ทายปริศนากับพระมเหสี M35 เหตุการณ์แปลธรรมลังกาจาก
เสียงร้องของแพะ และ M47 เหตุการณ์คุมนางก านัลไปร้องไห้ สังเกตได้ว่าอนุภาคเหตุการณ์ที่ไม่ปรากฏ
การน ามาใช้ล้วนเป็นเหตุการณ์ที่ไม่จ าเป็น ไม่ได้แสดงให้เห็นการพลิกแพลงทางภาษา และเป็นเหตุการณ์ 
ที่สื่อถึงเรื่องทางเพศอย่างโจ่งแจ้งหยาบคาย ไม่เหมาะสมต่อผู้อ่านที่เป็นเด็กและเยาวชน 

 
2) อนุภาคตัวละครส าคัญ 

จากการศึกษาการน าอนุภาคตัวละครส าคัญมาใช้ในลักษณะคงเดิมในเรื่องศรีธนญชัยใน                                
สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย พบว่า มีการใช้อนุภาคตัวละครส าคัญคงเดิมที่น ามาใช้สร้างเรื่อง ได้แก่                      
ตัวละครศรีธนญชัยตัวละครพระมหากษัตริย์ ตัวละครคหบดีหรือหลวงนายศรี และตัวละครสมภาร                     
โดยพบในเรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคน                   
เจ้าปัญญา และศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน     

 
3) ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา  

เรื่องท่ีมีการน าความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญารูปแบบดั้งเดิมมาใช้ มีจ านวน 5 เรื่อง ได้แก่  
(1) เรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา มีการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญาใน                    

การแก้ไขปัญหาจ านวน 62 ครั้ง  
(2) เรื่องศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ มีการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญาใน                       

การแก้ไขปัญหาจ านวน 60 ครั้ง  
(3) เรื่องศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา มีการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญาใน                                   

การแก้ไขปัญหาจ านวน 50 ครั้ง  
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(4) เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญาใน                                            
การแก้ไขปัญหา จ านวน 30 ครั้ง  

(5) เรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน มีการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญาใน                           
การแก้ไขปัญหาจ านวน 36 ครั้ง  

โดยพบว่าการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญาในการแก้ไขปัญหาในนิทานศรีธนญชัยใน                          
สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยสามารถแยกได้เป็น 2 กลุ่ม คือ 1) อนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลก                       
เจ้าปัญญาที่พบในทุกเรื่อง และ 2) อนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่พบในบางเรื่อง ดังนี้ 

1) อนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่พบในทุกเรื่อง พบจ านวน 20  
อนุภาค เช่น T2 เก็บบ้านให้โล่งเตียน T4 ขายดีเป็นเทน้ าเททา่ เป็นต้น  

2) อนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่พบในบางเรื่อง พบจ านวน 12  
อนุภาค ซึ่งพบในนิทานจ านวน 4 เรื่อง เช่น T39 ดินสอขี้แร้ง T48 สร้างม้าไม้สูงสี่ศอกหลังกระดาน                     
เป็นต้น  

ส่วนอนุภาคการใช้ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่ไม่พบการน ามาใช้ มีจ านวน  3 อนุภาค 
ได้แก่ T40 หูวัวกับเขาวัว T46 สร้างปัญหาพระธรรมด้วยการบีบอัณฑะแพะ และ T60 ถกผ้านุ่งของ
ตนเอง ต่อหน้าเหล่านางก านัล  

 ผู้วิจัยมีความเห็นว่า ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่พบจ านวนมาก เนื่องจากได้รับ                        
ความนิยมจากผู้อ่าน จึงมีการน ามาใช้ซ้ าในสื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัย นอกจากนี้ ยังเป็นการแสดงปฏิภาณ                   
ไหวพริบที่ของศรีธนญชัยที่เป็นจุดผลิกผันของเรื่อง แสดงชัยชนะ ความพ่ายแพ้ /เสียรู้ของตัวละครเอก                 
ส่วนความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่ไม่พบการน ามาใช้นั้นมีความไม่เหมาะสมแก่ผู้อ่านที่เป็นเด็กและ
เยาวชนและไม่ได้รับความนิยม จึงไม่พบการน ามาใช้  

 
4) แนวคิดส าคัญ  

การน าแนวคิดส าคัญคงเดิมมาใช้สร้างเรื่องในศรีธนญชัยในสื่อสิ่ งพิมพ์ไทยร่วมสมัย คือ                 
แนวคิดหลัก ได้แก่ แนวคิดเรื่องความส าคัญของการใช้ปฏิภาณและแนวคิดเรื่องการเล่นกับภาษา                  
และแนวคิดอ่ืน ๆ ได้แก่ แนวคิดเรื่องความขัดแย้ง แนวคิดเรื่องการเสียหน้า และแนวคิดเรื่องการท้าทาย
อ านาจบุคคลที่มีอ านาจมากกว่า พบในเรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์                            
ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน และดัดหลงัศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ 
 

5) อารมณ์ขัน 
จากการศึกษาการน าอารมณ์ขันในลักษณะคงเดิมมาใช้ พบในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทย        

ร่วมสมัยเรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้า
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ปัญญา และศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน มีการใช้อารมณ์ขันที่ยังคงเค้าโครงเดิม คือ อารมณ์ขันจาก
การใช้ภาษา ได้แก ่การเล่นค าจากการใช้ค าอย่างก ากวม 

 
5.1.1.2 การดัดแปลงองค์ประกอบ 

1) อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ  
พบในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์และศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ ดังนี้  

                     (1) การดัดแปลงอนุภาคการดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญในเรื่อง                  
ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ พบการดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ 22 เหตุการณ์ โดยมีการดัดแปลง
ให้มีความร่วมสมัย และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่เน้นการสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม เช่น อนุภาค
เหตุการณ์ E ศรีธนญชัยฆ่าน้อง อนุภาคเหตุการณ์ M1 สร้างเรือนทอง อนุภาคเหตุการณ์ M6 ศรีธนญชัย
ขอศรีนวลแต่งงาน เป็นต้น ผู้วิจัยเห็นว่าอนุภาคเหตุการณ์ที่ผู้เขียนเลือกน ามาดัดแปลงบางส่วนล้วนเป็น
เหตุการณ์ที่เป็นที่นิยมของผู้อ่าน เป็นเหตุการณ์ที่แสดงให้เห็นความเฉลียวฉลาดของตัวละคร                        
ศรีธนญชัยในการแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าไปได้อย่างคาดไม่ถึง และเป็นตอนที่ เอ้ืออ านวยให้ผู้เขียน
สามารถสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมเพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่เน้นเสริมสร้างคุณธรรม
จริยธรรม   
 

        (2) การดัดแปลงอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญา 
รูปแบบใหม่ พบว่า มีการน าอนุภาคเหตุการณ์ที่ถูกดัดแปลงมาใช้เพียงอนุภาคเดียว ได้แก่ อนุภาค
เหตุการณ์ l ศรีธนญชัยถูกส่งตัวไปอยู่กับยายขายขนม สร้างความเดือดร้อนให้ยายขายขนม ผู้วิจัยเห็นว่า
อนุภาคเหตุการณ์ที่ผู้เขียนเลือกน ามาดัดแปลงเพ่ือให้สอดคล้องกับเนื้อเรื่องใหม่และวัตถุประสงค์ใหม่
ที่เน้นให้ความรู้เชิงวิชาการ และสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม  

 
2) อนุภาคตัวละครส าคัญ  

จากการศึกษาพบว่า การน าอนุภาคตัวละครส าคัญที่มีการดัดแปลงมาใช้ในเรื่อง พบในเรื่อง                 
ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์และศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ พบการดัดแปลง 2 ประการ 
ได้แก่ 1) การดัดแปลงรูปลักษณ์ และ 2) การดัดแปลงลักษณะนิสัย โดยผู้วิจัยจะแยกอธิบายเป็น 2 กลุ่ม
เรื่อง ได้แก่  
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(1) การดัดแปลงรูปลักษณ ์
(1.1) การดัดแปลงรูปลักษณ์อนุภาคตัวละครในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดย 

พี่อาวล ์ผู้วิจัยพบว่า ในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการสร้างสรรค์ตัวละครให้มีลักษณะร่วมสมัย 
โดยสร้างสรรค์ในรูปแบบตัวการ์ตูนที่มีลักษณะไม่สมจริงทางกายวิภาค เพ่ือให้สร้างความน่าสนใจ
ให้แก่ผู้อ่าน  

                 (1.2) การดัดแปลงรูปลักษณ์อนุภาคตัวละครในศรีธนญชัยเรื่องอ่ืน ๆ  
 ผู้วิจัยพบว่า ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ                  

(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่)                   
มีการดัดแปลงรูปลักษณ์อนุภาคตัวละครศรีธนญชัยให้มีความร่วมสมัย คือ มีรูปลักษณ์ลักษณะที่เป็น
เด็กวัยประถม หน้าตาน่ารัก สดใส ผมสีแดง ผิวขาว สะอาดสะอ้าน ดวงตาสีชมพู แต่งกายร่วมสมัย ไม่
เน้นความสมจริงของกายวิภาค นอกจากนี้ ตัวละครศรีธนญชัยยังมีลักษณะรูปลักษณ์คล้ายกับตัวละคร
เห้งเจียหรือหงอคง จากวรรณกรรมเรื่องเรื่องไซอ๋ิว มีลักษณะคล้ายกับตัวละครอิคคิวซังหรือเณรน้อย
เจ้าปัญญา และมีลักษณะคล้ายกับตัวละครโคนัน จากเรื่องยอดนักสืบจิ๋วโคนัน จึงกล่าวได้ว่าศรีธนญชัย
รูปแบบใหม่เป็นการ์ตูนที่มีการผสมผสานทางวัฒนธรรม ด้วยการน าลักษณะร่วมกันบางประการที่  
โดดเด่นของตัวละครอ่ืน ๆ มาสร้างสรรค์จนเกิดเป็นตัวละครศรีธนญชัย 

 
                           (2) การดัดแปลงลักษณะนิสัย 
                          (2.1) การดัดแปลงอนุภาคตัวละครในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์                      
มีการใช้อนุภาคตัวละครส าคัญที่ดัดแปลงไป ได้แก่ อนุภาคตัวละครศรีธนญชัย ผู้เขียนยังคงสร้างให้
เป็นตัวละครที่เจ้าปัญญาแบบฉลาดแกมโกง แต่มักจะถูกดัดหลังและแก้เผ็ดเมื่อท าผิดจารีตประเพณี                  
ศรีธนญชัยยอมรับความพ่ายแพ้และรับในความผิดของตน ส่วนอนุภาคตัวละครประกอบ ได้แก่                     
ตัวละครพระมหากษัตริย์ ตัวละครคหบดีหรือหลวงนายศรีและตัวละครพระภิกษุ มีการดัดแปลงให้
เป็นตัวละครที่สามารถ “แก้เผ็ด” ศรีธนญชัย และท าให้เขายอมรับความผิดของตน     
                          (2.2) การดัดแปลงอนุภาคตัวละครในศรีธนญชัยเรื่องอ่ืน ๆ ได้แก่เรื่อง                   
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 
และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) เนื่องจากมีการน าอนุภาคตัวละคร
ชุดเดียวกันมาใช้ ผู้วิจัยจึงขออธิบายภาพร่วมกัน คือ ตัวละครศรีธนญชัย ถูกดัดแปลงให้มีพฤติกรรม
ส่วนตัวที่พึงประสงค์ตามแบบฉบับของเด็กดี เช่น เมตตา ขยัน เชื่อฟังค าสั่งสอน เป็นต้น ใช้ความรู้เชิง
วิชาการช่วยแก้ไขปัญหาเพ่ือช่วยเหลือผู้ อ่ืน ส่วนอนุภาคตัวละครประกอบ  เช่น เหราและนันทา                     
ถูกดัดแปลงให้รักบุตร ไม่มีพฤติกรรมใช้ความรุนแรงกับบุตร พระภิกษุถูกดัดแปลงให้เป็นผู้ที่คอย                    
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สั่งสอนคุณธรรมและจริยธรรมให้แก่ศรีธนญชัย มีสถานะสูงสุดทางสังคม เป็นที่เคารพนับถือของทุกคน                    
ในหมู่บ้าน  
 

3) ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา  
เรื่องท่ีมีการน าความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญารูปที่ดัดแปลงมาใช้พบเพียงอนุภาคเดียว คือ T1 

ล้างน้องให้สะอาดทั้งนอกและใน ในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์  
 

4) แนวคิดส าคัญ  
จากการศึกษาพบว่ามีการน าแนวคิดส าคัญที่มีการดัดแปลงมาใช้ในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดย                       

พี่อาวล์ และในเรื่องศรีธนญชัยเรื่องอ่ืน ๆ ได้แก่  
                     (1) การดัดแปลงแนวคิดส าคัญในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพ่ีอาวล์ คือ แนวคิด
เรื่องการเสียหน้า คือ การดัดแปลงให้ตัวละครศรีธนญชัยเป็นบุคคลที่ “เสียหน้า” ได้แก่ บุคคลในสังคมชั้นสูง
และบุคคลธรรมดาสามัญทั้งสิ้น 

            (2) การดัดแปลงแนวคิดส าคัญในศรีธนญชัยเรื่องอ่ืน ๆ ได้แก่เรื่อง                       
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 
และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) คือ แนวคิดเรื่องความส าคัญของ 
การใช้ปฏิภาณ คือ มีการใช้ความเฉลียวฉลาดในเชิงวิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ ในการแก้ไขปัญหา                       

            
5) อารมณ์ขัน 

        จากการศึกษาพบว่ามีอารมณ์ขันที่ดัดแปลงไป คืออารมณ์ขันจากการใช้ภาษา ในเรื่อง                
ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ ได้แก่ การเล่นค าจากการใช้ค าก ากวม โดยพบว่ามีการน าอารมณ์ขัน
จากการเล่นค ามาใช้เช่นเดียวกับศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์ แต่มีการดัดแปลงการตีความหมาย
ของค าว่า “ดิ้น” ในส านวน “ที่เท่าแมวดิ้นตาย” ในแง่มุมที่แตกต่างออกไปคือ มีการแปลความหมาย
อย่างร่วมสมัยมากขึ้น โดยหมายถึง “เต้นร า” ซึ่งเป็นศัพท์แสลงที่ใช้ในปัจจุบัน เป็นการหักมุมแปล
ความหมายให้มีความร่วมสมัย 

 
5.1.1.3 การเพิ่มเติมองค์ประกอบ  

1) อนุภาคเหตุการณ์ส าคัญ  
จากการศึกษาพบโดยพบการใช้องค์ประกอบในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย

จ านวน 4 เรื่อง ได้แก่  
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(1) ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญที่เพ่ิมเติมเข้ามา                          

 4 เหตุการณ ์

(2) ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญที่เพ่ิมเติมเข้า 

มา 4 เหตุการณ ์

(3) เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ  (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่)  

มีอนุภาคเหตุการณ์ส าคัญที่เพ่ิมเติมเข้ามา 9 เหตุการณ ์

     (4) เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนัง กับไม้ไผ่) มีอนุภาค 

เหตุการณ์ส าคัญที่เพ่ิมเติมเข้ามา 9 เหตุการณ์   

ผู้วิจัยมีข้อสังเกตว่า อนุภาคเหตุการณ์ที่เพ่ิมเติมเข้ามามีลักษณะร่วมกันคือมีความร่วมสมัย  
และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของเรื่องนั้น ๆ เช่น เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการ
เพ่ิมเติมอนุภาคเหตุการณ์ g  ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาช่วยตัดสินว่าใครคือเจ้าของหมู เข้ามาเพ่ือให้
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ท่ีเน้นการให้ความรู้เชิงวิชาการและสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม เป็นต้น   
 

2) อนุภาคตัวละครส าคัญ  
จากการศึกษาพบว่ามีการสร้างสรรค์อนุภาคตัวละครใหม่ที่มีบทบาทในเรื่อง เพ่ือให้สอดคล้องกับ

เรื่องราวที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ และตรงตามวัตภุประสงค์ของผู้เขียนที่เน้นให้ความรู้เชิงวิชาการ และสั่งสอน
คุณธรรม จริยธรรม ช่วยสร้างสีสันและความสนุกสนาน สร้างความแปลกใหม่ ก่อให้เกิดความน่าสนใจให้แก่ 
เนื้อเรื่อง โดยแยกอธิบายในแต่ละเรื่อง ได้แก่  

                (1) เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการสร้างอนุภาคตัวละครส าคัญที่
เพ่ิมเติมเข้ามาใหม่ที่มีบทบาทในเรื่อง ได้แก่ พ่ีอาวล์ พ่ีโอ – น้องส้ม น้องสาวบุญธรรมของศรีนวล ขบวนการ
โก๊ะเรนเจอร์  

                (2) เรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน มีการสร้างอนุภาคตัวละครส าคัญที่
เพ่ิมเติมเข้ามาใหมท่ี่มีบทบาทในเรื่อง ได้แก่ อนุภาคตัวละครหนุมาน    

                (3) เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการสร้างอนุภาคตัวละครส าคัญท่ี
เพ่ิมเติมเข้ามาใหม่ที่มีบทบาทในเรื่อง ได้แก่ เพ่ือนของศรีธนญชัย ก านันเฉิด ลิง โจรสามพ่ีน้อง 
นอกจากนี้ มีการน าตัวละครจากวรรณกรรมเรื่องอ่ืนมาสร้างสรรค์ด้วย ได้แก่ คนัง ซมพลา และไม้ไผ่  

               (4) เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และ                    
เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) ยังคงมีการน าตัวละครชุดเดิมจาก
เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่มาใช้ ผู้วิจัยจึงไม่ขอกล่าวถึงตัวละครชุดเดิม และมีการ
สร้างสรรค์อนุภาคตัวละครขึ้นใหม่ที่มีบทบาทในเรื่อง เช่น อนุภาคตัวละครคร ูเป็นต้น 
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3) ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา 
                จากการศึกษาพบว่า เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยที่มีองค์ประกอบ                  
ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาที่มีการสร้างสรรค์ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาขึ้นใหม่ พบว่าเรื่อง                   
ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์มีการสร้างสรรค์มีการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญาในการแก้ไขปัญหา            
ขึ้นใหม่จ านวน 2 ครั้ง และในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการใช้กลอุบายและเชาว์ปัญญา                 
ในการแก้ไขปัญหาจ านวน 2 ครั้ง ซึ่งมีการสร้างสรรค์ “ความเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญา” ขึ้นใหม่
เพ่ือให้เข้ากับบริบทร่วมสมัย 
 

4) แนวคิดส าคัญ  
 พบแนวคิดส าคัญที่เพ่ิมเติมเข้ามาใหม่ คือ แนวคิดเรื่องอภัยธรรม ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญา

รูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก 
คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่)  เนื่องจากทั้งสามเรื่องเป็นเรื่องมีการสร้างสรรค์เนื้อหา                   
ส่วนใหญ่ขึ้นมาเพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการผลิตที่เน้นการให้ความรู้เชิงวิชาการ สั่งสอน
คุณธรรม จริยธรรม และบริบทร่วมสมัยซึ่งเต็มไปด้วยการแข่งขัน ท าให้คนขาดความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ 
น ามาซึ่งการทะเลาะเบาะแว้งและปัญหาต่าง ๆ ผู้เขียนเล็งเห็นว่าศีลธรรมเรื่องของการให้อภัยเป็นสิ่งที่
สามารถผ่อนหนักให้เป็นเบา แก้ไขปัญหาทุกอย่างให้คลี่คลายได้ 

 
5) อารมณ์ขัน  

เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง เก็งถูก 
ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS 
คนังกับไม้ไผ่) มีการสร้างอารมณ์ขันที่เพ่ิมเติมเข้ามาใหม่ คือ อารมณ์ขันจากการใช้ภาษา ได้แก่                 
การใช้ภาษาร่วมสมัยการเล่นกับภาษา การเล่นค า การแปลความหมายนัยตรง ค าจากแนวเทียบ                     
ค าตั้งชื่อล้อเลียน ตัวอย่างเช่นการใช้ภาษาร่วมสมัย อาทิ การใช้ศัพท์แสลง การใช้ค าทับศัพท์ เป็นต้น 
การเพ่ิมบทสนทนาที่มีลักษณะการใช้ภาษาร่วมสมัยดังกล่าวในเรื่องศรีธนญชัยซึ่งเป็นเรื่องเล่าในอดีต
ของไทยเข้าไป ท าให้เกิดลักษณะที่แปลกใหม่ แหวกขนบพลิกไปจากความคาดหมาย ท าให้เกิด                    
ความประหลาดใจและช่วยสร้างอารมณ์ขันได้ และอารมณ์ขันจากการสร้างบุคลิกลักษณะและ
พฤติกรรมของตัวละคร ได้แก่ 1) การสร้างตัวละครที่มีความบกพร่องทางรูปร่าง 2) การสร้าง
พฤติกรรมของตัวละครที่มีความบกพร่องทางลักษณะนิสัย 3) การสร้างภาพตัวละครที่แสดงความ                
ไม่เข้ากัน 
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5.1.2 พลวัตของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 

การศึกษาพลวัตในนิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยในรูปแบบนิทานภาพและ
หนังสือการ์ตูนแสดงให้เห็นการเปลี่ยนแปลงในด้านต่าง ๆ ที่น่าสนใจ ทั้งในด้านรูปแบบ จุดประสงค์ 
และเนื้อหา ที่มีปัจจัยในการเปลี่ยนแปลงเพ่ือวัตถุประสงค์ในเชิงพาณิชย์เป็นหลัก รวมไปถึงสะท้อน                  
ให้เห็นค่านิยมและสภาพสังคมในปัจจุบันที่ส่งเสริม “คนเก่ง” และ “มีคุณธรรม จริยธรรม” เรื่องศรีธนญชัย
ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย จึงมีลักษณะร่วมสมัยและเป็นที่นิยมของผู้อ่านซึ่งเป็นเด็กและเยาวชนจวบจน
ปัจจุบัน โดยพบพลวัตในนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยดังนี้  
 

5.1.2.1 พลวัตในกลุ่มที่คงเค้าเรื่องเดิม 

จากการศึกษา พบพลวัตในกลุ่มท่ีคงเค้าเรื่องเดิมมี 2 ประการ คือ 
1) การเปลี่ยนแปลงรูปแบบจากเรื่องศรีธนญชัยให้เป็นนิทานภาพและหนังสือ 

การ์ตูน โดยพบว่ามีนิทานภาพจ านวน 2 เรื่อง ได้แก่ ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญาและศรีธนญชัย
แสนกลคนเจ้าเล่ห์ มีหนังสือการ์ตูนจ านวน 1 เรื่อง คือ ศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา   

2) การเปลี่ยนแปลงเนื้อหาเพ่ือให้สอดคล้องกับสื่อรูปแบบใหม่  ได้แก่  
(1) การตัดอนุภาคเหตุการณ์ย่อยที่ผู้เขียนไม่เลือกน ามาใช้ สรุปได้ว่า เรื่อง               

ศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์ 12 เหตุการณ์ เรื่องศรีธนญชัยแสนกล                  
คนเจ้าเล่ห์ มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์ 14 เหตุการณ์ และเรื่องศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา มีการ
ตัดอนุภาคเหตุการณ์มากที่สุดจ านวน  23 เหตุการณ์ จากการศึกษาการตัดอนุภาคเหตุการณ์พบว่า
เหตุการณ์ที่ถูกตัดออกไป มีลักษณะเป็นเหตุการณ์ที่ผู้เขียนเห็นว่าไม่จ าเป็น เหตุการณ์ที่มีเนื้อหาไม่
เหมาะสมส าหรับเยาวชนส าหรับผู้อ่านที่เป็นเยาวชน เป็นเหตุการณ์ที่ต่อเนื่องกัน และเป็นเหตุการณ์ที่
เกิดข้ึนซ้ า    

(2) การตัดอนุภาคตัวละครประกอบที่ไม่กระทบต่อโครงเรื่องหลัก พบว่า 
เรื่องศรีธนญชัยจอมคนเจ้าปัญญา ศรีธนญชัยแสนกลคนเจ้าเล่ห์และศรีธนญชัยยอดคนเจ้าปัญญา             
มีการตัดอนุภาคตัวละครประกอบทั้งสิ้น โดยพบว่ามีการตัดอนุภาคตัวละครประกอบที่ไม่มีบทบาท
ส าคัญในเรื่อง หรือเป็นตัวละครที่อยู่ในอนุภาคเหตุการณ์ท่ีถูกตัดออกไป   

(3) การสลับเหตุการณ์ย่อยส่วนที่ไม่กระทบต่อเค้าโครงเรื่องหลัก พบว่า 
การสลับความที่เกิดขึ้นในเรื่องล้วนเกิดขึ้นในช่วงอนุภาคเหตุการณ์ M “ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาเพ่ือ
ผลประโยชน์ของตนเองและช่วยเหลือบ้านเมือง” และอนุภาคเหตุการณ์ N “ศรีธนญชัยออกบวชสร้าง
ความเดือดร้อนให้สมภารและศิษย์วัดเท่านั้น” นอกจากนั้นจะมีการเรียงอนุภาคเหตุการณ์ตามแบบ                
ศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์ 
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5.1.2.2 พลวัตในกลุ่มที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่  

ในนิทานกลุ่มที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วน พบพลวัต 3 ประการ คือ  
1) การเปลี่ยนแปลงรูปแบบเป็นนิทานภาพและหนังสือการ์ตูน โดยพบว่ามีนิทาน 

ภาพจ านวน 1 เรื่อง ได้แก่ ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน และหนังสือการ์ตูน 1 เรื่อง ได้แก่ ดัดหลังศรีธนญ
ชัยโดยพี่อาวล ์ 

2) การเปลี่ยนแปลงจุดประสงค์เพ่ือเป็นสื่อความรู้ทางวิชาการและการสอนศีลธรรม  
กล่าวคือ เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์มีการเปลี่ยนแปลงจุดประสงค์ไปเพ่ือสั่งสอนคุณธรรม
และจริยธรรม เรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอนมีการเปลี่ยนแปลงจุดประสงค์ไปเพ่ือสั่งสอน
คุณธรรมและจริยธรรม ให้ความรู้เชิงวิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ และเป็นสื่อที่ช่วยสานสัมพันธ์ใน
ครอบครัว 

3) การเปลี่ยนแปลงเนื้อหาเพ่ือให้สอดคล้องกับสื่อรูปแบบใหม่และบริบทร่วมสมัย                    
พบลักษณะความเปลี่ยนแปลงเนื้อหา 8 ประการ ได้แก่  

(1) การเปลี่ยนแปลงรายละเอียดอนุภาคเหตุการณ์ท่ีมีเนื้อหารุนแรง   
พบว่าเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดอนุภาคเหตุการณ์จ านวน                    
22 เหตุการณ์ แต่ไม่พบการเปลี่ยนแปลงอนุภาคเหตุการณ์ในเรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน 
เนื่องจากยังคงน าเค้าโครงเรื่องเดิมมาใช้ อนุภาคเหตุการณ์ที่เปลี่ยนแปลงไปมีลักษณะเป็นเหตุการณ์ที่
มีความรุนแรงและเป็นเหตุการณ์ท่ีแสดงพฤติกรรมในด้านลบของตัวละครเอก   

(2) การเปลี่ยนรายละเอียดอนุภาคตัวละครเพ่ือให้สอดคล้องกับ 
วัตถุประสงค์และเค้าโครงเรื่องใหม่ โดยพบว่าอนุภาคตัวละครที่มีการเปลี่ยนแปลงในเรื่องดัดหลัง             
ศรีธนญชัยโดย พี่อาวล์ ได้แก่ ตัวละครหลัก คือ ศรีธนญชัยและตัวละครประกอบอ่ืน ๆ แต่ไม่พบการ
เปลี่ยนแปลงอนุภาคตัวละคร ในเรื่อง ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน เนื่องจากมีการน าเค้าโครงเรื่อง
เดิมมาใช้ ผู้วิจัยพบว่าการเปลี่ยนแปลงดังกล่าวมุ่งให้เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้ผลิตเน้น
สั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม และมุ่งให้สอดคล้องกับเนื้อเรื่องที่ถูกดัดแปลงหรือสร้างสรรค์ข้ึนใหม่ 
   (3) การตัดอนุภาคเหตุการณ์ที่ผู้ เขียนไม่เลือกน ามาใช้และที่มีเนื้อหา                       
ไม่เหมาะสมส าหรับเยาวชน พบว่าในเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์
จ านวน 35 เหตุการณ์ และในเรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน มีการตัดอนุภาคเหตุการณ์จ านวน    
40 เหตุการณ์ อนุภาคเหตุการณ์ที่ถูกตัดไปมีลักษณะเป็นเหตุการณ์ที่ ผู้ เขียนเห็นว่าไม่จ าเป็น 
เหตุการณ์ที่มีเนื้อหาไม่เหมาะสมส าหรับเยาวชน เหตุการณท์ี่ต่อเนื่องกนั เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นซ้ า    

(4) การตัดอนุภาคตัวละครที่ไม่จ าเป็น พบว่าเรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดย  
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พี่อาวล์และศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน มีการตัดอนุภาคตัวละครประกอบทั้งสิ้น ซึ่งมีลักษณะเป็น 
ตัวละครที่ไม่มีความส าคัญในเรื่องและเป็นตัวละครที่อยู่ในเหตุการณ์ที่ถูกตัดออกไป                
    (5) การสร้างสรรค์อนุภาคเหตุการณ์ใหม่เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ใหม่และสร้างความน่าสนใจ พบว่า เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีอนุภาคเหตุการณ์ที่มี                  
การสร้างสรรค์ใหม่จ านวน 4 เหตุการณ์ แต่ไม่พบอนุภาคเหตุการณ์ที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ในเรื่อง                     
ศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน เนื่องจากยังคงมีการน าเค้าโครงเรื่องเดิมมาใช้ อนุภาคเหตุการณ์ที่
เพ่ิมเติมเข้ามาเป็นอนุภาคที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ มีความร่วมสมัย เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ใหม่ของผู้เขียนที่เน้นการสั่งสอนคุณธรรมจริยธรรม และเพ่ิมความแปลกใหม่ สร้างความน่าสนใจ 

(6) การสร้างสรรค์อนุภาคตัวละครใหม่เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
ใหม่และสร้างความน่าสนใจ พบว่า เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการเพ่ิมอนุภาคตัวละคร
ประกอบเช่น พ่ีอาวล์นกฮูกเจ้าปัญญา พี่โอ – น้องส้ม น้องสาวบุญธรรมของศรีนวล ขบวนการ
โก๊ะเรนเจอร์ เป็นต้น แต่ไม่พบการเพ่ิมอนุภาคตัวละครในเรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน 
ลักษณะอนุภาคตัวละครที่เพ่ิมข้ึนมาเป็นอนุภาคตัวละครประกอบที่มีบทบาทช่วยส่งเสริมให้เห็นความ                   
เฉลียวฉลาดของอนุภาคตัวละครศรีธนญชัย โดยมีการสร้างสรรค์อนุภาคตัวละครมีลักษณะสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ของผู้ผลิตในการส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรมและให้ความรู้ในเชิงวิชาการ พบว่า มีการ
เพ่ิมอนุภาคตัวละครเพ่ือจุดประสงค์ 2 ประการ คือ เพ่ือให้เหมาะสมกับเนื้อเรื่องที่สร้างสรรค์ใหม่ 
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่เปลี่ยนแปลงไป และเพ่ือเพ่ิมความแปลกใหม ่สร้างความน่าสนใจ 

(7) การสลับเหตุการณ์เพ่ือให้สอดคล้องกับโครงเรื่องใหม่ เรื่องศรีธนญชัย 
ประเภทที่มีดัดแปลงและสร้างสรรค์บางส่วนมีการสลับความเกิดขึ้นในช่วงอนุภาคเหตุการณ์                          
M “ศรีธนญชัยใช้สติปัญญาเพ่ือผลประโยชน์ของตนเองและช่วยเหลือบ้านเมือง” และอนุภาค
เหตุการณ์ N “ศรีธนญชัยออกบวชสร้างความเดือดร้อนให้สมภารและศิษย์วัด” นอกจากนั้นยังมีการ
เรียงอนุภาคเหตุการณ์ตามแบบศรีธนญชัยส านวนจอมปราชญ์ 

(8) การยืมอนุภาคตัวละครจากวรรณคดีไทยเรื่องอ่ืนมาใช้ในเรื่อง พบว่ามี 
การยืมอนุภาคตัวละครหนุมาน ซึ่งเป็นตัวละครที่เป็นที่รู้จักกันดีจากวรรณคดีเรื่องรามเกียรติ์มา
สร้างสรรค์ในเรื่องศรีธนญชัยวรรณคดีก่อนนอน โดยยืมอนุภาคตัวละครหนุมานมาเพ่ือเป็นตัวละครที่
คอยให้ความรู้ทางวิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ แทรกเสริมอยู่ในอนุภาคเหตุการณ์ท่ีมีความสอดคล้องกัน 
 

5.1.2.3 พลวัตในนิทานกลุ่มที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ 

ในนิทานกลุ่มที่มีการสร้างสรรคใ์หม่ พบพลวัต 3 ประการ คือ  
1) การเปลี่ยนแปลงรูปแบบเป็นหนังสือการ์ตูนและนิทานภาพ มีจ านวน 3 เรื่อง  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

284 

ทั้งสามเรื่องน าเสนอในรูปแบบหนังสือการ์ตูน ได้แก่ เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรียนเก่ง                 
เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์(ศรีธนญชัย 
VS คนังกับไม้ไผ่) 

2) การเปลี่ยนแปลงจุดประสงค์เพ่ือเป็นสื่อความรู้ทางวิชาการและการสอน 
ศีลธรรมเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่, เรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS 
คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการเปลี่ยนแปลง
จุดประสงค์เพ่ือให้ความรู้ เชิงวิชาการและสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม 

3) การเปลี่ยนแปลงเนื้อหาเพ่ือให้สอดคล้องกับสื่อรูปแบบใหม่และบริบทร่วมสมัย                       
พบลักษณะความเปลี่ยนแปลงเนื้อหา 6 ประการ ดังนี้ 

(1) การเพ่ิมอนุภาคเหตุการณ์ใหม่เพ่ือให้ความรู้ทางวิชาการและสั่งสอน 

คุณธรรมพบว่า เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการสร้างสรรค์อนุภาคเหตุการณ์ขึ้นใหม่
จ านวน 5 เหตุการณ์ เป็นเหตุการณ์ที่ศรีธนญชัยในวัยเด็กที่ใช้ปฏิภาณไหวพริบและความรู้เชิงวิชาการ
ในศาสตร์ต่าง ๆ ในการแก้ไขปัญหาเพ่ือช่วยเหลือผู้อ่ืนในหมู่บ้าน เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ  
(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มี การสร้างสรรค์อนุภาคเหตุการณ์ขึ้นใหม่จ านวน 9 เหตุการณ์                       
เป็นเรื่องราวของศรีธนญชัยในวัยเด็กที่ใช้ปฏิภาณไหวพริบและความรู้ทางภาษาอังกฤษในการแก้ไข
ปัญหาทางวิชาการและปัญหาเฉพาะหน้า เพ่ือช่วยเหลือผู้อ่ืนในโรงเรียนและต่างประเทศ จุดเด่นที่
น่าสนใจของการ์ตูนเรื่องนี้คือ การน าเอาอนุภาคตัวละครคนัง ไม้ไผ่  เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก 
คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการสร้างสรรค์อนุภาคเหตุการณ์ขึ้นใหม่จ านวน                   
9 เหตุการณ ์เป็นเรื่องราวของศรีธนญชัยในวัยเด็กที่ใช้ปฏิภาณไหวพริบและความรู้ทางคณิตศาสตร์ใน
การแก้ไขปัญหาทางวิชาการและปัญหาเฉพาะหน้าเพ่ือช่วยเหลือผู้อ่ืนในโรงเรียน กล่าวได้ว่าลักษณะ
ของเนื้อหาที่สร้างสรรค์ใหม่มีความร่วมสมัยกับผู้อ่าน โดยสร้างสรรค์ขึ้นเพ่ือวัตถุประสงค์ในการให้
ความรู้ทางวิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ และเพ่ือสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม 

(2) การเพ่ิมอนุภาคตัวละครประกอบที่มีลักษณะแปลกใหม่ น่าสนใจ  

พบว่าเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยประเภทที่มีการสร้างสรรค์ใหม่ทั้งสามเรื่องมีการเพ่ิม
อนุภาคตัวละครประกอบทั้งสิ้น ได้แก่ เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการเพ่ิมอนุภาค                    
ตัวละครประกอบ เช่น เพื่อนของศรีธนญชัย (โชกุน ขนุน หมวยเล็กพี่น้ าหวาน) ก านันเฉิด                      
โจรสามพี่น้อง ชาวบ้าน เป็นต้น เรื่อง เรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 
มีการเพ่ิมอนุภาคตัวละครประกอบ เช่น ครูอัลเบิร์ต เพื่อนนักเรียน เป็นต้น เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก 
ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัยVS คนังกับไม้ไผ่) มีการเพ่ิมอนุภาคตัวละครประกอบ เช่น ครูจอห์น 
เพื่อนนักเรียน ครอบครัวชาวต่างชาติ เป็นต้น สังเกตได้ว่าลักษณะอนุภาคตัวละครที่เพ่ิมขึ้นมา             
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เป็นอนุภาคตัวละครประกอบที่มีบทบาทช่วยส่งเสริมให้เห็นความเฉลียวฉลาดของอนุภาคตัวละครศรีธนญชัย 
โดยพบว่ามีการเพ่ิมอนุภาคตัวละครเพ่ือจุดประสงค์ 2 ประการ คือ เพ่ือให้เหมาะสมกับเนื้อเรื่องที่
สร้างสรรค์ใหม่และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่เปลี่ยนแปลงไปและเพ่ือเพ่ิมความความแปลกใหม่ 
สร้างความน่าสนใจ 

(3) การเปลี่ยนรายละเอียดอนุภาคตัวละครเอกให้มีลักษณะที่สอดคล้องกับ 
วัตถุประสงค์และเนื้อเรื่องที่สร้างสรรค์ใหม่  เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการ
เปลี่ยนแปลงอนุภาคตัวละครเอกและอนุภาคตัวละครประกอบ ได้แก่ ศรีธนญชัย นายนันทา นางเหรา
และสมภาร ส่วนเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) และเรียนเก่ง 
เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) มีการเปลี่ยนแปลงอนุภาคตัวละครเอกเท่านั้น 
เพราะเนื้อเรื่องส่วนใหญ่มีการสร้างสรรค์ขึ้นใหม่เพ่ือให้สอดคล้องกับบริบทสังคมร่วมสมัย จึงมีการ
เปลี่ยนแปลงอนุภาคตัวละครเพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้เขียนที่เน้นให้ความรู้เชิงวิชาการ
และสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม และเพ่ือให้สอดคล้องกับเนื้อเรื่องที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ 

(4) การเปลี่ยนรายละเอียดอนุภาคเหตุการณ์เพ่ือน าเสนอเรื่องในแง่มุมใหม่                    
เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ มีการเปลี่ยนแปลงอนุภาคเหตุการณ์ 1 เหตุการณ์ แต่ไม่พบ                        
การเปลี่ยนแปลงอนุภาคเหตุการณ์ในเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับ                   
ไม้ไผ่) และเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) เนื่องจากมีเนื้อหาที่
สร้างสรรค์ใหม่ทั้งหมด อนุภาคเหตุการณ์ที่มีการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดของเหตุการณ์ในเรื่อง                   
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ คือ อนุภาคเหตุการณ์ I ศรีธนญชัยถูกส่งตัวไปอยู่กับยายขายขนม
สร้างความเดือดร้อนให้ยายขายขนมเพียงอนุภาคเหตุการณ์เดียวเท่านั้น อนุภาคเหตุการณ์ดังกล่าว
เปลี่ยนแปลงไปเพื่อให้สอดคล้องกับเนื้อเรื่องที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ 

(5) การยืมอนุภาคตัวละครจากวรรณคดีเรื่องอ่ืนมาใช้ พบว่ามีการยืม 
อนุภาคตัวละครคนัง ไม้ไผ่และซมพลา จากบทพระราชนิพนธ์เรื่องเงาะป่า มาสร้างสรรค์ในเรื่อง                     
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่ เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังกับ                 
ไม้ไผ่) และเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์ (ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) 

(6) การยืมอนุภาคตัวเหตุการณ์จากวรรณคดีเรื่องอ่ืนมาใช้ พบว่ามีการยืม 
อนุภาคเหตุการณ์จากวรรณคดีเรื่องทศชาติชาดก ตอนมโหสถบัณทิต  โดยพบว่ามีการน าอนุภาค
เหตุการณ์ในตอนการหาเจ้าของโค มาดัดแปลงและสร้างสรรค์ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบ
ใหม่ โดยปรับเปลี่ยนเหตุการณ์ให้ศรีธนญชัยท าหน้าที่ตัดสินความแทนมโหสถในเหตุการณ์ตอน              
ใครคือเจ้าของหมู 
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5.1.3 ปัจจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการปรับเปลี่ยนของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วม
สมัย 

การปรับเปลี่ยนดังกล่าวสัมพันธ์กับปัจจัยการปรับเปลี่ยนของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์
ไทยร่วมสมัย ท าให้เห็นพลวัตของเรื่องเล่าไทยในสังคมร่วมสมัย เป็นการสืบสานและสร้างสรรค์คติชน          
ในรูปแบบใหม่ที่น่าสนใจ ได้แก่  

 
5.1.3.1 การอนุรักษ์และเผยแพร่นิทานไทย 

เนื่องจากวัฒนธรรมต่างชาติเข้ามามีอิทธิพลเพ่ิมมากขึ้นในสังคมไทย มีสื่อความบันเทิง
สมัยใหม่เข้ามาในสังคมไทยหลากหลายรูปแบบ ก่อให้เกิดกระแสความนิยมที่เปลี่ยนไป เด็กและ
เยาวชนส่วนใหญ่หันมาสนใจสื่อบันเทิงสมัยใหม่ อีกท้ังผู้อ่านวรรณคดีจ ากัดอยู่ในวงแคบ คือ เป็นผู้ที่มี
ความรู้ความเข้าใจภาษาในวรรณคดี และมีความสนใจในวรรณคดีอย่างแท้จริง ด้วยเหตุนี้ มีผู้ผลิตจึง
ต้องน าเรื่องศรีธนญชัยมาดัดแปลงและสร้างสรรค์ให้มีความร่วมสมัยในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย
ประเภทนิทานภาพและหนังสือการ์ตูน และน าเสนอด้วยภาษาที่ใช้ในชีวิตประจ าวันทั่วไปซึ่งเข้าใจง่าย 
เพ่ือให้เข้ากับบริบทของสังคมและเหมาะสมกับวัยของผู้อ่าน แม้ว่าเนื้อหาจะมีการดัดแปลงและ
สร้างสรรค์ใหม่ แต่ผู้เขียนยังคงเอกลักษณ์ของอนุภาคตัวละครเอก “ศรีธนญชัย” ที่มีความเจ้าปัญญา 
ฉลาดล้ าเหนือผู้ใดเอาไว้ เพ่ือเป็นการอนุรักษ์และเผยแพร่นิทานไทยให้แก่เยาวชนรุ่นหลังในบริบท 
ร่วมสมัย 

 
5.1.3.2 การสร้างจุดขายให้แก่ผู้บริโภคในสังคม  

จากการศึกษาพบว่า ผู ้ผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ปรับปรุงเนื้อหาของนิทานศรีธนญชัยที่น าเสนอใน
หนังสือการ์ตูนและนิทานภาพเพ่ือสร้างจุดเด่น และเพ่ือตอบสนองความต้องการของผู้บริโภค ดังนี้ 
                      1) ตอบสนองความต้องการเสพสื่อที่มีความทันสมัยและแปลกใหม่ ด้วยการปรับ
รูปแบบน าเสนอ ปรับเนื้อหา ปรับชื่อเรื่อง และปรับภาษา ดังนี้ 
                                          (1) ปรับรูปแบบน าเสนอ ด้วยการปรับรูปแบบให้มีความทันสมัยประเภท
นิทานภาพและหนังสือการ์ตูน ซึ่งเป็นรูปแบบที่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน และมีการปรับการน าเสนอ
จากการบรรยายและพรรณนาเป็นการสนทนาของตัวการ์ตูน โดยมีผู้เล่าและด าเนินเรื่อง 

                     (2) ปรับเนื้อหา เพ่ือให้มีความทันสมัย ตอบโจทย์ความต้องการของ
ผู้บริโภคในสังคมที่สนับสนุนบุคคลากรที่มี “ความรู้คู่คุณธรรม” มีความร่วมสมัยกับผู้อ่าน ดังนั้น
เนื้อหาเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยจึงถูกดัดแปลงและสร้างสรรค์ขึ้นใหม่ โดยเน้น                 
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การเสริมสร้างความรู้ทางวิชาการ ผนวกคุณธรรม จริยธรรม หรือมีการผสมผสานวรรณคดีและนิทาน
พ้ืนบ้านเรื่องอ่ืน ๆ ซึ่งช่วยสร้างความน่าสนใจและแปลกใหม่ให้กับผู้บริโภคได้เป็นอย่างดี 

                     (3) ปรับชื่อเรื่องให้มีความร่วมสมัย เพ่ือสะท้อนเนื้อหาที่มีการดัดแปลงและ
สร้างสรรค์ใหม่ เช่น เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพ่ีอาวล์ มีการตั้งชื่อเรื่องที่แสดงให้เห็นเนื้อหาภายใน                
ที่มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ คือ มีการสร้างสรรค์เรื่องให้ศรีธนญชัย ตัวละครเอกของเรื่อง                      
ที่ขึ้นชื่อว่าเป็นคนฉลาดแกมโกง ไม่เคยเสียรู้ผู้ใด แต่ถูกดัดหลังเมื่อประพฤติตนไม่ดี การตั้งชื่อเรื่อง
ดังกล่าวแสดงให้เห็นพลวัตของเนื้อเรื่องที่มีการเปลี่ยนแปลงไปเพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของ
ผู้เขียนที่เน้นการสั่งสอนคุณธรรม จริยธรรม การเปลี่ยนแปลงชื่อเรื่องในลักษณะนี้แสดงให้ผู้อ่านรับรู้                  
ได้ทันทีว่าเป็นนิทานที่มีการสร้างสรรค์ในรูปแบบใหม่ สร้างความน่าสนใจให้แก่ผู้อ่าน เป็นต้น 
                               (4) ปรับภาษา มีการปรับภาษาที่น าเสนอจากร้อยกรอง เป็นภาษาที่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน เช่น การใช้ศัพท์แสลง การใช้ค าทับศัพท์ บทสนทนาที่รับรู้กันในสังคมปัจจุบัน เป็นต้น 

2) ตอบสนองความต้องการสื่อที่ช่วยสร้างโอกาสในการแข่งขันทางการศึกษา   
            เนื่องจากกลุ่มผู้เสพในปัจจุบันเป็นเด็กและเยาวชนที่คุ้นชินกับสภาพสังคมเมืองที่เต็มไปด้วย
แข่งขันทางการศึกษา เรื่องที่ดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่จึงมีความเป็นนิทาน Edutainment 

(สาระบันเทิง) ซึ่งมีลักษณะเป็นการ์ตูนเพ่ือการศึกษา คือ มีเนื้อหาสอดแทรกสาระความรู้วิชาการ           
เป็นการ์ตูนเสริมบทเรียน มีการใช้การ์ตูนน าเข้าสู่บทเรียน หรือใช้การ์ตูนเป็นตัวช่วยสรุปบทเรียน                  
ซึ่งช่วยเร้าความสนใจให้แก่ผู้อ่าน ลดความเป็นวิชาการ และตอบสนองความต้องการสื่อที่ช่วยสร้าง
โอกาสในการแข่งขันทางการศึกษา 

 

5.1.4 บทบาทของนิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย 

เรื่องศรีธนญชัยที่ปรากฏในรูปสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีบทบาทหน้าที่หลายประการ ได้แก่ 
  

5.1.4.1 บทบาทในการให้ความเพลิดเพลิน 

เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีบทบาทให้ความเพลิดเพลินแก่ผู้อ่าน รูปแบบที่                     
ถูกปรับเปลี่ยนเป็นนิทานภาพและการ์ตูนคอมมิกส์ ได้รับความนิยมจากผู้อ่านที่เป็นเด็กและเยาวชนใน
ปัจจุบัน แม้ว่าในเรื่องที่มีการสร้างสรรค์ใหม่จะมีการเน้นการให้ความรู้เชิงวิชาการเป็นหลัก แต่ผู้อ่าน
ยังคงได้รับความเพลินเพลินผ่านการด าเนินเรื่องของตัวละครที่ต้องผจญภัยและแก้ไขปัญหาต่าง ๆ                     
ที่เกิดขึ้นในบริบทสังคมร่วมสมัย นอกจากนี้ การสร้างสรรค์ตัวละครขึ้นใหม่ เนื้อเรื่องใหม่ ยังช่วย                              
เร้าความสนใจและสร้างความสนุกสนานได้เป็นอย่างดี 
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5.1.4.2 บทบาทในการอบรมระเบียบสังคม ปลูกฝังค่านิยม                              

เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีบทบาทในการอบรมระเบียบสังคม ผ่านการให้
ข้อคิดสอนใจ และสั่งสอนเรื่องคุณธรรม จริยธรรม    

 
5.1.4.3 บทบาทในการเป็นสื่อการเรียนรู้สมัยใหม่   

ศรีธนญชัยในสื่อสิงพิมพ์ไทยร่วมสมัยมีบทบาทในการให้การศึกษาผ่านเนื้อหาที่สอดแทรก 
ความรู้ด้านภาษาอังกฤษ ความรู้ทั่วไป ความรู้ด้านภาษาไทย ความรู้ด้านคณิตศาสตร์ เป็นต้น 
 กล่าวได้ว่า ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยมีการเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม คือมีการน ามา
ดัดแปลงรูปแบบและเนื้อหาในการน าเสนอใหม่ โดยเน้นเนื้อหาที่เสริมสร้างความรู้ทางวิชาการ 
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ใหม่และกลุ่มเป้าหมายที่เป็นเด็กและเยาวชน 
อย่างไรก็ตาม เรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยยังคงมีบทบาทในการให้ความบันเทิงเป็นหลัก 
มีบทบาทในการอบรมระเบียบสังคม และบทบาทในการเป็นสื่อการเรียนรู้สมัยใหม่ที่เน้นให้ความรู้ทาง
วิชาการในศาสตร์ต่าง ๆ และเสริมสร้างคุณธรรมและจริยธรรมตามสมัยนิยม  
 
5.2 อภิปรายผล 

5.2.1 นิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยกับแนวคิดวัฒนธรรมประชานิยม 

            จากการศึกษาดังกล่าวแสดงให้เห็นพลวัตในนิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย
ที่สอดคล้องกับลักษณะการเป็นสื่อในวัฒนธรรมประชานิยม คือ มีการดัดแปลงและสร้างสรรค์ใหม่ใน
รูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทนิทานภาพและหนังสือการ์ตูน น าอนุภาคตัวละครศรีธนญชัย    
มาใช้ในเรื่องแนวใหม่ เพ่ือใช้เป็นสื่อในการเรียนรู้ ถ่ายทอดความรู้ และเนื้อหาเชิงวิชาการ ส่งเสริม
คุณธรรม จริยธรรม พร้อมให้ ความบันเทิง มีการปรับเปลี่ยนองค์ประกอบบางประการที่น่าสนใจและ
น่าจะมีส่วนสัมพันธ์กับบริบทของสังคมไทยร่วมสมัยในปัจจุบัน เพ่ือตอบสนองความต้องการของผู้อ่าน
ที่อยู่ในบริบทของสังคมวัฒนธรรมสมัยใหม่ เช่น การแทรกเหตุการณ์ร่วมสมัย สิ่งของร่วมสมัย                              
ในเหตุการณ์ต่าง ๆ ค าพูดหรือบทสนทนาของตัวละคร มีการสร้างสรรค์และดัดแปลงซึ่งเรื่องราวหรือ
เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นอาจเกี่ยวพันกับสังคม เศรษฐกิจ การเมือง ค่านิยม หรืออาจเป็นถ้อยค าที่รับรู้
ร่วมกันในสังคมปัจจุบัน เป็นต้น การน าเรื่องของสังคมแทรกเข้าไปในเรื่องเพ่ือให้เป็นการ์ตูนที่มีความ
ร่วมสมัย ตัวอย่างเช่น 

เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการสร้างเรื่องที่มีความร่วมสมัยเกี่ยวกับเหตุการณ์ทาง 

สังคม เศรษฐกิจเรื่องปัญหาราคาน้ ามัน ดังบทสนทนาที่ว่า   



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

289 

 

 

 

 

 

 จากบทสนทนาข้างต้น เพ่ือนอ ามาตย์สนทนากับหลวงนายศรีเรื่องราคาน้ ามันที่มีราคาสูงขึ้น                

ทุกวัน ซึ่งเป็นปัญหาที่ส่งผลกระทบต่อระบบเศรษฐกิจในแง่ต่าง ๆ ในปัจจุบัน การน าเรื่องราคาน้ ามัน

เข้ามาสอดแทรกในบทสนทนาของตัวละครในเชิงเสียดสี ซึ่งเป็นเรื่องที่ผู้อ่านไม่ได้คาดหวังว่าจะพบใน

บทสนทนาของตัวละคร ท าให้เรื่องเบี่ยงเบนไปจากที่ควรจะเป็น แต่เมื่อผู้อ่านเข้าในเรื่องที่น ามาใช้                    

ซึ่งตัวผู้อ่านเองมีประสบการณ์ร่วม จึงช่วยสร้างอารมณ์ขันให้แก่ผู้อ่าน และแสดงให้เห็นการสร้างสรรค์

และดัดแปลงเนื้อหาอย่างร่วมสมัย 

เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการสร้างเรื่องที่มีความร่วมสมัยเกี่ยวกับเหตุการณ์ทาง 

สังคมเรื่องไข้หวัดนก ดังบทสนทนาที่ว่า 

 

 

 

 

จากบทสนทนาข้างต้น มีการสอดแทรกเหตุการณ์ร่วมสมัยในประเด็นโรคไข้หวัดมรณะหรือ                    
ที่รู้จักกันอย่างกว้างขวางในชื่อ “ไข้หวัดนก” ซึ่งเป็นโรคติดต่อที่มีการระบาดอย่างรุนแรงในช่วงปี                       
พ.ศ. 2547- 2551 ผู้วิจัยมีข้อสังเกตว่าเหตุการณ์ทางสังคมนี้เป็นเหตุการณ์ที่ผู้เขียนก าลังเผชิญอยู่ใน
ระหว่างการสร้างสรรค์เรื่อง การน าเรื่องราวทางสังคมมาสอดแทรกลงในบทสนทนาของตัวละคร                    
จึงแสดงให้เห็นพลวัตทางด้านเนื้อหา และการเป็นสื่อในวัฒนธรรมประชานิยมอย่างชัดเจน   

นอกจากนี้มีการการสอดแทรกค่านิยม เช่น 

เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ มีการสร้างเรื่องที่มีความร่วมสมัยเกี่ยวกับค่านิยมเรื่อง 

การซื้อคอนโด ดังบทสนทนาที่ว่า   

เพ่ือนอ ามาตย์ 1 :  อ้าว! หลวงนายศรี มาแล้วรึ มาๆๆ 
เพ่ือนอ ามาตย์ 2 :  ก าลังคุยกันเรื่องราคาน้ ามันกันอยู่เชียว  
หลวงนายศรี :   เป็นไงบ้าง มีทีท่าว่าจะลดลงมั้ย  
เพ่ือนอ ามาตย์ 2 :  งานนี้ยากขึ้นทุกวัน เห็นทีต้องขี่ควายแล้ว  
หลวงนายศรี :    ฮ่า ๆ ไอเดียดี แต่ถ้าหมากแพงนี้สิยุ่งแน่ ๆ  

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 81) 
 

 

กรรมการ :  ผู้ชนะคือศรีธนญชัยครับ !! 
กลุ่ม F4 :  จรงิด้วย ไก่ตัวนั้นนะติดหวัดมรณะ ฮ่า ๆ ๆ ๆ  
ศรีธนญชัย :   อะไรนะ ไข้หวัดนก ฮัดเช้ย !! 
กลุ่ม F4 :   ไปรักษาตัวให้หายก่อนนะน้อง ค่อยมาแข่งกันต่อ ฮ่า ๆ ๆ ๆ  

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 273) 
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จากบทสนทนาข้างต้น มีการสอดแทรกค่านิยมร่วมสมัยเรื่องการซื้อคอนโด กล่าวได้ว่า               

การซื้อคอนโดของคนเมืองกรุงและปริมณฑลเพ่ือการอยู่อาศัยหรือเพ่ือการลงทุนในระยะยาว เป็น

กระแสสังคมในปัจจุบัน การน าค่านิยมดังกล่าวสอดแทรกเข้าไปในเรื่องท าให้การ์ตูนมีความร่วมสมัย 

เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์มีการสร้างเรื่องที่มีความร่วมสมัยเกี่ยวกับค่านิยมเรื่อง                 

การท าศัลยกรรม ดังบทสนทนาที่ว่า   

 

 

 

 

 

 

จากบทสนทนาข้างต้น มีการสอดแทรกค่านิยมร่วมสมัยเรื่องการท าศัลยกรรม ซึ่งเป็นสิ่งที่

ผู้คนทั่วไปยอมรับจนกลายเป็นเรื่องปรกติในปัจจุบัน เพราะการท าศัลยกรรมความงามช่วยเสริม

บุคลิกภาพ ท าให้รู้สึกมั่นใจ การสอดแทรกค่านิยมเรื่องการท าศัลยกรรมจึงแสดงให้เห็นเนื้อหาที่มี

ความร่วมสมัยอย่างชัดเจน 

เรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก ภาษาอังกฤษ (ศรีธนญชัย VS คนังและไม้ไผ่) มีการสร้างเรื่องที่มี                 

ความร่วมสมัยที่แสดงค่านิยมเรื่องการทัศนศึกษาต่างประเทศ โดยการสร้างเรื่องให้ศรีธนญชัยและ

เพ่ือนได้รับคัดเลือกให้ไปทัศนศึกษาที่ประเทศอังกฤษ แสดงให้เห็นค่านิยมการส่งบุตรหลานไปทัศน

พระราชา :  เจ้ามีที่ดินตั้งมากมายแล้วจะเอาไปท าอะไรอีก   
ศรีธนญชัย :  ปลูกคอนโดพะยะค่ะ เฮ้ย!! คือ กระหม่อมมีโครงการเกษตร 

ครัวเรือน เพ่ือสนองพระราชด าริกะปลูกผักเลี้ยงหมูเห็ดเป็ดไก่ 
ไว้เป็นอาหารแต่พอตัว อะไรประมาณนี้พะยะค่ะ   

พระราชา :  ไม่น่าเชื่อว่าเจ้าคิดเป็น เอ่อ แล้วจะเอาที่ดินสักเท่าไหร่  
ศรีธนญชัย :  ไม่มากไม่มาย แค่ท่ีดินเท่าแมวดิ้นตายก็พอ  
พระราชา :  ที่นิดเดียวจะปลูกถั่วงอกหรือไงตามใจจะเอาตรงไหนก็หาเองนะ  

(ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ , 2549: 140) 
  
 

ศรีธนญชัย :  กลับมาแล้ว   
ภรรยาศรีธนญชัย : ห.ึ..พ่ีศรีกลับมาแล้ว พี่ศรีจ๋าคิดถึงจังเลย หอมที หอมที       

พ่ีศรีซื้อของมากฝากหรือเปล่านะ  
ศรีธนญชัย :      หือ...ลืมสนทิเลย เอาเงินไปแล้วกัน อยากได้อะไรก็ซื้อเอา   
ภรรยาศรีธนญชัย : โห... พ่ีศรีนะ  อ๊ะ...เงินก็ได้ กะจะเอาไปท าศัลยกรรมจะได้สวย  
ศรีธนญชัย : โห...จะพอเรอะเงินแค่นี้ กว่าจะสวยไม่ต้องขายที่หรอกเรอะ  

 (ดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์, 2549: 223)  
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

291 

ศึกษาต่างประเทศในช่วงปิดเทอมที่ได้รับความนิยมมากในสังคมไทยปัจจุบัน เพราะเป็นสิ่งที่ท าให้บุตร

หลานมี พ้ืนฐานทางภาษาที่ดี  การน าเรื่องราวทางสังคมมาสอดแทรกลงในบทสนทนาของ                            

ตัวละครจึงแสดงให้เห็นพลวัตทางด้านเนื้อหา และการเป็นสื่อในวัฒนธรรมประชานิยมอย่างชัดเจน   

นอกจากนี้ยังมกีารสอดแทรกพฤติกรรมเลียนแบบ เช่น 

เรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญารูปแบบใหม่มีการสอดแทรกพฤติกรรมเลียนแบบหรือการท า 

ท่าทางที่เป็นกระแสนิยมกันในสมัยปัจจุบัน เช่น นายนันทาและนางเหราท าท่าแสดงความรัก

เลียนแบบศิลปินหรือดาราเกาหลีที่เป็นผู้จุดประกายท่าทางการบอกรักให้แก่แฟนคลับชาวไทย กระแส

วัฒนธรรมจากเกาหลีท าให้ท่าทางแสดงความรักนี้เป็นที่นิยมของวัยรุ่นและบุคคลทั่วไปจวบจนปัจจุบัน 

การน าท่าทางการแสดงความรักตามกระแสนิยมมาใช้สร้างสรรค์ในเรื่องจึงแสดงให้เห็นถึงพลวัตของ

วัฒนธรรมทางสังคมที่แสดงให้เห็นว่าได้รับอิทธิพลจากต่างชาติ ถ่ายทอดผ่านการสร้างสรรค์ท่าทาง

หรือพฤติกรรมการแสดงออกของตัวละครระหว่างนายนันทาและนางเหรา แสดงให้เห็นถึงวิวัฒนาการ

การบอกรักในรูปแบบใหม่ที่มีความร่วมสมัย 

 
 
 

 

 
 

 

ภาพที่ 45 ภาพเปรียบเทียบนางเหราและนายนันทาท าท่าแสดงความรัก 
 
          กล่าวได้ว่า ศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยจึงมีความน่าสนใจทั้งทางด้านการดัดแปลง
และสร้างสรรค์ใหม่ในทุกครั้งที่น ามาผลิตซ้ า แสดงให้เห็นรสนิยมของประชาชน สภาพสังคมและ                   
วิถีชีวิตในปัจจุบัน ท าให้เด็กและเยาวชนรู้สึกสนุกไปกับการอ่านวรรณกรรมของไทย และแสดงให้             
เห็นถึงแนวทางการปรับเรื่องให้เข้ากับกลุ่มผู้อ่านเพ่ือเพ่ิมยอดขายให้กับผู้ผลิต 
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5.2.2 นิทานศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยกับแนวคิดคติชนสร้างสรรค์ 

การศึกษานี้ช่วยให้เห็นการสร้างสรรค์ต่อยอดคติชนตามแนวคิดคติชนสร้างสรรค์ คือ                     
เป็นตัวอย่างของการน าเรื่องเล่าพ้ืนบ้านไทยมาปรับประยุกต์ใช้และสร้างสรรค์ต่อยอดใหม่ในบริบท
สังคมไทยร่วมสมัย คือมีการสร้าง “จุดขาย” ที่สามารถตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคและ
เพ่ือให้เกิดประโยชน์ทางการค้าแก่ผู้ผลิต นิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยจึงมีการตัด
ทอนลักษณะบางประการ และดัดแปลงสร้างสรรค์ในแนวทางที่สัมพันธ์กับสภาพวิถีชีวิตของผู้เสพ                            
ในสังคมไทยยุคใหม่ เช่น การศึกษาการน านิทานศรีธนญชัยมาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยแสดงให้
เห็นพลวัตของการสร้างนิทานมุกตลกเจ้าปัญญาในสังคมไทยร่วมสมัย ว่ามีการปรับเปลี่ยนจากการใช้
นิทานตลก เจ้าปัญญาในขนบสังคมแบบเดิมในแง่มุมที่น่าสนใจ 2 ประการ คือ 1) มีการน าความ
เฉลียวฉลาดแกมโกงมาปรับเปลี่ยนให้เป็นการใช้ปัญญาความเฉลียวฉลาดทางวิชาการในการแก้ไข
ปัญหา และ 2) มีการปรับลักษณะนิสัยของตัวละครเอกศรีธนญชัยให้เป็นคนดี เป็นต้นแบบของเด็กดี 
หากมีพฤติกรรมขัดแย้งกับจารีตประเพณีในสังคมปัจจุบันก็จะถูกลงโทษหรือถูกดัดหลัง ดังนี้  

1) มีการน าความเฉลียวฉลาดแกมโกงมาปรับเปลี่ยนให้เป็นการใช้ปัญญาความ                                   
เฉลียวฉลาดทางวิชาการในการแก้ไขปัญหา 

แต่เดิมนั้นเรื่องศรีธนญชัยมีลักษณะเด่นคือมีการใช้ไหวพริบปฏิภาณของศรีธนญชัยในการเอา
ตัวรอด เอาชนะ และบางครั้งเอาเปรียบผู้อื่น การใช้ปฏิภาณของศรีธนญชัยมักจะใช้การเล่นกับภาษา 
หรือการหักมุมเหตุการณ์ในเรื่อง ดังจะเห็นได้จากเหตุการณ์ยืมคนไปท าตอม่อ ในเหตุการณ์นี้ศรีธนญ
ชัยขอยืมบ่าวไพร่ของเพ่ือนขุนนางไป “ท าตอม่อ” เพ่ือนขุนนางยกให้เพราะเข้าใจว่าศรีธนญชัยขอยืม
บ่าวไพร่ของตนไปช่วยซ่อมแซมตอม่อ แต่ศรีธนญชัยจอมเจ้าเล่ห์กลับพลิกแพลงความหมายของค าที่
แหวกไปจากความเข้าใจของคนทั่วไป โดยแปลความหมายว่าขอยืมบ่าวไพร่ไปเป็นตอม่อ ยืนแบกเรือนของศรี
ธนญชัยนั่นเอง เพ่ือนขุนนางจึงไปฟ้องศาล ศาลพิจารณาว่าศรีธนญชัยมิได้ผิดค าพูดแต่อย่างใด จึงให้
ฝ่ายโจทก์จ่ายเงินให้ศรีธนญชัยเพ่ือไถ่บ่าวไพร่เหล่านั้นคืนมา เป็นต้น นอกจากนี้ยังมีอีกหลาย
เหตุการณ์ที่แสดงให้เห็น การใช้ไหวพริบปฏิภาณแบบแกมโกงของศรีธนญชัยในขนบเดิม เช่น 
เหตุการณ์มาก่อนไก่ เหตุการณ์ขอพระราชทานที่เท่าแมวดิ้นตาย เหตุการณ์ไม่อยากเป็นพระราชา 
เป็นต้น    

ในเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ร่วมสมัยนั้นปรากฏพลวัตที่ส าคัญอย่างหนึ่งคือการสร้างสรรค์
ให้ตัวละครเอกศรีธนญชัยเป็นผู้มีความเฉลียวฉลาดทางวิชาการและรู้จักน าความเฉลียวฉลาดนั้นมา
ปรับใช้เพ่ือแก้ปัญหาและเป็นประโยชน์แก่ผู้อ่ืน ดังในตัวอย่างจากเรื่องเรียนเก่ง เก็งถูก คณิตศาสตร์            
(ศรีธนญชัย VS คนังกับไม้ไผ่) ที่ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ช่วยเหลือเพ่ือนที่ถูกผีคณิตศาสตร์ลักพาตัวไป  
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2) มีการปรับลักษณะนิสัยของตัวละครเอกศรีธนญชัยให้เป็นคนดี เป็นต้นแบบ 
ของเด็กดีหากมีพฤติกรรมขัดแย้งกับจารีตประเพณีในสังคมปัจจุบันก็จะถูกลงโทษหรือถูกดัดหลัง 

การปรับเปลี่ยนลักษณะนิสัยตัวละครเอกศรีธนญชัยให้เป็นคนดี เป็นต้นแบบของเด็กดีแสดง
ให้เห็นพลวัตในแง่บทบาทหน้าที่ของนิทานมุกตลกเจ้าปัญญาในสังคมร่วมสมัยว่ามีวิธีการในการสอน
คุณธรรม จริยธรรมให้แก่ผู้อ่านที่ต่างไปจากนิทานศรีธนญชัยในสังคมขนบ กล่าวคือนิทานมุกตลก                  
เจ้าปัญญาในสังคมขนบใช้เพ่ือสอนจริยธรรมให้แก่ผู้อ่าน โดยน าเสนอลักษณะพฤติกรรมของตัวละคร
เอกที่เจ้าเล่ห์แสนกล ฉลาดแกมโกง และใช้ความฉลาดเอาเปรียบผู้อ่ืน เพ่ือแสดงให้เห็นว่าเป็นสิ่งที่                  
ไม่ดี ไม่พึงปฏิบัติตาม และเป็นการกระท าที่ขัดแย้งกับ บรรทัดฐานจารีตทางสังคม เป็นแบบอย่าง
พฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์ของคนในสังคม การปรากฏลักษณะพฤติกรรมตัวละครเอกศรีธนญชัยที่มี
กรอบเป็นนิทานตลกเจ้าปัญญาจะช่วยแนะการตีความให้ผู้อ่านเห็นพฤติกรรมดังกล่าวปรากฏเฉพาะ
ในนิทาน แต่ไม่ปรากฏในชีวิตจริง และเป็นลักษณะของพฤติกรรมที่ไม่ดี ไม่สมควรปฏิบัติตาม                 
ส่วนเมื่อน าเรื่องศรีธนญชัยมาดัดแปลงและสร้างสรรค์ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัย จึงช่วยให้บทเรียน
ทางจริยธรรมโดยผ่านกระบวนการดัดแปลงหรือตีความที่แสดงให้เห็นพฤติกรรมของตัวละครว่าเป็น
สิ่งที่ไม่ดี ไม่ควรปฏิบัติตาม เช่น เรื่องดัดหลังศรีธนญชัยโดยพี่อาวล์ ในเหตุการณ์ศรีธนญชัยสร้าง
ความเดือดร้อนให้ยายขายขนม โดยน าขนมไปเททิ้งน้ าตามค าอวยพรของยายที่ว่า “ขายดีเป็นเทน้ า 
เทท่า” ศรีธนญชัยจึงถูกลงโทษให้อดข้าวเพราะผลของการกระท าของตน ทิ้งขนมจนหมด ท าให้ยาย
ไม่มีเงินซื้อข้าว หรือในเหตุการณ์บ้านเรือนทอง ศรีธนญชัยไม่เข้าเฝ้าพระเจ้าเจษฎา หนีงานราชการ 
โดยอ้างว่าตนต้องเฝ้าบ้านเรือนทอง เมื่อพระเจ้าเจษฎาทรงทอดพระเนตรเห็นว่าบ้านเรือนทองของ   
ศรีธนญชัยมิใช่เรือนที่สร้างมาจากทองค า แต่เป็นไม้ทองหลางก็ทรงกริ้ว และประกาศให้รางวัลแก่
ชาวบ้านที่สามารถขูดทองออกจากเรือนของศรีธนญชัยได้ ศรีธนญชัยเกรงว่าบ้านของตนจะพัง จึงขอ
พระราชทานอภัยโทษ พระเจ้าเจษฎาทรงพระราชทานอภัยโทษให้ แต่ตัดเงินเดือนโทษฐานที่ศรีธนญชัยพูดจา
โอ้อวด หรือในเหตุการณ์ศรีธนญชัยสร้างความเดือดร้อนให้หลวงนายศรี ศรีธนญชัยน าควายไปผูกไว้
บนที่สูง โดยอ้างว่าท าตามค าสั่งของหลวงนายศรี ด้วยความแค้นใจของหลวงนายศรีจึงปลอม เป็น
ควายผีมาหลอกศรีธนญชัยจนจับไข้ ศรีธนญชัยจึงสัญญาว่าตนจะไม่ฆ่าสัตว์อีก หรือในเรื่องศรีธนญชัย
เจ้าปัญญารูปแบบใหม่ ในเหตุการณ์ใครคือเจ้าของหมูตัวจริง ในเหตุการณ์นี้ ศรีธนญชัยใช้ความรู้
ทางวิทยาศาสตร์ช่วยตัดสินว่าใครคือเจ้าของหมูตัวจริง เป็นต้น  

จากการศึกษาข้างต้น ผลการวิจัยแสดงให้เห็นพลวัตการใช้นิทานตลกเจ้าปัญญาในบริบท
สังคมร่วมสมัย ว่ามีการเปลี่ยนแปลงที่ส าคัญหลายประการ เช่น การปรับเปลี่ยนการใช้กลอุบายความ                       
เจ้าปัญญา มีไหวพริบปฏิภาณไปจากเดิม การปรับเปลี่ยนจุดประสงค์ของการใช้กลอุบายไหวพริบ
ปฏิภาณ แสดงให้เห็นความแตกต่างของการใช้ความเฉลียวฉลาดเจ้าปัญญาในนิทานสื่อสมัยใหม่ใน
สังคมปัจจุบัน ที่มีการใช้ความเฉลียวฉลาดในเชิงวิชาการมาใช้เป็น “ปัญญาในเชิงสร้างสรรค์” น ามา
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ประยุกต์ใช้ในการแก้ไขปัญหา อันเป็นคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของเด็กและเยาวชนในปัจจุบัน และ
ถ้าหากมีการใช้ความเฉลียวฉลาดเจ้าปัญญาในนิทานมุกตลกในสังคมขนบแบบเดิมในสังคมสมัยใหม่  
ก็จะได้รับผลกรรมหรือถูกลงโทษอย่างทันทีทันใด แสดงให้เห็นพลวัตของการใช้ความเฉลียวฉลาด                 
เจ้าปัญญาในนิทานที่มีความแตกต่างไปจากเดิม นอกจากนี้ ผู้วิจัยสังเกตเห็นว่า การน าเรื่องศรีธนญชัยมาใช้
ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทยสมัย มีการน าเสนอเรื่องราวที่แตกต่างไปจากเดิม กล่าวคือ มีการน าเสนอเรื่องราวที่
เป็นบทเรียนในแง่ของการเป็นตัวอย่างในการสอนศีลธรรมอย่างตรงไปตรงมา ผ่านเนื้อเรื่องที่แสดงให้เห็นว่า
ตัวละครศรีธนญชัยได้รับโทษอย่างทันทีทันใดเมื่อประพฤติผิดศีลธรรม กล่าวได้ว่าการเปลี่ยนแปลง           
การใช้ความเฉลียวฉลาดเจ้าปัญญาจากขนบสังคมแบบเดิม แสดงให้เห็นพลวัตของคติชนสร้างสรรค์             
ที่มีการโยงเรื่องการใช้ความเฉลียวฉลาดเจ้าปัญญามาใช้ในนิทานเรื่องศรีธนญชัยในสื่อสิ่งพิมพ์ไทย 
ร่วมสมัย  

พลวัตที่น่าสนใจอีกประการหนึ่งคือบทบาทหน้าที่ของนิทานศรีธนญชัยที่เปลี่ยนแปลงไป                
แต่เดิมนิทานศรีธนญชัยในสังคมขนบมีหน้าที่ให้ความเพลิดเพลิน และเป็นเครื่องมือทางวัฒนธรรมที่
ช่วยคนในสังคมรู้สึกผ่อนคลายจากกรอบทางศีลธรรมและข้อปฏิบัติที่เคร่งครัดในสังคม ทว่า นิทาน 
ศรีธนญชัยในบริบทใหม่มีหน้าที่ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ให้กับ
เยาวชนไทย  

 
5.2.3 ข้อสังเกตอื่น ๆ  

          ในวิทยานิพนธ์เล่มนี้ ผู้วิจัยเน้นการศึกษาการน าอนุภาคนิทานเรื่องศรีธนญชัยมาใช้ใน                   
สื่อสิ่งพิมพ์ไทยร่วมสมัยประเภทนิทานภาพและหนังสือการ์ตูน โดยเปรียบเทียบกับศรีธนญชัยส านวน
จอมปราชญ์ แต่การน าอนุภาคนิทานเรื่องศรีธนญชัยในเอเซียตะวันออกเฉียงใต้มาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์                   
ร่วมสมัยประเภทนิทานภาพและหนังสือการ์ตูนก็เป็นประเด็นที่น่าสนใจศึกษา เช่น นิทานสองภาษา 
(ไทย-อังกฤษ) เรื่องจอมกะล่อน ของประเทศเวียดนาม เป็นต้น อีกทั้งการน าอนุภาคนิทานเรื่องศรีธนญชัยมา
ใช้ในสื่อร่วมสมัยอ่ืน ๆ ก็เป็นอีกหนึ่งประเด็นที่น่าศึกษา เช่น การน าอนุภาคนิทานเรื่องศรีธนญชัยมา
ใช้ในการ์ตูนอนิเมชั่น หรือการน าอนุภาคนิทานเรื่องศรีธนญชัยมาใช้ในภาพยนตร์ เป็นต้น  
 
5.3 ข้อเสนอแนะ 

ผู้วิจัยมีข้อสังเกตว่านอกจากการน านิทานพ้ืนบ้านเรื่องศรีธนญชัยมาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทย                   
ร่วมสมัยแล้ว ยังปรากฏการน านิทานพ้ืนบ้านหรือวรรณคดีไทยเรื่องอ่ืน ๆ น ามาใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ไทย    
ร่วมสมัยหรือน ามาใช้สื่อวัฒนธรรมประชานิยม เช่น สังข์ทอง เงาะป่า พิกุลทอง เป็นต้น จึงควรจะมี
การศึกษาการน านิทานพ้ืนบ้านมาใช้ในสื่อวัฒนธรรมประชานิยมต่อไป 
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