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Over the years, various ways emerge for evolving the existing applications 
towards a shared codebase. Among several, Electron is a well-known framework for 
web developers to build cross-platform desktop applications using familiar web 
technologies, such as HTML, CSS, and JavaScript. This paper thus presents an 
approach for transforming web applications created with JavaScript to desktop 
applications that can run on Windows, MacOS, and Linux. The output desktop 
application would remain the old set of source code for further development. 
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บทที่ 1 
บทน า 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ในช่วงหลายปีที่ผ่านมา กรอบงานจาวาสคริปต์ (JavaScript framework) มักนิยมน ามาใช้
ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน เช่น รีแอคท์เจเอส (ReactJS) และแองกูลาร์เจเอส (AngularJS) ข้อดี
ของเว็บแอปพลิเคชัน คือ สามารถใช้งานผ่านเว็บเบราว์เซอร์ได้โดยไม่ขึ้นกับแพลตฟอร์ม ในขณะที่
เดสก์ท็อปแอปพลิเคชันจะมีความยุ่งยากในการพัฒนาเพื่อให้รองรับกับแพลตฟอร์มที่ต่างกันออกไป 

เมื่อมีความต้องการในการใช้งานแอปพลิเคชันบนเดสก์ท็อปจากผู้ใช้งานหรือมีความจ าเป็น
ต่อระบบ ยกตัวอย่างเช่น ระบบการท างานเดิมมีการใช้งานบนเว็บเบราว์เซอร์  แต่ลูกค้าต้องการ
ความสามารถที่เพ่ิมมากขึ้นส าหรับการแจ้งเตือนผู้ใช้งานหรือมีความต้องการในการท างานแบบไม่
ต้องการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต ในปัจจุบันไม่จ าเป็นต้องพัฒนาระบบใหม่เพ่ือตอบสนองความต้องการ
ต้องการเหล่านั้น ซึ่งหมายความว่าหากแอปพลิเคชันที่พัฒนาเสร็จสิ้นแล้วถูกพัฒนาบนกรอบงานจาวา
สคริปต์ นักพัฒนาสามารถท าการแปลงให้เป็นเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันได้โดยใช้กรอบงานที่เรียกว่า
อิเล็กตรอน 

การพัฒนาเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันด้วยกรอบงานอิเล็กตรอน (Electron framework) [1] มี
ความสะดวกส าหรับนักพัฒนา เนื่องจากนักพัฒนาไม่จ าเป็นต้องเรียนรู้ภาษาใหม่ ในขณะเดียวกันยัง
ได้แอปพลิเคชันซึ่งสามารถท างานได้ทั้งบนระบบปฏิบัติการวินโดวส์ (Windows) แม็คโอเอส 
(MacOS) และลินุกซ์ (Linux) หรือที่เรียกว่าเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันข้ามแพลตฟอร์ม (Cross-
platform desktop application) ซึ่งมีข้อดีเทียบเท่ากับแอปพลิเคชันบนเว็บ ด้วยกรอบงาน
อิเล็กตรอน ท าใหส้ะดวกต่อการแปลงระบบเดิมบนเว็บเบราว์เซอร์มาเป็นเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันโดย
ที่นักพัฒนาไม่ต้องพัฒนาใหม่ทุกอย่างตั้งแต่เริ่ม เป็นการลดระยะเวลาในการพัฒนาและลดต้นทุน
ส าหรับการพัฒนาได้ 
 เพ่ือลดระยะเวลาในการแปลงแอปพลิเคชันและเป็นแนวทางในการพัฒนาเดสก์ท็อปแอป
พลิเคชันเพ่ิมเติม งานวิจัยนี้จึงได้น าเสนอแนวทางการพัฒนาเครื่องมือส าหรับแปลงโครงการพัฒนา
เว็บแอปพลิเคชันโดยมีพ้ืนฐานบนกรอบงานรีแอคท์เจเอสให้เป็นโครงการพัฒนาเดสก์ท็อปแอปพลิเค
ชัน จากนั้นจึงท าการสร้างไฟล์ติดตั้งส าหรับระบบปฏิบัติการต่าง ๆ ซึ่งโครงการพัฒนาเดสก์ท็อปแอป
พลิเคชันจะคงพ้ืนฐานบนกรอบงานเดิมไว้ส าหรับการปรับปรุงแก้ไขแอปพลิเคชันในอนาคต และเพ่ือ
เป็นการประเมินคุณภาพของเครื่องมือ ผู้วิจัยจึงมีแนวทางการประเมินโดยใช้โครงการพัฒนาตัวอย่าง
จากโครงการพัฒนาโอเพนซอร์ส มาน าเข้าเครื่องมือและทวนสอบเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันที่เป็น
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ผลลัพธ์การแปลงจากเครื่องมือด้วยกรณีทดสอบเปรียบเทียบกับโครงการพัฒนาตัวอย่างซึ่งเป็นเว็บ
แอปพลิเคชัน 

1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

เพ่ือน าเสนอแนวทางและพัฒนาระบบส าหรับการอ านวยความสะดวกในการแปลงเว็บแอป
พลิเคชันที่พัฒนาด้วยกรอบงานจาวาสคริปต์ให้เป็นเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันข้ามแพลตฟอร์ม 

1.3 ขอบเขตงานวิจัย 

1) รองรับการแปลงในส่วนของการแสดงผลข้อมูลและการเรียกข้อมูลเท่านั้น 

2) เว็บแอปพลิเคชันตั้งต้นต้องถูกพัฒนาบนกรอบงานรีแอคท์เจเอส 

3) สามารถรับข้อมูลน าเข้า ประกอบด้วย 

- ไฟล์จาวาสคริปต์ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน (app.js) 

- ไฟล์เอชทีเอ็มแอลในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน (index.html) 

4) สามารถแสดงผลการท างานในรูปแบบเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการวินโดวส์ 

แม็คโอเอส และลินุกซ์ 

1.4 ขั้นตอนการวิจัย 

1) ค้นคว้าศึกษาและท าความเข้าใจทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2) รวบรวมและศึกษาโครงสร้างของเว็บแอปพลิเคชันรีแอคท์เจเอส 

3) ทดลองท าการแปลงเว็บแอปพลิเคชันตั้งต้นให้อยู่ในโครงสร้างของกรอบงานอิเล็กตรอน 

4) ทดสอบผลลัพธ์การแปลงและก าหนดโครงสร้างส าหรับโครงการพัฒนาอิเล็กตรอน 

5) ออกแบบความต้องการส าหรับเครื่องมืออัตโนมัติ 

6) พัฒนาเครื่องมือ 

7) ทดสอบและประเมินผลงานวิจัย 

8) จัดท าวิทยานิพนธ์ 
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1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

ได้วิธีการและเครื่องมือในการแปลงเว็บแอปพลิเคชันเป็นเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันข้าม
แพลตฟอร์ม ซึ่งช่วยลดทรัพยากรและค่าใช้จ่ายในการพัฒนา อีกทั้งท าให้นักพัฒนาไม่ต้องเริ่ม
กระบวนการในพัฒนาใหม่เพื่อตอบสนองความต้องการแอปพลิเคชันในรูปแบบเดสก์ท็อป 

1.6 โครงสร้างของเนื้อหาในวิทยานิพนธ์ 

เนื้อหาของวิทยานิพนธ์ฉบับนี้แบ่งออกเป็น 6 บทด้วยกันคือ บทที่ 1 อธิบายถึงที่มาและ
ความส าคัญของปัญหารวมถึงขอบเขตและประโยชน์ของงานวิจัย บทที่ 2 อธิบายถึงทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง บทที่ 3 อธิบายถึงแนวคิดและวิธีการด าเนินการวิจัย บทที่ 4 อธิบายถึงวิธีการ
พัฒนาเครื่องมือสนับสนุนแนวคิดของงานวิจัย บทที่ 5 อธิบายวิธีการทดสอบและในบทสุดท้ายคือการ
สรุปงานวิจัยทั้งหมด รวมถึงงานวิจัยในอนาคต 

1.7 ผลงานที่ตีพิมพ์จากวิทยานิพนธ์ 

ส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์นี้ได้รับการตีพิมพ์เรื่อง “Transforming JavaScript-Based Web 
Application to Cross-Platform Desktop with Electron”, Kitti Kredpattanakul and Yachai 
Limpiyakorn, เผยแพร่ใน Lecture Notes in Electrical Engineering, Volume 514, 2018, 
Pages 571-579. สืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับนานาชาติ 9th iCatse Conference on 
Information Science and Applications (ICISA 2018), June 25-27, 2018, Hong Kong, 
China.  
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บทที่ 2 
ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

2.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

2.1.1 จาวาสคริปต์ 

 จาวาสคริปต์เป็นภาษาที่ได้รับความนิยมส าหรับการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันสมัยใหม่ ถูก
สร้างขึ้นส าหรับเรียกใช้การท างานหลักและส่วนต่อประสานผู้ ใช้งานทางฝั่งผู้ขอใช้บริการ (Client-
side) รวมไปทั้งการพัฒนาแอปพลิเคชันแบบเรียลไทม์ท่ีด้านของผู้ให้บริการ (Server-side) ผ่านโหนด
เจเอส (Node.js) [2] โดยรูปแบบการท างานด้านผู้ให้บริการแบบเก่าก าลังถูกปรับเปลี่ยนมาเป็น
รูปแบบการท างานของจาวาสคริปต์โดยใช้กรอบงานจาวาสคริปต์แบบใหม่ที่ขับเคลื่อนส่วนต่อ
ประสานผู้ใช้งานให้สะดวกยิ่งขึ้น ในปัจจุบัน จาวาสคริปต์ใช้การรับข้อมูลผ่านเรสท์ฟูล (RESTful) 
หรือการเชื่อมต่อเว็บซอคเก็ต (WebSocket connection) ซึ่งจะถูกโยงไว้กับส่วนต่อประสานผู้ใช้งาน
ในด้านของผู้ขอใช้บริการโดยอัตโนมัติ [3] 
 ปัจจุบันเว็บแอปพลิเคชันบนพ้ืนฐานของจาวาสคริปต์มีเทคโนโลยีในการช่วยพัฒนาที่เป็นที่
นิยมยกตัวอย่างเช่น รีแอคท์เจเอส แองกูลาร์เจเอส และวูเจเอส (VueJS) โดยเทคโนโลยีแต่ละตัวถูก
เรียกว่าเป็นกรอบงานจาวาสคริปต์หรือจาวาสคริปต์ไลบรารี่ (JavaScript Library) โดยรีแอคท์เจเอส
และวูเจเอสเป็นไลบรารี่เพ่ือใช้จัดการส่วนแสดงผล ในขณะที่แองกูลาร์เจเอสเป็นกรอบงานที่มี
ลักษณะแบบเอ็มวีซี(MVC) ซึ่งไม่ได้จัดการส่วนแสดงผลเพียงอย่างเดียวแบบรีแอคท์เจเอสและวูเจเอส 
 เป้าหมายของเทคโนโลยีส าหรับช่วยพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันเหล่านี้คือการท าให้การใช้งานมี
ความเร็วมากขึ้น โดยหน้าที่ของแต่ละเทคโนโลยีคือการจัดการกับดีโอเอ็ม (DOM: Document 
Object Model) หรือการจัดเก็บเอกสารในรูปแบบของวัตถุท่ีเป็นโครงสร้างต้นไม้ในเอชทีเอ็มแอล ซึ่ง
รีแอคท์เจเอสและวูเจเอสมีการใช้เทคโนโลยีดีโอเอ็มเสมือน (Virtual DOM) เพ่ือหลีกเลี่ยงการ
ปรับเปลี่ยนดีโอเอ็มให้มากที่สุดด้วยการจ าลองดีโอเอ็มขึ้นมาหนึ่งชุด เมื่อมีการเรียกใช้งานเว็บและ
ก าลังจะมีการปรับเปลี่ยนจึงท าการเปรียบเทียบและเปลี่ยนแปลงเฉพาะส่วนที่ต่างกันกับส่วนที่ก าลัง
แสดงผลอยู่ก่อนหน้าเท่านั้น โดยแองกูลาร์เจเอสใช้เทคโนลีการตรวจจับการเปลี่ยนแปลง (Change 
Detection) ซึ่งท าการดักจับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นผ่านการท าเหตุการณ์ต่าง ๆ บนเว็บแอปพลิเค
ชันตัวอย่างเช่นเมื่อมีการกดปุ่มท าให้แองกูลาร์เจเอสรู้ว่าต้องท าการเปลี่ยนแปลงดีโอเอ็มเป็นต้น 
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2.1.2 กรอบงานอิเล็กตรอน (Electron Framework) 

กรอบงานอิเล็กตรอนเป็นกรอบงานโอเพนซอร์ส (Open Source Framework) ใช้เป็น
เครื่องมือส าหรับการพัฒนาเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันที่ถูกพัฒนากิตฮับ (GitHub) มีความสามารถท าให้
การพัฒนาเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันสามารถพัฒนาได้โดยเทคโนโลยีแบบเดียวกันกับที่ใช้ในการพัฒนา
เว็บแอปพลิเคชันด้วย จาวาสคริปต์ (JavaScript) เอชทีเอ็มแอล (HTML) และซีเอสเอส (CSS) 
อิเล็กตรอนท างานโดยการรวมกรอบงานโครเมี่ยม (chromium content framework) และโหนดเจ
เอสเข้าด้วยกันเป็นกรอบงานเดียว [4] และมีความสามารถในการสร้างเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันที่
ท างานได้บนระบบปฏิบัติการวินโดวส์ แม็คโอเอส และลินุกซ์ 

รูปที่ 1แสดงให้เห็นถึงกระบวนการท างานสองชนิดภายในแอปพลิเคชันบนกรอบงาน
อิเล็กตรอนนั่นคือกระบวนการหลัก (Main process) และกระบวนการน าเสนอ (Renderer 
process) โดยเมื่อแอปพลิเคชันถูกเรียกใช้งาน กรอบงานอิเล็กตรอนจะเริ่มกระบวนการหลักหนึ่ง
กระบวนการในทุก ๆ ครั้งที่แอปพลิเคชันบนกรอบงานอิเล็กตรอนถูกเรียกใช้งาน หลังจาก
กระบวนการหลักเริ่มท างานแล้วกรอบงานอิเล็กตรอนสามารถเปิดหน้าต่างการท างานขึ้นมาได้หลาย
หน้าต่างการท างานซึ่งหน่าต่างการท างานของกรอบงานอิเล็กตรอนสามารถอ้างอิงได้เป็นหนึ่งหน้า
เว็บไซต์บนเว็บแอปพลิเคชัน โดยแต่ละหน้าต่างการท างานจะมีกระบวนการน าเสนอเป็นของตัวเอง 
โดยกระบวนการน าเสนอจะมีความคล้ายกันกับการแสดงผลบนเว็บไซต์ซึ่งแสดงผลวัตถุต่าง ๆ บนหน้า
เอชทีเอ็มแอลของเว็บเพจ 
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 กระบวนการท างานหลักจะเป็นตัวสื่อสารและควบคุมกระบวนการน าเสนอแต่ละ
กระบวนการ และความแตกต่างของกระบวนการสองชนิดนี้คือ หน้าที่ของกระบวนหลักโดยเป็นตัว
ควบคุมวงจรชีวิตของแอปพลิเคชัน ซึ่งท าหน้าที่ติดต่อกับระบบปฏิบัติการแต่กระบวนการน าเสนอจะ
รับผิดชอบในส่วนของการจัดแสดงส่วนต่อประสานผู้ใช้งาน 
 ปกติแล้วการพัฒนาเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันรูปแบบเก่าจะต้องใช้ทีมนักพัฒนาแบ่งออกเป็น 3 
ทีมส าหรับแต่ละระบบปฏิบัติการ หมายความว่า การพัฒนาจะต้องมีซอร์สโค้ด (Source Code) 3 
เวอร์ชัน ซึ่งนอกจากการพัฒนาเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันด้วยกรอบงานอิเล็กตรอนจะพัฒนาด้วยซอร์
สโค้ดเพียงชุดเดียวแล้ว การพัฒนาแบบนี้ยังมีความสามารถในการบ ารุงรักษา (Maintainability) 
มากกว่าการพัฒนาแบบเดิมโดยลดระยะเวลาในการพัฒนาและค่าใช้จ่ายส าหรับการพัฒนาอีกด้วย 
 
 

Electron Application 

 

Main process 

 
Node.js Electron 

 

Renderer process 

 

Node.js Electron 

Chromium 

 

Renderer process 

 

Node.js Electron 

Chromium 

รูปที่ 1 ชนิดของกระบวนการท างานในแอปพลิเคชันบนกรอบงานอิเล็กตรอน [5] 
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2.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

2.2.1 WAIL: Collection-Based Personal Web Archiving 

 งานวิจัย [6] ได้น าเสนอ Web Archiving Integration Layer (WAIL) เป็นเดสก์ท็อปแอป
พลิเคชันที่ถูกเขียนโดยเทคโนโลยีไพทอน (Python) ส าหรับท าการจัดเก็บเว็บให้เป็นไฟล์เอกสารแบบ
บออฟไลน์ โดยผู้วิจัยได้ท าการสร้างแอปพลิเคชันใหม่อีกครั้งและท าการเพ่ิมความสามารถให้กับ
เครื่องมือ ซึ่งผู้วิจัยได้น าเทคโนโลยีของกรอบงานอิเล็กตรอนเพ่ือท าการพัฒนาเครื่องมือเวอร์ชันใหม่ 
โดยมีวัตถุประสงค์ในการยกระดับความสามารถของของเครื่องมือโดยใช้เว็บเทคโนโลยี เช่น จาวา
สคริปต์และโครเมี่ยม และใช้กรอบงานอิเล็กตรอนในการเพ่ิมช่องทางส าหรับศักยภาพที่จะพัฒนาได้ 
ในรูปแบบแอปพลิเคชันที่สามารถท างานได้อย่างอิสระแบบข้ามแพลตฟอร์ม(stand-alone cross-
platform native application) ซึ่งมคีวามสอดคล้องกันระหว่างระบบปฏิบัติการวินโดวส์ แม็คโอเอส 
และลินุกซ์ นอกจากนี้ยังมีการใช้ประโยชน์จากกรอบงานอิเล็กตรอนโดยท าการสังเกตการณ์และ
ตรวจจับการร้องขอและการตอบสนองเอชทีทีพี (HTTP Requests and HTTP Responses) เพ่ือใช้
เป็นข้อมูลส าหรับการวิจัยอีกด้วย 
 ผลลัพธ์ของงานวิจัยแสดงให้เห็นแอปพลิเคชันส าหรับจัดเก็บเว็บในรูปแบบเดสก์ท็อป โดยท า
การใส่ข้อมูลน าเข้าเป็นที่อยู่ของเว็บไซต์(url) ผ่านทางส่วนต่อประสานผู้ใช้งานที่ถูกพัฒนาด้วยกรอบ
งานอิเล็กตรอน โดยมีการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือบนระบบปฏิบัติการอูบันตู(Ubuntu) ซึ่ง
เป็นระบบปฏิบัติการลินุกซ์ชนิดหนึ่ง เพ่ือแสดงผลการเปรียบเทียบกับแอปพลิเคชันเวอร์ชันก่อนหน้านี้
ที่ท างานโดยใช้เวลา 9 นาที 45 วินาที ในขณะที่การท างานบนแอปพลิเคชันบนพ้ืนฐานของ
เบราว์เซอร์พัฒนาโดยอิเล็กตรอนใช้เวลาาท างาน 1 นาที 30 วินาที 
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บทที่ 3 
แนวคิดและวิธีวิจัย 

งานวิจัยนี้น าเสนอแนวทางการแปลงเว็บแอปพลิเคชันบนพ้ืนฐานจาวาสคริปต์ให้กลายเป็น
เดสก์ท็อปและเครื่องมือส าหรับการแปลงเว็บแอปพลิเคชันบนพ้ืนฐานจาวาสคริปต์ให้กลายเป็น
เดสก์ท็อปแบบอัตโนมัติ มีภาพรวมของแนวคิดและวิธีวิจัยแสดงดังรูปที่ 2 โดยจะแบ่งเป็นสองขั้นตอน
หลักซึ่งในขั้นตอนแรกจะเป็นขั้นตอนการแปลงเว็บแอปพลิเคชันให้เป็นเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันโดยมี
นักพัฒนาเป็นผู้ เกี่ยวข้องและจะอธิบายในหัวข้อ   3.1 เตรียมกระบวนการแปลง(Prepare 
Transformation Procedure) ซึ่งแนวคิดส าหรับงานวิจัยชิ้นนี้จะรับข้อมูลน าเข้าเป็นเว็บแอปพลิเค
ชันที่พัฒนาด้วยรีแอคท์เจเอส ส่วนในขั้นตอนที่สองจะน าความรู้ที่ได้จากขั้นตอนที่หนึ่งมาจัดท า
เครื่องมือในการแปลงเว็บแอปพลิเคชันแบบอัตโนมัติท าให้ได้ผลลัพธ์เป็นเครื่องมือบรรทัดค าสั่ง
(Command Line Tool) ที่เรียกว่า JS2Xdesk ซึ่งจะถูกอธิบายในหัวข้อ 3.2 จัดท าเครื่องมือการ
แปลง(Create Transformation Tool) ต่อไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2 ภาพรวมของงานวิจัย 
 

3.1 Prepare Transformation 
Procedure 

 

Desktop Application 
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3.2 Create Transformation Tool 
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3.1 เตรียมกระบวนงานการแปลง (Prepare Transformation Procedure) 

3.1.1 แปลงโครงการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันตัวอย่าง 

เนื่องด้วยเว็บไซต์ทางการของรีแอคท์เจเอสมีโครงการตัวอย่างพร้อมซอร์สโค้ด [7] เพ่ือให้
นักพัฒนาที่สนใจน ามาศึกษาได้ในรูปแบบโอเพนซอร์ส จึงเป็นแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือส าหรับการ
น ามาทดลองแปลงโครงการได้ ตัวอย่างเว็บแอปพลิเคชันที่จะท าการทดลองแสดงดังรูปที่ 3 และมี
โครงสร้างโครงการรีแอคท์เจเอส ดังรูปที่ 4 จากนั้นน าโครงการตัวอย่างจากเว็บไซต์ของกรอบงาน
อิเล็กตรอน [8] มาทดลองเปิดการท างานซึ่งเป็นเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันดังตัวอย่างดังรูปที่ 5 และมี
โครงสร้างโครงการอิเล็กตรอนดังรูปที่ 6 

 
รูปที่ 3 ตัวอย่างเว็บแอปพลิเคชันที่จะท าการทดลอง 
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รูปที่ 4 โครงสร้างโครงการรีแอคท์เจเอส 

 

 
รูปที่ 5 เดสก์ท็อปแอปพลิเคชันตัวอย่าง 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11 

 
รูปที่ 6 โครงสร้างโครงการอิเล็กตรอน 

 
ขั้นตอนต่อมาจึงท าการสร้างโครงการพัฒนาขึ้นโดยใช้ไฟล์ในโครงการอิเล็กตรอนรวมเข้า

ด้วยกันกับไฟล์ซอร์สโค้ดของโครงการรีแอคท์เจเอสกลายเป็นโครงการที่มีโครงสร้างดังรูปที่ 7 

 
รูปที่ 7 โครงสร้างโครงการหลังท าการทดลอง 
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จากนั้นท าการรวมค าสั่งส าหรับโครงการพัฒนาหรือสคริปต์ (Script) และโหนดโมดูล (Node 
module) ที่จ าเป็นในการพัฒนาโครงการหรือความขึ้นต่อกัน (Dependency) ของโครงการพัฒนารี
แอคท์เจเอสดังรูปที่ 8 รวมเข้าด้วยกันกับสคริปต์และความขึ้นต่อกันของโครงการอิเล็กตรอนดังรูปที่ 
9 เป็นไฟล์แพ็กเกจใหม่ดังรูปที่ 10 

 

 
รูปที่ 8 สคริปต์และความขึ้นต่อกันของโครงการพัฒนารีแอคท์เจเอส 
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รูปที่ 9 สคริปต์และความขึ้นต่อกันของโครงการพัฒนารีอิเล็กตรอน 

 
ในรูปที่ 10 มีข้อสังเกตอีกหนึ่งอย่างคือ มีการเพ่ิมการระบุไฟล์เมน (“main”: “main.js”) 

เนื่องจากในการท างานของกรอบงานอิเล็กตรอนจ าเป็นต้องใช้ไฟล์เมนส าหรับการท างาน จึง
จ าเป็นต้องระบุที่อยู่ของไฟล์เมนลงไปในไฟล์แพ็กเกจ โดยเมื่อสั่งให้อิเล็กตรอนท างานกรอบงานจะมา
หาที่อยู่ของไฟล์เมนจากไฟล์แพ็กเกจ หากตรวจไม่พบจะไม่สามารถเปิดการท างานได้ โดยจากในรูป
จะระบุว่าไฟล์เมนอยู่ในโฟลเดอร์เดียวกันกับไฟล์แพ็กเกจดังรูปที่ 7 โดยหน้าที่เบื้องต้นของไฟล์เมน
สามารถยกตัวอย่างได้เช่น ระบุขนาดของแอปพลิเคชันในหน่วยพิกเซล ระบุที่อยู่ของไฟล์เอชทีเอ็มแอ
ลของแอปพลิเคชัน ตัวอย่างซอร์สโค้ดในไฟล์เมนในการแปลงแสดงได้ดังรูปที่ 11 
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รูปที่ 10 สคริปต์และความขึ้นต่อกันหลังจากท าการรวม 
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รูปที่ 11 ตัวอย่างซอร์สโค้ดในไฟล์เมน 

 
 จากรูปที่ 11 สังเกตได้ว่ามีการก าหนดให้ขนาดของแอปพลิเคชันมีขนาดกว้าง 800 พิกเซล 
และสูง 600 พิกเซลจากซอร์สโค้ด 

 

และระบุต าแหน่งของไฟล์เอชทีเอ็มแอลส าหรับแอปพลิเคชัน ซึ่งจากตัวอย่างหมายความว่าไฟล์
เอชทีเอ็มแอลที่ใช้จะต้องอยูในโฟลเดอร์เดียวกันกับโฟลเดอร์ของโครงการพัฒนาเสมอจากซอร์สโค้ด 
โดยนอกจากค าสั่งที่ยกตัวอย่างมาข้างต้นแล้วยังมีค าสั่งส าหรับช่วยนักพัฒนาในการพัฒนาเดสก์ท็อป
แอปพลิเคชันอีกหลายค าสั่ง โดยทางผู้พัฒนากรอบงานอิเล็กตรอนได้มีการอธิบายค าสั่งทั้งหมดที่
สามารถใช้ได้ไว้บนเว็บไซต์ทางการของอิเล็กตรอน [9] อยู่ในรูปแบบของ API (Application 
Programming Interface) ของกรอบงาน 

mainWindow = new BrowserWindow({width: 800, height: 600}) 
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 หลังจากรวมไฟล์เสร็จสิ้นต้องท าการติดตั้งโมดูลความขึ้นต่อกันซึ่งจ าเป็นต่อการท างานของ
แอปพลิเคชันในขั้นต่อไปโดยป้อนค าสั่ง 

npm install 

ผ่านบรรทัดค าสั่ง (command promt) ดังรูปที่ 12 
 

 
รูปที่ 12 การติดตั้งโมดูลความข้ึนต่อกัน 

 
 เนื่องจากโครงการพัฒนารีแอคท์เจเอสตัวอย่างมีการใช้เครื่องมือช่วยในการสร้างไฟล์เจเอ
สแบบคงที่ซึ่งรวมไปถึงการรวมซอร์สโค้ดต่าง ๆ ในโครงการพัฒนายกตัวอย่างเช่น ในขั้นตอนการ
พัฒนา นักพัฒนาจะแบ่งตรรกะการการท างานไว้เป็นไฟล์ย่อย ๆ หรืออยู่ในแต่ละโฟลเดอร์ย่อย ๆ 
แล้วจึงเรียกใช้งานเพื่อความสะดวกในการอ่านและแก้ไขรวมไปถึงไฟล์ซีเอสเอสที่ใช้ส าหรับการตกแต่ง
หน้าตาของเว็บไซต์ซึ่งถูกเรียกใช้งานในแต่ละหน้าโดยมีการเขียนแยกไฟล์กันตามแต่ละหน้าเว็บไซต์ 
โดยเครื่องมือนี้จะช่วยรวมซอร์สโค้ดในแต่ละไฟล์จาวาสคริปต์และซีเอสเอสที่มีการเรียกการใช้งานใน
โครงการให้มาอยู่ในไฟล์จาวาสคริปต์และไฟล์ซีเอสเอสแบบไฟล์เดียวซึ่งจะถูกสร้างไว้ในโฟลเดอร์บิลด์ 
(build) โดยผู้วิจัยเลือกใช้งานส าหรับการใช้งานร่วมกันกับการท างานของอิเล็กตรอนในงานวิจัยชิ้นนี้ 
โดยค าสั่งดังกล่าวใช้งานโดยป้อนค าสั่ง 

npm run build 

mainWindow.loadURL(url.format({ 

    pathname: path.join(__dirname, 'index.html'), 

    protocol: 'file:', 

    slashes: true 

  })) 
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ผ่านบรรทัดค าสั่งดังรูปที่ 13 จากนั้นเอ็นพีเอ็มจะเรียกหาค าสั่งบิลด์ที่ถูกเขียนไว้ในไฟล์แพ็กเกจจาก
รูปที่ 10 

 
รูปที่ 13 การป้อนค าสั่งบิลด์ 

หลังจากได้ไฟล์จาวาสคริปต์และไฟล์ซีเอสเอสแล้วจึงน าไปเพ่ิมในไฟล์เอชทีเอ็มแอลของ
โครงการใหม่ดังรูปที่ 14 

 

 
รูปที่ 14 ไฟล์เอชทีเอ็มแอลของโครงใหม่ 

 

เมื่อเสร็จสิ้นขั้นตอนการแปลงโครงสร้างโครงการพัฒนาและรวมไฟล์ซอร์สโค้ด จึงท าการเปิดการ
ท างานเพ่ือทดสอบโดยป้อนค าสั่ง  

npm run electron-start 
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ผ่านบรรทัดค าสั่งดังรูปที่ 15 จากนั้นเอ็นพีเอ็มจะเรียกหาค าสั่งอิเล็กตรอนสตาร์ตที่ถูกเขียนไว้ในไฟล์
แพ็กเกจจากรูปที่ 10 

 
รูปที่ 15 การป้อนค าสั่งอิเล็กตรอนสตาร์ตส าหรับเปิดการท างาน 

 

หน้าตาแอปพลิเคชันผลลัพธ์จะปรากฏขึ้นมาแบบอัตโนมัติเป็นแอปพลิเคชันรีแอคท์เจเอ
สตัวอย่างซึ่งอยู่ ในรูปแบบของเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันดังรูปที่ 16 ซึ่งถูกเปิดใช้งานผ่าน
ระบบปฏิบัติการวินโดวส์ รูปแบบของแถบค าสั่งด้านบนจะแตกต่างกันออกไปตามระบบปฏิบัติการที่
ผู้ใช้ใช้งาน แต่ส่วนต่อประสานผู้ใช้งานและหลักการท างานของแอปพลิเคชันซึ่งท างานบนวินโดวส์จะ
ท างานในแบบเดียวกันส าหรับแม็คโอเอสและลินุกซ์ 

 
รูปที่ 16 เดสก์ท็อปแอปพลิเคชันที่ได้จากการทดลอง 

3.1.2 ผลลัพธ์จากการเตรียมกระบวนงานการแปลง 

1) โครงสร้างโครงการพัฒนาส าหรับกรอบงานอิเล็กตรอน 
 หลังจากท าการทดลองแปลงโครงการพัฒนาด้วยมือส าเร็จท าให้ได้ต้นแบบโครงสร้างโครงการ

พัฒนาส าหรับกรอบงานอิเล็กตรอนดังรูปที่ 17 ประกอบด้วยโฟลเดอร์บิลด์ (build) ซึ่งจัดเก็บไฟล์ 
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app.css และ app,js จากโครงการเว็บแอปพลิเคชันไว้ โฟลเดอร์โหนดโมดูล (node_modules) ใช้
จัดเก็บโมดูลความขึ้นต่อกันซึ่งมาจากโครงการทั้งสอง โฟลเดอร์เอซอาร์ซี (src) ใช้เก็บไฟล์ซอร์สโค้ด
ต่าง ๆ ของโครงการเว็บแอปพลิเคชัน ไฟล์อินเดกส์ (index.html) ใช้เก็บที่อยู่ของไฟล์ app.css และ 
app.js ไฟล์เมน (main.js) จากโครงการอิเล็กตรอนและไฟล์แพ็กเกจ (package.json) ซึ่งถูกรวม
ค าสั่งไว้จากทั้งสองโครงการ 
 

 
รูปที่ 17 โครงสร้างโครงการพัฒนาส าหรับกรอบงานอิเล็กตรอน 

2) กระบวนงานการแปลง 
 หลังจากท าการทดลองแปลงโครงการพัฒนาด้วยมือส าเร็จท าให้ได้กระบวนงานการแปลง ซึ่ง

เป็นขั้นตอนต่าง ๆ ระหว่างที่ท าการแปลงตั้งแต่ข้ันตอนแรกจนถึงขั้นตอนสุดท้ายดังรูปที่ 18 
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3.2 จัดท าเครื่องมือการแปลง (Create Transformation Tool) 

 สืบเนื่องจากจากขั้นตอนการเตรียมการแปลงในหัวข้อ 3.1 ท าให้ได้ผลลัพธ์เป็นโครงสร้าง
โครงการพัฒนาส าหรับกรอบงานอิเล็กตรอนและกระบวนงานการแปลงซึ่งมีความจ าเป็นต่อการพัฒนา
เครื่องมือแปลงอัตโนมัติ โดยมีสาเหตุเนื่องจากผลลัพธ์ที่ได้จากเครื่องมือการแปลงจะต้องมีลักษณะ
โครงสร้างของโครงการพัฒนาที่อยู่ ในรูปแบบเดียวกัน เ พ่ือท าให้ เป็นมาตรฐานเดียวกัน
(standardization)ให้กับผลลัพธ์ของเครื่องมือโดยใช้โครงสร้างโครงการพัฒนาส าหรับกรอบงาน
อิเล็กตรอนที่ดังกล่าวเป็นต้นแบบ และแนวทางการปฏิบัติงานที่เครื่องมือจะต้องท าการแปลงเว็บแอป
พลิเคชันโดยใช้ขั้นตอนแบบเดียวกันกับโครงการน าเข้าทุกโครงการ ซึ่งมีลักษณะเป็นสคริปต์การ
ท างานที่มีต้นแบบมาจากกระบวนงานการแปลง 

ผลลัพธ์ที่ได้จากขั้นตอนนี้คือเครื่องมือแบบกระท าการได้ผ่านบรรทัดค าสั่ง (executable 
command line tool) ที่ใช้งานได้กับโครงการพฒันาเว็บแอปพลิเคชันที่ใช้รีแอคท์เจเอสเป็นส่วนช่วย
ในการพัฒนา 
 รูปที่ 19 แสดงให้เห็นถึงตัวอย่างการใช้งานคอมมานด์ไลน์ (command line) เพ่ือใช้
เครื่องมือในการแปลงแอปพลิเคชันโดยอยู่ในรูปแบบค าสั่งซึ่งก าหนดดังต่อไปนี้ 

JS2Xdesk  [main.js path]  [html file path] 

Add main.js 

Examine and edit pcakage.json  

Install modules 

Run build command 

Modify index.html 

Run start command 

รูปที่ 18 กระบวนงานการแปลง 
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จากวิธีการแปลงด้วยมือท าให้ได้เงื่อนไขและโครงสร้างของโครงการ เครื่องมือถูกสร้างขึ้นแบบคอม
มานด์ไลน์เพ่ือใช้แปลงเว็บแอปพลิเคชันโดยการพัฒนาเครื่องมือใช้โหนดเจเอสและเอ็นพีเอ็ม (npm) 
[10] 

 
รูปที่ 19 ค าสั่งและตัวแปรส าหรับการแปลง 

 

ด้วยตัวอย่างเว็บแอปพลิเคชันเปรียบเทียบข้อมูลสินค้าจากเว็บไซต์ของรีแอคท์เจเอส[7] โดยมีการ
แจกจ่ายซอร์สโค้ด[11]ไว้เพ่ือท าการทดลอง จึงน ามาใช้ทดลองกับเครื่องมือเพ่ือตรวจสอบความ
ถูกต้องซึ่งมีข้อมูลน าเข้าเป็นโครงการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแสดงดังรูปที่ 20 และมีส่วนต่อประสาร
ผู้ใช้งานในรูปแบบเว็บแอปพลิเคชันดังรูปที่ 21 จากนั้นเครื่องมือท างานจะแสดงให้เห็นถึงผลลัพธ์ของ
เครื่องมือดังแสดงในรูปที่ 22 

 
รูปที่ 20 ข้อมูลน าเข้าที่เป็นโครงการพัฒนารีแอคท์ 
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รูปที่ 21 ส่วนต่อประสานผู้ใช้งานเว็บแอปพลิเคชันจากข้อมูลน าเข้า 

 

 
รูปที่ 22 เดสก์ท็อปแอปพลิเคชันที่ถูกแปลงโดยเครื่องมือ 

 
 จากการทดลองแปลงเว็บแอปพลิเคชันให้เป็นเดสก์ท็อป ท าให้เห็นว่าการแสดงผลของ

เดสก์ท็อปแอปพลิเคชันไม่มีความแตกต่างจากเว็บแอปพลิเคขัน รวมไปถึงการการท างานต่าง ๆ ของ

แอปพลิเคชันทั้งสองรูปแบบก็ไม่มีความแตกต่างเช่นเดียวกัน ซึ่งส่วนที่ไม่มีความแตกต่างจะเป็น

หน้าจอที่ใช้แสดงผลและการท างานบนหน้าจอส่วนประสานของแอปพลิเคชันเท่านั้น จุดที่แตกต่าง

ระหว่างแอปพลิเคชันสองแบบคือแถบด้านบนซึ่งใช้บอกชื่อของแอปพลิเคชัน(Title bar) และแถบการ

ท างานของแอปพลิเคขัน(Menu bar) 
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 ซึ่งแนวทางในการแปลงนี้ยังมีข้อจ ากัดที่มีสาเหตุมาจากเทคโนโลยีของอิเล็กตรอนยกตัวอย่าง

เช่น ระบบการแจ้งเตือน(notification system) โดยทางผู้พัฒนาอิเล็กตรอนได้จัดท าเป็นชุดค าสั่งที่

แยกออกมาจากการแจ้งเตือนบนเว็บเบราว์เซอร์ที่ใช้เทคโนโลยีการแจ้งเตือนส าหรับเว็บ (web 

notification) ซึ่งทางผู้พัฒนาอิเล็กตรอนพัฒนาชุดค าสั่งส าหรับกรอบงานไว้โดยเฉพาะและได้แนะน า

แนวทางในการเขียนที่จัดท าขึ้นเพ่ือกรอบงานอิเล็กตรอนในเอกสารของกรอบงานบนเว็บไซต์ทางการ

[9] โดยเครื่องมือที่ถูกพัฒนานี้ยังไม่ครอบคลุมข้อจ ากัดดังกล่าวในงานวิจัยนี้และสามารถจัดท าได้โดย

จะต้องตรวจสอบโครงการเว็บแอปพลิเคชันและท าการเตรียมกระบวนงานการแปลงใหม่ในลักษณะ

เดียวกันกับหัวข้อ 3.1 ใหม่อีกครั้ง 
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บทที่ 4 
การพัฒนาเครื่องมือ 

 รายละเอียดในบทนี้จะกล่าวถึงวิธีการออกแบบและพัฒนาเครื่องมือเพ่ือใช้ในการช่วยแปลง
เว็บแอปพลิเคชันโดยสร้างจากแนวคิดและเงื่อนไขที่ได้จากการทดลองแปลงด้วยมือที่ได้น าเสนอในบท
ที่ 3 โดยจะกล่าวถึงโครงสร้างของซอฟต์แวร์และสภาพแวดล้อมที่ใช้ในการพัฒนาเครื่องมือ ซึ่งมี
รายละเอียดดังต่อไปนี้ 

4.1 ความต้องการเชิงฟังก์ชัน 

1) ระบบสามารถอ่านที่อยู่ของไฟล์ซึ่งเป็นตัวแปรน าเข้าผ่านคอมมานด์ไลน์ได้ 

2) ระบบสามารถส ารองไฟล์ทั้งหมดไว้เป็นส าเนาก่อนท าการแปลงได้ 

3) ระบบสามารถรวมสคริปต์และความข้ึนต่อกันของเว็บแอปพลิเคชันเข้าด้วยกันกับสคริปต์และ

ความขึ้นต่อกันของระบบได้ 

4) ระบบสามารถติดตั้งโมดูลส าหรับกรอบงานอิเล็กตรอนได้ 

5) ระบบสามารถแสดงผลการแปลงเว็บแอปพลิเคชันในรูปแบบของเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันได้ 

4.2 สภาพแวดล้อมที่ใช้ในการพัฒนาเครื่องมือสนับสนุน 

สภาพแวดล้อมที่ใช้ในการพัฒนาระบบจะอ้างอิงมาจากคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการพัฒนา โดย
ประกอบไปด้วยฮาร์ดแวร์ (Hardware) และซอฟต์แวร์ (Software) ที่ใช้ในการพัฒนาระบบ ซึ่งมี
รายละเอียดดังนี้ 

1) ระบบฮาร์ดแวร์  
เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการพัฒนาระบบควรมีฮาร์ดแวร์ขั้นต่ าดังต่อไปนี้  

- หน่วยการประมวลผล (CPU) ซีพียูอินเทลคอร์ไอ 7 ความเร็ว 2.4 กิกะเฮิรตซ์ 
(intel(R) Core(TM) i7 CPU 2.4 HZ)  

- หน่วยความจาสารอง (Memory) ความเร็ว 8 กิกะไบต์ (Ram 8 GB)  

- จานบันทึกแบบแข็ง (Hardisk) ความจุ 500 กิกะไบต์ (Hardisk 500 GB)  
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2) ซอฟต์แวร์ 
เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการพัฒนาระบบมีซอฟต์แวร์ดังต่อไปนี้  

- ระบบปฏิบัติการไมโครซอฟต์วินโดวส์ 10 โฮม 64 บิต (Microsoft Windows 10 
Home 64x bit)  

- โหนดเจเอส (Node.js)  

- เอ็นพีเอ็ม (npm) 

- โปรแกรมวิชวลสตูดิโอโค้ด (Visual Studio Code) 
3) การติดตั้งซอฟต์แวร์ 

ท าการติดตั้งเครื่องมือในการพัฒนาระบบทั้งหมดลงในเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้พัฒนาระบบ
โดยเริ่มล าดับการติดตั้งตามขั้นตอนดังต่อไปนี้  

3.1) ติดตั้งระบบปฏิบัติการไมโครซอฟต์วินโดวส์ 10 โฮม 64  

3.2) ติดตั้งโปรแกรมโหนดเจเอส  

3.3) ติดตั้งโปรแกรมเอ็นพีเอ็ม  

3.4) ติดตั้งโปรแกรมวิชวลสตูดิโอโค้ด 

4.3 ขั้นตอนการท างานของเครื่องมือ 

ในส่วนนี้จะได้สาธิตขั้นตอนการจัดเตรียม การใช้เครื่องมือด้วยเว็บแอปพลิเคชันเครื่องคิดเลขจาก
เว็บของรีแอคท์เจเอส[7] การตรวจสอบข้อมูลหลังท าการแปลงโดยใช้เครื่องมืออัตโนมัติ โดยมีขั้นตอน
การท างานและภาพส่วนต่อประสานดังผังงานรูปที่ 23 ซึ่งก่อนที่จะเริ่มการท างานนักพัฒนาจะต้อง
ติดตั้งโหนดเจเอสไว้บนเครื่องท่ีจะใช้งานเครื่องมือไว้ก่อนดังรายละเอียดอธิบายในภาคผนวก 
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1) ผู้ใช้จัดเตรียมโครงการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันและไฟล์เครื่องมือ (js2xdesk-1.0.0.tgz) 

ส าหรับติดตั้งดังรูปที่ 24 

 
รูปที่ 24 การจัดเตรียมโครงการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันและไฟล์เครื่องมือ 

 
 

จัดเตรียมโครงการ
พัฒนาและไฟล์ตดิตั้ง 

1 
ติดตั้งเครื่องมือ
แปลงอัตโนมตั ิ

2 
ปรากฏข้อความ

ติดตั้งส าเร็จ 

3 

ทดสอบด้วยค าสั่ง
ของเครื่องมือ 

4 

ป้อนค าสั่งส าหรับ
แปลงเว็บแอป 

5 
เครื่องมือเริม่
การท างาน 

6 

แสดงค าสั่งเริ่มท างานและ
แสดงเดสก์ท็อปแอปพลิเคชัน 

7 
ตรวจสอบโครงการพัฒนา
หลังเครื่องมือแปลงส าเร็จ 

 

8 
ตรวจสอบโฟลเดอร์แบ็คอัพ

ทีส่ร้างโดยเครื่องมือ 
 

9 

ตรวจสอบซอร์สโค้ดของไฟล์
เอชทีเอ็มแอลทีแ่ก้ไขโดยเครื่องมือ 

10 
ตรวจสอบไฟล์แพ็กเกจ
ที่ถูกแก้ไขโดยเครื่องมือ 

11 

ใช่ 

 ไม่ใช่ 

รูปที่ 23 ผังงานการสาธิตใช้เครื่องมือแปลงอัตโนมัติ 
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2) ผู้ใช้เปิดบรรทัดค าสั่งในโฟลเดอร์ที่มีไฟล์ติดตั้งอยู่และท าการติดตั้งเครื่องมือด้วยเอ็นพีเอ็ม

แบบทั่วไป (global) ด้วยค าสั่งดังรูปที่ 25 

 
รูปที่ 25 การติดตั้งเครื่องมือ 

3) เมื่อติดตั้งส าเร็จจะปรากฏข้อความติดตั้งส าเร็จดังรูปที่ 26 

 
รูปที่ 26 การติดตั้งเครื่องมือส าเร็จ 

4) ทดสอบด้วยค าสั่งของเครื่องมือ ผู้จะใช้ไดก้ารแจ้งเตือนให้ใส่ตัวแปรให้ครบดังรูปที่ 27 

 
รูปที่ 27 ทดสอบการรับค าสั่งของเครื่องมือ 

5) ป้อนค าสั่งส าหรับแปลงเว็บแอปพลิเคชันพร้อมตัวแปรด้วยค าสั่ง  ดังรูปที่ 28 เพ่ือเรียกใช้

เครื่องมือ 
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   js2xdesk ./src/index.js ./index.html 

 

 
รูปที่ 28 การใช้เครื่องมือแปลงเว็บแอปพลิเคชัน 

6) เมื่อเครื่องมือรับค าสั่งถูกต้อง เครื่องมือจะเริ่มการท างานดังรูปที่ 29 โดยการท างานของ

เครื่องมือจะเริ่มจากท าการส ารองข้อมูล เพ่ิมไฟล์เมนไปที่โฟลเดอร์ รวมไฟล์แพ็กเกจของเว็บ

แอปพลิเคชันกับไฟล์แพ็กเกจของเครื่องมือ ติดตั้งโมดูลความขึ้นต่อกัน บิลด์ แก้ไขไฟล์เอ็ช

ทีเอ็มแอล และเริ่มการท างานเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันด้วยค าสั่งของอิเล็กตรอนตามล าดับ 

 
รูปที่ 29 ตัวอย่างการท างานของเครื่องมือ 
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7) แสดงค าสั่งเริ่มท างานและแสดงเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันดังรูปที่ 30 ซึ่งเดสก์ท็อปแอปพลิเค

ชันมีส่วนต่อประสานดังรูปที่ 16  

 
รูปที่ 30 ข้อความสุดท้ายที่เครื่องมือแสดง 

 
8) ตรวจสอบโครงการพัฒนาหลังเครื่องมือแปลงส าเร็จดังรูปที่ 31 โดยเครื่องมือจะสร้าง 

1) โฟลเดอร์แบ็คอัพ (backup) เพ่ือส ารองข้อมูลก่อนท าการแปลง 
2) โฟลเดอร์โหนดโมดูลจากค าสั่งการติดตั้งโดยเครื่องมือ 
3) ไฟล์เมน (js2xdesk-main.js) ส าหรับการท างานของกรอบงานอิเล็กตรอน 

 

 
รูปที่ 31 รายการไฟล์และโฟลเดอร์หลังจากใช้เครื่องมือ 
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9) ตรวจสอบโฟลเดอร์แบ็คอัพที่สร้างโดยเครื่องมือดังรูปที่ 32  

 
รูปที่ 32 รายการไฟล์และโฟลเดอร์ที่ถูกส ารองข้อมูล 

 
10) ตรวจสอบซอร์สโค้ดของไฟล์เอชทีเอ็มแอลที่แก้ไขโดยเครื่องมือดังรูปที่ 33 

 
รูปที่ 33 ไฟล์เอชทีเอ็มแอลที่ถูกแก้ไขโดยเครื่องมือ 
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11) ตรวจสอบไฟล์แพ็กเกจที่ถูกแก้ไขโดยเครื่องมือดังรูปที่ 34  

 
รูปที่ 34 ไฟล์แพ็กเกจที่ถูกแก้ไขโดยเครื่องมือ 

 
 จากการท าการจับเวลานับตั้งแต่ป้อนค าสั่งในการใช้เครื่องมือดังรูปที่ 28 โดยใช้เครื่องมือเป็น
ผู้จับเวลา ในการท างานทั้งหมดใช้เวลา 79 วินาทีซึ่งจากเวลาในการท างานทั้งหมดใช้เวลาในการติดตั้ง
จากค าสั่ง npm install ดังรูปที่ 12 เป็นเวลา 65 วินาที เมื่อเปรียบเทียบกับการท างานของผู้วิจัยซึ่งมี
มีความรู้และประสบการณ์ในการท าการแปลงอยู่แล้วต้องใช้เวลาอย่างน้อย 30 นาที ผู้วิจัยคาดว่าหาก
นักพัฒนาที่มีประสบการณ์ทางด้านเว็บเทคโนโลยีได้ท าการแปลงเว็บแอปพลิเคชันให้เป็นเดสก์ท็อป
โดยเพิ่งเริ่มศึกษาเป็นครั้งแรกอาจต้องศึกษาและทดลองแปลงโดยใช้เวลาทั้งหมดอย่างน้อย 16 ชั่วโมง
ซึ่งสามารถแสดงเปรียบเทียบได้ดังตารางที่ 1 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

32 

ตารางที่ 1 เวลาที่ใช้ในการแปลงเว็บแอปพลิเตชันให้เป็นเดสก์ท็อป 

ชนิดของงาน 

เวลาที่ใช้ 

นักพัฒนาเว็บประสบการณ์ 2 ปี 

เครื่องมืออัตโนมัติ 
มีความรู้และ

ประสบการณ์ในการ
แปลง 

ไม่เคยศึกษากรอบ
งานอิเล็กตรอน 

ศึกษากรอบงาน
อิเล็กตรอน 

- 8 ชั่วโมง - 

ท าการแปลง
โครงการจากหัวข้อ 

4.3 
30 นาที 8 ชั่วโมง 79 วินาที 

งานทั้งหมดในการ
แปลงโครงการจาก

หัวข้อ 4.3 
30 นาที 16 ชั่วโมง 79 วินาที 

 

4.4 การสาธิตด้วยเครื่องมือที่พัฒนา 

 เพ่ือเป็นการแสดงให้เห็นถึงผลการท างานของเครื่องมืออัตโนมัติ เพ่ิมเติมจึงได้น าซอร์สโค้ด
จากโครงการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันอื่น ๆ มาท าการสาธิต ซ่ึงน าซอร์สโค้ดส าหรับแสดงผลแผนภูมิใน
รูปแบบต่าง ๆ มาจากโครงการพัฒนารีแอคท์ชาร์ตเจเอสทู(react-chartjs-2)[12] มาใช้เป็นข้อมูล
น าเข้าให้กับเครื่องมือ โดยนักพัฒนาท าการใช้ค าสั่งเรียกใช้งานเครื่องมือในที่อยู่ของโครงการพัฒนา
เว็บแอปพลิเคชันดังรูปที่ 35 หลังจากนั้นเครื่องมือจะท างานเป็นล าดับขั้นตามกระบวนงานการแปลง
ดังรูปที่ 36 และเครื่องมือท าการเปิดแอปพลิเคชันเป็นขั้นตอนสุดท้ายดังรูปที่ 37 จากนั้นท าการ
เปรียบเทียบการแสดงผลเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันที่ได้กับเว็บแอปพลิเคชันบนเบราว์เซอร์ดังรูปที่ 38 
ถึงรูปที่ 46 โดยหน้าต่างทางด้านซ้ายเป็นเว็บแอปพลิเคชันและหน้าต่างทางด้านขวาเป็นเดสก์ท็อป
แอปพลิเคชันที่ได้จากการแปลงผ่านเครื่องมืออัตโนมัติ 
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รูปที่ 35 สาธิตการใช้เครื่องมืออัตโนมัติ 

 

 
รูปที่ 36 เครื่องมือท างานตามกระบวนงานการแปลง 

 
 

 
รูปที่ 37 เดสก์ท็อปแอปพลิเคชันที่ถูกเปิดใช้งานโดยเครื่องมืออัตโนมัติ 
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รูปที่ 38 เปรียบเทียบการแสดงผลแผนภูมิที่ 1 

 
รูปที่ 39 เปรียบเทียบการแสดงผลแผนภูมิที่ 2 

 

 
รูปที่ 40 เปรียบเทียบการแสดงผลแผนภูมิที่ 3 
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รูปที่ 41 เปรียบเทียบการแสดงผลแผนภูมิที่ 4 

 
รูปที่ 42 เปรียบเทียบการแสดงผลแผนภูมิที่ 5 

 

 
รูปที่ 43 เปรียบเทียบการแสดงผลแผนภูมิที่ 6 
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รูปที่ 44 เปรียบเทียบการแสดงผลแผนภูมิที่ 7 

 
รูปที่ 45 เปรียบเทียบการแสดงผลแผนภูมิที่ 8 

 

 
รูปที่ 46 เปรียบเทียบการแสดงผลแผนภูมิที่ 9 
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บทที่ 5 
การทดสอบระบบ 

5.1 จุดประสงค์ของการทดสอบ 

จุดประสงค์ของการทดสอบระบบ เพ่ือสนับสนุนแนวทางในการแปลงเว็บแอปพลิเคชันให้
กลายเป็นเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันแบบข้ามแพลตฟอร์มและการพัฒนาเครื่องมือที่สนับสนุนแนวทาง
ในบทที่ 4 โดยเนื้อหาจะประกอบไปด้วยการทดสอบระบบ ตั้งแต่การติดตั้งระบบ การใช้งานค าสั่งของ
เครื่องมือ การแก้ไขไฟล์ซอร์สโค้ด ตลอดจนผลลัพธ์ของหน้าส่วนต่อประสานของเดสก์ท็อปแอปพลิเค
ชัน 

5.2 การทดสอบระบบ 

การทดสอบระบบที่ใช้เครื่องมือในการแปลงเว็บแอปพลิเคชันให้กลายเป็นเดสก์ท็อปแอปพลิเคชัน
ได้ออกแบบวิธีทดสอบแบบกล่องด า (Black Box Testing) ซึ่งจะทดสอบตามส่วนประกอบย่อยของ
ความต้องการและมุ่งเน้นทดสอบฟังก์ชันการท างาน รวมถึงผลลัพธ์ที่ได้จากการรวมทั้งหมดของ
ส่วนประกอบย่อย ดังต่อไปนี้ 

1) การทดสอบการติดตั้งเครื่องมือ 

1.1 ทดสอบการติดตั้งเครื่องมือผ่านทางบรรทัดค าสั่ง 

2) การทดสอบการรับค าสั่งและตัวแปร 

2.1 ทดสอบการรับค าสั่งและตัวแปรที่อยู่ไฟล์จาวาสคริปต์และไฟล์เอชทีเอ็มแอล 

2.2 ทดสอบการรับค าสั่งและตัวแปรที่อยู่ไฟล์จาวาสคริปต์ 

2.3 ทดสอบการรับค าสั่งและตัวแปรที่อยู่ไฟล์เอชทีเอ็มแอล 

2.4 ทดสอบการป้อนค าสั่งและไม่ป้อนตัวแปร 

3) การทดสอบการส ารองข้อมูล 

3.1  ทดสอบการสร้างโฟลเดอร์แบคอัพและส ารองข้อมูลทั้งหมดในโฟลเดอร์โครงการ

พัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 
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4) การทดสอบเครื่องมือในการสร้างไฟล์เมน 

4.1 ทดสอบการสร้างไฟล์เมนเพิ่มลงไปในโฟลเดอร์โครงการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 

4.2 ทดสอบการเพิ่มที่อยู่ไฟล์เอชทีเอ็มที่ได้จากการใส่ตัวแปรลงไปในบรรทัดค าสั่ง เพ่ือเพ่ิมที่

ลงไปในไฟล์เมน 

5) การทดสอบเครื่องมือในการแก้ไขไฟล์แพ็กเกจ 

5.1 ทดสอบการแก้ไขไฟล์แพ็กเกจในกรณีที่ ไฟล์แพ็กเกจต้องเพ่ิมพรอปเพอร์ตี 

(property) เมน 

5.2 ทดสอบการแก้ไขไฟล์แพ็กเกจในกรณีท่ีไฟล์แพ็กเกจต้องแก้ไขพรอปเพอร์ตีสคริปต์ 

5.3 ทดสอบการแก้ไขไฟล์แพ็กเกจในกรณีที่ไฟล์แพ็กเกจต้องแก้ไขพรอปเพอร์ตีดีเพน

เดนซี 

5.4 ทดสอบการแก้ไขไฟล์แพ็กเกจในกรณีที่ไฟล์แพ็กเกจต้องแก้ไขพรอปเพอร์ตีเดฟดี

เพนเดนซี (devDependencies) 

6) การเครื่องมือในการเรียกใช้ค าสั่งบิลด์ 

6.1 ทดสอบการเรียกใช้ค าสั่งบิลด์โดยเครื่องมือเป็นผู้เรียกใช้งาน 

6.2 ทดสอบการสร้างโฟลเดอร์บิลด์โดยค าสั่งบิลด์ที่ถูกเรียกใช้โดยเครื่องมือ 

6.3 ทดสอบการสร้างไฟล์จากค าสั่งบิลด์โดยเครื่องมือจะสร้างไฟล์จาวาสคริปต์และไฟล์ซี

เอสเอสแบบไฟล์เดียว 

7) การทดสอบเครื่องมือในการแก้ไขไฟล์เอชทีเอ็มแอล 

7.1 ทดสอบการแก้ไขไฟล์เอชทีเอ็มแอลโดยเพ่ิมแท็ก (Tag) สคริปต์ (<script>) และที่

อยู่ของไฟล์จาวาสคริปต์แบบไฟล์เดียว 

7.2 ทดสอบการแก้ไขไฟล์เอชทีเอ็มแอลโดยเพ่ิมแท็กสไตล์ (<style>)และที่อยู่ของไฟล์ซี

เอสเอสแบบไฟล์เดียว 

8) การทดสอบเครื่องมือในการเปิดแอปพลิเคชัน 

8.1 ทดสอบการเปิดการท างานเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันโดยเครื่องมือเรียกใช้ค าสั่ง npm 

run js2xdesk-start 
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9) การทดสอบเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันที่ได้จากากการแปลงในส่วนของการแสดงผลส่วนต่อ

ประสานผู้ใช้งาน 

9.1 ทดสอบการแสดงผลส่วนต่อประสานผู้ใช้งานบนเดส์ท็อปแอปพลิเคชันเปรียบเทียบ

กับการแสดงผลส่วนต่อประสานผู้ใช้งานบนเว็บแอปพลิเคชัน 

10) การทดสอบเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันที่ได้จากากการแปลงในส่วนของการท างาน 

10.1 ทดสอบการท างานเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันที่ได้จากการแปลงในทุกหน้าที่

การท างานหลักของแอปพลิเคชัน 

ตารางที่ 2 ผลการทดสอบการติดตั้งเครื่องมือ 

หมายเลข 
กรณี

ทดสอบ 
การทดสอบ ค าอธิบาย ผลที่คาดหวัง 

ผลการ 
ทดสอบ 

TC01 การทดสอบการ
ติดตั้งเครื่องมือ 

ทดสอบการติดตั้ง
เครื่องมือผ่านทาง

บรรทัดค าสั่ง 

บรรทัดค าสั่งแสดง
ข้อความ "+ 

js2xdesk@1.0.0" 

ถูกต้อง 

ตารางที่ 3 ผลการทดสอบการรับค าสั่งและตัวแปร 
หมายเลข 

กรณี
ทดสอบ 

การทดสอบ ค าอธิบาย ผลที่คาดหวัง 
ผลการ 
ทดสอบ 

TC02 ทดสอบการป้อน
ค าสั่งและตัวแปร

สองค่า 

ทดสอบการรับค าสั่ง
และตัวแปรที่อยู่ไฟล์
จาวาสคริปต์และไฟล์

เอชทีเอ็มแอล 

เครื่องมือรับค าสั่ง
และตัวแปรทั้งสอง

ตัวได้ 

ถูกต้อง 

TC03 ทดสอบการป้อน
ค าสั่งและตัวแปร

หนึ่งค่า 

ทดสอบการรับค าสั่ง
และตัวแปรที่อยู่ไฟล์

จาวาสคริปต์ 

เครื่องมือรับค าสั่ง
และแสดงผลให้ป้อน
ตัวแปรให้ครบและ
หยุดการท างาน 

ถูกต้อง 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

40 

หมายเลข 
กรณี

ทดสอบ 
การทดสอบ ค าอธิบาย ผลที่คาดหวัง 

ผลการ 
ทดสอบ 

TC04 ทดสอบการรับค าสั่ง
และตัวแปรที่อยู่ไฟล์

เอชทีเอ็มแอล 

ทดสอบการป้อน
ค าสั่งและตัวแปร

หนึ่งค่า 

เครื่องมือรับค าสั่ง
และแสดงผลให้ป้อน
ตัวแปรให้ครบและ
หยุดการท างาน 

ถูกต้อง 

TC05 ทดสอบการรับค าสั่ง
และไม่ป้อนตัวแปร 

ทดสอบการป้อน
ค าสั่งและไม่ป้อนตัว

แปร 

เครื่องมือรับค าสั่ง
และแสดงผลให้ป้อน
ตัวแปรให้ครบและ
หยุดการท างาน 

ถูกต้อง 

 
ตารางที่ 4 ผลการทดสอบการส ารองข้อมูล 

หมายเลข 
กรณีทดสอบ 

การทดสอบ ค าอธิบาย ผลที่คาดหวัง 
ผลการ 
ทดสอบ 

TC06 ทดสอบการส ารอง
ข้อมูล 

ทดสอบการสร้าง
โฟลเดอร์แบคอัพ
และส ารองข้อมูล

ทั้งหมดในโฟลเดอร์
โครงการพัฒนาเว็บ

แอปพลิเคชัน 

เครื่องมือส ารอง
ไฟล์และโฟลเดอร์

ทั้งหมดไว้ใน
โฟลเดอร์แบคอัพที่

ถูกสร้างโดย
เครื่องมือ 

ถูกต้อง 
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ตารางที่ 5 ผลการทดสอบการสร้างไฟล์เมน 

หมายเลข 
กรณี

ทดสอบ 
การทดสอบ ค าอธิบาย ผลที่คาดหวัง 

ผลการ 
ทดสอบ 

TC07 ทดสอบการสร้าง
ไฟล์เมน 

ทดสอบการสร้างไฟล์
เมนเพ่ิมลงไปใน

โฟลเดอร์โครงการ
พัฒนาเว็บแอปพลิเค

ชัน 

เครื่องมือเพ่ิมไฟล์
เมนที่ได้จาก

เครื่องมือลงไปใน
โฟลเดอร์โครงการ

พัฒนาเว็บแอปพลิเค
ชัน 

ถูกต้อง 

TC08 ทดสอบการเพิ่มที่อยู่
ไฟล์เอชทีเอ็มแอลลง

ไปในไฟล์เมน 

ทดสอบการเพิ่มที่อยู่
ไฟล์เอชทีเอ็ม ซึ่งที่
ไฟล์ดังกล่าวได้จาก

การรับตัวแปรมาจาก
บรรทัดค าสั่ง เพ่ือ
เพ่ิมที่ลงไปในไฟล์

เมน 

ที่อยู่ของไฟล์
เอชทีเอ็มแอลที่

รับมาจากบรรทัด
ค าสั่งถูกระบุลงไปใน
ไฟล์เมนที่โฟลเดอร์
โครงการพัฒนาเว็บ

แอปพลิเคชัน 

ถูกต้อง 

 
ตารางที่ 6 ผลการทดสอบการแก้ไขไฟล์แพ็กเกจ 

หมายเลข 
กรณี

ทดสอบ 
การทดสอบ ค าอธิบาย ผลที่คาดหวัง 

ผลการ 
ทดสอบ 

TC09 ทดสอบการแก้ไข
ไฟล์แพ็กเกจ 

ทดสอบการแก้ไข
ไฟล์แพ็กเกจในกรณี
ที่ไฟล์แพ็กเกจต้อง
เพ่ิมพรอปเพอร์ตี 
(property) เมน 

เครื่องมือแก้ไขไฟล์
แพ็กเกจโดยมี

บรรทัดที่มีพรอป
เพอร์ตีเมนเพ่ิมข้ึนมา

คือ  "main": 
"js2xdesk-main.js", 

ถูกต้อง 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

42 

หมายเลข 
กรณี

ทดสอบ 
การทดสอบ ค าอธิบาย ผลที่คาดหวัง 

ผลการ 
ทดสอบ 

TC10 ทดสอบการแก้ไข
ไฟล์แพ็กเกจ 

ทดสอบการแก้ไข
ไฟล์แพ็กเกจในกรณี
ที่ไฟล์แพ็กเกจต้อง
แก้ไขพรอปเพอร์ตี

สคริปต์ 

เครื่องมือแก้ไขไฟล์
แพ็กเกจโดยรวม
สคริปต์เดิมของ

โครงการพัฒนาเว็บ
แอปพลิเคชันเข้ากับ
สคริปต์ของโครงการ
พัฒนาเดสก์ท็อปที่ได้
จากเครื่องมือโดยมี
สคริปต์ที่เพิ่มมาจาก

เครื่องมือคือ 
"js2xdesk-start": 

"electron .", 
      "js2xdesk-
build": "react-
scripts build" 

ถูกต้อง 
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หมายเลข 
กรณี

ทดสอบ 
การทดสอบ ค าอธิบาย ผลที่คาดหวัง 

ผลการ 
ทดสอบ 

TC11 ทดสอบการแก้ไข
ไฟล์แพ็กเกจ 

ทดสอบการแก้ไข
ไฟล์แพ็กเกจในกรณี
ที่ไฟล์แพ็กเกจต้อง
แก้ไขพรอปเพอร์ตีดี

เพนเดนซี 

เครื่องมือแก้ไขไฟล์
แพ็กเกจโดยรวมดี
เพนเดนซีเดิมของ
โครงการพัฒนาเว็บ
แอปพลิเคชันเข้ากับ

ดีเพนเดนซีของ
โครงการพัฒนา

เดสก์ท็อปที่ได้จาก
เครื่องมือโดยมีดีเพน
เดนซีที่เพ่ิมมาจาก

เครื่องมือคือ 
"react": "^15.3.1", 
      "electron": 

"~1.7.8", 
      "shelljs": 

"^0.8.2" 

ถูกต้อง 
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หมายเ
ลข 

กรณี
ทดสอ

บ 

การทดสอบ ค าอธิบาย ผลที่คาดหวัง 

ผล
การ 
ทดส
อบ 

TC12 ทดสอบการ
แก้ไขไฟล์
แพ็กเกจ 

ทดสอบการ
แก้ไขไฟล์

แพ็กเกจในกรณี
ที่ไฟล์แพ็กเกจ
ต้องแก้ไขพรอป

เพอร์ตีเดฟดี
เพนเดนซี 

(devDepende
ncies) 

เครื่องมือแก้ไขไฟล์แพ็กเกจโดยรวมเดฟดีเพน
เดนซีเดิมของโครงการพัฒนาเว็บแอปพลิเค
ชันเข้ากับเดฟดีเพนเดนซีของโครงการพัฒนา
เดสก์ท็อปที่ได้จากเครื่องมือโดยมีเดฟดีเพน

เดนซีที่เพ่ิมมาจากเครื่องมือคือ 
"react-scripts": "0.4.1" 

ถูกต้
อง 

 
 
ตารางที่ 7 ผลการทดสอบการเรียกใช้ค าสั่งบิลด์ 

หมายเลข 
กรณี

ทดสอบ 
การทดสอบ ค าอธิบาย ผลที่คาดหวัง 

ผลการ 
ทดสอบ 

TC13 ทดสอบการเรียกใช้
ค าสั่งบิลด์ 

ทดสอบการเรียกใช้
ค าสั่งบิลด์โดย
เครื่องมือเป็นผู้

เรียกใช้งาน 

เครื่องมือเรียกใช้
ค าสั่งบิลด์ 

ถูกต้อง 
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หมายเลข 
กรณี

ทดสอบ 
การทดสอบ ค าอธิบาย ผลที่คาดหวัง 

ผลการ 
ทดสอบ 

TC14 ทดสอบการสร้าง
โฟลเดอร์บิลด์ 

ทดสอบการสร้าง
โฟลเดอร์บิลด์โดย
ค าสั่งบิลด์ที่ถูก

เรียกใช้โดยเครื่องมือ 

เครื่องมือสร้าง
โฟลเดอร์บิลด์เพ่ิมลง
ไปในโฟลเดอร์โครง
กาพัฒนาเว็บแอป

พลิเคชัน 

ถูกต้อง 

TC15 ทดสอบการสร้าง
ไฟล์จากค าสั่งบิลด์ 

ทดสอบการสร้างไฟล์
จากค าสั่งบิลด์โดย
เครื่องมือจะสร้าง

ไฟล์จาวาสคริปต์และ
ไฟล์ซีเอสเอสแบบ

ไฟล์เดียว 

เครื่องมือสร้างไฟล์
จาวาคริปต์และซีเอส
เอสแบบไฟล์เดียว 

ถูกต้อง 

 
 
ตารางที่ 8 ผลการทดสอบการแก้ไขไฟล์เอชทีเอ็มแอล 

หมายเลข 
กรณี

ทดสอบ 
การทดสอบ ค าอธิบาย ผลที่คาดหวัง 

ผลการ 
ทดสอบ 

TC16 ทดสอบการแก้ไข
ไฟล์เอชทีเอ็มแอล 

ทดสอบการแก้ไข
ไฟล์เอชทีเอ็มแอล
โดยเพิ่มแท็ก (Tag) 
สคริปต์ (<script>) 
และท่ีอยู่ของไฟล์จา
วาสคริปต์แบบไฟล์

เดียว 

เครื่องมือแก้ไขไฟล์
เอชทีเอ็มแอลโดย

เพ่ิมแท็กสคริปต์และ
ระบุท่ีอยู่ของไฟล์จา
วาสคริปต์แบบไฟล์
เดียวซึ่งถูกสร้างโดย

ค าสั่งบิลด์ 

ถูกต้อง 
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หมายเลข 
กรณี

ทดสอบ 
การทดสอบ ค าอธิบาย ผลที่คาดหวัง 

ผลการ 
ทดสอบ 

TC17 ทดสอบการแก้ไข
ไฟล์เอชทีเอ็มแอล 

ทดสอบการแก้ไข
ไฟล์เอชทีเอ็มแอล
โดยเพิ่มแท็กสไตล์ 
(<style>)และท่ีอยู่

ของไฟล์ซีเอสเอ
สแบบไฟล์เดียว 

เครื่องมือแก้ไขไฟล์
เอชทีเอ็มแอลโดย
เพ่ิมแท็กสไตล์และ
ระบุท่ีอยู่ของไฟล์ซี
เอสเอสแบบไฟล์

เดียวซึ่งถูกสร้างโดย
ค าสั่งบิลด์ 

ถูกต้อง 

 
 
ตารางที่ 9 ผลการทดสอบการเรียกใช้ค าสั่งเพ่ือเปิดเดสก์ท็อปแอปพลิเคชัน 

หมายเลข 
กรณี

ทดสอบ 
การทดสอบ ค าอธิบาย ผลที่คาดหวัง 

ผลการ 
ทดสอบ 

TC18 ทดสอบการเปิดการ
ท างานเดสก์ท็อป

แอปพลิเคชัน 

ทดสอบการเปิดการ
ท างานเดสก์ท็อป
แอปพลิเคชันโดย
เครื่องมือเรียกใช้
ค าสั่ง npm run 
js2xdesk-start 

เครื่องมือเรียกใช้
ค าสั่งเพ่ือเปิดการ

ท างานของ
เดสก์ท็อปแอปพลิเค
ชัน และมีหน้าต่าง

แอปพลิเคชันเกิดขึ้น
มาบนหน้าจอผู้ใช้ 

ถูกต้อง 
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ตารางที่ 10 ผลการทดสอบการแสดงผลส่วนต่อประสานผู้ใช้งานของเดสก์ท็อปแอปพลิเคชัน 

หมายเลข 
กรณี

ทดสอบ 
การทดสอบ ค าอธิบาย ผลที่คาดหวัง 

ผลการ 
ทดสอบ 

TC19 ทดสอบการแสดงผล
ส่วนต่อประสาน

ผู้ใช้งาน 

ทดสอบการแสดงผล
ส่วนต่อประสาน

ผู้ใช้งานบนเดส์ท็อป
แอปพลิเคชัน

เปรียบเทียบกับการ
แสดงผลส่วนต่อ

ประสานผู้ใช้งานบน
เว็บแอปพลิเคชัน 

เดสก์ท็อปแอปพลิเค
ชันที่ได้จากการ

แปลงแสดงผลส่วน
ต่อประสานผู้ใช้งาน
เหมือนกันกับส่วนต่อ
ประสานผู้ใช้งานบน
เว็บแอปพลิเคชัน 

ถูกต้อง 

 
 
ตารางที่ 11 ผลการทดสอบการท างานของเดสก์ท็อปแอปพลิเคชัน 

หมายเลข 
กรณี

ทดสอบ 
การทดสอบ ค าอธิบาย ผลที่คาดหวัง 

ผลการ 
ทดสอบ 

TC20 ทดสอบการท างาน
เดสก์ท็อปแอปพลิเค

ชันที่ได้จากการ
แปลง 

ทดสอบการท างาน
เดสก์ท็อปแอปพลิเค
ชันที่ได้จากการแปลง

ในทุกหน้าที่การ
ท างานหลักของแอป

พลิเคชัน 

เดสก์ท็อปแอปพลิเค
ชันที่ได้จากการ

แปลงท างานถูกต้อง
ในทุกหน้าที่การ

ท างานหลักหมือน
กันกับเว็บแอปพลิเค

ชัน 

ถูกต้อง 
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5.3 สรุปผลการทดสอบ 

จากการทดสอบที่กล่าวมาสรุปได้ว่า แนวทางในการแปลงเว็บแอปพลิเคชันบนพ้ืนฐานของจาวา
สคริปต์ให้เป็นเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันสามารถท างานได้ถูกต้อง โดยเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันที่ได้จาก
การแปลงท างานได้เหมือนกันกับการท างานแบบเว็บแอปพลิเคชันบนเว็บเบราว์เซอร์ รวมไปถึงมีส่วน
ต่อประสานผู้ใช้งานของเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันที่เหมือนกันกับของเว็บแอปพลิเคชัน อีกทั้งเครื่องมือ
ยังท างานตามแนวทางได้ถูกต้อง สามารถช่วยนักพัฒนาแปลงโครงการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันให้เป็น
เดสก์ท็อปแอปพลิเคชันเพื่อเป็นแนวทางให้กับนักพัฒนาได้ 
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บทที่ 6 
สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ 

 ในบทนี้จะกล่าวถึงสรุปผลการวิจัย ข้อจ ากัดของงานวิจัย และงานวิจัยในอนาคต โดยแต่ละ
ส่วนที่กล่าวมานั้นมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

6.1 สรุปผลการวิจัย 

งานวิจัยนี้น าเสนอแนวทางในการแปลงเว็บแอปพลิเคชันบนพ้ืนฐานจาวาสคริปต์ให้เป็น
เดสก์ท็อปข้ามแพลตฟอร์ม โดยจะใช้โครงการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันที่ใช้รีแอคท์เจเอสในการช่วย
พัฒนาส่วนต่อประสาน จากการช่วยเหลือของกรอบงานอิเล็กตรอนที่มีความสามารถในการพัฒนา
เดสก์ท็อปแอปพลิเคชันแบบข้ามแพลตฟอร์มและใช้เทคโนโลยีของการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันบน
พ้ืนฐานของจาวาสคริปต์ ซึ่งเป็นที่รู้จักส าหรับการพัฒนาเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันสมัยใหม่ซึ่งใช้ซอร์
สโค้ดชุดเดียวส าหรับระบบปฏิบัติการทั้งสามแบบ คือ ระบบปฏิบัติการวินโดวส์ แม็คโอเอส และลิ
นุกซ์ โดยมีแอปพลิเคชันที่ถูกพัฒนาและแจกจ่ายออกมาแล้วจนมีผู้ใช้งานเป็นวงกว้าง ท าให้งานวิจัยนี้
ได้ผลลัพธ์เป็นเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันแบบข้ามแพลตฟอร์ม นอกจากนี้งานวิจัยนี้ยังได้พัฒนาเครื่องมือ
สนับสนุนในการแปลงเว็บแอปพลิเคชันบนพ้ืนฐานจาวาสคิรปต์ให้เป็นเดสก์ท็อปอย่าง อัตโนมัติ โดย
เครื่องมือดังกล่าวได้น าโหนดเจเอสและเอ็นพีเอ็มโมดูลมาช่วยในการสร้างเครื่องมือแบบคอมมานด์
ไลน์ ซึ่งเครื่องมือที่ใช้แนวคิดในงานวิจัยสามารถช่วยนักพัฒนาในการแปลงเว็บแอปพลิเคชันบน
พ้ืนฐานจาวาสคริปต์ให้เป็นเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันแบบข้ามแพลตฟอร์มได้แบบอัตโนมัติเพ่ือลด
ขั้นตอนการของการแปลงเว็บแอปพลิเคชัน 

6.2 ข้อจ ากัดงานวิจัย 

1) ใช้เว็บแอปพลิเคชันที่มีรีแอคท์เจเอสเป็นเครื่องมือช่วยพัฒนาส่วนต่อประสานในงานวิจัยนี้

เท่านั้น 

2) ผู้ใช้จะต้องจัดเตรียมไฟล์แพ็กเกจไว้ที่โฟลเดอร์แรก (root directory) ของโครงการพัฒนา

เว็บแอปพลิเคชัน 

3) แนวคิดและเครื่องมือนี้ไม่รองรับโครงการพัฒนาต้องที่มีขั้นตอนการคอมไพล์ไฟล์ซ้ าซ้อนกับ

ของระบบ เช่น การคอมไพล์ไฟล์เอสซีเอสเอส (.scss) ให้เป็นไฟล์ซีเอสเอสในขั้นตอนก่อน

การท างานเดิมของเว็บแอปพลิเคชัน  
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6.3 งานวิจัยในอนาคต 

1) น าแนวทางในการแปลงเว็บแอปพลิเคชันในงานวิจัยนี้ที่ใช้โครงการพัฒนาที่ใช้รีแอคท์เจเอส

เป็นส่วนช่วยในการพัฒนาไปใช้พัฒนาต่อยอดกับการแปลงเว็บแอปพลิเคชันที่ใช้กรอบงานจา

วาสคริปต์อื่น ๆ เป็นส่วนช่วยในการพัฒนา เช่น แองกูลาร์เจเอส หรือวูเจเอส 

2) น าแนวทางในการแปลงเว็บแอปพลิเคชันไปประยุกต์ใช้กับอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือเป็น
ส่วนช่วยของการพัฒนาเดสก์ท็อปแอปพลิเคชันและส่งมอบผลงานให้กับลูกค้า 
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รายการอ้างอิง 
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ภาคผนวก 
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การติดตั้งซอฟต์แวร์โหนดเจเอส (NodeJs) 
การท างานของเครื่องมือในงานวิจัยนี้ มีการท างานผ่านบรรทัดค าสั่งซึ่งเป็นเครื่องมือในการ

สนับสนุนการแปลงโครงการพัฒนารีแอคท์เจเอส โดยการท างานของเครื่องมือต้องการซอฟต์แวร์
โหนดเจเอสเพื่อด าเนินการท างาน โดยในการติดตั้งซอฟต์แวร์โหนดเจเอสมีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

1) ดาวน์โหลดตัวติดตั้งซอฟต์แวร์โหนดเจเอสจากลิงค์ https://nodejs.org/en/download 

2) เมื่อเปิดตัวติดตั้งขึ้นมาแล้วให้ก าหนดค่าต่าง ๆ ตามที่ซอฟต์แวร์นั้นได้ก าหนดค่าเริ่มต้น
จากนั้นให้กดติดตั้งดังรูปที่ 47 

 

 
รูปที่ 47 หน้าส่วนต่อประสานการกาหนดค่าเริ่มต้นและการติดตั้งซอฟต์แวร์โหนดเจเอส 

 
3) เมื่อติดต้ังซอฟต์แวร์สมบูรณ์ จ าเป็นต้องเริ่มระบบปฏิบัติการของเครื่องคอมพิวเตอร์ใหม่  

4) ทดสอบการติดต้ังสมบูรณ์โดยการเปิดบรรทัดค าสั่งและพิมพ์ค าสั่งดังรูปที่ 48 
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รูปที่ 48 ตรวจสอบการติดตั้งซอฟต์แวร์ผ่านบรรทัดค าสั่ง  

 
เมื่อป้อนค าสั่งดังรูปที่ 48 แล้วจะแสดงเวอร์ชันของซอฟต์แวร์ที่ติดตั้ง ถือว่าการติดตั้งครั้งนี้

สมบูรณ์ 
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ประวัติผู้เขียนวิทยา นิพนธ์ 
 

ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ์ 
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