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บทท่ี 1 

บทนํา 

 ในบทนี้จะกลาวถึงความเปนมาของโครงงานระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาคณิตศาสตร

และวิทยาการคอมพิวเตอร โดยเริ่มจากความเปนมาและเหตุผล วัตถุประสงค ขอบเขตของโครงงาน ขั้นตอนการ

ดําเนินงาน และประโยชนที่ไดรบั ตามลําดับ 

 

1.1 ความเปนมาและเหตุผล 

ในปจจุบันการบริหารจัดการการใชหองของภาควิชาคณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร เจาหนาที่

ตองจัดทําเปนเอกสารในการจอง-ใชหองของภาควิชาฯ เพื่อจัดการหองที่ใชในการเรียน การสอน การสอบ 

รวมถึงการทํากิจกรรมอื่น ๆ ซึ่งเปนงานท่ีใชเวลาคอนขางมากและตองจัดทําในทุก ๆ ภาคการศึกษา หากมีการ

นําเทคโนโลยีมาใชในการพัฒนาเปนระบบการจอง-ใชหองผานระบบออนไลน ซึ่งจะมีการคนหาขอมูลการใชหอง

จากคําสําคัญ (keyword) เชน วันที่ หมายเลขหอง ชื่อผูจอง และชื่อกิจกรรม โดยแสดงผลขอมูลในรูปแบบของ

ตารางเรียนและตารางการใชหองสําหรับกิจกรรมอื่น ๆ และการจัดทําเอกสารการใชหอง ดังนั้นระบบการจอง-ใช

หองออนไลนจะชวยลดเวลาในการจัดการหองของเจาหนาที่และอํานวยความสะดวกในการจอง-ใชหองสําหรับ

บุคลากรของภาควิชาฯ 

จากการคนหาเพ่ิมเติมพบวามีหลายมหาวิทยาลัยที่เร่ิมใชเทคโนโลยีเขามาชวยในการจอง-ใชหอง โดยที่

จะมีคุณลักษณะการทํางาน (features) การจองใชหองท่ีแตกตางกันไป ดังเชน http://roombook.swu.ac.th/ 

swu/roombook/ [1] ของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ที่มีคุณลักษณะสําคัญ ไดแก การคนหาหองวาง การ

เขาสูระบบ การจอง-ใชหอง การยกเลิกการจอง-ใชหอง การสอบถามขอมูลการจอง-ใชหอง รวมไปถึงการ

แสดงผลในรูปแบบรายการ ( list) การจอง-ใชหอง  และ https://sc5.kku.ac.th/classroom/ [2] ของ

มหาวิทยาลัยขอนแกน ที่มีคุณลักษณะสําคัญ ไดแก การเขาสูระบบ การคนหาหอง การจองหอง การตรวจสอบ

สถานะการจอง และการพิมพแบบฟอรมการจองใชหอง จึงสรุปไดวา คุณลักษณะพื้นฐานที่ระบบการจอง-ใชหอง

ออนไลนที่ควรมี คือ การเขาสูระบบ การคนหาขอมูลหองและขอมูลการจอง-ใชหองตามคําสําคัญ การแสดงผล

ขอมูล และการจอง-ใชหองโดยอัตโนมัติ 

ดังนั้นทางผูจัดทําจึงไดเล็งเห็นถึงความสําคัญในการจัดทําระบบการจองและจัดการหองของภาควิชา

คณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร ที่จะครอบคลุมการจัดการการจอง-ใชหองเรียนทั้งภาคตน ภาคปลาย

และภาคฤดูรอน และการจอง-ใชหองสําหรับการจัดกิจกรรมอื่น ๆ ซึ่งระบบการจองและจัดการหองสําหรับ

ภาควิชาฯ ท่ีจะพัฒนาขึ้นมีคุณลักษณะที่เพ่ิมเติมจากคุณลักษณะพื้นฐาน ไดแก การแสดงผลขอมูลการใชหองได

โดยผูใชไมตองเขาสูระบบ มีการแสดงผลขอมูลการจอง-ใชในรูปแบบตาราง และมีการจัดทําเอกสารการใชหอง
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และการขออนุมัติใชหองนอกเวลาราชการ นอกเหนือจากนี้ระบบท่ีจะพัฒนาข้ึนเปนระบบออนไลน ทําใหสามารถ

ตรวจสอบการใชหองไดทุกที่ทุกเวลาโดยไมตองติดตอเจาหนาที่โดยตรง การพัฒนาระบบจองและจัดการหองของ

ภาควิชาฯ น้ี จะเปนเครื่องมืออํานวยความสะดวกใหกับเจาหนาที่ในการทํางาน อีกทั้งบุคลากรภายในภาควิชาฯ 

สามารถดูขอมูลและจอง-ใชหองไดอยางสะดวกรวดเร็วแมนยํามากยิ่งขึ้น 

 

1.2 วัตถุประสงค 

พัฒนาระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาฯ 

1. เพื่อแสดงผลขอมูลการจอง-ใชหองผานระบบออนไลน 

2. เพื่อจัดการจอง-ใชหองผานระบบออนไลน 

3. เพื่อจัดทําเอกสารตารางการจอง-ใชหองดวยระบบอัตโนมัติ 

 

1.3 ขอบเขตโครงงาน 

1. ระบบการจองและจัดการหองของภาควิชาคณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย โดยขอมูล ณ ปจจุบัน มีหองดังตอไปนี้ 

หองเรียนชั้น 6  608/5, 608/6, 608/8, 608/9 

หองคอมพิวเตอรชั้น 7 708/5 

หองเรียนชั้น 8  809/2, 809/3, 809/4 

หองเรียนชั้น 9  909/2, 909/3, 909/9 

หองเรียนชั้น 10  1008A, 1008B 

หองชั้น 13  1309A 

หองชั้น 14  1408A 

2. ระบบจะคนหาขอมูลจากคําสําคัญ คือ วันที่ หมายเลขหอง ชื่อผูจอง และชื่อกิจกรรม 

3. ระบบจะจัดทําเอกสารตารางการจอง-ใชหองที่สามารถพิมพดวยระบบอัตโนมัติในรูปแบบ pdf file 

เทานั้น 

4. ระบบจะแสดงขอมลูประวัติการใชหองในอดีตยอนหลังไดไมเกิน 1 ป 

5. ระบบที่จะพัฒนาขึ้นรองรับการใชงานผานเว็บเบราวเซอร Google Chrome เวอรชัน 69.0.3497.100  

ขึ้นไป และ Microsoft Edge เวอรชัน 42.17134.1.0 ขึ้นไป 
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1.4 วิธีการดําเนินการ 

1. คนหาขอมูลตาง ๆ จากการสอบถามเจาหนาที่และบุคลากรท่ีเก่ียวของและเปนประโยชนตอการจอง

และจัดการหอง 

2. ศึกษาเคร่ืองมือ โปรแกรมและเทคนิคที่ใชในโครงงาน 

3. กําหนดขอบเขตของขอมูลที่จะนํามาใชในการจองและจัดการหอง 

4. เก็บรวบรวมขอมูลที่ใชในการวิเคราะหการจองและจัดการหอง 

5. วิเคราะหและออกแบบวิธีการที่ใชในการจองและจัดการหอง 

6. พัฒนาระบบเว็บการจองและจัดการหอง 

7. ทดสอบและปรับปรงุวิธีการจองและจัดการหองเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของระบบ 

8. สรุปผลการดําเนินการ ขอเสนอแนะและจัดทําเอกสาร 

 

ระยะเวลาการดําเนินงาน 

ขั้นตอนการดําเนินงาน 
ป พ.ศ. 2561 ป พ.ศ. 2562 

ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. 

1. คนหาขอมูลตาง ๆ จากการสอบถามเจาหนาที่

และบุคลากรท่ีเกี่ยวของและเปนประโยชนตอ

การจองและจัดการหอง 

       

2. ศึกษาเคร่ืองมือ โปรแกรมและเทคนิคที่ใชใน

โครงงาน 

       

3. กําหนดขอบเขตของขอมูลที่จะนํามาใชในการ

จองและการจัดการหอง 

       

4. เก็บรวบรวมขอมูลท่ีใชในการวิเคราะหการจอง

และจัดการหอง 

       

5. วิเคราะหและออกแบบวิธีการที่ใชในการจองและ

จัดการหอง 

       

6. พัฒนาระบบเว็บการจองและจัดการหอง        

7. ทดสอบและปรับปรุงวิธีการจองและจัดการหอง

เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของระบบ 

       

8. สรุปผลการดําเนินการ ขอเสนอแนะและจัดทํา

เอกสาร 
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1.5 ประโยชนที่ไดรับ 

1. ประโยชนตอผูพัฒนา 

� ฝกทกัษะการพัฒนาซอฟตแวร ไดแก การเก็บรวบรวมขอมูลความตองการ การวิเคราะหและ

ออกแบบระบบ การพัฒนาระบบ และการทดสอบระบบ 

� ฝกทกัษะการพัฒนาระบบโดยใช React และ Node.js 

� ฝกทกัษะการจัดทําเอกสารประกอบการพัฒนาซอฟตแวร 

2. ประโยชนตอผูใชระบบ 

� ผูใชสามารถดูขอมูลการจอง-ใชหองของภาควิชาฯ ผานระบบออนไลนได 

� ผูใชสามารถจอง-ใชหองของภาควิชาฯ ไดอยางสะดวกและรวดเร็วผานระบบออนไลน 

� ชวยลดเวลาในการจัดทําเอกสารและตารางการใชหองของเจาหนาที่ 

 

1.6 โครงสรางของรายงาน 

สําหรับเน้ือหาในโครงงานฉบับนี้ จะประกอบไปดวยเน้ือหา 5 บท ดังน้ี  

ในบทที่ 1 จะกลาวถึงบทนําในภาพรวมของโครงงาน สาเหตุและความเปนมา วัตถุประสงค ขอบเขต 

ขั้นตอนรวมถึงประโยชนที่ไดรบั 

ในบทที่ 2 จะกลาวถึงความรูพื้นฐานท่ีใชในการพัฒนาระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชา

คณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร ซึ่งประกอบไปดวยความรูพื้นฐานทางดานการเขียนโปรแกรม 

ในบทที่ 3 จะกลาวถึงวิธีการเก็บขอมูล การวิเคราะหและการออกแบบระบบ  

ในบทที่ 4 จะกลาวถึงการพัฒนาระบบ ซึ่งจะแสดงโครงสรางฐานขอมูลของระบบและการออกแบบหนา

เว็บของระบบ 

ในบทที่ 5 จะกลาวถึงขอบเขตการทดสอบระบบ การวางแผนการทดสอบ วิธีการทดสอบและผลลัพธ

ของการทดสอบ 

ในบทที่ 6 จะกลาวถึงการสรุปผล ท่ีไดจากการพัฒนาระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชา

คณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร ปญหาและอุปสรรคที่พบขณะดําเนินงาน วิธีการแกไขปญหาและ

ขอเสนอแนะ 

 

  



 

บทท่ี 2 

ความรูพื้นฐานท่ีเกี่ยวของ 

ในบทนี้จะกลาวถึงความรู พ้ืนฐานท่ีใชในการพัฒนาระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชา

คณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร ซึ่งประกอบไปดวยความรูพื้นฐานทางดานการเขียนโปรแกรม 

 

2.1 เอชทีเอ็มแอล (HyperText Markup Language: HTML) 

 เอชทีเอ็มแอล [3] คือ ภาษาคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่งท่ีใชในการแสดงผลของเอกสารบนเว็บเพจ (web 

page) โดยใชแท็กในการกําหนดการแสดงผล เอชทีเอ็มแอลถูกพัฒนาและกําหนดมาตรฐานโดยองคกร World 

Wide Web Consortium (W3C) และจากการพัฒนาทางดานซอฟตแวร (software) ของไมโครซอฟท  

(Microsoft) ทําใหเอชทีเอ็มแอลเปนอีกภาษาหน่ึงท่ีใชเขียนโปรแกรมได ซึ่งสวนประกอบที่สําคัญของเอชทีเอ็ม

แอล ไดแก แท็ก (tag) และแอตทริบิวต (attribute) 

แท็ก คือ คําสั่งที่ใชในภาษาเอชทีเอ็มแอล อยูในเคร่ืองหมาย < และ > ใชสําหรับจัดรูปแบบขอความ 

ภาพหรือวัตถุอ่ืน ๆ ซึ่งแท็กในภาษาเอชทีเอ็มแอล สวนมากจะมีแท็กเปดและแท็กปด เชน <h1>…</h1>  ใช

เนนหัวขอเรื่อง <p>…</p>  ใชจัดยอหนา หรือ <b>…</b>  ใชกําหนดใหตัวอักษรเปนตัวหนา  แตบางแท็กก็

ไมมีแท็กปด เชน <hr> ใชสรางเสนคั่นหรือ <br> ใชสําหรับการข้ึนบรรทัดใหม  

แอตทริบิวต คือ เปนสวนขยายในแท็กใชสําหรับจัดรูปแบบเพิ่มเติม เชน ขนาด สี ระยะหาง คาของ 

แอตทริบิวต จะอยูในเคร่ืองหมาย "…"  เชน <p align="center"> ขอความในแท็กเปดและแท็กปดนี้จะจัดวาง

อยูที่ก่ึงกลางหนาจอ </p>  

 

2.2 จาวาสคริปต (JavaScript) 

จาวาสคริปต [4] คือ ภาษาคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่งท่ีใชสําหรับเขียนโปรแกรมเพ่ือไปแสดงผลบน

เว็บไซต (website) จาวาสคริปตเดิมมีชื่อวาไลฟสคริปต (LiveScript) ถูกพัฒนาขึ้นโดย เน็ตสเคปคอมมิวนิเค

ชันส (Netscape Communications) ตอมาไดรวมมือกับ ซันไมโครซิสเต็มส (Sun Microsystems) ชวยกัน

ปรับปรุงจนกลายเปนจาวาสคริปตท่ีใชงานกันในปจจุบัน จาวาสคริปตมักถูกใชงานรวมกับเอชทีเอ็มแอล เพื่อใช

ประโยชนในดานการคํานวณ การแสดงผลแบบมีการเคลื่อนไหว ทําใหสามารถตอบสนองตอการใชงานของ

ผูใชงานไดมากขึ้น 

วิธีการทํางานของจาวาสคริปตนั้นจะแปลความและดําเนินงานไปทีละคําสั่งหรือที่เรียกวา อินเทอรพรีท 

(interpret) และมีรูปแบบการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming: OOP) ซึ่งการเขียน

โปรแกรมรูปแบบน้ีจะใหความสําคัญกับวัตถุที่สามารถนํามาประกอบกันและนํามาทํางานรวมกันได การทํางาน
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ของจาวาสคริปตจะเกิดข้ึนบนเคร่ืองผูใช หรือที่เรียกวา สคริปตดานไคลเอนต (client-side scripting) ดังนั้นไม

วาจะใชเซริฟเวอร (server) อะไร หรือที่ไหน ก็ยังคงสามารถใชจาวาสครปิตในเว็บเพจได 

สําหรับการเขียนคําสั่งของจาวาสคริปตนั้นสามารถเขียนแทรกไวในสวนใดของเอชทีเอ็มแอลก็ได แตที่

นิยมคือ เขียนแทรกไวระหวางแท็ก เชน <head> <script>....คําสั่งในจาวาสคริปต.... </script> </head> 

หรอื <body> <script>....คําสั่งในจาวาสคริปต.... </script> </body>  

 

2.3 ซีเอสเอส (Cascading Style Sheets: CSS)  

ซีเอสเอส [5] คือ ภาษาที่ใชจัดการรูปแบบการแสดงผลบนเว็บไซตใหสวยงาม โดยท่ีซีเอสเอสกําหนด

กฎเกณฑในการระบุรูปแบบเปนสไตล (style) ของเนื้อหาบนเว็บไซต ไดแก สีของขอความ สีพื้นหลัง ประเภท

ตัวอักษร และการจัดวางขอความ วิธีการเขียนคําสั่งซีเอสเอสในเอชทีเอ็มแอล มี 3 รูปแบบ ไดแก การเขียนซีเอส

เอสภายในแท็กเอชทีเอ็มแอล (inline style) การเขียนซีเอสเอสภายในเอกสารเอชทีเอ็มแอล (internal style 

sheet) และการเขียนซีเอสเอสภายนอกเอกสารเอชทีเอ็มแอล (external style sheet) การเขียนซีเอสเอสภาย

นอกเอกสารเอชทีเอ็มแอลจะทําใหรูปแบบของการแสดงผลบนเว็บไซตไมข้ึนอยูกับเน้ือหาภายในเว็บไซต สงผล

ใหสะดวกตอการจัดการรูปแบบการแสดงผลลัพธของเอกสารในภาษาเอชทีเอ็มแอล โดยเฉพาะในกรณีที่มีการ

เปลี่ยนแปลงเนื้อหาในเว็บไซตบอยคร้ัง หรือในกรณีที่ตองการควบคุมรูปแบบการแสดงผลใหมีลักษณะที่แนนอน

เหมือนกันในทุกหนาของเว็บไซตเดียวกัน ซึ่งรูปแบบน้ีกระทําไดดวยการสรางเอกสารซีเอสเอสที่มีนามสกุล .css 

ภายในเขียนคําสั่งซีเอสเอสไวทั้งหมด เมื่อตองการใหสไตลนี้มีผลกับเอกสารเอชทีเอ็มแอลใดๆ สามารถเชื่อมโยง

มายังเอกสารนั้นๆไดทันที ดวยคําสั่ง <link rel="stylesheet" type="text/css" href="ตําแหนงไฟล.css" > ใน

สวนของการเขียนคําสั่งซีเอสเอสนั้นจะอยูในเคร่ืองหมาย { และ } และปดทายบรรทัดดวยเคร่ืองหมาย ; 

ตัวอยางเชน h1{ ...คาํสั่งซเีอสเอส...; } หรือ p{ ...คําสั่งซีเอสเอส…; ...คาํสั่งซีเอสเอส...; }  

 

2.4 เอสซีเอสเอส (Sassy Cascading Style Sheets: SCSS) 

 เอสซีเอสเอส [6] คือ ภาษาคอมพิวเตอรสําหรับเขียนซีเอสเอสในรูปแบบหนึ่ง ที่ตองนําไปประมวลผล

กอนจะออกมาเปนซีเอสเอส หรือที่เรียกวา เอสซีเอสเอส พรีโพรเซสเซอร (CSS Preprocessor) เอสซีเอสเอส

เปนรุนที่ตองใชเคร่ืองหมาย { } ในการครอบชุดคําสั่งสวนตางๆ  และเครื่องหมาย ; ปดทายบรรทัด  ทําใหการ

เขียนแทบไมตางจากซีเอสเอสปกติ แตเอสซีเอสเอสสามารถทําใหเขียนซีเอสเอสในรูปแบบฟงกชัน (functions) 

ได นั่นคือสามารถใชคําสั่งวนซ้ํา คําสั่งควบคุมเงื่อนไขหรือคําสั่งเก็บคาตาง ๆ ไวในตัวแปรแลวนํามาคํานวนคา 

เพื่อความสะดวกรวดเร็วในการใชงาน 
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2.5 โหนดเจเอส (Node.js)  

โหนดเจเอส [7] คือ การเขียนโปรแกรมดวยจาวาสคริปตที่ฝงเซิรฟเวอร จากปกติจะเกิดข้ึนท่ีฝงไคลเอนต 

นอกจากนี้โหนดเจเอสจะรวมไปถึงสภาพแวดลอม (environment) ตาง ๆ ที่ทําข้ึนเพ่ือใหสามารถเขียนจาวา

สคริปตเอาไวท่ีฝงเซิรฟเวอรไดดวย หรือเรียกวา แพลตฟอรม (platform) ที่สามารถนําไปรัน (run) ทํางานไดทุก

ระบบปฎิบัติการ ตัวอยางเชน วินโดว (Window) ลินุกซ (Linux) และอื่น ๆ 

โหนดเจเอส เปนภาษาที่ออกแบบมาใหทํางานแบบอีเวนตไดรเว็น (event-driven) หรือทํางานเมื่อเกิด

เหตุการณตามที่กําหนดไว และการทํางานแบบอะซิงโครนัส (asynchronous) ซึ่งสามารถทํางานในลําดับตอไป

โดยที่ไมตองรอใหงานกอนหนาเสรจ็กอน แตก็สามารถกําหนดใหทํางานแบบซิงโครนัส (synchronous) หรือการ

ทํางานที่ตองรอใหงานกอนหนาเสร็จกอนแลวจึงทํางานขั้นตอไปไดเชนกัน โดยการใชฟงกชันเรียกกลับ 

(callback function) เม่ืองานแรกทํางานเสร็จแลว โหนดเจเอสนั้นจะใชคอมไพรเลอร (compiler) คือ กูเกิล 

จาวาสคริปตเอนจินวีแปด (Google JavaScript Engine V8)  

การใชโหนดเจเอสจะตองดาวนโหลดและติดตั้ง เมื่อติดตั้งเสร็จแลว ขั้นตอนตอไปคือการพิมพคําสั่ง 

node บนเทอรมินัล (terminal) เพ่ือที่จะสามารถรันคําสั่งจาวาสคริปตหรือรันจากไฟลจาวาสคริปตบนเทอรมินัล

ไดเลย โหนดเจเอสจะมีตัวชวยที่คอยทําหนาท่ีจัดการกับแพ็กเกจ (package) ของโหนดเจเอสให เชน แอปพลิเค

ชัน (application) แพ็กเกจ หรือ มอดูล (module) ตาง ๆ ท่ีมีเขียนไวแลวมากมาย ไมจําเปนตองเขียนซ้ําอีก

รอบ แคนําแพ็กเกจนั้น ๆ มาใชงาน ผานทาง npm เชน npm install PACKAGE_NAME ก็สามารถใชแพ็กเกจ

หรอืมอดูลนั้น ๆ ไดเลย 

 

2.6 รีแอค (React) 

รีแอค [8] เปนจาวาสคริปตไลบรารี (JavaScript library) ที่ถูกพัฒนาขึ้นโดยเฟซบุก (Facebook) เอาไว

สําหรับสรางสวนตอประสานกับผูใช (user interface) โดยสรางมาจากพื้นฐานแนวความคิดแบบเอ็มวีซี (Model 

View Controller: MVC) ซึ่งหมายความวา รีแอคมีหนาที่จัดการกับโมเดล (model) หรือวิว (view) รีแอค 

รองรับการเขียนแบบเจเอสเอ็กซ (JavaScript syntax extension: JSX) คือสามารถเขียนแท็กของเอชทีเอ็ม

แอลลงไปทํางานรวมกับจาวาสคริปต ทําใหชุดคําสั่ง (code) ทั้งหมดอยูในจาวาสคริปต ซึ่งแตกตางจากเดิมท่ีเปน

การทํางานแยกไฟลระหวางเอชทีเอ็มแอลกับจาวาสคริปต โดยการมองทุกอยางบนหนาเว็บไซตเปนคอมโพเนนต 

(component) เพื่อที่จะเรนเดอร (render) หรือแสดงผลหนาเว็บไซต ซึ่งสวนตอประสานกับผูใชไมไดสรางไวใน

เบราวเซอร แตจะจําหนาจอไวในหนวยความจําชั่วคราว (in-memory cache) เม่ือมีการกดปุมหรือทําอะไรกับ

หนาจอ ตัวรีแอคก็จะเอาขอมูลนี้มา เทียบกับตัว ท่ี เก็บไว ในหนวยความจําชั่วคราว แลวตรวจดูว ามี 

สวนไหนที่ตองวาดใหม แลววาดใหมแคบางจุดเทานั้นหรือที่เรียกวา วิชวลดอม (Virtual Document Object 

Model: Virtual DOM) 
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ตัวอยาง การเขียนรีแอคเพื่อแสดงผลขอความ “Hello World !” 

สวนของการสรางคอมโพเนนต เปนดังน้ี 

import React, { Component } from 'react'; 
class App extends Component { 
  render() { 
    return ( 
      <div className="App"> 
          <p> 
            Hello World ! 
          </p> 
      </div> 
    ); 
  } 
} 
export default App; 

 

สวนของการเรนเดอรคอมโพเนนต เปนดังนี้ 

import React from 'react'; 
import ReactDOM from 'react-dom'; 
import App from './App'; 
ReactDOM.render(<App />, document.getElementById('root')); 
 

 จะไดผลลัพธของการเรนเดอรคอมโพเนนต เปนดังภาพที่ 2.1 

 
ภาพที่ 2.1 ผลลัพธการเรนเดอรคอมโพเนนตเพื่อแสดงผลขอความ “Hello World !” 

 

2.7 มายเอสควิแอล (My Structured Query Language: MySQL) 

 มายเอสควิแอล [9] เปนระบบจัดการฐานขอมูล ที่พัฒนาโดยบริษัท MySQL AB มีหนาที่เก็บขอมูลอยาง

เปนระบบ รองรับคําสั่งเอสคิวแอล (Structured Query Language: SQL) เปนเครื่องมือสําหรับเก็บขอมูล ที่

ตองใชรวมกับเครื่องมือหรือโปรแกรมอื่นอยางบูรณาการ เพื่อใหไดระบบงานท่ีรองรับ ความตองการของผูใช 

(user requirements) เชน ทํางานรวมกับเว็บเซิรฟเวอร (web server) เพื่อใหบริการแกภาษาสคริปตท่ีทํางาน 

หรือสคริปตดานเซิรฟเวอร (server-side script) เชน ภาษาพีเอชพี (PHP Hypertext Preprocessor: PHP) 

หรือภาษาเจเอสพี (JavaServer Pages: JSP) หรือทํางานรวมกับโปรแกรมประยุกต (application program) 

เชน ภาษาจาวา (Java) หรือภาษาซีชารป (C#) 



 

บทท่ี 3 

การวิเคราะหและออกแบบ 

จากบทที่แลวซึ่งไดกลาวถึงความรูพ้ืนฐานตาง ๆ ที่เก่ียวของ ในบทน้ีจะกลาวถึงวิธีการเก็บขอมูล  

การวิเคราะหและการออกแบบระบบ 

 

3.1 การเก็บรวมรวบขอมูล 

 ทีมงานไดเก็บรวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของกับระบบจากผูชวยศาสตราจารย ดร.ภควรรณ ปกษีซึ่งไดขอมูล

เกี่ยวกับกลุมบุคคลที่เก่ียวของ 2 กลุม ดังน้ี 

1. อาจารยภาควิชาคณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอรคือคนที่เขามาใชหองเพ่ือเรียนการสอน  

รวมไปถึงการจัดกิจรรมอ่ืน ๆ ที่นอกเหนือจากในตารางเรียน ผูใชกลุมนี้จะใชระบบเว็บเพ่ือการจอง-ใชหอง 

2. เจาหนาที่ภาควิชาคณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอรคือคนที่ตองจัดทําเปนเอกสารและจัดการ

การจอง-ใชหองของภาควิชาฯ เพ่ือจัดการหองที่ใชในการเรียน การสอน การสอบ รวมถึงการทํากิจกรรมอ่ืน ๆ 

ผูใชกลุมนี้จึงเขามาใชระบบเพื่อที่จะจัดการการจอง-ใชหอง 

นอกจากนี้ทีมงานไดรวบรวมขอมูลที่ตองใชในระบบทั้งหมดตัวอยางเชน หองเรียนท้ังหมดมีก่ีหอง เวลา

ในการเปด-ปดหองเรียนของแตละชั้น เชน หองในบางชั้นอนุญาตใหใชนอกเวลาราชการไดหรือหองในบางชั้นไม

อนุญาตใหใชนอกเวลาราชการ ขอมูลการใชหองตามตารางเรียน ชวงเวลาการใชหองที่แตกตางกัน เชน ชวงที่มี

การเรียน การสอนท่ัวไปตามตารางเรียน ชวงการสอบกลางภาคและสอบปลายภาคของภาคการศึกษานั้น เพื่อ

เปนขอมูลในการใชวิเคราะหจัดทําระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาคณิตศาสตรและวิทยาการ

คอมพิวเตอรตอไป 

 

3.2 การวิเคราะหระบบ 

จากขอมูลตาง ๆ ที่เก็บรวบรวมนํามาวิเคราะหไดผูใชงานในระบบออกเปน 3 สวน ไดแก  

1. ผูใช หมายถึง ผูใชที่ยังไมไดเขาสูระบบ  

2. อาจารยและเจาหนาที่ หมายถึงผูใชท่ีเขาสูระบบเปนอาจารยและเจาหนาที่  

3. ผูดูแลระบบ หมายถึงผูใชที่เขาสูระบบเปนผูดูแลระบบ  

ซึ่งระบบรองรับการเขาสูระบบของอาจารยและเจาหนาที่ภาควิชาฯ เทานั้น นอกจากนี้ยังมีการกําหนด

ความตองการเชิงหนาท่ีของระบบที่เกี่ยวของกับผูใชงาน ดังนี้ 

3.2.1 ความตองการเชิงหนาที่ของระบบของผูใช 

3.2.1.1 แสดงขอมูลการจอง-ใชหอง 
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ขอมูลนําเขา: วันที่  

กระบวนการ: 1. ดึงขอมูลการจอง-ใชหองตามการคนหาจากฐานขอมูล 

     2. แสดงขอมูลตารางการจอง-ใชหอง 

ขอมูลนําออก: ตารางการจอง-ใชหอง 

3.2.1.2 แสดงขอมูลตารางเรียน 

ขอมูลนําเขา: รหัสวิชา 

กระบวนการ: 1. ดึงขอมูลตารางเรียนตามการคนหาจากฐานขอมูล 

     2. แสดงขอมูลตารางเรียน 

ขอมูลนําออก: ตารางเรียน 

3.2.1.3 แสดงขอมูลการจอง 

ขอมูลนําเขา: ชื่อผูจอง ชื่อกิจกรรมหรือหอง 

กระบวนการ: 1. ดึงขอมูลการจองตามการคนหาจากฐานขอมูล 

     2. แสดงขอมูลการจอง 

ขอมูลนําออก: ขอมูลการจอง 

3.2.1.4 เขาสูระบบ 

ขอมูลนําเขา: ชื่อผูใชและรหัสผาน 

กระบวนการ: 1. ตรวจสอบชื่อผูใชและรหัสผานกับฐานขอมูล และดึงชื่อจริงของผูใชจาก

ฐานขอมูล 

2. แสดงผลลัพธการเขาสูระบบ 

ขอมูลนําออก: ผลลัพธการเขาสูระบบ (สวัสดี คุณ ชื่อจริง/ชื่อผูใชหรือรหัสผานไมถูกตอง)  

 

3.2.2 ความตองการเชิงหนาที่ของระบบของอาจารยและเจาหนาท่ี 

3.2.2.1 จองหอง 

ขอมูลนําเขา: ผูใชและขอมูลการจอง 

กระบวนการ: 1. ดึงขอมลูผูใชจากฐานขอมูล 

2. บันทึกขอมูลผูใช และขอมูลการจองลงฐานขอมูล 

3. แสดงขอมูลตารางการจอง-ใชหอง 

ขอมูลนําออก: ตารางการจอง-ใชหอง 

 

3.2.2.2 แสดงประวัติการจอง 

ขอมูลนําเขา: ชื่อผูใช 
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กระบวนการ: 1. ดึงขอมลูการจองหองตามชื่อผูใชจากฐานขอมูล 

    2. แสดงขอมูลประวัติการจอง 

ขอมูลนําออก: ตารางประวัติการจอง 

3.2.2.3 ยกเลิกการจอง 

ขอมูลนําเขา: ขอมูลการจอง 

กระบวนการ: 1. ตรวจสอบขอมูลการจองหอง 

   2. ลบขอมูลการจองหองออกจากฐานขอมูล 

   3. ดงึขอมูลการจองหองตามชื่อผูใชจากฐานขอมูล 

   4. แสดงขอมูลประวัติการจอง  

ขอมูลนําออก: ตารางประวัติการจอง 

 

3.2.3 ความตองการเชิงหนาที่ของระบบของผูดูแลระบบ 

3.2.3.1 จัดการหอง 

ขอมูลนําเขา: ขอมูลหอง 

กระบวนการ: 1. ลบขอมูลหองเดิมออกจากฐานขอมูล 

   2. นําขอมูลหองใหมบันทึกลงฐานขอมูล 

ขอมูลนําออก: - 

3.2.3.2 อัปโหลดไฟลและตรวจสอบภาคการศกึษา 

ขอมูลนําเขา: ขอมูลตารางเรียน 

กระบวนการ: 1. ตรวจสอบภาคการศึกษาในขอมลูตารางเรียน 

ขอมูลนําออก: ภาคการศึกษา 

3.2.3.3 แสดงผลชวงเวลาของภาคการศึกษา 

ขอมูลนําเขา: ภาคการศกึษา 

กระบวนการ: 1. ดึงและแสดงขอมูลชวงเวลาของภาคการศกึษาจากฐานขอมูล 

ขอมูลนําออก: ภาคการศึกษาและชวงเวลาของภาคการศึกษา 

3.2.3.4 เพิ่มชวงเวลาของภาคการศกึษา 

ขอมูลนําเขา: ภาคการศกึษาและชวงเวลาของภาคการศึกษา 

กระบวนการ: 1. บันทึกขอมูลภาคการศึกษาและชวงเวลาของภาคการศึกษา 

ขอมูลนําออก: ชวงเวลาของภาคการศกึษา 

3.2.3.5 ลบชวงเวลาของภาคการศึกษา 

ขอมูลนําเขา: ภาคการศกึษาและชวงเวลาของภาคการศึกษา 
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กระบวนการ: 1. คนหาและแสดงชวงเวลาของภาคการศึกษา  

 2. ลบขอมูลชวงเวลาของภาคการศึกษา 

ขอมูลนําออก: ชวงเวลาของภาคการศกึษา 

3.2.3.6 บันทึกขอมูลตารางเรียนตามชวงเวลาของภาคการศึกษา 

ขอมูลนําเขา: ขอมูลตารางเรียนและชวงเวลาของภาคการศึกษา 

กระบวนการ: 1. บันทึกขอมูลตารางเรียน  

 2. บันทึกขอมูลการจองของตารางเรียน ตามวันในชวงเวลา 

ขอมูลนําออก: ชวงเวลาของภาคการศกึษา 

3.2.3.7 แสดงผลชวงเวลาการจอง 

ขอมูลนําเขา: - 

กระบวนการ: 1. ดึงและแสดงขอมูลชวงเวลาการจองท้ังหมดของระบบ 

ขอมูลนําออก: ชวงเวลาการจอง 

3.2.3.8 เพิ่มชวงเวลาการจอง 

ขอมูลนําเขา: ชวงเวลาการจอง 

กระบวนการ: 1. บันทึกขอมูลชวงเวลาการจองลงฐานขอมูล 

  2. แสดงผลลัพธการเพ่ิมชวงเวลาการจอง 

ขอมูลนําออก: แสดงผลลัพธการเพ่ิมชวงเวลาการจอง (ตั้งคาชวงเวลาการจองสําเร็จ/ตั้งคา

ชวงเวลาการจองไมไดสําเร็จ กรณุาทํารายการใหม) 

3.2.3.9 ลบชวงเวลาการจอง 

ขอมูลนําเขา: ชวงเวลาการจอง 

กระบวนการ: 1. ลบชวงเวลาการจองออกจากฐานขอมูล 

  2. แสดงผลลัพธการเพ่ิมชวงเวลาการจอง 

ขอมูลนําออก: แสดงผลลัพธการเพ่ิมชวงเวลาการจอง (ตั้งคาชวงเวลาการจองสําเร็จ/ตั้งคา

ชวงเวลาการจองไมไดสําเร็จ กรณุาทํารายการใหม 

3.2.3.10 จัดการผูใช 

ขอมูลนําเขา: ขอมูลผูใช 

กระบวนการ: 1. ลบขอมูลผูใชทั้งหมดออกจากฐานขอมูล 

  2. นําขอมูลชื่อผูใช ชื่อจริงและรหัสผานบันทึกลงฐานขอมูล  

3. แสดงผลลัพธการจัดการผูใช 

ขอมูลนําออก: ผลลัพธการจัดการผูใช (ตั้งคาใหมสําเร็จ/ไมสามารถตั้งคาได กรุณาทํารายการ

ใหมอีกคร้ัง)  
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3.2.3.11 ดาวนโหลดตารางการจอง-ใชหองรายวัน 

ขอมูลนําเขา: ตารางการจอง-ใชหอง 

กระบวนการ: 1. จัดทําไฟลตารางการจอง-ใชหอง 

ขอมูลนําออก: ไฟลตารางการจอง-ใชหอง 

 

3.3 การออกแบบการใชงานระบบ 

หลังจากการรวบรวมและวิเคราะหขอมูลตาง ๆ ผูพัฒนาออกแบบการทํางานของระบบตามผูใชงาน ดังนี้ 

3.3.1 ภาพรวมการใชงานระบบของผูใช 

ภาพการทํางานของระบบเมื่อผูใชที่ไมไดเขาสูระบบ หนาแรกของผูใชจะเปนหนาท่ีมีการแสดง

ตารางการจอง-ใชหองรายวัน ผูใชจะสามารถดูหรือคนหาเพื่อดูขอมูลตารางการจอง-ใชหอง และ

สามารถกรอกชื่อผูใชและรหัสผานเพ่ือเขาสูระบบได ดังภาพที่ 3.1 

 

ภาพที่ 3.1 ภาพรวมการใชงานระบบของผูใช 

 

3.3.2 ภาพรวมการใชงานระบบของอาจารยและเจาหนาที่ 

ภาพการทํางานของระบบของอาจารยและเจาหนาที่ หนาแรกของอาจารยและเจาหนาที่จะ

เปนหนาลาสุดกอนที่จะมีการเขาสูระบบของผูใช อาจารยและเจาหนาที่จะสามารถดูหรือคนหาเพ่ือดู

ขอมูลตารางการจอง-ใชหอง หลังจากอาจารยและเจาหนาที่ดูขอมูลตารางการจอง-ใชหอง ก็สามารถ

จองหองไดจากหนาที่มีตารางการจอง-ใชหอง เมื่อจองหองสําเร็จก็จะไปยังหนาแสดงตารางการจอง-

ใชหอง นอกจากนี้อาจารยและเจาหนาที่ยังสามารถดูประวัติการจองและสามารถยกเลิกการจองจาก

หนาแสดงประวัติการจองได เมื่อยกเลิกการจองสําเร็จก็จะไปยังหนาแสดงประวัติการจอง ดังภาพที่ 

3.2 
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ภาพที่ 3.2 ภาพรวมการใชงานระบบของอาจารยและเจาหนาที่ 

 

3.3.3 ภาพรวมการใชงานระบบของผูดูแลระบบ 

ภาพการทํางานของระบบของผูดูแลระบบ ผูดูแลระบบจะสามารถตั้งคาระบบผานหนาตั้งคา การตั้ง

คาระบบที่ผูดูแลระบบสามารถทําได ไดแก การเพ่ิมขอมูลหองที่ทําไดโดยการอัปโหลดไฟลขอมูลหอง 

การเพ่ิมขอมูลตารางเรียนที่ทําไดโดยการอัปโหลดไฟลตารางเรียนและตั้งคาชวงเวลาที่ใชตารางเรียน 

การลบขอมูลตารางเรียนที่ทําไดโดยการอัปโหลดไฟลตารางเรียนใหมในภาคการศึกษาท่ีตองการลบและ

ตั้งคาชวงเวลาที่ใชตารางเรียน การเพิ่มขอมูลการจอง-ใชหองที่ทําไดโดยการเพ่ิมชวงเวลาในหนาการตั้ง

คาการจัดการการจอง-ใชหอง การลบขอมูลการจอง-ใชหองท่ีทําไดโดยการลบชวงเวลาในหนาการตั้งคา

การจัดการการจอง-ใชหอง และการเพิ่มขอมูลผูใชที่ทําไดโดยการอัปโหลดไฟลขอมูลผูใช ดังภาพที่ 3.3 
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ภาพที่ 3.3 ภาพรวมการใชงานระบบของผูดูแลระบบ 

 

3.4 แผนภาพยูสเคสระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาคณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร 

3.4.1 แผนภาพยูสเคสระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาฯ ของผูใช 

 

ภาพที่ 3.4 แผนภาพยูสเคสระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาฯ ของผูใช  
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ตารางที่ 3.1 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสคนหาและแสดงขอมูลการจอง-ใชหอง 

Use Case Name  
 

คนหาและแสดงขอมูลการจอง-ใชหอง 

Goal in Context  
 

ผูใชคนหาและดูขอมูลการจอง-ใชหอง 

Primary Actor  
 

ผูใช 

Pre-condition  
 

ผูใชเขาใชระบบ 

Flow of Events  
 

1. เลือกเมนูที่ตองการคนหา 

1.1 กรณีที่เลือกวันท่ี 

1.1.1  กรอกหรือคลิกเลือกวันที่ที่ตองการคนหาจากปฏิทิน 

1.2 กรณีที่เลือกหอง  

1.2.1  กรอกหรือคลิกเลือกหองท่ีตองการคนหา 

1.3 กรณีที่เลือกชื่อผูจอง 

1.3.1  กรอกชื่อผูจองที่ตองการคนหา 

1.3.2  คลิกที่ไอคอนการคนหา 

1.4 กรณีที่เลือกชื่อกิจกรรม 

1.4.1  กรอกชื่อกิจกรรมที่ตองการคนหา 

1.4.2  คลิกที่ไอคอนการคนหา 

1.5 กรณีที่เลือกตารางเรียน 

1.5.1  กรอกรหัสวิชาเรียนที่ตองการคนหา 

1.5.2  คลิกที่ไอคอนการคนหา 

2. ระบบดึงขอมูลการจอง-ใชหองตามการคนหาจากฐานขอมูล 

Post-Condition  
 

ระบบแสดงขอมูลการจอง-ใชหอง 

 

ตารางที่ 3.2 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสเขาสูระบบสําหรับผูใช 

Use Case Name  
 

เขาสูระบบ 

Goal in Context  
 

ผูใชเขาสูระบบ 

Primary Actor  
 

ผูใช 

Pre-condition  
 

คลิกเลือกเขาสูระบบ 

Flow of Events  
 

1. ระบบแสดงหนาการเขาสูระบบ 

2. กรอกชื่อผูใชและรหัสผาน 

3. คลิกเลือกเขาสูระบบ 
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4. ระบบตรวจสอบชื่อผูใชและรหัสผาน 

4.1 ในกรณีที่ชื่อผูใชเปนของอาจารยและเจาหนาที่และรหัสผานถูกตอง 

4.1.1 ในกรณีที่อาจารยและเจาหนาที่ไมไดเปนผูดูแลระบบ 

4.1.1.1. ระบบดึงขอมูลชื่อจริงจากฐานขอมูล 

4.1.1.2. ระบบแสดงหนาลาสุดสําหรับอาจารยและเจาหนาที่ 

4.1.2  ในกรณทีี่อาจารยและเจาหนาท่ีเปนผูดูแลระบบ 

4.1.2.1. ระบบดึงขอมูลชื่อจริงจากฐานขอมูล 

4.1.2.2. ระบบแสดงหนาลาสุดสําหรับผูดูแลระบบ 

4.2 ในกรณีท่ีชื่อผูใชและรหัสผานไมถูกตอง 

4.2.1  ระบบแสดงขอความ พบขอผิดพลาด ชื่อผูใชหรือรหัสผาน ไม

ถูกตอง กรณุาลองใหมอีกครั้ง 

Post-Condition  
 

ระบบแสดงหนาลาสุดที่เขาใชกอนการเขาสูระบบ และมีขอความสวัสดี คุณ ชื่อ

จริง ลูกศรช้ีลง 

 

3.4.2 แผนภาพยูสเคสระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาฯ ของอาจารยและเจาหนาท่ี 

 
ภาพที่ 3.5 แผนภาพยูสเคสระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาฯของอาจารยและเจาหนาที่ 
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ตารางที่ 3.3 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสจองหองสําหรับอาจารยและเจาหนาที่ 

Use Case Name  
 

จองหอง 

Goal in Context  
 

อาจารยและเจาหนาที่จองหองได 

Primary Actor  
 

อาจารยและเจาหนาที่ 

Pre-condition  
 

ผูใชที่เขาสูระบบเปนอาจารยและเจาหนาท่ี และระบบแสดงหนาท่ีมีตารางการจอง-

ใชหอง 

Flow of Events  
 

1. คลิกหรือคลิกลากชองตารางเวลาที่ตองการจอง 

2. ระบบแสดงหนาขอมูลการจอง 

3. กรอกขอมูลชื่อกิจกรรม 

3.1 กรณีที่จองแทน 

3.1.1  กรอกชื่อจองแทน 

4. คลิกจอง 

5. ระบบเพิ่มขอมูลการจองหองลงฐานขอมูล 

6. ระบบดึงขอมูลตารางการจอง-ใชหอง 

Post-Condition  
 

ระบบแสดงหนาที่มตีารางการจอง-ใชหอง 

 

ตารางที่ 3.4 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสแสดงประวัติการจองสําหรับอาจารยและเจาหนาท่ี 

Use Case Name  
 

แสดงประวัติการจอง 

Goal in Context  
 

อาจารยและเจาหนาท่ีดูประวัติการจอง 

Primary Actor  
 

อาจารยและเจาหนาท่ี 

Pre-condition  
 

ผูใชท่ีเขาสูระบบเปนอาจารยและเจาหนาที่ 

Flow of Events  
 

1. คลิกเลือกสวัสดี คุณ ชื่อจริง ลูกศรชี้ลง 

2. คลิกเลือกประวัติการจอง 

3. ระบบดึงขอมูลประวัติการจองตามชื่อผูใชจากฐานขอมูล 

Post-Condition  
 

ระบบแสดงหนาประวัติการจอง 

 

ตารางที่ 3.5 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสยกเลิกการจองหองสําหรับอาจารยและเจาหนาที่ 

Use Case Name  
 

ระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาคณิตศาสตรและวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

Goal in Context  
 

อาจารยและเจาหนาท่ียกเลิกการจองหอง 

Primary Actor  
 

อาจารยและเจาหนาท่ี 



20 

Pre-condition  
 

อาจารยและเจาหนาท่ีที่มีการจองในระบบ และระบบแสดงหนาประวัติการจอง 

Flow of Events  
 

1. คลิกเลือกไอคอนถังขยะในชองยกเลิกของการจองที่ตองการยกเลิก 

2. คลิกเลือกยืนยันเพ่ือยกเลิกการจองหอง 

3. ระบบลบขอมูลการจองออกจากฐานขอมูล 

4. ระบบดึงขอมูลประวัติการจองตามชื่อผูใชจากฐานขอมูล 

Post-Condition  
 

ระบบแสดงหนาประวัติการจอง 

  

3.4.3 แผนภาพยูสเคสระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาฯ ของผูดูแลระบบ 

 
ภาพที่ 3.6 แผนภาพยูสเคสระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาฯ ของผูดูแลระบบ  

 

ตารางที่ 3.6 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสจัดการหองสําหรับผูดูแลระบบ 

Use Case Name  
 

จัดการหอง 

Goal in Context  
 

ผูดูแลระบบจัดการหอง 

Primary Actor  
 

ผูดูแลระบบ 
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Pre-condition  
 

ระบบแสดงหนาแรกของตั้งคา  

Flow of Events  
 

1. คลิกไอคอนการอัปโหลดไฟลหองแลวเลือกไฟลหอง หรือลากไฟลหองไปที่

ไอคอนการอัปโหลดไฟลหอง 

2. ระบบลบขอมูลหองเดิมออกจากฐานขอมูล 

3. ระบบบันทึกขอมูลหองใหมลงฐานขอมูล 

Post-Condition  
 

ระบบแสดงขอความ ตั้งคาใหมสําเร็จ 

 

ตารางที่ 3.7 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสจัดการตารางเรียนสําหรับผูดูแลระบบ 

Use Case Name  
 

จัดการตารางเรียน 

Goal in Context  
 

ผูดูแลระบบจัดการตารางเรียน 

Primary Actor  
 

ผูดูแลระบบ 

Pre-condition  
 

คลิกเมนูการจัดการตารางเรยีน 

Flow of Events  
 

1. ระบบแสดงหนาการอัปโหลดและตั้งคาตารางเรียน 

2. คลิกไอคอนการอัปโหลดไฟลตารางเรียน แลวเลือกไฟลตารางเรียน หรือลาก

ไฟลตารางเรียนไปที่ไอคอนการอัปโหลดไฟลตารางเรียน 

3. ระบบตรวจสอบภาคการศกึษา  

4. ระบบดึงและแสดงขอมูลชวงเวลาของภาคการศกึษาจากฐานขอมูล 

5. เพิ่มหรือลบชวงเวลา 

5.1 ในกรณีท่ีอัปโหลดไฟลตารางเรียนในภาคการศึกษานั้นคร้ังแรกหรือ

ตองการเพ่ิมชวงเวลา 

5.1.1  กรอกหรอืคลิกเลือกวันเร่ิมและวันสุดทายที่ตองการใชตารางเรียน 

5.1.2  คลิกยืนยัน 

5.1.3  ระบบคนหาและลบขอมูลตารางเรียนเดิมที่มีภาคการศึกษา

เหมือนกันกับไฟลตารางเรียนจากฐานขอมูล 

5.1.4  ระบบบันทึกตารางเรียน และจองตารางเรียนไปยังตารางการจอง-

ใชหองตามชวงเวลาลงฐานขอมูล 

5.2 ในกรณีท่ีตองการลบชวงเวลา 

5.2.1  คลิกไอคอนถังขยะหลังชวงเวลาท่ีตองการลบ 

5.2.2  คลิกยืนยัน 

5.2.3  ลบขอมูลชวงเวลาและขอมูลตารางเรียนออกจากฐานขอมูล 
Post-Condition  

 

ระบบแสดงขอความ ตั้งคาใหมสําเร็จ 
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ตารางที่ 3.8 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสจัดการการจอง-ใชหองสําหรับผูดูแลระบบ 

Use Case Name  
 

จัดการการจอง-ใชหอง  

Goal in Context  
 

ผูดูแลระบบจัดการการจอง-ใชหอง 

Primary Actor  
 

ผูดูแลระบบ 

Pre-condition  
 

คลิกเมนูการจัดการการจอง-ใชหอง 

Flow of Events  
 

1. ระบบดึงขอมูลชวงเวลาการจอง-ใชหองจากฐานขอมูล 

2. ระบบแสดงขอมูลชวงเวลาการจอง-ใชหอง 

3. ในกรณีท่ีตองการเพ่ิมชวงเวลาการจอง-ใชหอง 

3.1  คลิกเครื่องหมายบวก 

3.2  กรอกหรือคลิกเลือกวันเร่ิมและวันสุดทาย 

3.3  คลิกยืนยัน 

3.4  ระบบบันทึกชวงเวลาการจอง-ใชหองลงฐานขอมูล 

4. ในกรณีท่ีตองการลบชวงเวลาการจอง-ใชหอง 

4.1  คลิกไอคอนถังขยะหลังชวงเวลาที่ตองการลบ 

4.2  คลิกยืนยัน 

4.2.1 ระบบลบชวงเวลาการจอง-ใชหองออกจากฐานขอมูล 

Post-Condition  
 

ระบบแสดงขอความ ตั้งคาใหมสําเร็จ 

 

ตารางที่ 3.9 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสจัดการผูใชสําหรับผูดูแลระบบ 

Use Case Name  
 

จัดการผูใช 

Goal in Context  
 

ผูดูแลระบบจัดการผูใช 

Primary Actor  
 

ผูดูแลระบบ 

Pre-condition  
 

ระบบแสดงหนาหลักของการตั้งคา 

Flow of Events  
 

1. คลิกไอคอนการอัปโหลดไฟลผูใชแลวเลือกไฟลขอมูลผูใช หรือลากไฟลขอมูลผูใช 

ไปท่ีไอคอนการอัปโหลดไฟลผูใช 

2. ระบบลบขอมูลผูใชเดมิออกจากฐานขอมูล 

3. ระบบบันทึกชื่อผูใช ชื่อจรงิและรหัสผาน 

Post-Condition  
 

ระบบแสดงขอความ ตั้งคาใหมสําเร็จ 
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ตารางที่ 3.10 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสดาวนโหลดตารางการจอง-ใชหองรายวันสําหรับผูดูแลระบบ 

Use Case Name  
 

ดาวนโหลดตารางการจอง-ใชหองรายวัน 

Goal in Context  
 

ผูดูแลระบบดาวนโหลดตารางการจอง-ใชหองรายวัน 

Primary Actor  
 

ผูดูแลระบบ 

Pre-condition  
 

ระบบแสดงหนาหลักของการตั้งคา 

Flow of Events  
 

1. คลิกเมนูการดาวนโหลดตาราง  

2. ระบบแสดงหนาคนหาตารางดวยวันท่ี 

3. ผูดูแลระบบกรอกหรือคลิกเลือกวันที่ตองการจะดาวนโหลดตารางการจอง-ใช

หองรายวัน 

4. ระบบคนหาและจัดทําไฟลตารางการจอง-ใชหองรายวัน 

5. ผูดูแลระบบบันทึกไฟลตารางการจอง-ใชหองรายวัน 

Post-Condition  
 

ไฟลตารางการจอง-ใชหองรายวันลงในอุปกรณของผูดแูลระบบ 

 

3.6 แผนภาพคลาสระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาคณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร 

แผนภาพคลาสระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาฯ ดังภาพท่ี 3.6 แสดงคลาสในการทํางาน

ทั้งหมด 8 คลาส ไดแก room config subject activity timetable user view_timetable และ 

view_reservation โดยคลาส room จะเก็บขอมูลหองตาง ๆ ในระบบ เชน ชื่อหรือเลขหอง ความจุสูงสุดของ

หอง ชั้น ชนิดของหอง ซึ่งทํางานรวมกับคลาส timetable และคลาส activity โดยที่คลาส timetable จะเก็บ

ขอมูลตารางเรียนตาง ๆ เชน รหัสวิชา วันเรียน ตามขอมูลจากคลาส config ที่เก็บขอมูลชวงวันที่ท่ีใชตารางเรียน

และชวงวันท่ีที่เปดใหจอง-ใชหอง สวนคลาส activity จะเก็บขอมูลการจอง-ใชหองเพิ่มเติม เชน ชื่อกิจกรรมการ

จอง-ใชหอง วันท่ีจอง-ใชหอง นอกจากคลาส room แลวคลาส timetable ยังมีการทํางานรวมกับคลาส subject 

ที่เก็บขอมูลรายวิชา เชน ชื่อวิชา ชื่ออาจารยผูสอน คลาส view_reservation ที่มีขอมูลจากคลาสที่เกี่ยวของกับ

คลาส timetable และคลาส activity เพื่อใชแสดงการจอง-ใชหองทั้งหมดในระบบทั้งจากตารางเรียนและการ

จอง-ใชหองเพ่ิมเติม และคลาส view_timetable ที่มีขอมูลจากคลาสที่เก่ียวของกับคลาส timetable เพ่ือ

แสดงผลขอมูลตารางเรียนในระบบ สวนคลาส activity นอกจากจะมีการทํางานรวมกับคลาส room แลวคลาส 

activity ยังมีการทํางานรวมกับคลาส user ที่ เก็บขอมูลผูใชในระบบ เชน ชื่อผู ใช ชื่อจริง และคลาส 

view_reservation สวนคลาส config จะเก็บขอมูลชวงเวลาการจัดการตารางเรียนและการจอง-ใชหอง เชน 

เวลาเริ่มการตั้งคาชวงเวลา ชนิดของขอมูลที่ใชการตั้งคาชวงเวลา เพ่ือกําหนดชวงเวลาตาง ๆ ในการแสดงผล

และการจอง-ใชหองในระบบ 
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ภาพที่ 3.7 แผนภาพคลาสระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาฯ 
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3.7 แผนภาพกิจกรรมระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาคณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร 

3.7.1 แผนภาพกิจกรรมระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาฯ ของผูใช 

3.7.1.1 แผนภาพกิจกรรมคนหาและแสดงขอมูลการจอง-ใชหองดวยวันที่ 

 
ภาพที่ 3.8 แผนภาพกิจกรรมคนหาและแสดงขอมูลการจอง-ใชหองดวยวันที่ 

จากภาพที่ 3.8 ขั้นตอนการคนหาและแสดงขอมูลการจอง-ใชหองดวยวันที่มีดังนี้ เม่ือผูใชเขาใช

ระบบแลวเลือกเมนูวันท่ี กรอกหรือคลิกเลือกวันที่ที่ตองการคนหาจากปฏิทิน จากนั้นระบบดึงขอมูลการ

จอง-ใชหองตามการคนหาจากฐานขอมูลแลวแสดงขอมูลการจอง-ใชหอง 
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3.7.1.2 แผนภาพกิจกรรมคนหาและแสดงขอมูลการจอง-ใชหองดวยหอง 

 
ภาพท่ี 3.9 แผนภาพกิจกรรมคนหาและแสดงขอมูลการจอง-ใชหองดวยหอง 

จากภาพที่ 3.9 ขั้นตอนการคนหาและแสดงขอมูลการจอง-ใชหองดวยหองมีดังนี้ เมื่อผูใชเขาใช

ระบบแลวเลือกเมนูหอง ระบบดึงขอมูลหมายเลขหอง ผูใชกรอกหรือคลิกเลือกหองท่ีตองการคนหา 

จากนั้นระบบดึงขอมูลการจอง-ใชหองตามการคนหาจากฐานขอมลูแลวแสดงขอมูลการจอง-ใชหอง 
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3.7.1.3 แผนภาพกิจกรรมคนหาและแสดงขอมูลการจอง-ใชหองดวยชื่อผูจองหรือชื่อกิจกรรม 

 

ภาพท่ี 3.10 แผนภาพกิจกรรมคนหาและแสดงขอมูลการจอง-ใชหองดวยชื่อผูจองหรือช่ือกิจกรรม 

จากภาพท่ี 3.10 ขั้นตอนการคนหาและแสดงขอมูลการจอง-ใชหองดวยชื่อผูจองหรือ 

ชื่อกิจกรรมมีดังนี้ เมื่อผูใชเขาใชระบบแลวเลือกเมนูที่ตองการคนหา หากเลือกเมนูชื่อผูจองจะใหกรอก

ชื่อผูจองท่ีตองการคนหา แตถาหากเลือกเมนูชื่อกิจกรรมจะใหกรอกชื่อกิจกรรมที่ตองการคนหาแลว

คลิกที่ไอคอนการคนหา จากนั้นระบบดึงขอมูลการจอง-ใชหองตามการคนหาจากฐานขอมูลแลวแสดง

ขอมูลการจอง-ใชหอง 
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3.7.1.4 แผนภาพกิจกรรมคนหาและแสดงขอมูลการจอง-ใชหองดวยรหัสวิชาเรียน 

 

ภาพที่ 3.11 แผนภาพกิจกรรมคนหาและแสดงขอมูลการจอง-ใชหองดวยรหัสวิชาเรียน 

จากภาพที่ 3.11 ขั้นตอนการคนหาและแสดงขอมูลการจอง-ใชหองดวยรหัสวิชาเรียนมีดังนี้ 

เมื่อผูใชเขาใชระบบแลวเลือกเมนูตารางเรียนแลวกรอกรหัสวิชาเรียนท่ีตองการคนหา จากนั้นระบบดึง

ขอมูลตารางเรียนตามการคนหาจากฐานขอมูลแลวแสดงขอมูลตารางเรียน 
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3.7.1.5 แผนภาพกิจกรรมเขาสูระบบสําหรับผูใช 

 

ภาพที่ 3.12 แผนภาพกจิกรรมเขาสูระบบสําหรับผูใช 

จากภาพที่ 3.12 ขั้นตอนการเขาสูระบบสําหรับผูใชมีดังน้ี ผูใชคลิกเขาสูระบบ กรอกชื่อผูใช

และรหัสผาน จากนั้นคลิกเลือกเขาสูระบบ ระบบจะตรวจสอบขอมูลผูใชและรหัสผาน หากขอมูลไม

ถูกตองระบบจะแสดงขอความ "พบขอผิดพลาดชื่อผูใชหรือรหัสผาน ไมถูกตอง กรุณาลองใหมอีกครั้ง" 

แตถาขอมูลถูกตองระบบจะแสดงสวัสดี คุณ ชื่อจริง ลูกศรชี้ลง และแสดงหนาตารางการจอง-ใชหอง

รายวัน หากระบบตรวจสอบบทบาทของช่ือผูใชแลวเปนผูดูแลระบบ ระบบจะแสดงเมนูตั้งคา
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3.7.2 แผนภาพกิจกรรมระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาฯ ของอาจารยและเจาหนาที ่

3.7.2.1 แผนภาพกิจกรรมจองหองสําหรับอาจารยและเจาหนาที ่

 

ภาพท่ี 3.13 แผนภาพกิจกรรมจองหองสําหรับอาจารยและเจาหนาที ่
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จากภาพที่ 3.13 ขั้นตอนการจองหองสําหรับอาจารยและเจาหนาที่มีดังนี้ อาจารยและ

เจาหนาที่คลิกหรือคลิกลากชองตารางเวลาที่ตองการจอง ระบบจะดึงขอมูลจากฐานขอมูลแลวแสดง

หนาขอมูลการจอง จากนั้นกรอกขอมูลช่ือกิจกรรม หากตองการจองแทนใหกรอกชื่อจองแทนดวย แลว

คลิกเลือกจอง ระบบจะเพิ่มขอมูลการจองลงฐานขอมูล แลวระบบจะดึงและแสดงขอมูลการตารางการ

จอง-ใชหอง 

 

3.7.2.2 แผนภาพกิจกรรมแสดงประวัติการจองสําหรับอาจารยและเจาหนาท่ี  

 

ภาพที่ 3.14 แผนภาพกิจกรรมแสดงประวัติการจองสําหรับอาจารยและเจาหนาที่ 

จากภาพที่ 3.14 ขั้นตอนการแสดงประวัติการจองสําหรับอาจารยและเจาหนาที่มีดังนี้ อาจารย

และเจาหนาที่คลิกสวัสดี คุณ ชื่อจริง ลูกศรชี้ลง แลวคลิกเลือกประวัติการจอง ระบบจะดึงและแสดง

ขอมูลประวัติการจอง  
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3.7.2.3 แผนภาพกิจกรรมยกเลิกการจองหองสาํหรับอาจารยและเจาหนาที่ 

 

ภาพที่ 3.15 แผนภาพกิจกรรมยกเลิกการจองหองสําหรับอาจารยและเจาหนาที่ 

จากภาพท่ี 3.15 ขั้นตอนการยกเลิกการจองหองสําหรับอาจารยและเจาหนาที่มีดังนี้ อาจารย

และเจาหนาที่คลิกเลือกไอคอนถังขยะในชองยกเลิกของการจองที่ตองการยกเลิกแลวคลิกยืนยัน ระบบ

จะลบขอมูลการจองที่ตองการยกเลิกแลวดึงขอมูลและแสดงขอมูลประวัติการจอง 
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3.7.3 แผนภาพกิจกรรมระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาฯ ของผูดูแลระบบ 

3.7.3.1 แผนภาพกิจกรรมจัดการหอง 

 

ภาพท่ี 3.16 แผนภาพกจิกรรมจัดการหอง 

จากภาพที่ 3.16 ขั้นตอนการจัดการหองมีดังนี้ เมื่อผูดูแลระบบเลือกเมนูตั้งคาแลวคลิกไอคอน

การอัปโหลดไฟลหองแลวเลือกไฟลขอมูลหอง หรือลากไฟลขอมูลหองไปที่ไอคอนการอัปโหลดไฟลหอง 

จากนั้นระบบจะลบขอมูลเดมิแลวใสขอมูลใหมเขาไป 
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3.7.3.2 แผนภาพกิจกรรมจัดการตารางเรียน 

 

ภาพที่ 3.17 แผนภาพกิจกรรมจัดการตารางเรียน 

จากภาพที่ 3.17 ขั้นตอนการจัดการตารางเรียนมีดังนี้ เมื่อผูดูแลระบบเลือกเมนูตั้งคาแลวเลือก

จัดการ ตารางเรียน ระบบแสดงหนาการอัปโหลดไฟลและตั้งคาชวงเวลาตารางเรียน ซึ่งระบบจะดึงและ

แสดงขอมูลชวงเวลาของภาคการศึกษาจากฐานขอมูล จากน้ันผูดูแลระบบคลิกไอคอนการอัปโหลดไฟล

ตารางเรียน แลวเลือกไฟลตารางเรียน หรือลากไฟลตารางเรียนไปที่ไอคอนการอัปโหลดไฟลตารางเรียน 

ระบบตรวจสอบภาคการศึกษา เมื่อผูดูแลระบบระบุชวงเวลาแลวคลิกยืนยัน ระบบจะใสขอมูลชวงเวลา 

และลบขอมูลตารางเรียนและวิชาเดิมแลวใสขอมูลตารางเรียนและวิชาใหม จากนั้นระบบแสดงขอความ 

ตั้งคาใหมสําเร็จ 
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3.7.3.3 แผนภาพกิจกรรมเพิ่มชวงเวลาการจอง-ใชหอง 

 

ภาพท่ี 3.18 แผนภาพกจิกรรมเพ่ิมชวงเวลาการจอง-ใชหอง 

จากภาพที่ 3.18 ขั้นตอนการเพิ่มชวงเวลาการจอง-ใชหองมีดังนี้ เมื่อผูดูแลระบบเลือกเมนูตั้งคา

แลวเลือกจัดการ การจอง-ใชหอง ระบบดึงและแสดงขอมูลชวงเวลา เมื่อผูดูแลระบบระบุชวงวลาแลว

คลิกยืนยัน ระบบเพ่ิมขอมูลชวงเวลาแลวแสดงขอความตั้งคาสําเร็จ 
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3.7.3.4 แผนภาพกิจกรรมลบชวงเวลาการจอง-ใชหอง 

 

ภาพท่ี 3.19 แผนภาพกจิกรรมลบชวงเวลาการจอง-ใชหอง 

จากภาพท่ี 3.19 ขั้นตอนการลบชวงเวลาการจอง-ใชหองมีดังนี้ เม่ือผูดูแลระบบเลือกเมนูตั้งคา

แลวเลือกจัดการ การจอง-ใชหอง ระบบดึงและแสดงขอมูลชวงเวลา เมื่อผูดูแลระบบคลิกไอคอนถังขยะ

หลังชวงเวลาแลวคลิกยืนยัน ระบบลบขอมูลชวงเวลาแลวแสดงขอความตั้งคาสําเร็จ 
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3.7.3.5 แผนภาพกิจกรรมจัดการผูใช 

 

ภาพที่ 3.20 แผนภาพกจิกรรมจัดการผูใช 

จากภาพที่ 3.20 ขั้นตอนการจัดการผูใชมีดังนี้ เมื่อผูดูแลระบบเลือกเมนูตั้งคาแลวคลิกไอคอน

การอัปโหลดไฟลผูใชแลวเลือกไฟลขอมูลผูใช หรือลากไฟลขอมูลผูใชไปที่ไอคอนการอัปโหลดไฟลผูใช 

จากนั้นระบบจะลบขอมูลเดมิแลวใสขอมูลใหมเขาไป 
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3.7.3.6 แผนภาพกิจกรรมจัดการดาวนโหลดตารางการจอง-ใชหองรายวัน 

 

ภาพที่ 3.21 แผนภาพกิจกรรมดาวนโหลดตารางการจอง-ใชหองรายวัน 

จากภาพที่ 3.21 ขั้นตอนการดาวนโหลดตารางการจอง-ใชหองรายวันมีดังนี้ เมื่อผูดูแลระบบ

คลิกดาวนโหลดตาราง ระบบดึงขอมูลตารางการจอง-ใชหองรายวันแลวจัดทําไฟล PDF 
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3.8 การออกแบบฐานขอมูลในระบบ  

แผนภาพความสัมพันธระหวางเอนทิตีระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาฯ ดังภาพที่ 3.22 

แสดงเอนทิตี ในการทํางานทั้ งหมด 8 เอนทิตี  ได แก  room config subject activity timetable user 

view_timetable และ view_reservation โดยเอนทิตี room จะประกอบไปดวยแอตทริบิวต ชื่อหองหรือเลข

หอง ชั้น ความจุสูงสุดของหอง ชนิดของหองและสถานะ ซึ่งมีความสัมพันธกับเอนทิตี timetable เพื่อกําหนด

หองที่ใชในการบันทึกขอมูลตารางเรียน และเอนทิตี activity ในการกําหนดหองท่ีใชในการบันทึกขอมูลการจอง

กิจกรรม โดยที่เอนทิตี timetable ประกอบไปดวยแอตทริบิวต รหัสตารางเรียน ปการศึกษาและภาคการศึกษา 

รหัสวิชา ชื่อหองหรือเลขหอง วันเรียน เวลาเริ่มตารางเรยีน เวลาสิ้นสุดตารางเรียนและรหัสรายวิชา และเอนทิตี 

activity ประกอบไปดวยแอตทริบิวต รหัสของกิจกรรม ชื่อกิจกรรม หองท่ีจอง-ใช วันที่จอง-ใชหอง เวลาเริ่มการ

จอง-ใชหอง เวลาสิ้นสุดการจอง-ใชหอง รหัสของผูใชท่ีจอง-ใชหอง ชื่อผูจองแทนและสถานะของการจอง-ใชหอง 

นอกจากเอนทิตี room แลว เอนทิตี timetable ยังมีความสัมพันธกับเอนทิตี subject ที่เก็บขอมูลรายวิชา ซึ่ง

ประกอบไปดวยแอตทริบิวต รหัสรายวิชา ปการศึกษาและภาคการศึกษา รหัสวิชา ชื่อวิชา ตอนเรียน ประเภท

รายวิชา (เลคเชอร  แลป) และชื่ออาจารยผูสอน และเอนทิตี  timetable มีความสัมพันธ กับเอนทิตี  

view_timetable ที่มีขอมูลจากคลาสที่เกี่ยวของกับ เอนทิตี timetable เพ่ือแสดงผลขอมูลตารางเรียนในระบบ 

ซึ่งเอนทิตี view_timetable ประกอบไปดวยแอตทริบิวต รหัสวิชา ชื่อวิชา ตอนเรียน ประเภทรายวิชา วันเรียน 

เวลาเริ่มและสิ้นสุดตารางเรียน ชื่อหองหรือเลขหองและชื่ออาจารยผูสอน นอกจากนี้เอนทิตี timetable มี

ความสัมพันธกับเอนทิตี view_reservation ที่มีขอมูลจากเอนทิตีที่เก่ียวของกับเอนทิตี timetable และเอนทิตี 

activity เพ่ือใชแสดงการจอง-ใชหองทั้งหมดในระบบทั้งจากตารางเรียนและการจอง-ใชหองเพ่ิมเติม ซึ่งเอนทิตี 

view_reservation จะประกอบไปดวยแอตทริบิวต รหัสของวิวการจอง วันและระยะเวลาเร่ิมการจอง-ใชหอง 

วันและระยะเวลาสิ้นสุดการจอง-ใชหอง ชื่อกิจกรรมและชื่อผูจองหรือชื่อผูจองแทน รหัสหองและชนิดของวิวการ

จอง เอนทิตี activity นอกจากจะมีความสัมพันธกับเอนทิตี room แลว เอนทิตี activity ยังมีความสัมพันธกับ

เอนทิตี user ที่เก็บขอมูลผูใชในระบบ ท่ีประกอบไปดวยแอตทริบิวต รหัสผูใช ชื่อผูใช ชื่อจริง รหัสผาน หนาที่

ของผูใชและขอมูลการใชงานระบบ และเอนทิตี activity ยังมีความสัมพันธกับเอนทิตี view_reservation สวน

เอนทิตี config จะเก็บขอมูลชวงเวลาการจัดการตารางเรียนและการจอง-ใชหอง ท่ีประกอบไปดวยแอตทริบิวต 

รหัสการต้ังคาชวงเวลา เวลาเริ่มการตั้งคาชวงเวลา เวลาสิ้นสุดการตั้งคาชวงเวลาและชนิดของขอมูลที่ใชการตั้ง

คาชวงเวลา เพื่อกําหนดชวงเวลาตาง ๆ ในการแสดงผลและการจอง-ใชหองในระบบ 
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ภาพท่ี 3.22 แผนภาพความสัมพันธระหวางเอนทิตีของระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาฯ 

 



 

บทท่ี 4 

การพัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชัน 

ในบทนี้จะกลาวถึงจะกลาวถึงการพัฒนาระบบ ซึ่งจะแสดงโครงสรางฐานขอมูลของระบบและการ

ออกแบบหนาเว็บของระบบ 

 

4.1 การพัฒนาระบบ 

การพัฒนาระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาฯ นี้ พัฒนาเพื่อการใชงาน 3 สวน ไดแก สวน

ของผูใช สวนของอาจารยและเจาหนาท่ี และสวนของผูดูแลระบบ ซึ่งการพัฒนา 3 สวนนี้ จะพัฒนาดวยรีแอค 

โหนดเจเอสและมายเอสคิวเอล มีรายละเอียดดังนี้ 

1. รีแอค ใชพัฒนาสวนตอประสานผูใช ซึ่งมีเคร่ืองมือที่ใชงาน เชน 

- รีแอคบิ๊กคาเลนดาร (React-big-calendar) เพ่ือใชแสดงผลของตารางการจอง-ใชหอง 

- โมเมนตดอทเจเอส (Moment.js) เพื่อใชแสดงผลรูปแบบของวันที่และเวลา 

- โมเมนตเรนจ (Moment-range) หาชวงท่ีซอนทับกัน (overlap) ของขอมูลบนตารางการจอง-

ใชหอง 

- โลแดช (Lodash) เพื่อจัดการ กลุมขอมูล (array) วัตถุ (object) หรือ ขอความ (string) 

2. โหนดเจเอส ใชจัดการระบบทางดานขอมูลและฟงกชันการทํางานตาง ๆ ซึ่งมีเครื่องมือที่ใชงาน เชน 

- ซีเควลไลซ (sequelize) เพ่ือจัดการฐานขอมูลในระบบ 

3. มายเอสคิวเอล ใชเพ่ือจัดเก็บและจัดการขอมูล  

 

4.2 สวนตอประสานผูใช 

4.2.1 สวนตอประสานผูใชสําหรับผูใช 

หนาแรก หนานี้ผูใชสามารถดูขอมูลตารางการจอง-ใชหองรายวันจากคาเร่ิมตนของวันที่ปจจุบัน  

ดังภาพที่ 4.1 
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ภาพที่ 4.1 หนาแรก 

 

เมนูคนหา มีดังนี้ วันที่ หอง ชื่อผูจอง ชื่อกิจกรรมและตารางเรียน ซึ่งสามารถเลือกเพื่อคนหาและดู

ขอมูลการจอง-ใชหองตามท่ีตองการ ดังภาพที่ 4.2 

 

ภาพท่ี 4.2 เมนูคนหา 

 

หนาตารางการจอง-ใชหองรายวัน สามารถดูขอมูลตารางการจอง-ใชหองรายวันจากคาเริ่มตนของวันที่

หรือคนหาเพ่ือดูขอมูลตารางการจอง-ใชหองรายวันไดดวยการกรอกหรือคลิกเลือกวันที่ที่ตองการคนหา  

ดังภาพที่ 4.3 



36 

 

ภาพที่ 4.3 หนาตารางการจอง-ใชหองรายวัน 

 

หนาตารางการใชหอง หนานี้ผูใชสามารถดูขอมูลตารางการจองกิจกรรมของหองทั้งหมดหรือคนหา

ขอมูลตารางการจองดวยการกรอกหรือเลือกหองท่ีตองการคนหา ดังภาพที่ 4.4 

 

ภาพที่ 4.4 หนาตารางการใชหอง 

 

หนาตารางผูจอง หนานี้ผูใชสามารถดูขอมูลตารางการจองกิจกรรมของผูจองท้ังหมดหรือคนหาขอมูลตาราง

การจองดวยการกรอกชื่อผูจองที่ตองการคนหา ดังภาพที่ 4.5 

 

ภาพที่ 4.5 หนาตารางผูจอง 
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หนาตารางกิจกรรม หนาน้ีผูใชสามารถดูขอมูลตารางการจองกิจกรรมท้ังหมดหรือคนหาขอมูลตารางการ

จองดวยการกรอกชื่อกิจกรรมที่ตองการคนหา ดังภาพที่ 4.6 

 

ภาพท่ี 4.6 หนาหนาตารางกิจกรรม 

 

หนาตารางเรียน หนานี้ผูใชสามารถดูขอมูลตารางเรียนทั้งหมดหรือคนหาการกรอกขอมูลตารางเรียนดวย

รหัสวิชาเรยีนได ดังภาพที่ 4.7 

 

ภาพที่ 4.7 หนาตารางเรียน 
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หนาเขาสูระบบ หนานี้จะแสดงข้ึนก็ตอเมื่อผูใชคลิกเขาสูระบบเทานั้น ในหนานี้ผูใชสามารถกรอกชื่อผูใช

และรหัสผานแลวกดปุมเขาสูระบบเพ่ือเขาสูระบบได ดังภาพที่ 4.8 

 

ภาพท่ี 4.8 หนาเขาสูระบบ 

 

4.2.2 สวนตอประสานผูใชสําหรับอาจารยและเจาหนาท่ี 

หนาแรกสําหรับอาจารยและเจาหนาที่ หนานี้อาจารยและเจาหนาที่สามารถดูขอมูลตารางการจอง-ใชหอง

รายวันจากคาเร่ิมตนของวันท่ีหรือคนหาเพ่ือดูขอมูลตารางการจอง-ใชหองรายวันไดดวยการกรอกหรือคลิกเลือก

วันท่ีที่ตองการคนหา ในหนานี้จะมีขอความวิธีการจองเบ้ืองตน ซึ่งอาจารยและเจาหนาที่สามารถจอง-ใชหองได

โดยการคลิกลากชองตารางเวลาที่ตองการจอง ดังภาพที่ 4.9 

 

ภาพท่ี 4.9 หนาแรกสําหรับอาจารยและเจาหนาท่ี 
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หนาขอมูลการจองสําหรับอาจารยและเจาหนาท่ี หนานี้จะแสดงข้ึนก็ตอเมื่อคลิกลากชองตารางเวลาท่ี

ตองการจองจากหนาที่มีตารางการจอง-ใชหอง ดังภาพที่ 4.10 

 

ภาพที่ 4.10 หนาขอมูลการจองสําหรับอาจารยและเจาหนาที่ 

หนาประวัติการจองสําหรับอาจารยและเจาหนาที่ หนานี้จะแสดงข้ึนก็ตอเมื่อคลิก สวัสดี คุณ ชื่อจริง ลูกศร

ชี้ลงลาง แลวคลิกประวัติการจองเทานั้น ในหนานี้ผูใชสามารถดูประวัติการจองของตนหรือยกเลิกการจองไดจาก

หนานี้ดวยการคลิกเลือกไอคอนถังขยะในชองยกเลิกของการจองที่ตองการยกเลิก ดังภาพที่ 4.11 

 

ภาพท่ี 4.11 หนาประวัติการจอง 
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4.2.3 สวนตอประสานผูใชสําหรับผูดูแลระบบ 

หนาแรกสําหรับผูดูแลระบบ หนาน้ีผูดูแลระบบสามารถดูขอมูลตารางการจอง-ใชหองรายวันจากคา

เริ่มตนของวันท่ี และสามารถดาวนโหลดตารางการจอง-ใชหองรายวัน ดังภาพที่ 4.12 

 

ภาพที่ 4.12 หนาแรกสําหรับผูดูแลระบบ 

เมนูสําหรับผูดูแลระบบ มีดังนี้ วันที่ หอง ชื่อผูจอง ชื่อกิจกรรม ตารางเรียนและตั้งคา ซึ่งสามารถเลือก

เพื่อคนหาและดูขอมูลการจอง-ใชหอง และตั้งคาตามที่ตองการ ดังภาพที่ 4.13 

 

ภาพที่ 4.13 เมนูสําหรับผูดูแลระบบ  
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หนาแรกของต้ังคา หนานี้ผูดูแลระบบสามารถเลือกเมนูที่ตองการตั้งคา ซ่ึงมีเมนูตั้งคา ดังนี้ จัดการ

ตารางเรียน จัดการตารางการจอง-ใชหอง จัดการผูใชและจัดการหอง ซึ่งผูดูแลระบบสามารถจัดการผูใชหรือ

จัดการหองไดจากหนานี้ โดยการคลิกไอคอนการอัปโหลดไฟลแลวเลือกไฟล หรือลากไฟลไปที่ไอคอนการ

อัปโหลดไฟลในเมนูที่ตองการ ดังภาพที่ 4.14 

 

ภาพที่ 4.14 หนาแรกของตั้งคา 

หนาจัดการตารางเรียน หนานี้ผูดูแลระบบสามารถคลิกไอคอนการอัปโหลดไฟลตารางเรียนแลวเลือก

ไฟลตารางเรียน หรือลากไฟลตารางเรียนไปที่ไอคอนการอัปโหลดไฟลตารางเรียน และสามารถระบุหรือลบ

ชวงเวลาที่ตองการ ดังภาพที่ 4.15 

 

ภาพที่ 4.15 หนาจัดการตารางเรียน 
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หนาจัดการการจอง-ใชหอง หนานี้ผูดูแลระบบสามารถดูชวงเวลาตารางเรียน และสามารถระบุหรือลบ

ชวงเวลาการจอง-ใชหองที่ตองการ ดังภาพที่ 4.16 

 

ภาพท่ี 4.16 หนาจัดการการจอง-ใชหอง 

4.3 การพัฒนาระบบฐานขอมูลของระบบ 

ในการพัฒนาระบบไดใชมายเอสคิวแอล ซึ่งเปนฐานขอมูลแบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (relational 

database) จะเก็บขอมูลท้ังหมดในรูปแบบของตารางแทนการเก็บขอมูลท้ังหมดลงในไฟล เพียงไฟลเดยีว ทําให

ทํางานไดรวดเร็วและมีความยืดหยุน แตละตารางที่เก็บขอมูลสามารถเชื่อมโยงเขาหากันทําใหสามารถรวมหรือ

จัดกลุมขอมลูไดตามตองการ ระบบแบงฐานขอมูลแบบตารางออกเปน 6 ตาราง คือ 

1. ตาราง activity: ขอมูลการจอง-ใชหอง 

2. ตาราง config: ขอมูลชวงเวลาการจัดการตารางเรียนและการจอง-ใชหอง 

3. ตาราง room: ขอมูลหอง 

4. ตาราง subject: ขอมูลรายวิชา 

5. ตาราง timetable: ขอมูลตารางเรียน 

6. ตาราง user: ขอมูลของผูใชในระบบ 
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ตารางที่ 4.1 คําอธิบายตาราง activity: ขอมูลการจอง-ใชหอง 

  

ตารางที่ 4.2 คําอธิบายตาราง config: ขอมูลชวงเวลาการจัดการตารางเรียนและการจอง-ใชหอง 

 

ตารางที่ 4.3 คําอธิบายตาราง room: ขอมูลหอง 

ตาราง activity 

แอตทริบิวต ประเภทขอมูล คําอธิบาย 

Id (PK) int รหัสของการจอง-ใชหอง 

room_name text หองที่จอง-ใช 

activity_name text ชื่อกิจกรรมการจอง-ใชหอง 

meeting_date date วันที่จอง-ใชหอง 

start_time time เวลาเร่ิมการจอง-ใชหอง 

end_ time time เวลาสิ้นสุดการจอง-ใชหอง 

user_id int รหัสของผูใชที่จอง-ใชหอง 

reserver` text ชื่อผูจองแทน 

status text สถานะของการจอง-ใชหอง 

ตาราง config 

แอตทริบิวต ประเภทขอมูล คําอธิบาย 

Id (PK) int รหัสการตั้งคาชวงเวลา 

start_date datetime เวลาเริ่มการตั้งคาชวงเวลา 

end_date datetime เวลาสิ้นสุดการตั้งคาชวงเวลา 

type text ชนิดของขอมูลที่ใชการตั้งคาชวงเวลา 

ตาราง room 

แอตทริบิวต ประเภทขอมูล แอตทริบิวต 

room_name (PK) text ชื่อหองหรอืเลขหอง 

floor int ชั้น 

capacity int จํานวนที่นั่ง 

type text ชนิดของหอง 

status text สถานะของหอง 
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ตารางที่ 4.4 คําอธิบายตาราง subject: ขอมูลรายวิชา 

 

ตารางที่ 4.5 คําอธิบายตาราง timetable: ขอมูลตารางเรียน 

 

  

ตาราง subject 

แอตทริบิวต ประเภทขอมูล คําอธิบาย 

Id (PK) int รหัสรายวิชา 

term text ปการศึกษาและภาคการศกึษา 

subject_code (FK) text รหัสวิชา 

course_title text ชื่อวิชา 

section text ตอนเรียน 

instructor text ชื่ออาจารยผูสอน 

type_teach text ประเภทรายวิชา  

ตาราง timetable 

แอตทริบิวต ประเภทขอมูล คําอธิบาย 

Id (PK) int รหัสตารางเรียน 

term text ปการศึกษาและภาคการศกึษา 

subject_code text รหัสวิชา 

room_name (FK) text ชื่อหองหรือเลขหอง 

meeting_day text วันเรียน 

start_time time เวลาเร่ิมตารางเรยีน 

end_time time เวลาสิ้นสุดตารางเรียน 

subject_id int รหัสรายวิชา 



45 

ตารางที่ 4.6 คําอธิบายตาราง user: ขอมูลของผูใชในระบบ 

 

นอกจากตารางแลวยังมีการเก็บขอมูลในรูปแบบวิว (View) โดยวิวจะเก็บรูปแบบการคิวรี (query) ไวใน

เอสคิวแอล วิว (SQL View) ซึ่งสามารถทําไดตั้งแตการคิวรี ไปจนถึงการรวมหรือจัดกลุมขอมูล ผลลัพธที่ไดจะอยู

ในรูปแบบตาราง ระบบแบงฐานขอมูลแบบวิวออกเปน 2 วิว คือ 

1. วิว view_timetable: ขอมูลตารางเรียน (ที่มีขอมูลจากตาราง room ตาราง subject และตาราง 

timetable) 

2. วิว view_reservation: ขอมูลการจอง-ใชหอง (ที่มีขอมูลจากตาราง user ตาราง activity ตาราง 

room ตาราง subject และตาราง timetable 

ตารางที่ 4.7 คําอธิบายวิว view_timetable: ขอมูลตารางเรียน 

 

  

ตาราง user 

แอตทริบิวต ประเภทขอมูล คําอธิบาย 

Id (PK) int รหัสผูใช 

username text ชื่อผูใช 

firstname text ชื่อจริง 

password text รหัสผาน 

role text หนาที่ของผูใช 

token text ขอมูลการใชงานระบบ 

วิว view_timetable 

แอตทริบิวต ประเภทขอมูล คําอธิบาย 

subject_code (PK) text รหัสวิชา 

course_title text ชื่อวิชา 

section text ตอนเรียน 

type_teach text ประเภทรายวิชา  

meeting_day text วันเรียน 

duration char เวลาเร่ิมและสิ้นสุดตารางเรียน 

room_name text ชื่อหองหรอืเลขหอง 

instructor text ชื่ออาจารยผูสอน 
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ตารางที่ 4.8 คําอธิบายวิว view_reservation: ขอมูลการจอง-ใชหอง 

 

วิว view_reservation 

แอตทริบิวต ประเภทขอมูล คําอธิบาย 

Id (PK) int รหัสของวิวการจอง 

start char วันและระยะเวลาเริ่มการจอง-ใชหอง 

end char วันและระยะเวลาสิ้นสุดการจอง-ใชหอง 

title text ชื่อกิจกรรมและชื่อผูจองหรอืชื่อผูจองแทน 

resource_id int รหัสหอง 

reservation_type char ชนิดของวิวการจอง 



 

บทท่ี 5 

การทดสอบระบบ 

เพื่อระบบท่ีทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพและสามารถทํางานไดตรงตามความตองการมากที่สุดนั้น การ

ทดสอบจึงเปนขั้นตอนที่มีความสําคัญ เพ่ือนําไปปรับปรุงคุณภาพใหดีข้ึน โดยการหาขอผิดพลาดท่ีอาจเกิดข้ึนกับ

ระบบ ซึ่งในบทนี้จะกลาวถึง ขอบเขตการทดสอบระบบ การวางแผนการทดสอบ วิธีการทดสอบและผลลัพธของ

การทดสอบ  

 

5.1 ขอบเขตการทดสอบ 

การทดสอบระบบมีจุดประสงคใหระบบสามารถทํางานในสวนแสดงขอมูลการจอง-ใชหองในวันปจจุบัน 

แสดงขอมูลการจอง-ใชหองตามชนิดคําสําคัญ แสดงขอมูลตารางเรียนทั้งหมด แสดงขอมูลตารางเรียนตามการ

คนหา เขาสูระบบ จองหอง แสดงประวัติการจอง ยกเลิกการจองหอง จัดการหอง จัดการตารางเรียนหรือเพ่ิม

ชวงเวลา ลบชวงเวลาในการจัดการตารางเรียน เพ่ิมชวงเวลาการจอง-ใชหอง ลบชวงเวลาการจอง-ใชหอง จัดการ

ผูใช และดาวนโหลดตารางการจอง-ใชหองรายวัน ซึ่งการทดสอบระบบจะทดสอบบนเว็บบราวเซอรรวม 2 

โปรแกรม ดงันี้ 

1. Microsoft Edge เวอรชัน 42.17134.1.0 ขึ้นไป 

2. Google Chrome เวอรชัน 69.0.3497.100 ข้ึนไป 

 

5.2 การทดสอบโดยผูพัฒนา 

5.2.1 ทดสอบระดับหนวย (unit testing) 

ตารางที่ 5.1 ตารางแสดงกรณีทดสอบและผลการทดสอบความตองการเชิงหนาที่ของระบบ (unit testing) 

ลําดับ กรณีทดสอบ ผลท่ีคาดหวัง ผลที่ไดจริง 

1. คนหาและแสดงขอมูล

หอง 

สามารถคนหาและแสดงผลของ

ขอมูลหองไดอยางถูกตอง 

สามารถคนหาและแสดงผลของ

ขอมูลหองไดอยางถูกตอง 

2. คนหาและแสดงขอมูล

ตารางเรยีน 

สามารถคนหาและแสดงขอมูล

ตารางเรยีนไดอยางถูกตอง 

สามารถคนหาและแสดงขอมูล

ตารางเรยีนไดอยางถูกตอง 
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3. คนหาและแสดงขอมูล

การจอง 

สามารถคนหาและแสดงขอมูลการ

จองไดอยางถูกตอง 

สามารถคนหาและแสดงขอมูลการ

จองไดอยางถูกตอง 

4. ตรวจสอบการเขาสู

ระบบ 

สามารถตรวจสอบการเขาสูระบบ

ไดอยางถูกตอง 

สามารถตรวจสอบการเขาสูระบบ

ไดอยางถูกตอง 

5. แสดงขอมูลผูใช  สามารถแสดงขอมูลผูใชไดอยาง

ถูกตอง 

 สามารถแสดงขอมูลผูใชไดอยาง

ถูกตอง 

 

5.2.2 ทดสอบระดับรวมหนวย (integration testing) 

ตารางที่ 5.2 ตารางแสดงกรณีทดสอบและผลการทดสอบระดับรวมหนวย (integration testing)  

ลําดับ กรณีทดสอบ ผลที่คาดหวัง ผลที่ไดจริง 

1. เขาสูระบบแลวออกจาก

ระบบ 

สามารถเขาสูระบบแลวออกจาก

ระบบได 

สามารถเขาสูระบบแลวออกจาก

ระบบได 

2. ดูประวัติการจองแลว

ยกเลิกการจองหอง 

สามารถเขาดูประวัติการจองแลว

ยกเลิกการจองหองได 

สามารถดูประวัติการจองแลว

ยกเลิกการจองหองได 

 

5.2.3 ทดสอบระบบ (system testing)  

ตารางที่ 5.3 ตารางกรณีทดสอบและผลการทดสอบระบบ (system testing) 

ลําดับ กรณีทดสอบ ผลที่คาดหวัง ผลท่ีไดจริง 

1. จองหอง สามารถเขาสูระบบ คนหาและ

แสดงผลตารางการจอง-ใชหอง

แลวจองหองได 

สามารถเขาสูระบบ คนหาและ

แสดงผลตารางการจอง-ใชหอง

แลวจองหองได 
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5.3 การทดสอบโดยผูใช 

นอกจากผูพัฒนาไดทดสอบระบบดวยตนเองแลว ผูพัฒนายังไดใหผูใชจริงทดสอบโดยเปนอาจารยและ

เจาหนาที่ 22 คน แบงเปนอาจารยสาขาคณิตศาสตร 10 คน อาจารยสาขาคอมพิวเตอร 9 คน และเจาหนาที่ 3 

คน ทดสอบและประเมินผลดังแสดงในตารางที่ 5.4  

ระดับ  5 = พอใจมากท่ีสุด 4 = พอใจมาก 3 = พอใจ 2 = ไมพอใจ 1 = ไมพอใจมาก 

 

ตารางที่ 5.4 ตารางสรุปผลการทดสอบและประเมินผลการใชระบบโดยอาจารยและเจาหนาท่ี  
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 จากตารางที่ 5.4 สรปุผลการทดสอบและประเมินผลไดวาผูประเมินมีความพึงพอใจมากที่สุดและพึง

พอใจมากในทุกหัวขอที่ทดสอบเกินรอยละ 90 ของผูประเมินทั้งหมด การประเมินจะแบงออกเปน 3 ดานหลัก ๆ 

คือ การใชงาน สวนตอประสานผูใช และประโยชนตอผูใช โดยดานการใชงานที่มีจํานวนผูประเมินเลือกระดับ

ความพึงพอใจมากที่สุด คือหัวขอการคนหาขอมูลหองตามคําสําคัญ เพราะระบบท่ีพัฒนาขึ้นแบงการคนหาตาม

คําสําคัญออกเปนหลายเมนู เชน คนหาตามวันที่ คนหาตามชื่อกิจกรรม คนหาตามชื่อผูจอง ซึ่งรองรับกับการ

คนหาท่ีหลากหลายของผูใช สวนหัวขอการจัดการการจอง-ใชหองไดมีระดับความพึงพอใจนอยที่สุดในดานการใช

งาน เพราะระบบที่พัฒนาขึ้นตอนน้ียังไมมีสวนของการแกไขการจอง การแกไขการจองจะสามารถทําไดโดยการ

ลบการจองแลวทําการจองใหม ดานที่สองคือดานสวนประสานผูใช พบวาหัวขอความสอดคลองตองกันไดระดับ

ความพึงพอใจมากที่สุด ความสอดคลองตองกันในที่น้ีหมายถึงความถูกตองของขอมูล สี และขอความตาง ๆ ดาน

สุดทายคือดานประโยชนตอผูใช ไดระดับความพึงพอใจมากที่สุดและพึงพอใจมากใกลเคยีงกันทั้งหัวขอระบบ

ตอบสนองความตองการของผูใชไดและความพึงพอใจโดยรวมตอเว็บแอปพลิเคชัน 

นอกจากผลการประเมินระดับความพึงพอใจแลวยังมีสวนของขอเสนอแนะ ที่สรุปไดดังนี้ มีประโยชน ใช

งานงาย โหลดขอมูลชาในบางหนา ขนาดของตัวอักษรเล็ก ควรมีปุมขยาย และควรพัฒนาใหรองรบัการใชงานบน

โทรศัพทมือถือ ซึ่งระบบที่พัฒนาสามารถใชงานบนโทรศัพทมือถือได แตยังมีขอจํากัดดานการจอง-ใชหอง ที่

สามารถจองไดคร้ังละ 30 นาทีหรือ 1 ชองเทานั้น ไมสามารถคลิกลากชองตารางเวลาเพ่ือจองเปนชวงเวลาบน

โทรศัพทมือถือได 

 



 

บทท่ี 6 

การสรุปผลและขอเสนอแนะ 

ในบทนี้ จะกลาวถึงการสรปุผล ที่ไดจากการพัฒนาระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชา

คณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร ปญหาและอุปสรรคที่พบขณะดําเนินงาน วิธีการแกไขปญหาและ

ขอเสนอแนะ 

 

6.1 การสรุปผล 

โครงงานนี้เปนระบบที่อํานวยความสะดวกแกผูใช อาจารยและเจาหนาที่ในภาควิชาฯ โดยผูใชจะ

สามารถคนหาและดูขอมูลการจอง-ใชหอง ขอมูลตารางเรียน และขอมูลการจองผานระบบออนไลนไดโดยไมตอง

เขาสูระบบ ซึ่งจะชวยอํานวยความสะดวกในการหาขอมูลการจอง-ใชหองไดสะดวกและรวดเร็วยิ่งข้ึน อาจารย

และเจาหนาที่ท่ีเขาใชระบบก็จะสามารถจอง-ใชหองผานระบบออนไลนที่จะชวยอํานวยความสะดวกใหอาจารย

และเจาหนาที่สามารถจัดการหรือตรวจสอบการจอง-ใชหองของตนเองได และเนื่องดวยระบบท่ีพัฒนาเปนระบบ

ออนไลนทําใหผูใชสามารถตรวจสอบขอมูลการใชหองของภาควิชาฯ ไดทุกที่ทุกเวลาโดยไมตองติดตอเจาหนาที่

เองโดยตรง นอกจากนี้ยังชวยลดงานและเวลาในการจัดการและจัดทําเอกสารการจอง-ใชหองของอาจารยและ

เจาหนาที่อีกดวย 

 

6.2 ปญหาและอุปสรรค 

6.2.1 ปญหาภายนอก 

- การสื่อสารเพ่ือรวบรวมขอมูลจากผูรูมีความเขาใจที่ไมตรงกันหรือไมครบถวน ทําใหตองไปตาม

สอบถามจากผูรูเพื่อใหไดขอมูลเพ่ิมเติมอีกครั้ง มาประกอบกันใหระบบสมบูรณข้ึน 

6.2.2 ปญหาในการพัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชัน 

- ดานการออกแบบระบบผูพัฒนาขาดความรู ความเขาใจ และประสบการณในการพัฒนาระบบ 

ทําใหการออกแบบระบบติดปญหาคอนขางมาก ทางผูพัฒนาจึงตองแกไขหรือเพ่ิมเติมระบบ

ตลอดการพัฒนาระบบ 

- เครื่องมือในการพัฒนาระบบมีโครงสรางที่มีความซับซอนและตองใชเครื่องมือมากมายเพ่ือให

เหมาะสมกับการทํางานของระบบในสวนตาง ๆ ประกอบกับการที่ผูพัฒนามีประสบการณใน

ดานการพัฒนาระบบนอย ทาํใหใชเวลานานในการเรียนรู 
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- ขอมูลในระบบมีจํานวนมาก สงผลใหการใชงานระบบมีโอกาสชาได ยกตัวอยางเชน การที่จะ

จองตารางเรียนที่มีขอมูลเก่ียวกับวิชา หอง และเวลาเรียน ลงในตารางการจอง-ใชหองทุก ๆ 

วัน  

6.2.3 ขอจํากัดของอุปกรณที่ใชงาน 

- หากอุปกรณที่เขาใชระบบไมมีการเชื่อมตออินเทอรเน็ตหรือการเชื่อมตออินเทอรเน็ตไมเสถียร 

ระบบจะไมสามารถใชงานได 

- บางเว็บเบราวเซอรที่ตางกันสงผลตอการแสดงผลในสวนตอประสานผูใชแตกตางกัน 

 

6.3 วิธีการแกปญหา 

6.3.1 ปญหาภายนอก 

- ควรมองภาพรวมและคํานึงถึงรายละเอียดของระบบกอนที่จะเขาไปเก็บรวบรวมขอมูลใหมาก

ขึ้น 

- ควรพูดในสิ่งที่ผูพัฒนาระบบเขาใจใหผู รูฟงอีกครั้งหรือขอใหผูรูชวยพูดขยายความหรือ

ยกตัวอยางใหเขาใจและชัดเจนย่ิงขึ้นในระหวางการสื่อสารเพื่อรวบรวมขอมูล 

- ควรจดบันทึกวัน เวลาและขอมูลที่เก็บรวบรวมขอมูลหรือมีการแกไขขอมูลทกุคร้ัง 

 

6.3.2 ปญหาในการพัฒนาระบบ 

- ศึกษาความรูเพ่ิมเติมจากสื่อการเรียนรูตาง ๆ บนอินเทอรเน็ต หรือสอบถามผูที่มีความ

เชี่ยวชาญในดานการพัฒนาระบบ 

- ศึกษาและคนควาเทคนิคท่ีจะชวยในการจัดการขอมูลที่มีจํานวนมากใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

 

6.3.3 ขอจํากัดของอุปกรณที่ใชงาน 

- แสดงขอความแจงเตือนแกผูใชงานวาไมไดเชื่อมตออินเทอรเนต็ 

- เขียนขอจํากัดของอุปกรณในเอกสารคูมอืการใชงานระบบ 

 

6.4 ขอเสนอแนะในการพัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชัน 

- ผูดูแลระบบสามารถปรับสถานะการจองได 

- ควรเพ่ิมฟงกชันการใชงานใหผูใชสงขอความติดตอสื่อสารกับผูดูแลระบบได 
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ภาคผนวก ก 

แบบเสนอหัวขอโครงงาน รายวิชา 2301399 Project Proposal 

ปการศึกษา 2561 

ชื่อโครงงาน (ภาษาไทย)    ระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาคณิตศาสตรและวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

ชื่อโครงงาน (ภาษาอังกฤษ)  Room Reservation and Management System for Department of 

   Mathematics and Computer Science 

อาจารยที่ปรึกษา              ผูชวยศาสตราจารย ดร.ภควรรณ ปกษี 

ผูดําเนินการ                    1. ณัฐสดุา ศิริปทุมานันท เลขประจําตัวนิสิต 5833628823 

   2. วิภาพร ตั้งศักดิ์สมหวัง เลขประจําตัวนิสิต 5833659223 

   สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ภาควิชาคณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร 

   คณะวิทยาศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

____________________________________________________________________________ 

หลักการและเหตุผล 

ในปจจุบันการบริหารจัดการการใชหองของภาควิชาคณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร เจาหนาที่

ตองจัดทําเปนเอกสารในการจอง-ใชหองของภาควิชาฯ เพื่อจัดการหองที่ใชในการเรียน การสอน การสอบ 

รวมถึงการทํากิจกรรมอื่น ๆ ซึ่งเปนงานท่ีใชเวลาคอนขางมากและตองจัดทําในทุก ๆ ภาคการศึกษา หากมีการ

นําเทคโนโลยีมาใชในการพัฒนาเปนระบบการจอง-ใชหองผานระบบออนไลน ซึ่งจะมีการคนหาขอมูลการใชหอง

จากคําสําคัญ (keyword) เชน วันที่ หมายเลขหอง ชื่อผูจอง และชื่อกิจกรรม โดยแสดงผลขอมูลในรูปแบบของ

ตารางเรียนและตารางการใชหองสําหรับกิจกรรมอ่ืน ๆ การขอใชหองนอกเวลาราชการ และการจัดทําเอกสาร

การใชหองและเอกสารขออนุมัติใชหองนอกเวลาราชการ ดังนั้นระบบการจอง-ใชหองออนไลนจะชวยลดเวลาใน

การจัดการหองของเจาหนาที่และอํานวยความสะดวกในการจอง-ใชหองสําหรับบุคลากรของภาควิชาฯ 

จากการคนหาเพ่ิมเติมพบวามีหลายมหาวิทยาลัยที่เร่ิมใชเทคโนโลยีเขามาชวยในการจอง-ใชหอง โดยที่

จะมีคุณลักษณะการทํางาน (features) การจองใชหองท่ีแตกตางกันไป ดังเชน http://roombook.swu.ac.th/ 

swu/ roombook/ [1] ของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ที่มีคุณลักษณะสําคัญ ไดแก การคนหาหองวาง การ

เขาสูระบบ การจอง-ใชหอง การยกเลิกการจอง-ใชหอง การสอบถามขอมูลการจอง-ใชหอง รวมไปถึงการ

แสดงผลในรูปแบบรายการ ( list)  การจอง-ใชหอง และ https://sc5.kku.ac.th/classroom/ [2] ของ

มหาวิทยาลัยขอนแกน ที่มีคุณลักษณะสําคัญ ไดแก การเขาสูระบบ การคนหาหอง การจองหอง การตรวจสอบ

สถานะการจอง และการพิมพแบบฟอรมการจองใชหอง จึงสรุปไดวา คุณลักษณะพื้นฐานที่ระบบการจอง-ใชหอง
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ออนไลนที่ควรมี คือ การเขาสูระบบ การคนหาขอมูลหองและขอมูลการจอง-ใชหองตามคําสําคัญ การแสดงผล

ขอมูล และการจอง-ใชหองโดยอัตโนมัติ 

ดังนั้นทางผูจัดทําจึงไดเล็งเห็นถึงความสําคัญในการจัดทําระบบการจองและจัดการหองของภาควิชา

คณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร ที่จะครอบคลุมการจัดการการจอง-ใชหองเรียนทั้งภาคตน ภาคปลาย

และภาคฤดูรอน และการจอง-ใชหองสําหรับการจัดกิจกรรมอื่น ๆ ซึ่งระบบการจองและจัดการหองสําหรับ

ภาควิชาฯ ท่ีจะพัฒนาขึ้นมีคุณลักษณะที่เพ่ิมเติมจากคุณลักษณะพื้นฐาน ไดแก การแสดงผลขอมูลการใชหองได

โดยผูใชไมตองเขาสูระบบ มีการแสดงผลขอมูลการจอง-ใชในรูปแบบตาราง และมีการจัดทําเอกสารการใชหอง

และการขออนุมัติใชหองนอกเวลาราชการ นอกเหนือจากนี้ระบบท่ีจะพัฒนาข้ึนเปนระบบออนไลน ทําใหสามารถ

ตรวจสอบการใชหองไดทุกที่ทุกเวลาโดยไมตองติดตอเจาหนาที่โดยตรง การพัฒนาระบบจองและจัดการหองของ

ภาควิชาฯ น้ี จะเปนเครื่องมืออํานวยความสะดวกใหกับเจาหนาที่ในการทํางาน อีกทั้งบุคลากรภายในภาควิชาฯ 

สามารถดูขอมูลและจอง-ใชหองไดอยางสะดวกรวดเร็วแมนยํามากยิ่งขึ้น 

 

วัตถุประสงค 

พัฒนาระบบการจองและจัดการหองสําหรับภาควิชาฯ 

1. เพื่อแสดงผลขอมูลการจอง-ใชหองผานระบบออนไลน 

2. เพื่อจัดการจอง-ใชหองผานระบบออนไลน 

3. เพื่อจัดทําเอกสารตารางการจอง-ใชหองดวยระบบอัตโนมัติ 

 

ขอบเขตของโครงงาน 

1. ระบบการจองและจัดการหองของภาควิชาคณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย โดยขอมูล ณ ปจจุบัน มีหองดังตอไปนี้ 

หองเรียนชั้น 6   608/5, 608/6, 608/8, 608/9 

หองคอมพิวเตอรชั้น 7  708/5 

หองเรียนชั้น 8   809/2, 809/3, 809/4 

หองเรียนชั้น 9   909/2, 909/3, 909/9 

หองเรียนชั้น 10  1008A, 1008B 

หองชั้น 13   1309A 

หองชั้น 14   1408A 

2. ระบบจะคนหาขอมูลจากคําสําคัญ คือ วันที่ หมายเลขหอง ชื่อผูจอง และชื่อกิจกรรม 

3. ระบบจะจัดทําเอกสารตารางการจอง-ใชหองที่สามารถพิมพดวยระบบอัตโนมัติในรูปแบบ pdf file 

เทานั้น 
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4. ระบบจะแสดงขอมลูประวัติการใชหองในอดีตยอนหลังไดไมเกิน 1 ป 

5. ระบบที่จะพัฒนาขึ้นรองรับการใชงานผานเว็บเบราวเซอร Google Chrome เวอรชัน 69.0.3497.100  

ขึ้นไป และ Microsoft Edge เวอรชัน 42.17134.1.0 ขึ้นไป 

 

วิธีการดําเนินงาน 

1. คนหาขอมูลตาง ๆ จากการสอบถามเจาหนาที่และบุคลากรท่ีเก่ียวของและเปนประโยชนตอการจอง

และจัดการหอง 

2. ศึกษาเคร่ืองมือ โปรแกรมและเทคนิคที่ใชในโครงงาน 

3. กําหนดขอบเขตของขอมูลที่จะนํามาใชในการจองและจัดการหอง 

4. เก็บรวบรวมขอมูลที่ใชในการวิเคราะหการจองและจัดการหอง 

5. วิเคราะหและออกแบบวิธีการที่ใชในการจองและจัดการหอง 

6. พัฒนาระบบเว็บการจองและจัดการหอง 

7. ทดสอบและปรับปรุงวิธีการจองและจัดการหองเพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพของระบบ 

8. สรุปผลการดําเนินการ ขอเสนอแนะและจัดทําเอกสาร 
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ตารางเวลาการดําเนินงาน 

 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

1. ประโยชนตอผูพัฒนา 

� ฝกทกัษะการพัฒนาซอฟตแวร ไดแก การเก็บรวบรวมขอมูลความตองการ การวิเคราะหและ

ออกแบบระบบ การพัฒนาระบบ และการทดสอบระบบ 

� ฝกทกัษะการพัฒนาระบบโดยใช Angular [3] และ Node.Js [4] 

� ฝกทกัษะการจัดทําเอกสารประกอบการพัฒนาซอฟตแวร 

2. ประโยชนตอผูใชระบบ 

� ผูใชสามารถดูขอมูลการจอง-ใชหองของภาควิชาฯ ผานระบบออนไลนได 

� ผูใชสามารถจอง-ใชหองของภาควิชาฯ ไดอยางสะดวกและรวดเร็วผานระบบออนไลน 

� ชวยลดเวลาในการจัดทําเอกสารและตารางการใชหองของเจาหนาที่ 

ขั้นตอนการดําเนินงาน 
ป พ.ศ. 2561 ป พ.ศ. 2562 

ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. 

1. คนหาขอมูลตาง ๆ จากการสอบถามเจาหนาที่

และบุคลากรที่เก่ียวของและเปนประโยชนตอ

การจองและจัดการหอง 

       

2. ศึกษาเคร่ืองมือ โปรแกรมและเทคนิคที่ใชใน

โครงงาน 

       

3. กําหนดขอบเขตของขอมูลที่จะนํามาใชในการ

จองและการจัดการหอง 

       

4. เก็บรวบรวมขอมูลที่ใชในการวิเคราะหการจอง

และจัดการหอง 

       

5. วิเคราะหและออกแบบวิธีการที่ใชในการจอง

และจัดการหอง 

       

6. พัฒนาระบบเว็บการจองและจัดการหอง        

7. ทดสอบและปรบัปรุงวิธีการจองและจัดการหอง

เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของระบบ 

       

8. สรุปผลการดําเนินการ ขอเสนอแนะและจัดทํา

เอกสาร 
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อุปกรณและเคร่ืองมือที่ใช 

1. ฮารดแวร 

� เครื่องคอมพิวเตอรแล็ปท็อป CPU Intel Core i7-6700HQ ความเร็ว 2.60GHz 2.59GHz  Ram 

ขนาด 8.00 GB  Hard drive ความจุ 1 TB 

� เครื่องคอมพิวเตอรแล็ปท็อป CPU Intel Core i7-7700HQ ความเร็ว 2.80GHz 2.81GHz  Ram 

ขนาด 8.00 GB  Hard drive ความจุ 1 TB 

2. ซอฟตแวร 

� Visual Studio Code  เปนโปรแกรม Code Editor ใชในการแกไขและปรับแตงโคด 

� Microsoft office 2016  จัดทําเอกสารตาง ๆ ที่เก่ียวของกับการจองและจัดการหองฯ 

� Google Chrome  เปนโปรแกรมเว็บเบราวเซอรที่ใชสําหรับเขาระบบการจอง 

    และจัดการหองฯ ผานทางหนาเว็บ 

� Microsoft Edge  เปนโปรแกรมเว็บเบราวเซอรที่ใชสําหรับเขาระบบการจอง 

    และจัดการหองฯ ผานทางหนาเว็บ 

� Angular [3]   เปนเฟรมเวิรค (framework) สําหรับสรางเว็บแอปพลิเคชัน 

    ระบบการจองและจัดการหองฯ ในฝงไคลเอนต (client) 

� Node.Js [4]   เปนแพลตฟอรม (platform) สําหรับสรางเว็บแอปพลิเคชัน 

    ระบบการจองและจัดการหองฯ ในฝงเซิรฟเวอร (server) 

                                        เขียนดวยภาษาจาวาสคริปต (java script) 
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งบประมาณ 

 1. กระดาษถายเอกสาร ขนาด A4 ยี่หอ Double A ขนาด 80 แกรม  

  จํานวน 2 กลอง       ราคา 1,000 บาท 

 2. RAM ชนิด DDR4 ความจุ 4GB จํานวน 1 ตัว   ราคา 1,500 บาท 

 3. SSD ความจุ 480 GB ขนาด SSD M.2 2280   ราคา 3,500 บาท 

 3. ฮารดดิสแบบพกพา 1 TB จํานวน 1 ตวั     ราคา    2,000   บาท 

 4. คาถายเอกสารและทํารูปเลม     ราคา 2,000 บาท 

   รวม                10,000 บาท 

   หมายเหตุ ทั้งนี้งบประมาณที่ตั้งไวขอถัวเฉลี่ยทุกรายการ 

 

เอกสารอางอิง 

[1] roombook.swu.ac.th [ออนไลน]. Available from: 

http://roombook.swu.ac.th/swu/roombook/ [15 กันยายน 2561] 

[2] ระบบจองหองเรยีน คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน [ออนไลน]. Available from: 

https://sc5.kku.ac.th/classroom/ [15 กันยายน 2561] 

[3] แองกูลาร. angularjs.org [ออนไลน]. Available from: https://www.angularjs.org/ [9 กันยายน 

2561] 

[4] โหนดเจเอส nodejs.org [ออนไลน]. Available from: https://nodejs.org/ [8 กันยายน 2561] 

[5] math.sc.chula.ac.th [ออนไลน]. Available from: http://www.math.sc.chula.ac.th/  

[1 กันยายน 2561] 
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ภาคผนวก ข 

คูมือการใชงาน 

 หนาแรกของระบบจะเปนหนาตารางขอมูลการจอง-ใชหองรายวันในวันปจจุบัน มีการเขาสูระบบอยู

ทางดานบนขวา และมีเมนูการคนหาขอมูลตามคําสําคัญอยูทางซาย 

 
 

1. สําหรับผูใช 

1. เขาสูระบบ: เปนการเขาสูระบบดวยบัญชีผูใชของอาจารยและเจาหนาที่หรือผูดแูลระบบ 

ผูใชสามารถเขาสูระบบไดจากการคลิกเขาสูระบบทางดานขวาบนของหนาจอ 

 
 

จากนั้นระบบจะแสดงหนาเขาสูระบบขึ้นมา ใหผูใชกรอกชื่อผูใชและรหัสผาน และกดเขาสูระบบ 
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ถาระบบเขาสูระบบสําเร็จจะกลับไปยังหนากอนการเขาสูระบบ และขอความเขาสูระบบจะ

เปลี่ยนเปนสวัสดี คุณ ชื่อจริง ลูกศรชี้ลงลาง ถาเขาสูระบบไมสําเร็จจะแสดงขอความแจงเตือนวา ชื่อ

ผูใชหรือรหัสผานไมถูกตอง 

 

2. การคนหาและแสดงผลตามคาํสําคัญ 

2.1 คนหาตามวัน: เปนการคนหาขอมูลการจอง-ใชหองดวยวันที่ ซึ่งขอมูลการจอง-ใชหองนี้ 

จะมีทั้งขอมูลตารางเรียนและขอมูลกิจกรรม มีขั้นตอนการคนหาดังน้ี 

คลิกเลือกเมนูวัน ที่อยูดานทางดานซาย จากนั้นระบบจะแสดงขอมูลการจอง-ใชหองรายวัน 

ถาตองการคนหาตามวันอ่ืน ๆ ก็สามารถกรอกหรือคลกิเลือกวันในกลองดานของเมนูหองได 

 
 

2.2 คนหาตามหอง: เปนการคนหาขอมลูการจอง-ใชหองดวยเลขหอง เพ่ือแสดงผลเปนตาราง

การจอง-ใชหองรายสัปดาห มีขั้นตอนการคนหาดังนี้ 

คลิกเลือกเมนูหองที่อยูดานทางดานซาย จากนั้นระบบจะแสดงขอมูลการจอง-ใชหองราย

สัปดาหของหองแรกในระบบ ถาตองการคนหาตามหอง ก็สามารถกรอกหรือคลิกเลือกหองในกลอง

ดานลางของเมนูได  
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2.3 คนหาตามชื่อผูจอง: เปนการคนหาขอมูลกิจกรรมดวยชื่อผูจอง มีขั้นตอนการคนหาดังนี้ 

คลิกเลือกเมนูชื่อผูจองที่อยูดานทางดานซาย จากนั้นระบบจะแสดงขอมูลการจอง-ใชหอง

ทั้งหมดในระบบ ถาตองการคนหาชื่อผูจองอ่ืน ๆ ก็สามารถกรอกชื่อผูจองในกลองดานลางของเมนู

แลวคลิกไอคอนคนหาได 

 
 

2.4 คนหาตามชื่อกิจกรรม: เปนการคนหาขอมูลกิจกรรมดวยชื่อกิจกรรม มีขั้นตอนการคนหา

ดังน้ี 

คลิกเลือกเมนูชื่อกิจกรรมที่อยูดานทางดานซาย จากน้ันระบบจะแสดงขอมูลการจอง-ใชหอง

ทั้งหมดในระบบ ถาตองการคนหาชื่อกิจกรรมอ่ืน ๆ ก็สามารถกรอกชื่อกิจกรรมในกลองดานลางของ

เมนูแลวคลิกไอคอนคนหาได 
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2.4 คนหาตามรหัสวิชา: เปนการคนหาขอมูลตารางเรียนดวยรหัสวิชา มีขั้นตอนการคนหา

ดังน้ี 

คลิกเลือกเมนูตารางเรียนที่อยูดานทางดานซาย จากนั้นระบบจะแสดงขอมูลตารางเรียน

ทั้งหมดในระบบ ถาตองการคนหารหัสวิชาอื่น ๆ ก็สามารถกรอกรหัสวิชาในกลองดานลางของเมนูแลว

คลิกไอคอนคนหาได 

 
 

2. สวนของอาจารยและเจาหนาท่ีเขาสูระบบสําเร็จ 

1. จองหอง 

หลังจากเขาสูระบบสําเร็จ ผูใชจะสามารถจองใชหองไดจากหนาที่มีตารางการจอง-ใชหอง คือ หนา

ตารางจอง-ใชหองรายวัน  
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ผูใชสามารถคลิกหรือคลิกเลือกชวงเวลาที่ตองการทําการจองไดจากชองท่ีไมมีการจองใช เมื่อเลือก

เสร็จเรียบรอย ระบบจะแสดงหนาขอมูลการจอง ที่มีขอมูลตามผูใชเลือก จากนั้นกรอกขอมูลการจองหอง 

ไดแก ขอมูลชื่อกิจกรรม และในกรณีที่จองแทนจะสามารถใสชื่อผูจองแทนไดในหนานี้ เมื่อกรอกขอมูลเสร็จ

เรียบรอยใหคลิกจอง  

 
 

2. แสดงประวัติการจอง 

ผูใชสามารถดูประวัติการจองของตนเองไดโดยคลิกเลือก สวัสดี คุณ ชื่อจริง ลูกศรชี้ลงลาง จากนั้น

คลิกประวัติการจอง  
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3. การยกเลิกการจอง 

 ผูใชสามารถยกเลิกการจองของตนเองไดจากหนาแสดงประวัติการจอง โดยการคลิกเลือกไอคอนถัง

ขยะในชองยกเลิกของการเรียนท่ีตองการยกเลิก แลวคลิกเลือกยืนยันเพ่ือยกเลิกการจองหอง 

 
 

3. สวนของผูดูแลระบบ 

1. ดาวนโหลดตาราง 

ผูดูแลระบบสามารถดาวนโหลดตารางการจอง-ใชหองรายวันไดโดยการคลิกเมนูวันที่ เลือกวันที่

ตองการดาวนโหลดตาราง จากนั้นคลิกดาวนโหลดตาราง 
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2. ตั้งคา 

ผูดูแลระบบสามารถตั้งคาได โดยการคลิกเลือกเมนูตั้งคา ซึ่งสามารถจัดการผูใช จัดการหอง จัดการ

ตารางเรียน และจัดการการจอง-ใชหอง 

 
 

2.1 จัดการผูใช 

ผูดูแลระบบสามารถจัดการผูใชไดโดยการอัปโหลดไฟลผูใชที่เปนไฟล .xlsx ซึ่งสามารถทําได

ทั้งคลิกไอคอนการอัปโหลดไฟลผูใชแลวเลือกไฟล หรือลากไฟลไปที่ไอคอนการอัปโหลดไฟลผูใช 

 

2.2 จัดการหอง 

ผูดูแลระบบสามารถจัดการหองไดโดยการอัปโหลดไฟลหองที่เปนไฟล .xlsx ซึ่งสามารถทําได

ทั้งคลิกไอคอนการอัปโหลดไฟลหองแลวเลือกไฟล หรือลากไฟลไปที่ไอคอนการอัปโหลดไฟลหอง 

 

2.3 จัดการตารางเรียน 

ผูดูแลระบบสามารถจัดการตารางเรียนไดโดยคลิกจัดการตารางเรียนในหนาตั้งคา แลว

อัปโหลดไฟลตารางเรียนที่เปนไฟล .xlsx ท่ีหนาจัดการตารางเรียน ซึ่งสามารถทําไดทั้งคลิกไอคอนการ

อัปโหลดไฟลแลวเลือกไฟล หรือลากไฟลไปที่ไอคอนการอัปโหลดไฟล จากนั้นเลือกชวงเวลาที่ตองการ

แสดงตารางเรียน แลวกดยืนยัน 
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2.4 จัดการการจอง-ใชหอง 

ผูดูแลระบบสามารถดูชวงตารางเรียนและจัดการการจอง-ใชหองไดในหนาจัดการการจอง-ใช

หอง โดยการคลิกจัดการการจอง-ใชหองในหนาตั้งคา แลวเลือกชวงเวลาที่ตองการใหผูใชสามารถจอง-

ใชหองได นอกเหนือจากชวงเวลาตารางเรยีน แลวกดยืนยัน 
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