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ความเป็นมาและความส่าคัญของปัญหา

การสือสารผ่านคอมพิวเตอร์ (Computer -  Mediated Communication) หรือ CMC น้ัน 
Joseph B. Waither (อ้างถึงใน กิตติ กนภัย, 2543) ให้ความหมาย ไว้กว้าง  ๆ ว่าคือการประชุม 
โดยอาศัยคอมพิวเตอร์(Computer Conferencing) และการใช้ไปรษณีย์อเลคโทรนิค (Electronic 
mail) ซ่ึงเกิดข้ึนและดำเนินไปในเวลาเดียวกัน (Synchronous) หรือต่างเวลากัน (Asynchronous) 
โดยท่ีผู้ล่งสารใส่รหัสลงไปในเน้ือหาสาร ซ่ึงจะถูกถ่ายทอดจากคอมพิวเตอร์ของผู้ส่งสารไปลู่
คอมพิวเตอร์ของผู้รับสาร กล่าวโดยสรุปคือเป็นการล่ือสารโดยมีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เป็นองค์
ประกอบท่ีขาดไม่ได้

ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นเหมือนกระดูกสันหลังของระบบการล่ือสารผ่าน
คอมพิวเตอร์ เพราะมันลามารถเช่ือมต่อเครือข่ายได้มากท่ีสุด ทำให้ทุกวันน้ีเทคโนโลยีได้รวบรวม 
ไปด้วยชนิดของข้อความข่าวสารต่าง  ๆ ท้ังเลียง ภาพและข้อมูล เครือข่ายมีไว้เพ่ือสามารถส่ือสาร 
ด้วยสัญลักษณ์ต่าง  ๆ ภาษาดิจิตอลกลายเป็นภาษาสากลและเครือข่ายการล่ือสารทำให้ CMC ไร้ 
พรมแดน ยากท่ีจะเซ็นเซอร์หรือควบคุมได้ มีทางเดียวคือการห้ามเข้าไปในอินเทอร์เน็ตหรือเพ่ิม 
ราคาค่าใช้บริการอินเทอร์เน็ตให้แพงมาก (Manuel Castells, 1998)

ปัจจุบันน้ีเรากำลังก้าวเข้าลู่ยุคของการล่ือสารเสมือนจริง (Virtual Communication) โดย 
มีล่ือคอมพิวเตอร์เข้ามาเป็นล่ือกลาง ในด้านหน่ึงการล่ือสารแบบเสมือนจริงน้ีจะเป็นรูปแบบการร้ือ 
ทืเนการลือสารแบบเผชิญหน้า (Face to face communication) ขึนมาใหม่ เพราะผู้ล่งสารและผู้ 
รับสารจะสนทนาพูดคุยกันได้แบบตัวต่อตัว (เซ่นการ Chat ในห้องสนทนาของคอมพิวเตอร์) ข้อท่ี 
แตกต่างไปจากการล่ือสารแบบเผชิญหน้าอย่างเดิมก็คือ การเผชิญหน้าน้ันเป็นการเผชิญกันใน
โลกของคอมพิวเตอร์ (Cyberspace) ไม่ใช่โลกทางกายภาพ (กาญจนา แก้วเทพ, 2543)

แนวคิดของ Carey เห็นว่าในอดีตวิทยุและโทรทัศน์ เม่ึอคร้ังเปิดตัวใหม่ มืจุดเด่นทำให้สา 
ธารณชนสนใจ ให้ใช้งานสะดวกและล่ือกลายเป็นความจำเป็น ซ่ึง John Quarterman เห็นว่าเม่ือ 
วิทยุและโทรทัศน์น้ันลามารถสร้างสังคมท่ีแตกต่างออกไปจากสังคมจริงได้ ระบบเครือข่ายอินเทอร์ 
เน็ตก็จะสามารถสร้างสังคมท่ีแตกต่างออกไปได้เซ่นกัน (Steven G. Jone, 1998)
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ลักษณะชองชุมชนเทียมท่ีเกิดฃ่ํนน้ัน Licklider และ Taylor กล่าวว่าเป็นชุมชนท่ีประกอบ 
ด้วยสมาชิกจากหลากหลายท่ี บางคร้ังอยู่รวมกันเป็นกลุ่มเล็ก หรืออาจจะอยู่เพียงคนเดียวก็ได้ 
พวกเขาเป็นชุมชนซ่ึงไม่มีสถานท่ีต้ังร่วมกันแต่มีความลนใจร่วมกัน ในแต่ละชุมชนจะมีสมาชิก
จำนวนมากพอจะสนับสนุนให้มีการแลกเปล่ียนข้อมูลและเก็บข้อมูลอย่างสะดวก ชีวิตในชุมชนจะ 
มีความสุขมากกว่าโลกจริงเพราะ คนท่ีจะเข้ามามีปฎิลัมพันธ์กันในชุมชนน้ันได้รับการเลือก โดยดู 
ความสนใจและจุดหมายร่วมกันมากกว่าจะเลือกเพราะบังเอิญมาอยู่ใกล้กัน

ความเห็นของ Licklider และ Taylor คล้ายคลึงกันกับ Heaiy ท่ีกล่าวถึงชุมชนเทียม (on­
line community) ว่าเป็นแหล่งรวมผู้ท่ีมีคุณสมบิตลักษณะเหมือนกัน ส่วนใหญ่ประกอบเป็นเครือ 
ข่ายได้โดยมีความสนใจร่วมกัน อนุญาตให้คนเข้ามาร่วมกลุ่มได้บนจุดประสงค์เดียวกัน และผู้คน 
ในชุมชนสามารถสละออกจากชุมชนได้ง่ายเพียงแค่คลิกเม้าท์ออกจากชุมชน

ในมุมมองของ Sandy Stone น้ันชุมชนเทียมมีลักษณะเป็นอาณาจักรท่ีไม่ลามารถควบ 
คุมได้ ผู้คนยังคงส่ือสารแบบพบ (Meet) หน้าค่าตา (Face to face) เพียงแต่ความหมายของพบ 
(Meet) และหน้าตา (Face) เปล่ียนไปในชุมชนเทียมจะเต็มไปด้วยความเช่ือและลักษณะการ 
จำลองการปฎิบัติสิงต่าง  ๆ ดังน้ันชุมชนเทียมจะไม่มีสถานท่ี ย่ิงกว่าน้ันมันยังเป็นถูกคาดหวังว่าจะ 
เป็นท่ีรวมของความรู้และข้อมูลต่าง  ๆ องค์ประกอบสำคัญในลังคมไรเบอร์คือ ความสัมพันธ์ในการ 
แบ่งปันข้อมูล ไม่ใช่แค่ส่งข่าวสารจากใครคนหน่ึง แต่ทุกคนต้องร่วมมือกัน

ชุมชนเทียมบนอินเทอร์เน็ตมีแบบวิธีการส่ือสารหลายชนิด ซ่ึงแบบท่ีทุกคนส่วนใหญ่รู้จัก 
เป็นอันดับแรกก็มักจะเป็นบราวช์เว็บและการรับ-ส่งอีเมล์ ส่ิงเหล่'าน้ีมีแบบการส่ือสารเฉพาะทางท่ี 
เรียกว่า “โปรโตคอล” (Protocol) เพ่ือให้คอมพิวเตอร์ต่างรุ่น ต่างย่ีห้อท่ัวโลกสามารถรับและส่งข้อ 
มูลได้เหมือนกัน อย่างเช่นบราวเซอร์ทุกตัวจะล่ือสารกับเซร์ฟเวอร์ของผู้ให้บริหารเว็บผ่านโปรโต
คอล HTTP เป็นต้น (ศรันย์ ไมตรีเวช, 2540)

IRC เป็นโปรโตคอลอีกชนิดหน่ึงบนอินเทอร์เน็ต ย่อมาจาก Internet Relay Chat ซ่ึงมีคุณ 
สมปติเอ้ือให้คนหลายคนเข้ามาคุยพร้อมหน้ากันได้ผ่านตัวหนังลือ หากวาดเป็นกาพคราว  ๆ จะ 
เห็นว่ามืคอมพิวเตอร์เคร่ืองหน่ึงทำหน้าท่ีเป็นเซิร์ฟเวอร์ และมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใช้ท่ัวไปขอเช่ือม 
ต่อหลาย เๆคร่ือง คำว่าเซิร์ฟเวอร์ (IRC Server) น้ันหมายถึงฮาร์ดแวร์บวกซอฟต์แวร์ ฮาร์ดแวร์คือ
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เคร่ืองคอมพิวเตอร์ความสามารถสูงราคาแพง ส่วนซอฟต์แวร์คือโปรนกรมซึงทำหน้าท่ีเป็นศูนย์
กลางควบคุมบริ'หาร IRC

ผู้ฃอใช้บริการท่ัวไปน้ันเรียกว่า ไคลเอนต์(IRC Client) ประกอบด้วยเคร่ืองพีชีธรรมดาและ 
ซอฟต์แวร์ ซ่ึงทำหน้าท่ีรบและแสดงตัวหนังสือตามแบบแผนของการล่ี«สาร IRC ปัจจุบัน
ซอฟต์แวร์มีให้เสือกดาวน์โหลดมากมายจากอินเทอร์เน็ต ซ่ึงมีท่ังท่ีเป็นฟรีแวร์และแชร์แวร์ อย่าง 
เซ่น PIRCH

ความเป็นมาของ IRC เร่ิมจากสมัยก่อนถ้าจะคุยกันแบบออนไลน์ อย่างมากก็คุยกันได้แค่ 
สองคนเท่าน้ัน โดยมีโปรแกรมซ่ึงใช้โปรโตคอลหรือแบบวิธีส่ือสารท่ีเรียกว่า Talk เป็นหลัก จน 
กระท่ังปี า988 จากโก ออยคาริเนน (Jarkko Oikarinen) ซาวพินแลนด์ได้พัฒนาให้คุยกันได้ 
หลายๆคน ซ่ึงก็เป็นแบบวิธีท่ีเรียกว่า IRC มาจนทุกวิ'นน้ี

เดิมทีออยคาริเนน ได้เปิดเซิร์ฟเวอร์บริการ IRC เพียงตัวเดียวให้คอมพิวเตอร์ของนักคุยขอ 
เช่ือมต่อเข้ามาพร้อมกันหลายเคร่ือง เม่ือทดลองแล้วปรากฏความสำเร็จ และเห็นโอกาลว่าจะเป็น 
ท่ีนิยมในวงกว้าง นายออยคาริเนนก็เพ่ิมเซิร์ฟเวอร์บริการ IRC เป็นสามตัว กลายเป็นเครือข่ายท่ีมี 
ช่ือเรียกว่า IRC Net เหตุท่ีต้องเพ่ิมเซิร์ฟเวอร์ให้มากข้ึนเพ่ือรองรับจำนวนนัก Chat ท่ีเข้ามาให้ได้ 
มากกว่าเดิม โดยเซิร์ฟเวอร์ทุกตัวทำงานประสานกันเป็นหน่ึงเดียว หมายความว่าไม่ว่าใครจะต่อ 
เข้าเซิร์ฟเวอร์ตัวไหน ขอเพียงอยู่ในเครือข่ายเดียวกัน ก็จะแห็นข้อความต่าง  ๆ ได้เหมือนราวกับอยู่ 
ในเซิร์ฟเวอร์เคร่ืองเดียวกัน

ปลายปี 1988 เครือข่าย IRC Net ของออยคาริเนนได้ขยายอาณาเขตออกสู่อินเทอร์เน็ต 
เป็นคร้ังแรก กล่าวคือผู้มีคอมพิวเตอร์เช่ือมต่อกับอินเทอร์เน็ตจะสามารถเข้าถึงบริการของ IRC 
Net เพ่ือพูดคุยกับเพ่ือนร่วมออนไลน์ได้แบบสดๆทันที โปรแกรม Chat ได้ถูกพัฒนาให้สามารถ 
เช่ือมต่อติดกันข้ามประเทศ โดยแพร่หลายไปยังประเทศออสเตรเลีย อิตาลี อิสราเอล และเกาหลี 
ต่อมาได้แพร่หลายไปท่ัวโลก ลักษณะพิเศษของโปรแกรมสนทนาคือเป็นโปรแกรมท่ีผู้ส่ือสาร
ลามารถติดต่อส่งสารหรือรับสารได้หลายทิศทางพร้อมๆกัน (Multi-User Synchronous
Communications System) โดยเปิดโอกาสให้ผู้ส่ือสารเลือกท่ีจะติดต่อกับบุคคลหรือกลุ่มบุคคล 
ไหนก็ได้
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โปรแกรม PIRCH เป็นทางเลือกหน่ึงของโปรแกรม IRC ท่ีนับเบนโปรแกรมยอดนิยมตัว 
หน่ึงลำหรับการ Chat ในปัจจุบัน เป็นซ่ือย่อมาจาก PolarGeek's IRC Hack โดยผู้พัฒนา 
โปรแกรมซ่ือโพกากีส (PolarGeek) เรียนโปรแกรมข้ึนมาจากการจับสังเกตการส่ือสารข้อความ 
ระหว่างเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์หรือผู้ให้บริการ IRC กีบเคร่ือง1โคลเอนต์หรือผู้ฃอร่วม'ให้บริการ IRC การ 
แอก (Hack) โดยนัยน้ีมิได้มุ่งไปในทางร้ายตังเซ่นท่ีคนส่วนใหญ่เข้าใจ แต่ทว่าเป็นการทะลวงเข้า 
ถึงการทำงานส่ือสารคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายเพ่ือประยุกตํใช้ประโยชน์ตังใจ ตัวโพลากีลเองมี
งานหลักเป็นนักพัฒนาแอพพลิเคช่ันทางบัญชี การพัฒนา PIRCH ข้ึนมาเป็นเพียงงานอดิเรก ซ่ึง 
กลับกลายเป็นท่ีรู้จักกว้างขวางในหมู่นัก Chat บนอินเ'ทอร์เน็ตท่ัว1ไป

วิธีการเข้าเช่ือม Chat room น้ันจะต้องมีโปรแกรมประ๓ท IRC ก่อน (เซ่น PIRCH) โดย 
เร่ิม'จากการเข้าเช่ือมต่อกับเซิร์ฟเวอร์ด้วยการล๊อกอิน ให้เลือกเครือข่ายท่ีต้องการล๊อกอิน (ลำหรับ 
เครือข่ายท่ีมีคนไทยเข้าไปชุมนุมมากได้แก่เครือข่ายของไมโครซอฟท์) จากน้ันให้เลือกเซิร์ฟเวอร์
แล้วใส่ข้อมูลส่วนตัวลงไปเซ่น ซ่ือย่อ อีเมล์ แล้วให้กรอกซ่ือ (Nick name) ท่ีคุณต้องการให้เพ่ือน 
ร่วมเซิร์ฟเวอร์ได้เห็นเม่ือพูดคุย แล้วคลิกตัวเลือก Connect

เม่ือหน้าจอปรากฏคำว่า You are now Logged on. Enjoy หมายความว่าคุณเช่ือมต่อกับ 
เซิร์ฟเวอร์สำเร็จแล้ว ให้ตรวจดูบัญชีรายซ่ือห้องสนทนา หรือ Chat room ท่ีต้องการเข้าไป Chat 
แล้วเลือกห้องท่ีต้องการเข้าไปสนทนา ใน Chat room จะปรากฏข้อความท่ีสนทนาอย่างเป็นส่วน 
รวม และรายช่ือ (Nick name) ของผู้ท่ีอยู่ในห้องสนทนาท้ังหมด ให้คุณลามารถเลือก Chat ได้ 
หากต้องการขอคุยเป็นการส่วนตัวก็สามารถเลือก Chat ได้ตามรายช่ือท่ีปรากฏอยู่ใน Chat room

ห้องสนทนาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรือ Chat room ในสมัยแรกน้ัน ทุกคนเร่ิม Chat 
เพราะเป็นลิงท่ีสนุกและแปลกใหม่ มีผู้ใช้อินเทอร์เน็ตกันไม,ก่ีคนเพราะอินเทอร์เน็ตมีใช้เฉพาะใน
มหาวิทยาลัยเท่าน้ัน แ ต ่เม่ืออินเทอร์เน็ตไ ด ้พัฒนาข้ึน มีใช้กันท่ัวทุกหัวระแหง การ Chat ในเมือง 
ไทยก็พัฒนาข้ึนอย่างรวดเร็วด้วยเซ่นกัน จากกลุ่มคนไทยท่ี Chat กันเฉพาะในมหาวิทยาลัยกลาย 
เป็นชุมชนนัก Chat ขนาดใหญ่ มีคนท่ีเข้าสู่ Chat room เป็นประจำนับหม่ืนคนในแต่ละวัน การ 
Chat ดูจะไม่ใช่เร่ืองเล็ก เๆลืยแล้ว (กรภัทร สุทธิดารา, 2542)

การได้เข้าไปมีส่วนร่วมในสังคมมนุษยํในโลกชอง Chat room อย่างจริงจังน้ัน เป็นประสบ
การณ์หลากหลายคล้ายหลุดเข้าไปอยู่ในอีกมิติหน่ึง จะว่าจริงก็กลับดูสัมผัสไม่ได้ในบางคร้ัง จะว่า
ฝันพอได้ลองนัดพบปะสังสรรค์ก็มีตัวตนเราเขารองรับอยู่ โอกาสทำความรู้จักกับผู้คนมากหน้า



ในสังคมโลกออฟไลน์หรือความจริงท่ีเห็นด้วยตา ได้ยินด้วยหูน้ี ฒ่ีอคุณเรืยกใครว่าพ่อ 
คุณมีสถานภาพเป็นลูก ท่ังสรรพนามและวิธีล่ือลารจะเป็นตัวบอกในความรับรู้ขณะน้ันว่า คุณเป็น 
ใครและติดต่อกับหน้าไหนอย่างไร แต่ในสังคม Chat room ซ่ึงกว่า 90% ปรากฏเป็นตัวหนังสือราย 
เรืยงบรรทัดแล้วบรรทัดเล่า คุณไม่อาจแน่ใจได้เลยว่ากำลังคุยอยู่กับใคร ซีอเดียวกันอาจเป็นพ่ีน้อง 
หนุ่มลาวผลัดเวียนกันเข้ามาโต้ตอบ และหัวเราะก๊ิกก๊ักช่อนอยู่หลังหน้าจอพ่นจากความรู้เห็นของ 
คุณ แม้แต่ผู้ท่ีเข้ามาทักทายและอ้างตัวเป็นเพ่ือนสนิทของเรา ทำให้หลงเช่ีอและพูดคุยด้วยเป็น 
วรรคเป็นเวร ในท่ีลุดอาจแสดงความไม่ใช่ของจริงออกมา เม่ือปรากฏร่องรอยบางอย่างทางคำพูด 
ท่ีเขาผูกข้ึน

หลายตา ทุกเพศ ทุกวัย ทุกชนิดพื้นความรู้ ความคิด และทักษะความลามารถในแต่ละลาขาอาชีพ
รวมแล้ว Chat room คือนิยามว่า ลื่อลำหรับชุมชนชาวอินเทอร์เนั๊ตทั่วโลก ให้ได้มาสนทนากันสดๆ
ผ่านตัวอักษร

จากการสำรวจโดยเลือกโปรแกรม PIRCH ในวันท่ี1 มีนาคม พ.ศ.2544 ต้ังแต่เวลา 21.00 
ถึงเวลา 24.00 น. ใช้เครือข่าย WEBMASTER เซิร์ฟเวอร์irc.webmaster.com:6667 พบว่ามี ห้อง 
สนทนาในเวลาเร่ิมสำรวจจำนวน 5,132 ห้อง มีจำนวนผู้สนทนาประมาณ 60,000 คน โดยเลือก 
สำรวจห้องสนทนาซ่ือภาษาไทยท่ีมีจำนวนผู้สนทนามากท่ีสุดคือ จีบกันได้ จำนวนผู้สนทนา 153 
คน พบว่าอายุผู้สนทนาจากการสอบถามอยู่ในระหว่าง 14-19 ปี

เม่ือเข้าสู,ห้องสนทนา จีบกันได้ จากการสังเกตการณ์พบว่ามีผู้ลนทนาพิมพ์ข้อความเชิญ 
ซวนให้คนอ่ืนเข้ามาสนทนาด้วย เช่น เหงาจ้งอยากหาเพ่ือนคุย ว่างมากกก อยากคุยจังเลยเป็นต้น 
ซ่ึงยังไม่ปรากฏว่าพบข้อความท่ีส่อความหมายไปในทางอ่ืนเลย ผู้สำรวจจึงได้ทดลองเข้าไปคุยใน 
ห้องสนทนาส่วนตัวกับผู้สนทนาคนอ่ืน  ๆ ซ่ึงเม่ือเข้าไปสนทนาแล้ว ผู้สนทนาบางคนขอแลกรูปภาพ 
ผ่านทางอินเทอร์เน็ต บางคนขอแลกเบอร์โทรตัพท์ และบางคนขอนัดเจอภายนอกในเวลาน้ันเลย

ผู้สำรวจได้แสดงตัวเป็นผู้วิจัยและขอสัมภาษณ์เด็กหญิงล้ม (นามลมมติ) ซ่ึงได้เข้าไป 
สนทนากันในห้องสนทนาส่วนตัว ซ่ึงเด็กหญิงล้มได้เผยถึงเหตุท่ีต้องเข้ามาสนทนาในอินเทอร์เน็ต 
ว่า ต้องการจะสนทนากับเพ่ือนท่ีโรงเรืยน แต่ว่าทางโทรศัพท์จะสนทนาได้มากท่ีลุดเพียง 2 คน ต่าง 
กับในห้องสนทนาท่ีลามารถสนทนาพร้อมกันได้ทีละหลาย  ๆ คน แต่สำหรับการนัดเจอเพ่ือนต่าง 
เพศไปเท่ียวกันนอกอินเทอร์เน็ตน้ัน เด็กหญิงล้มกล่าวว่าท่ังเธอและเพ่ือนยังไม่เคยทำ เพราะกลัว 
ว่าจะเกิดอันตรายกับตัวเอง



6

หลังจากน้ันผู้สำรวจได้สัมภาษณ์เด็กชายขาว (นามสมมติ) โดย.ปิดเผยว่าเป็นผู้วิจัยเช่น 
เดียวกัน พบว่าเหตุท่ีเข้ามาสนทนาในห้องจีบกันได้เพราะเป็นแหล่งชุมชนทิมาอาศัยอยู่ประจำ ถึง 
แม้ว่าจะไม่ได้มีตัวตนอยู่จ่ริง แต่ก็มีความรู้สึกผูกพันธ์กับเพ่ือนท้ังหญิงและชายในห้องจีบกันได้ ถ้า 
กันไหนไม่ได้เข้ามาสนทนาในห้องจีบกันได้จะมีความรู้สึกเหมือนชาดอะไรไป อีกกรณีหน่ึงเก่ียวกับ 
การนัดเจอเพ่ือนนอกอินเทอร์เน็ตน้ัน เด็กชายชาวเห็นว่าไม่เป็นความมีดเพราะเด็กวัยรุ่นชายท่ี
เรียนหนังสือในโรงเรียนชายล้วนก็อาศัยห้องสนทนาเป็นส่ือหน่ึงในการคบหาเพ่ือนต่างเพศ หากไม่ 
มีการนัดเจอเพ่ือนต่างเพศก็อาจจะไม่มีดู่รัก และทำให้!ม่ลามารถอวดเพ่ือนร่วมช้ันเรียนได้

ลักษณะการใช้ประโยชน์จากชุมชนเทียมชองเด็กชายขาวเป็นลักษณะชอง Postmodern 
ท่ีแสดงว่าความสัมพันธ์ในวัยรุ่นเป็นส่ิงหน่ึงท่ีประกอบมาจากส่ิงท่ีสะท้อนกลับมาจากตัวตนและ 
โครงสร้างชองความสัมพันธ์ วัยรุ่นท่ีถูกจำกัด ทำให้วัยรุ่นชาดประลบการณ์ในเร่ืองความผูกความ 
สัมพันธ์รวมไปถึงความสัมพันธ์ทางเพศ จึงได้เลียนแบบความผูกพันและความรู้สึกน้ันจากอินเทอร์ 
เน็ต

Jean Baudrillard พูดถึงการเลียนแบบ (Simulation) ว่าไม่ได้เป็นแค่แผนท่ี ส่ิงท่ีใช้อ้าง 
อิงหรือเน้ือแท้ มันเป็นการเกิดข้ึนโดยแบบจำลอง (Model of a real) โดยไม่มีต้นฉบับหรือความ 
เป็นจริง แบบจำลองเหล่าน้ืจะสร้างความจริงนับคร้ังไม่ถ้วน ไม่จำเป็นต้องมีเหตุผลนับ และไม่ต้อง 
วัดกับอุดมคติหรือภาพในใจใด  ๆ กล่าวโดยสรุปคึอเป็นการเลียนแบบส่ิงท่ียังใม่เกิดข้ึนจริง สังคมใน 
ปัจจุบันท่ีเราอยู่น้ืเต็มไปด้วยส่ิงท่ี Baudrillard เรียกว่า การลอกเลียนแบบ ท่ีล่งผลให้เกิดความ 
เหนือจริงและภาพนิมิตร (Paul Foss, Paul Patton & Philip Beitchman แปลจาก Jean 
Baudrillard, 1983)

รูปแบบการลอกเลียนแบบ (Simulation Model) ได้เช้ามาครอบงำระเบียบทางสังคม 
เพราะเป็นกระบวนการท่ีเกิดข้ึนก่อนความจริง และทำให้สังคมมีความเหนือจริง Baudrillard ให้ 
นิยามความจริงว่า ความจริงได้กลายเป็นส่ิงท่ีลามารถผลิตซ้ําได้อย่างทัดเทียมชองเดิม ความจริง 
ไม่เพียงแต่เป็นส่ิงท่ีถูกผลิตช้ําได้ แต่มันมักจะถูกผลิตช้ํามาแล้วต่อหน่ึง ดังน้ันมันจึงเป็นความ
เหนือจริง

Baudrillard เห็นว่าการลอกเลียนแบบนี้เป็นการทำให้เกิดรูปแบบจำลองชองความจริงที่
ปราศจากต้นกำเนิดหรือความจริง นั้นคือความเหนือจริง ลักษณะเหนือจริงนี้เป็นรูปแบบเฉพาะ
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ของความเป็น Postmodernity ในขอบเขตของลักษณะเหนือจรงน้ี ความแตกต่างระหว่างการลอก 
เลียนแบบและความจรงยังคงแตกตัวต่อไปน่ันคือความจริงและจินตนการได้ผนวกเข้าหากัน ผลก็ 
คือความจริงและการลอกเลียนแบบเป็นส่ิงท่ีเราลามารถเข้าไปมีประลบการณ์ได้โดยไม่มีความ 
แตกต่างต่างกัน และจริงๆ แล้ว การลอกเลียนแบบทำให้เกิดประลบการณ์ท่ีสมจริงย่ิงกว่าความจริง 
ของมันเลียอีก

ความเหนือจริงหรือ Hyperreal ท่ีเกิดข้ึนจากกระบวนการลอกเลียนแบบน้ีต่างจากส่ิงท่ี 
เรียกกันว่า เกินจริงหรือ Surreal ซ่ึงยังผูกติดอยู่กับการมีอยู่ของความจริงโดยผลิตส่ิงท่ีตรงข้ามกับ 
ความเป็นจริงไปเลย เราหาความจริงจากมันไม่ได้เพราะเป็นแค่ความเพ้อฝัน แต่ลักษณะเหนือจริง 
ทำให้ไม่มีความแตกต่างระหว่างความเป็นจริงกับตัวแทน และกระบวนการผลิตซ้ําฃองความเป็น 
จริงผ่านจากล่ือหน่ึงไปยังอีกส่ือหน่ึง จะทำให้ความเป็นจริงแปรเปล่ียนไปจากแก่นแท้ของเดิมของ 
มันเอง

ลภาวะท่ีชุมชนวัยณุ่ในอินเทอร์เน็ตดำรงอยู่เป็นกระจกล่องความลัมพันธ์ในชีวิตของเขา ท่ี 
ต้องการหลบหลีกการกีดกันทางเพศและกฎระเบียบของผู้ปกครองและวัฒนธรรม เรามองบทบาท 
การกำหนดความใกล้ชิดในอดีตถูกทำลายโดยอินเทอร์เน็ต แต่ความสัมพันธ์'ในอินเทอร์เน็ตก็เป็น 
ไปเพียงแค่แวบเดียว เพราะเป็นล่ิงท่ีถูกเลียนแบบความจริง (เพียงถอดสายไฟออก ก็กลับเข้าลู่ 
ความจริง) ความลัมพันธ์ท่ีลนุกลนานน้ีถูกสร้างเพ่ีอวัยรุ่นผู้ถือความพอใจในตนเองเหนือสิ่งใด การ 
เน้นเร่ืองความสนุกและไม่ได้รับผลกระทบท่ีจะตามมาภายหลัง ทำให้วัยรุ่นขาดการพิจารณาถึงผล 
กระทบ อย่างไรก็ตามการพบในอินเทอร์เน็ตเป็นเร่ืองความพอใจส่วนบุคคล ประลบการณ์ท่ีวัยรุ่น 
ไม่รู้สึกว่าต้องรับผ ิด ชอบกับล่ืงท่ีเกิดข้ึน ทำให้ผู้คนเช่ือว่าเขาชอบสนุกมากกว่า (ปราย พันแสง, 
2542)

Ulrich Beck กล่าวว่าลังคมท่ีมีการยอมรับความเส่ียงเกิดจากความไม่รู้ว่าจะมีผลอะไร 
ตามมาไนภายหลัง วัยรุ่นท่ีอาลัยในลังคมท่ีมีความเลียง ในท่ีน้ีคือการเข้าไปสนทนากับคนอ่ีนๆใน 
ห้องสนทนาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ก็ต้องอาลัยการคาดเดาว่าจะเกิดผลอะไรตามมา วัยรุ่นต้อง 
รวบรวมทักษะที่สำคัญในการมองผลทีจ่ะมาจากการกระทำของเขา (อ้างถึงใน Giddens, A,, 
1991)

ปรากฏการณ์ท ี่เกิดข้ึนในลังคมไทยขณะนี้คือ มีวัยรุ่นบางกลุ่มมีจุดประสงค์เข้าไปใน Chat 
room เพ่ีอล่ือสารเร่ืองทางเพศกับผู้อ่ีน หนังลือพิมพ์ไทยรัฐฉบับวันอังคารท่ี 15 สิงหาคม พ.ศ.2543
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เห็นใต้ว่าเน้ือหาใน Chat room ท่ีเก่ียวกับการมีเพศสัมพันธ์ลามารถบอกความปรารถนา 
ไต้ตรง  ๆ วัยรุ่นท่ีเข้าไปใน Chat room จะรู้สึกถึงความมีเสน่ห์และความลึกสับของห้องสนทนา 
สักษณะเช่นน้ืเป็นการปลดปล่อยของวัยรุ่นเอง งานวิจัยของ Lynn Schofield Clark (1998) พูดถึง 
เด็กหญิงท่ีในชีวิตจรงไม่มีใครสนใจเธอแต่ในอินเทอร์ณ็ต ด้วยทักษะการพิมพ์และอารมณ์ขันของ 
เธอทำให้บางคร้ังมีคนจีบเธอ 4 คนในเวลาเดียวกัน โดยเฉพาะการพูดคุยในห้องส่วนตัวท่ีจะพูดคุย 
อย่างเปิดเผยและเช้ือเชิญการมีเพศสัมพันธ์ใต้โดยท่ีผู้ปกครองไม่รู้

HAIM g. Ginott (อ้างจาก พ.ญวารุณี อมรทัต, พ่อแม่และวัยรุ่น) เห็นว่าวัยรุ่นน้ัน 
กระดือรือร้นท่ีจะเรียนรู้ทุกอย่างเก่ียวกับเพศ เพราะวัยรุ่นรู้สึกว่าไม่สบายใจและสงสัยกังขา จึง 
ต้องการคำตอบท่ีถูกต้องและเป็นกันเอง ส่วนซิกมัน พ่รอยด์ (Sigmund Freud) กล่าวว่า เด็กวัยรุ่น 
เป็นวัยท่ีพอใจและสนใจเพศตรงข้าม และเร่ิมมีความสัมพันธ์ทางเพศ เด็กวัยรุ่นซ่ึงขาดความรู้
ความเข้าในการใช้ชีวิตอีกท้ังอยู่ในวัยอยากรู้อยากลอง จึงได็ใช้ประโยชน์จาก Chat room โดยเข้า 
มาแสวงหาคู่หรอเพ่ือทำกิจกรรมทางเพศในรูปแบบต่างๆ เซ่นการนัดหรือรับนัดคนแปลกหน้าเพ่ือ 
ออกไปมีเพศสัมพันธ์กันจรง  ๆ(อ้างจากพฤตกรรมวัยรุ่น, 2542)

จากการศึกษาของ Lynn Schofield Clark พบว่าวัยรุ่นโดยมากมีประสบการณ์ในการเข้า 
Chat room เป็นเวลานานบางคนอุทิศถึง 4 ช่ัวโมงต่อวัน แม้จะมีการลงโทษจากผู้ปกครองถึงการ 
กำหนดเวลาการเล่นหรือการห้ามเล่นอินเทอร์เน็ต แต่เป็นการห้ามท่ีเกิดจากใบเสร็จค่าใช้อินเทอร์ 
เน็ต เพ่ิมข้ึนสูงอย่างน่าตกใจ แสดงให้เห็นว่าผู้ปกครองไม่มีการตระหนักถึงอันตรายจากการท่ีวัย 
รุ่นเข้า Chat room เพ่ือไปหาทางนัดพบกัน ท้ังๆท่ีมีการเตือนบ่อยคร้ัง

ปัญหาท่ีเกิดจากพฤติกรรมทางเพศท่ีพบเห็นท่ัวไป โดยเฉพาะต่อเยาวชนของชาติได้แก่
ปัญหารักร่วมเพศ ปัญหาอาชญากรรมทางเพศ และปัญหาการต้ังครรภํในวัยเรืยน ซึ่งปัญหาที่จะ 
เกิดตามมาคือ ปัญหากามโรคและโรคเอดสั ปัญหาการทำแท้งท่ีผิดกฎหมาย ปัญหาเหล่าน้ีเป็น 
ปัญหาท่ีสำคัญของชาติท่ีควรจะแก้ไข (คักด้ิซาย ศรีลอน, 2533)

รายงานข่าวเกี่ยวกับห้องสนทนาในเว็บโซต์ come.to/sex club 7 ของวัยรุ่น ซึ่งมีเนื้อหาการพูดคุย
เกี่ยวกับเรื่องเพศอาทิ ประลบการณ์ทางเพศ ท่าทางการร่วมเพศ โดยใช้ถ้อยคำที่อุบาทว์สัปดน
หยาบคายแบบโจังครึ่ง นอกจากนื้ยังมีการแนะนำคู่สนทนาว่าจะลามารถติดต่อผู้หญิงใต้อย่างไร
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บางคนถูกล่อลวงจากคนร้ายท่ีแฝงตัวเข้ามาในอินเทอร์เน็ตเพ่ือหาประโยชน์จากวัยรุ่นท่ีไม่ 
รู้ทันเล่ห์ของสังคมโลก อาจถูกทำร้ายหากออกไปเจอตัวจริงและไม่ยินยอมท่ีจะมีความสัมพันธ์ทาง 
เพศด้วยทำให้เกิดอาชญากรรม อีกท้ังปัญหาท่ัวไปของการน้ดเท่ียวและติดพันอาจทำให้หมด
เปลือง และเม่ือเงินขาดมึอก็อาจคิดหามาด้วยวิธีการไม่สุจริต และการเท่ียวพร่ําเพร่ือจะทำให้เสีย 
เวลาในการเล่าเรียน สุขภาพทรุดโทรม (สุชา จันทน์เอม, 2529)

การสีกษาเร่ือง การตัดสินใจเชิงจริยธรรมของวัยรุ่นผ่านห้องสนทนาบนเครีอข่ายอินเทอร์ 
เน็ต จะแสดงให้เห็นพ้ืนฐานทางความคิดด้านหลักค่านิยมต่างๆ ต่าง  ๆ ท่ีวัยรุ่นมีอยู่ เพ่ือให้เกิด 
ความเข้าใจว่าวัยรุ่นท่ีเข้าไปรวมกลุ่มสนทนาตันในห้องสนทนาบนเฅรีอข่ายอินเทอร์เน็ตน้ัน มีวิธี
การตัดสินใจในการเลือกปฏิบัติต่อตนเองหรือแม้แต่ต่อผู้อ่ืน โดยมีหลักเกณฑ์จริยธรรมอะไรเป็นตัว 
ยึด ในการพิจารณามุมมองต่างๆ ท่ีวัยรุ่นเลือกตัดสินใจย่อมทำให้เราได้รู้จักและเรียนรู้ถึงความ 
เหมาะลมและความพอดี อีกท้ังยังลามารถนำผลการวิจัยครั้งน้ีมาประยุกต็ใช้เพ่ือควบคุมลักษณะ 
การมีปฏิสัมพันธ์ของวัยรุ่นตับเพ่ือนต่างเพศในห้องสนทนาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1. เพ่ือสืกษๆการตัดสินใจต่อตนเองและผู้อ่ืนของวัยรุ่นในแต่ละสถานการณ์
2. เพ่ือศึกษาการใช้หลักจริยธรรมของวัยรุ่นในการตัดสินใจปฎิป็ติต่อตนเองและผู้อ่ืน
3. เพ่ือศึกษาความสัมพันธ์ของเพศและประ๓ ทห้องสนทนาต่อการตัดสินใจเลือกปฏิบัติต่อตน 

เองและผู้อ่ืนในแต่ละสถานการณ์
4. เพ่ือศึกษาความสัมพันธ์ของเพศและประ๓ ทห้องสนทนาต่อการเลือกใช้หลักจริยธรรม 

คำถามวิจัย

1. วัยรุ่นมีการตัดสินใจต่อตนเองและต่อผู้อ่ืนในแต่ละสถานการณ์อย่างไร
2. วัยรุ่นเลือกใช้หลักจริยธรรมอะไรในการตัดสินใจปฏิบัติต่อตนเองและผู้อ่ืนในห้องสนทนาบน 

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต
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ประโยชน์คาดว่าจะไดรบ

1. ให้ความรู้กับสังคมเก่ียวกับการตัดสินใจเชิงจริยธรรมของวัยรุ่นท่ีส่ือสารบนเครือข่ายอินเทอร์ 
เน็ต

2. นำผลการวิจัยไปเป็นข้อมูลในการแก้ไขและป้องกันปัญหาท่ีอาจจะเกิดกับวัยรุ่นในห้อง 
สนทนาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

3. เป็นข้อมูลพืนฐานในการสืกษาวิจัยเร่ึองของวัยรุ่นกับการส่ือสารผ่านคอมพิวเตอร์
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