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ผลงานการออกแบบเรฃศ ิลป ้ โดยน ักออกแบบ เรขศ ิลป ๋ ช ัชวาล ขนขจี

Title : 2 Smiles
Client : Two smiles Co., Ltd.
Date
Description
Remark
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Title A Thousand words
Client A Thousand words Co., Ltd.
Date -

Description CORPORATE IDENTITY (STATIONERY)
Remark



197

Title
Client
Date
Description

ATS Advance Treatment Service
ATS Advance Treatment Service Co., Ltd.

CORPORATE IDENTITY (STATIONERY)
Remark
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Bandits
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Title
Client
Date
Description

Remark

Bandits
Bandits Co., Ltd.
1995
CORPORATE IDENTITY (STATIONERY)
นำเสนอโดยใช้โจร 5 แบบ
ท่ีบ่งบอก Character ของ “Bandits” โดยใช้ภาพจอมโจรท่ีมีCharacter 
ต่างกันเป็นสัญลักษณ์ในการส่ือความหมาย เซ่น โรบินฮู๊ดเป็นจอมโจร 
ท่ีชอบช่วยเหลือคนจน หรือ Billy the Kids โจรใจเด็ดยิงนัดเดียวจอด ฯ 
1995 BAD AWARDS (THAILAND)
- BEST CORPORATE IDENTITY (STATIONERY)



2 0 0

Title
Client
Date
Description

Love Space 
Love Space Co., Ltd.

CORPORATE IDENTITY (STATIONERY)
ใช้เทคทางการพิมพ์ด้วยวิธีDi-Cutlห้เป็นพ้ืนท่ีว่างรูปหัวใจ 
เพ่ือส่ือความหมายคำว่า " Love Space"

Remark
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Title 3-3-3
Client Tri-Sa-Third Co., Ltd.
Date 1993
Description CORPORATE IDENTITY (STATIONERY)

ใช้สัญลักษณ์แทนคำว่า ’’สาม,’ ซ่ึงเป็นคำสำคัญ 

เพ่ือส่ือแนวความคิดในการออกแบบท้ังไทย จีน ฝร่ัง
Remark 1993 BAD AWARDS (THAILAND)

- BEST CORPORATE IDENTITY (STATIONERY)
- GOLD AWARDS IN CATEGORY OF BEST GRAPHIC 
1995 BAD AWARDS (THAILAND)
- MERIT AWARD (STATIONERY)



2 0 2

p i y a wa d e ç  c h u r i ya i i o II ( a c c o u n t  d i r e c t o r  } 
cap il ฟ "p* CO,.ltd. /  kôugbotmrua buildings 699 siloin road, 
baugkok, thil l laud 10500 te l ’ 2667012-3 , fax .2667613

p

Title
Client
Date
Description

Remark

Capital p
Capital ”P” Co., Ltd.
1996
CORPORATE IDENTITY (STATIONERY)
ใช้ตัว”p"มาเป็นGimmickry ทๆางการออกแบบ
เป็นแนวความคิดเพ่ือส่ือความหมาย
1996 HOW SELF PROMOTION COMPETITION (USA)
- MERIT AWARD (STATIONERY)
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Title Blind
Client Blind Co., Ltd.
Date 1994
Description CORPORATE IDENTITY (STATIONERY)

เป็นงานดีไซน์ท่ีส่ือความหมายของคำว่า”ธแทd"มาเป็นเน้ือหา และเร่ืองราว 
ในการสนับสนุนแนวความคิดเพ่ือส่ือความหมายของงาน โดยใช้อักษรเบรลสัของ 
คนตาบอด รวมท้ังการควบคุมการใช้สีโทนขาวและดำเป็นสัญลักษณ์ในการแทนค่าใน 

เร่ืองของด้านมืดและสว่าง
Remark 1994 BAD AWARDS (THAILAND)

- BEST CORPORATE IDENTITY (STATIONERY)
- GOLD AWARDS IN CATEGORY OF BEST GRAPHIC 
1995 HOW INTERNATIONAL COMPETITION (USA)
- 1st PLACE (STATIONERY)
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Title สามหน่อ
Æ» os  I o O 'Client บรษ้ท สามหน่อ จ่ากัด

Date : -

Description STATIONERY
Remark
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Title EAKKASEM
Client Eakkasem steel Co.,Ltd.
Date 1998
Description CORPORATE IDENTITY (STATIONERY)
Remark 1998 FRESH IDEA IN LIMITED BUDGET DESIGN(USA)

- PRESENT IN BOOKLET(STATIONERY)
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Title บางกอก
Client
Date 2005
Description เป็นอัลบ้ัมเพลงซ่ือว่า"บางกอก''ของดนู ฮุนตระกูล โดยนำคำว่า

"บางกอก" ซ่ึงบ่งบอกความหมายท่ีเก่าแก่ของกรุงเทพมหานคร 
มาใช้ในวางแนวความคิดทางการออกแบบ โดยเพลงอัลบ้ัม 

เป็นเพลงไทยในรูปแบบสากลท่ีดูโมเดิร์น ดังน้ันกราทิเกจะเป็น 

แบบไทยโบราณย้อนยุคแต่ดูร่วมสมัย
Remark
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Title
Client
Date
Description

Remark

SuhARit
Sub Dise Co.,Ltd.
1999
ปกเทป และซีดีฃอง"สุหฤท สยามวาลา” ซ่ึงเป็นอัลบ้ัมแรก 

ช่ือว่า"SuhARit" โดยแนวเพลงน้ันจัดอยู่ในประเภทDance 
นักออกแบบวางแนวความคิดทางการออกแบบ คือ "Dreams” 
เป็นความฝัน 5 อย่างท่ีอยากจะทำ 
1999 ARCHIVE DESIGN FOR MUSIC 1 (GERMANY)
- PRESENT IN BOOKLET(CD COVER)
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Title JONI OUTSPACE
Client R.s. Promotion Co.,Ltd.

Date
Description เป็นเพลงท่ีมีล่วนผสมระหว่างธรรมชาติกับอิเล็คทรอนิกส์' 

เป็นการเปล่ียนตัวเองของ”JONI” จากดนตรีแบบธรรมดา
ล่ดนตรีแบบอิเล็คทรอนิกา โดยยังคงความเป็นอัตลักษณ์
ของความเป็นมนุษย์อยู่ จุดเด่นของผลงานช้ินน้ี คือ
ใช้ลูกเล่น เทคนิคการพิมพ์ท่ีพิมพ์บนกระดาษไข
ซ่ึงทำให้ผลงานโดดเด่นในด้านของการพิมพ์

Remark
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“OPPOSITE”



Title
Client
Date
Description

OPPOSITE
DHA SIAMWALLA Co.,Ltd.
2000
CATALOG & BROCHURES

คู่มือแนะนำตัวอย่างกระดาษท่ีวางแนวความคิดในงานออกแบบคือ’'OPPOSITE” 
โดยใช้เน้ือหาและเร่ืองราวเป็นภาพเปรียบเทียบแสดงให้เห็นถึงความหมายท่ีตรงข้ามกัน 

ซ่ึงมืความซับช้อนทางความคิดซ่อนอยู่ในงาน เช่น เม่ือต้องการ ความสว่างก็ต้องเปิดไฟ ฯ
Remark 2000 ARCHIVE CATALOG & BROCHURES(GERMANY)

- CERTIFICATE OF RECOGNITION (GRAPHIC DESIGN)
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Title
Client
Date
Description

How
How Co.,Ltd. 

STATIONERY
“how” เป็นบรษัทท่ีทำ Presentation คำว่า “how” น้ันเป็นประโยคคำถาม ดังน้ัน

การนำเสนอเน้ือหา และเร่ืองราวในงานออกแบบ จึงถูกนำเสนอในทิศทางของการดัง 
คำถามเก่ียวกับปัญหาของPresentation̂ นหลาย ปัๆญหาท่ีข้ึนด้วยคำว่า"how’’ท้ังหมด 

และมีประโยคท่ีว่า"your answer is the question” หมายถึงคำตอบของคุณอยู่ในคำถาม
เวลานึกถึงปัญหาให้นึกถึง”how"
Remark
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Title : Furniture to life
Client F21 Co.,Ltd.
Date 1998
Description STATIONERY

ใช้แนวทางในการออกแบบให้ธรรมชาติแทนตัวอักษร คือใช้เก้าอ้ีแทน"Furniture" 
ใช้มือแทนคำว่า”to" และใช้ใบเมเปิลแทนคำว่า”!ife” รวมเป็น” Furniture to life”
Remark 1998 FRESH IDEA IN LIMITED BUDGET DESIGN(USA)

- PRESENT IN BOOKLET (STATIONERY)
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Title
Client
Date
Description

Remark

Furniture to life 
F21 Co.,Ltd.
1996
ใช้แนวทางในการออกแบบให้ธรรมชาติแทนตัวอักษร 
คือใช้เก้าอ้ีแทน’'Furniture" ใช้มือแทนคำว่า”to"
และใช้ใบเมเปิลแทนคำว่า”life” รวมเป็น” Furniture to life” 
1996 COMMUNICATIONTION DESIGN (USA)
- AWARD EXELLENCE (STATIONERY)
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Title
Client
Date
Description

Remark

Fox Book 
Fox Book Shop 
2000
ผลงานการออกแบบท่ีค่ันหนังสือให้กับร้านหนังลือ 
Fox Book Shop ใช้แนวทางในการออกแบบ 

โดยใช้ภาพหางหมาป่าโผล่ออกมาจากหนังสือ 
ส่ือนัยยะของคำว่า” Fox Book"
2000 BAD AWARDS (THAILAND)
- CERTIFICATE OF RECOGNITION (STATIONERY)
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Title
Client
Date
Description

burst out
DHA SIAMWALLA Co.,Ltd. 
1994
STATIONERY

คู่มือแนะนำตัวอย่างกระดาษท่ีวางแนวความคิดในงานออกแบบ คือ "burst out” 
เป็นการระบายออก 20 วิธี โดยใช้เน้ือหาและเร่ืองราวเช่ือมโยงถึงการระบายออกบน 
กระดาษด้วยเทคนิคการพิมพ์ท่ีแตกต่างกัน
Remark 1994 BAD AWARDS (THAILAND)

- CERTIFICATE OF RECOGNITION (STATIONERY)



216

What The Hell is This Book ?
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Title
Client
Date
Description

What The Hell is This Book ? 
DHA SIAMWALLA Co.,Ltd. 
1997
CATALOG & BROCHURES

What The Hell is This Book ? เป็น Company Profile ทีมีวิธีการเล่าเรืองโดยใช้
What, When, Where, Why, How
Remark 1997 HOW SELF PROMOTION COMPETITION (USA)

- MERIT AWARD (CATALOG & BROCHURES)
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Title อ'ต-ตะ
Client DHA SIAMWALLA Co.,Ltd.
Date
Description เป็นงานการออกแบบโดยให้นักออกแบบมีส่วนร่วมในการ

ออกแบบเพ่ือแสดงอัตลักษณ์ของตนเองโดยซัซวาลเป็น 

ผู้ควบคุม แนวความคิด และรูปแบบในการนำเสนอ
Remark
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Title 3 Smiles
Client Tripple Smiles Co.,Ltd.
Date STATIONERY
Description ใช้รอยย้ิมแทนการส่ือลารท่ีเป็นช่ือของบริษัท
Remark 2004 ADMAN AWARDS (THAILAND)

- BRONCE AWARD IN CORPORATE IDENTITY 
(STATIONERY)
- BAD AWARDS (THAILAND)
CERTIFICATE OF RECOGNITION (GRAPHIC DESIGN)
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Title Craft & Technology
Client Visual Kraft Co.,Ltd.
Date 1996
Description STATIONERY
Remark 1996 THE ART DIRECTOR CLUB 

75th ANNUAL EXHIBITION (USA)
- MERIT AWARD(STATIONERY)
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Title
Client
Date
Description

EASTERN SKY 

Eastern Sky Co.,Ltd.

เป็นบริษัทท่ีทำเก่ียวกับProduction และFilm
จึงใช้Graphiĉ นเล่ือนControlอบริษัทในการส่ือความหมาย

Remark
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Title JOB GRITTER
Client Job Gritter Co.,Ltd.
Date
Description : STATIONERY
Remark



223

~ ...............' ------• ~  ̂า
; »<•«. ; ร:»41*

แแแแแแแแแแแแแแแแแแแแแ

Title
Client
Date
Description

( S i s  ท•ะ : ร  M i d i  G
C a s p a r ,  y i. รุ mi  t e  ii

y n i ร '  rr. fi ipt ; ?!onr.c  รุ:;i ltd.
Ba n g k o k  ; ท » ? f>?■<• /. ÿSJr- i !J(รุ') 

f Aü  * i  Z4K-  •ร

Siam Studio 
Siam Studio Co.,Ltd.

STATIONERY
Siam Studioเป็นบริษัทท่ีทำกิจการเก่ียวกับการถ่ายทำ 
ภาพยนตร์จึงใช้ลักษณะของฟิล์มแทนการล่ือสารท่ีเป็นซ่ือของ 
บริษัท

Remark



ภาคผนวก ข.

ผ้ทรงคณวฒิตรวจสอบเครื่องมือวิจัย



รายจั๊เอผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือ'วิจัย

สำหรับผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัยมีรายนามดังต่อไปน้ี
1. ศาสตราจารย์ ดร.สุภางค์จันทวานิช
ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านการวิจัยเชิงคุณภาพ
ผู้อำนวยการสถาบันเอเชียศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์โสมภาณี ศรีสุวรรณ 

ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านวิชาการออกแบบเรชศิลป็
หัวหน้าภาควิชาออกแบบอุตสาหกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดวงกมล ไตรวิจิตรคุณ 

ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านการวิจัยสาชาครุศาสตร์ 
อาจารย์ประจำคณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย



ภาคผนวก ค. 

เครื่องมือที่ใชในการวิจ ัย



227

แบบสัมภาษณ์
เร่ือง การศึกษา แนวคิด การทำงานและผลงานของนักออกแบบเรขศึลป๋ 

กรณึศึกษา : ซัซวาล ขนขจื

การสร้างแบบสัมภาษณ์เพ่ือศึกษาแนวคิด การทำงาน และผลงานของนักออกแบบ 

เรฃศิลป๋ กรณีศึกษา : รัชวาล ขนขจีน้ีผู้วิจัยได้ใช้กรอบแนวคิดจากการศึกษาข้อมูลเก่ียวกับ
การศึกษาประวัติบุคคล ความสามารถสร้างงานการทำงาน การออกแบบและผลงานการออกแบบ 

ในการเก็บรวบรวมข้อมูลจากตัวนักออกแบบ ซ่ึงมีสักษณะเป็นแบบสัมภาษณ์เจาะลึก (เท Depth 
Interview) โดยแบบสัมภาษณ์จะมีรายละเอียดตังต่อไปน้ี

ส่วนท่ี 1 ประเด็นข้อมูลเก่ียวกับนักออกแบบเรขศึลป๋ท่ีเป็นกรณีศึกษา
1. ประวิติi วิต

1.1 ประวิติชีวิตส่วนตัว
1.1.1 ภูมิหลัง
1.1.2 สภาพแวดล้อมในอดีตและปัจจุบัน

1.2 ประวิติการศึกษา
1.3 ประสบการณ์ในการทำงานออกแบบเรฃคิลป็

1.3.1 แรงบันดาลใจและเหตุผลในการประกอบอาชีพ
1.3.2 เกียรติประวัติและรางวัล 

1.4การดำเนินชีวิต
1.4.1 ข้อคิดและปรัชญาในการดำเนินชีวิต 

1.4.2ภาพอนาคต

ส่วนท่ี 2 ประเด็นข้อคำถามตามกรอบการวิตัยประเด็นหสักในเร่ืองแนวคิด 
และการทำงาน

2. แนวคิดและการทำงาน
2.1.กระบวนการทำงานและการทำความเช้าใจโจทย์

2.1.1 การหาแนวคิดสร้างสรรค์
2.1.2 รูปแบบและลักษณะเฉพาะ

2.2 พัฒนาการสร้างแนวความคิดในการออกแบบ
2.2.1 พัฒนาการสร้างแนวความคิดในการออกแบบ
2.2.2 การสร้างแนวความคิดในการออกแบบ
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2.2.3 การใช้หลักการและทฤษฎีในการออกแบบ
2.2.4 เน้ือหาและเร่ืองราว

2.3 ทัศนคติ
2.3.1 ทัศนคติในเร่ืองระบบการศึกษาการออกแบบเรฃคิลป๋ใน 

สถาบันอุดมศึกษา
2.3.2 ความคิดเห็นท่ีมีต่อแวดวงวิชาชีพและการศึกษา

ส่วนท่ี 3 เป็นข้อมูลเก่ียวกบผลงานของชัซวาล ขนขจี 
3 ผลงาน

3.1 ลักษณะผลงาน
3.2 แนวทางการส่ือสาร
3.3 เทคนิค และรูปแบบ



229

แบบสัมภาษณ์สำหรับกรณีศึกษา 
เร่ือง การศึกษา แนวคิด การทำงานและผลงานของนักออกแบบเรฃศึลป๋ 
กรณีศึกษา : ชัชวาล ขนขจี

ส่วนท่ี 1 ประเด็นหสักในเร่ืองของประว้ต^วิดโดยทวไปท่ีเก่ียวฃ้'องนับกรณีศึกษา
1. อยากให้ช่วยเล่าถึงประวิติชีวิต.................................................................................................................................
2. ส้มพันธภาพระหว่างท่านและครอบครัวเป็นอย่างไร.......................................................................................
3. สภาพแวดล้อมทางการศึกษาท้ังในอดีตและปัจจุบันเป็นอย่างไร..............................................................
4. อยากให้ช่วยเล่าถึงประวัติการศึกษาในระดับต่าง .ๆ......................................................................................
5. ลภาพชีวิตขณะศึกษาในระดับอุดมศึกษาเป็นอย่างไร...................................................................................
6. ทางบ้านสนับสนุนด้านการเรียนคิลปะอย่างไรบ้าง..........................................................................................
7. เหตุผลในการเลือกเรียนสาขาวิชาคิลปศึกษา....................................................................................................
8. ในขณะน้ันระบบการสอบดัดเลือกเข้าเรียนในระดับอุดมศึกษาเป็นอย่างไร..........................................
9. ในขณะน้ันทราบหรือไม่ว่าศิลปศึกษาน้ันศึกษาเก่ียวกับด้านใด.................................................................
10. ผลการเรียนระหว่างท่ีศึกษาอยู่ในระดับอุดมศึกษาเป็นอย่างไร..............................................................
11. หลังจากจบการศึกษาในระดับอุดมศึกษามีความคิดในการประกอบอาชีพอะไร..............................
12. คิดอย่างไรกับการก้าวเข้าล่การเป็นนักออกแบบเรฃศิลป๋...........................................................................
13. สนใจวิชาชีพนักออกแบบเรขศิลป๋ต้ังแต่เม่ือใด...............................................................................................
14. เหตุผลสำคัญท่ีเป็นแรงบันดาลใจให้ประกอบอาชีพนักออกแบบเรฃศิลป็...........................................
15. อยากให้เล่าถึงประวัติการทำงาน.........................................................................................................................
16. มีบุคคลท่ีเป็นต้นแบบในการทำงานหรือไม่......................................................................................................
17. มีนักออกแบบหรือผลงานท่ีท่านช่ืนชอบหรือไม่เพราะเหตุใด....................................................................
18. รางวัลเกียรติยศท่ีได้รับมีอะไรบ้าง......................................................................................................................
19. อะไรเป็นเหตุผลท่ีทำให้ใต้รับรางวัล....................................................................................................................
20. เร่ิมต้นการเป็นอาจารย์สอนด้านการออกแบบเรขคิลป๋ได้อย่างไร..........................................................
21. การจบการศึกษาทางด้านคิลปศึกษาซ่ึงไม่ใช่ด้านวิชาชีพมีผลดีอย่างไรบ้างในการประกอบ
อาชีพนักออกแบบเรฃศิลป็.............................................................................................................................................
22. ประสบปัญหาในด้านใดบ้าง.................................................................................................................................
23. การศึกษาทางด้านคิลปศึกษามีล่วนใดบ้างท่ีล่งผลเก่ียวข้องกับการพัฒนาหรือการแก้ปัญหา
ในการทำงานด้านวิชาชีพ.............................................................................................................................................
24. มีข้อคิดหรือปรัชญาท้ังในด้านการดำเนินชีวิตและการทำงานอย่างไร..................................................
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25. แบ่งช่วงการทำงานของคุณได้เป็นก่ีช่วง.......................................................................................
26. ผลงานการออกแบบช้ินใดท่ีได้รับการยอมรับมากท่ีสุด เพราะเหตุใด..............................
27. มองภาพอนาคตในการทำงานของตนเองไว้อย่างไร...............................................................

ส่วนท่ี 2 เป็นคำถามในการสัมภาษณ์เก่ียว?าบข้อมูลเร่ืองแนวคิดและการทำงาน
2.1 การทำความเข้าใจโจทย์

1.1 คุณเร่ิมกระบวนการหรือข้ันตอนในการทำงานอย่างไร

1.2 วิธีการทำความเข้าใจโจทย์อย่างไร

1.3มีวิธีการสร้างแนวคิดอย่างไร

1.4 ได้อิทธิพลและแรงบันดาลใจจากท่ีใดในการทำงาน

1.5 เทคนิคอะไรบ้างท่ีถือเป็นรูปแบบและลักษณะงานเฉพาะในงานของคุณ

1.6.วิธีการการลงรายละเอียดเก่ียวกับรูปแบบการนำเสนอให้สอดคล้องกับแนวความคิด 

อย่างไร..................................................................................................................................................................

1.7 หาแหล่งข้อมูลท่ีสนับสนุนทางด้านการออกแบบ

2.2 พฒนาการในการสร้างความคิด
2.1 การสร้างแนวความคิดในการออกแบบ

2.2 มีวิธีการนำหลักการและทฤษฎีในการออกแบบมาใช้สร้างหรือผลิตงานอย่างไร

2.3 นิยมใช้หลักการจัดวางองค์ประกอบศิลปะแบบใดในการทำงาน

2.4 เน้ือหาและเร่ืองราวมีความสำคัญสำหรับงานของคุณหรือไม่อย่างไร
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2.5 ผลงานการออกแบบของคุณในเร่ืองเน้ือหาและเร่ืองราวมีจุดเด่นในด้านใด

2.6 การสร้างแนวทางในการล่ือสารให้สอดคล้องกับแนวความคิดอย่างไร

2.3 ทัศนคติ
2.3.1 ทัศนคติทนเร่ืองระบบการศึกษาการออกแบบเรขศึลปัในสถาทันัอุดมศึกษา

1. ระบบการศึกษาการออกแบบเรฃศิลป๋ในสถาบันอุดมศึกษาในปัจจุบันเป็นอย่างไร

2. แหล่งข้อมูลในการเรียนรู้ท่ีมาสนับสนุนด้านการศึกษาศาสตร์ด้านการออกแบบเรขคิลป๋ 

จากท่ีใดบ้าง

3. มาตรฐานกลางในการศึกษาศาสตร์ด้านการออกแบบเรขศิลป็

4. การจัดการเรียนการสอนในด้านการออกแบบเรซศิลป็ ในสถาบันอุดมศึกษาปัจจุบัน 

ควรมีทิศทางอย่างไร

2.3.2 ทัศนคติท่ีมีต่อแวดวงวิชาชีพและการศึกษาด้านการออกแบบเรขศิลป๋

1. มุมมองวิชาชีพต่อการเป็นนักออกแบบเรฃศิลป็ในปัจจุบันเป็นอย่างไร

2. มุมมองวิชาชีพต่อการเป็นนักออกแบบเรฃศิลป๋ในอนาคตเป็นอย่างไร

3. จากประสบการณ์ทฤษฏีกับการปฏิบัติต่างกันหรือไม่ อย่างไร

4. ตลอดระยะเวลาในการทำงานต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ท้ังแวดวงวิชาชีพและการศึกษา 
ด้านการออกแบบเรขศิลป็มีการพัฒนาไปในทางใด
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5. เม่ือเปรียบเทียบผลงาน และการศึกษาด้านการออกแบบเรฃศึลป็ของประเทศไทยกับ 

ชาติอ่ืน ๆ  ในระดับนานาชาติมีจุดเด่นท่ีเหมือนหรอแตกต่างกันอย่างไร

6. มองมาตรฐานผลงานการออกแบบเรขศิลป๋ของประเทศไทยโดยรวมในปัจจุบันเป็น 

อย่างไร

7. ในฐานะนักออกแบบเรฃศึลป๋ อยากให้ส่ิงใดเกิดข้ึนกับแวดวงวิชาชีพและการศึกษาด้าน 

การออกแบบเรฃศึลป็

3. เป็นข้อมูลเก่ียวก้นผลงานของชัซวาล ขนขจี
3. ผลงาน

3.1 ลักษณะผลงาน

3.2 แนวทางการส่ือสาร

3.3 เทคนิค และรูปแบบ
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แบบสัมภาษณ์
สำหรับบุคคลร'อบข้างกรณีศึกษา

เร่ือง การศึกษา แนวคิด การทำงานและผลงานของนักออกแบบเรฃศึลป๋ 
กรณีศึกษา : ชัชวาล ขนขจี

การสร้างแบบสัมภาษณ์เพ่ือศึกษาแนวคิด การทำงาน และผลงานของนักออกแบบ 

เรฃคิลป๋ กรณีศึกษา : ชัชวาล ขนขจีน้ีผู้วิจัยได้ใช้กรอบแนวคิดจากการศึกษาข้อมูลเก่ียวกับ
การศึกษาประวัติบุคคล ความสามารถสร้างงานการทำงาน การออกแบบและผลงาน 

การออกแบบ ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับตัวนักออกแบบ จากบุคคลรอบข้างกรณีศึกษา 
ซ่ึงมีลักษณะเป็นแบบสัมภาษณ์เจาะลึก (เท Depth Interview) โดยแบบสัมภาษณ์จะมี 

รายละเอียดดังต่อไปน้ี

ส่วนท่ี 1 เป็นข้อมูลเก่ียวกับผู้ให้สัมภาษณ์
1. ซ่ือ-สกุล.....................................................................................................................อายุ.......................................ปี
2. อาชีพ...................................................................................................ตำแหน่ง............................................................
3. ท่านรู้จักกับชัชวาล ขนขจี มาเป็นเวลา...........................ปี
4. ท่านรู้จักกับชัซวาล ขนขจี ได้อย่างไร....................................................................................................................
5. อยากให้ท่านช่วยบรรยายเก่ียวกับ บุคลิก นิสัยใจคอ ของชัชวาล ขนขจี ว่าเป็นอย่างไร..................
6. ท่านรู้สึกช่ืนชมการทำงานของคุณชัชวาล ขนขจี ในด้านใดบ้าง...............................................................
7. ลักษณะท่ีโดดเด่นในด้านงานออกแบบของคุณชัซวาล ซนขจี ดืออะไร...................................................
8. ตลอดระยะเวลาการทำงานท่านคิดว่าชัชวาล ขาiขจี มีการพัฒนาและประสบผลสำเร็จชัดเจนใน
ผลงานในด้านใดท่ีเด่นชัดบ้าง.....................................................................................................................................

ส่วนท่ี 2 ทัศนคติท่ีมีต่อ ชัชวาล ขนขจี
1. มีทัศนะต่อชัชวาล ขนขจีในบทบาทของนักออกแบบและอาจารย์ด้านการออกแบบเรฃคิลป็
อย่างไร...................................................................................................................................................................................
2. ชัชวาล ขนขจีมีความมุ่งม่ันและทุ่มเทต่อการเป็นนักออกแบบเรขคิลบ้ อย่างไรบ้าง

3. ตลอดระยะเวลาการทำงาน ของคุณชัซวาล ขนฃจีมีการพัฒนาและประลบผลสำเร็จชัดเจนใน 

ผลงานในด้านใดท่ีเด่นชัดบ้าง....................................................................................................................................
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4. อะไรเป็นปัจจัยสำคัญท่ีทำให้ผลงานของคุณชัชวาล ขนขจีได้รับการยกย่องท้ังในระคับประเทศ
และนานาชาติ.....................................................................................................................................................................
5. ท่านรู้สึกช่ืนชมการทำงานของคุณชัชวาล ขนขจี ในด้านใดบ้าง...............................................................
6. ลักษณะท่ีโดดเด่นในด้านงานออกแบบของคุณช้ชวาล ขนขจี คืออะไร.................................................
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แบบบนทึกผลงานการออกแบบ

Title(ช่ือผลงาน)...................

Cliente ลูกค้า).........................
DateCปีท่ีผลิต).....................
Description(รายละเอียด)

Remark(หมายเหตุ)
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ประว้ติผู้เขียนวิทยานิพนธ์

ซ่ือ-สกุล นายแสนชัย ลิขิตธีรวุฒิ

ประ,วิติการศึกษา
พ.ศ.2532 สำเร็จการศึกษาศิลปศาสตรบัณฑิต(ศิลปกรรม)
สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป็ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
สถาบันราชภัฏสวนดุสิต
พ.ศ. 2546 เข้าศึกษาต่อในหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศึลปะ ดนตรี และนาฏศึลป็ศึกษา 
คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ประสบการณ์การทำงาน
พ.ศ. 2533-พ.ศ. 2534 ผู้กำกับศึลป้ บรีษัท TYZIC จำกัด 
พ.ศ. 2534-พ.ศ. 2535 ผู้ช่วยผู้กำกับศิลป๋ นิตยสาร Manager 
พ.ศ. 2535-พ.ศ. 2537 นักออกแบบเรขศิลป็และผู้กำกับศิลป๋ 
บรีษัท Grey(Thailand) จำกัด
พ.ศ. 2537-พ.ศ. 2539 ผู้กำกับศึลป็ บรีษั'ท Thai Image จำกัด
พ.ศ. 2539-พ.ศ. 2543 Creative Group Head
บรีษัท S-one Ad. & Garfik Firm จำกัด
พ.ศ. 2543-ปัจจุบัน
อาจารย์พิเศษ
โปรแกรมศึลปกรรม สาขาวิชาออกแบบนิเทศศึลป๋ 
คณะมนุษยศาสตร์และลังคมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราซภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
สาขานฤมิตศึลป็ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
ผังเมืองและนฤมิตศิลป๋ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
คณะนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีปทุม 
โปรแกรมศิลปกรรม สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป็ 
คณะศิลปกรรมศาสตร์มหาวิทยาลัยราชกัฏสวนดุสิต 
โปรแกรมศิลปกรรม สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป็ 
คณะศิลปกรรมศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา
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