
บ ท ท ี่ 1

บทนำ

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา
ปัจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ไต้เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจำวันของมนุษย์มากข้ึนไม่ 

ว่าเป็นต้านธุรกิจ,อุตสาหกรรม รวมถึงต้านการศึกษ'ไ บทบาทของคอมพิวเตอร์ที,มีต่อการศึกษา 
น้ันอาจจำแนกไต้เป็น 2 กลุ่มใหญ่ คือ การนำคอมพิวเตอร์เข้ามาไซในการบริหารการศึกษา เซ่น 
งานทะเบียน, งานบันทึกต่าง  ๆ รวมถึงต้านการเงินและงบประมาณ และการนำคอมพิวเตอร์ไข้ 
ในการเรียนการสอน (Computer Aided Instruction -  CAI)

ชีเอไอเป็นโปรแกรมท่ีทำหน้าท่ีเป็นผู้ช่วยสอนของครูในการนำเสนอบทเรียน แบบป็กหัด 
ข้อสอบ คำอธิบายคำตอบของข้อสอบโดยครูจะต้องเป็นผู้เตรียมบทเรียน แบบ'ป็กหัด,คำอธิบาย 
และกำหนดลำดับข้ันตอนการนำเสนอ ซ่ึงสามารถใซ่ในการเรียนการสอนต้ังแต่ระดับอนุบาลไปจน 
ถึงระดับอุดมศึกษา

ปัญหาที,จะพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับไข้ในต้านการเรียนการสอน น้ันไม่ใช่
เร่ืองง่าย เน่ืองจากต้องมีความรู้การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์และจะต้องมีความรู้ในเร่ืองท่ีจะ 
สร้างส่ือการเรียนการสอน จึงจะสามารถพัฒนาโปรแกรมส่ือต้านน้ีไต้ดี ซ่ึงบุคลากรท่ีมีคุณสมบัติ 
ดังกล่าวหาไต้ยากย่ิง ดังน้ันจึงมีผู้คิดทำโปรแกรมสำเร็จรูปใช่ในต้านการเรียนการสอน เพื่อช่วยผู้ 
สอน สามารถเรียกใช่โปรแกรมเพ่ือสร้างบทเรียน , ข้อสอบไต้ โดยไม,ต้องเสียเวลาในการพัฒนา 
โปรแกรมด้วยตนเอง จากการศึกษาพบว่าคอมพิวเตอร์ต้านการเรียนการสอนในประเทศไทย
โดยท่ัวไปน้ันยังไม่การนำมาใช้งานกันมากนักเป็นเพราะ โปรแกรมท่ีมีส่วนติดต่อกับผู้ใช่โปรแกรม 
ท่ีเป็นภาษาไทยน้ันยังมีน้อยประกอบกับโปรแกรมทึมจำหน่ายน้ันมีราคาสูง

จากลักษณะและความสำคัญของการเรียนการสอน ประกอบกับปัญหาต่าง  ๆ ท่ีเกิดข้ึน 
และจากการท่ีคอมพิวเตอร์กำลังมีบทบาทต่อการเรียนการสอนน้ีเอง ทำ'ไห้ผู้วิจัยสนใจท่ี'จะพัฒนา 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยดำเนินงานต้านการเรียนการสอน เพ่ือเป็นวิธีการสนับสนุนการ
เรียนการสอนอีกทางหน่ึง

1.2 . วัตถุประสงค์ของการวิจัย
เพ่ือพัฒนาเครื่องมีอท่ีมีคุณลักษณะดังนี้
1.2.1 สร้างบทเรียน ท่ีเป็นข้อความท่ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ และรูปภาพ 

( โดยแทรกรูปภาพ )



2

1 . 2 .2  ส ร ้า ง แ บ บ ท ด ส อ บ  เพ ื่อ ท บ ท ว น แ ล ะ ป ร ะ เม ิน ผ ล ก า ร เร ีย น
1 . 2 . 3  ส ร ้า ง ฐ า น ข ้อ ม ูล เก ี่ย ว ก ับ ก า ร ส อ บ  แ ล ะ ป ร ะ เม ิน ผ ล

1 . 3  ข อ บ เ ข ต ข อ ง ก า ร ว ิจ ัย

1.3.1 ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมสำเร็จรูป
1.3.1.1 สร้างเคร่ืองมือให้ครูสามารถสร้างบทเรียน ซ่ึงสามารถแสดงผลตัว 

อักษรภาษาไทย ,ภาษาอังกฤษ , รูปภาพ ( โดยแทรกรูปภาพ )
1.3.1.2 สร้างเคร่ืองมือสำหรับสร้างแบบทดสอบแบบทดสอบชนิดปรนัย

( Objective test ) 4 แบบคือแบบเลือกตอบ(Multiple choice type) 
แบบถูก - ผิด ( True - False type ) แบบจับคู่ ( Matching type ) 
และ แบบเติมคำหรือใจความให้สมบูรณ์ ( Completion type ) โดยใช้ 
คำเฉพาะ หรือ Keyword

1.3.1.3 สามารถคำนวณ ผลการสอบได้ ทำคะแนน และแสดงผลการเรียนได้ 
ในรูปแบบอิงเกณท'' หรืออิงกลุ่ม

1.3.2 มีระบบความช่วยเหลือ ในการใช้งานของโปรแกรมและคำส่ังต่าง ๆ
1.3.3 ใช้โปรแกรมวิซวลเบสิก ( VISUAL BASIC ) ในการพัฒนาระบบ
1.3.4 ระบบคอมพิวเตอร์ข้ันต่ําท่ีสามารถใช้ในกับโปรแกรมน้ีได้

1.3.4.1 เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ Pentium หรือสูงกว่า
1.3.4.2 หน่วยความจำหลักอย่างน้อย 8 MB
1.3.4.3 ระบบปฏิบัติการไมโครซอฟต่วนโดวลั 95 รุ่นภาษาไทย

1 . 4  ข ั้น ต อ น แ ล ะ ว ิธ ีก า ร ด ำ เน ิน ก า ร
1 . 4 .1  ค ืก ษ า ร ะ บ บ ก า ร จ ัด ก า ร ด ้า น ก า ร เร ีย น ,แ บ บ ท ด ส อ บ แ ล ะ ก า ร ป ร ะ เม ิน ผ ล
1 . 4 . 2  ศ ึก ษ า โค ร ง ส ร ้า ง ข อ ง ฐ า น ข ้อ ม ูล
1 . 4 . 3  อ อ ก แ บ บ เค ร ื่อ ง ม ือ ท ี่ใ ช ้ใ น ก า ร ส ร ้า ง บ ท เร ีย น แ บ บ ท ด ส อ บ
1 . 4 . 4  พ ัฒ น า โ ป ร แ ก ร ม ส ำ เร ็จ ร ูป
1 . 4 . 5  ท ด ส อ บ แ ล ะ ป ร ับ ป ร ุง โ ป ร แ ก ร ม
1 . 4 . 6  ส ร ุป ผ ล ก า ร ว ิจ ัย แ ล ะ จ ัด พ ิม พ ว ท ย า น ิพ น ธ ์

1 . 5  ป ร ะ โ ย ช น ์ท ี่จ ะ ไ ด ้ร ับ จ า ก ก า ร ท ำ ว ิท ย า น ิพ น ธ ์
1 . 5 .1  เพ ื่อ ท ำ ใ ห ้ก า ร ใ ช ้ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ใ น ท า ง ก า ร ศ ึก ษ า แ พ ร ่ห ล า ย ม า ก ข ึ้น
1 . 5 . 2  เป ็น ก า ร แ บ ่ง เบ า ภ า ร ะ ใ น ก า ร ส ร ้า ง บ ท เร ีย น ,ข ้อ ส อ บ ข อ ง ค ร ู ช ่ว ย ให ้ส ะ ด ว ก ร ว ด เร ็ว  

แ ล ะ ป ร ะ ส ิท ธ ิภ า พ
1 . 5 . 3  ช ่ว ย ให ้ก า ร ส อ บ แ ล ะ ว ัด ผ ล ม ืค ว า ม ร ว ด เร ็ว แ ล ะ ม ีป ร ะ ส ิท ธ ิภ า พ ม า ก ข ึ้น


	บทที่ 1 บทนำ
	1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา
	1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	1.3 ขอบเขตของการวิจัย
	1.4 ขั้นตอนและวิธีการดำเนินการ
	1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการทำวิจัย


