
การพ ัฒนาโปรแกรม

จ า ก ร า ย ล ะ เอ ีย ด ข อ ง ก า ร ว ิเค ร า ะ ห ์แ ล ะ อ อ ก แ บ บ ร ะ บ บ ด ัง ท ีก ล ่า ว ม า ใน บ ท ท ี 3 น ัน  ใน  

ข ัน ต อ น ข อ ง ก า ร พ ัฒ น า โป ร แ ก ร ม  ผ ู้ว ิจ ัย ไ ด ้ท ำ ก า ร อ อ ก แ บ บ ส ่ว น ต ่า ง ๆ ข อ ง โ ป ร แ ก ร ม  อ อ ก เป ็น  

5 ส ่ว น  ด ังน ี

4.1 ก า 'อ อ ก แ บ ใ ; :ม น ู Ov:ร-ท:i D esig n )
4 .2  ก า ร อ อ ก แ บ บ ส ่ว น น ำ เข ้า ข ้อ ม ูล  (Input D esig n )

4 .3  ก า ร อ อ ก แ บ บ ส ่ว น แ ส ด ง ผ ล ข ้อ ม ูล  (O utput D esig n )

4 .4  ก า ร อ อ ก แ บ บ โ ม ด ูล ต ่า ง ๆ ข อ ง โ ป ร แ ก ร ม  (M od u le D e sig n )

4 .5  ก า ร อ อ ก แ บ บ ฐ า น ข ้อ ม ูล  (D atabase D esig n )

4.1 ก า ร อ อ ก แ บ บ เม น ู (M e n u  D e s ig n )

เม น ูท ี่ม ีใช ้ใน ร ะ บ บ จ ะ ม ีห ัว ข ้อ อ ย ู่ท ั้ง ห ม ด  7 ส ่ว น  แ ต ่ล ะ ส ่ว น ม ีเม น ูย ่อ ย  ช ื่อ โ ม ด ูล แ ล ะ  

ร า ย ล ะ เอ ีย ด ด ัง แ ส ด ง ไ ว ้ใน ต า ร า ง ท ี่ 4.1

บทที 4

แฟ้ม สร้าง
(m n u F ile) (m nuF ileC reate)

สร้างกระบวนการใหม่
(m n u F ileN ew ) IT

เลือกจากแผ่นแบบ การขอสังซือสินค้า
(m nuF ileT  em p late) (m n u F ileP R )

การขอคืนเงิน 
im nuFüeE xp )

การขอลาหยุด ลาพักร้อน 
(m n u F ileL ea ve)

การประเมินผลงาน 
(m n u F ileP E )

ใบลงเวลาการทำงาน 
(m n u F ileT im eS h ee t)

ตารางที่ 4.1 โครงสร้างของเมนู
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ก า ร ข อ อ น ุม ัต ิเง ิน ก ู้ 

(m n u F ilcL o an )

ใ บ ล ง เว ล า ก า ร ท ำ ง า น  ! 

(m n u F ileT im eS h ec t)

ก า ร ข อ อ น ุม ัต ิเง ิน ก ู้ 

(m n u F ileL oa n )

ก า ร ข อ เ1 ย ก ร ้อ ง
ส ื-นไฬ ม ช ด เช ย

(m n u F ileC la im )

เป ิด

(m n u F ileO p en )

ป ิด

(m n u F ileC lo se )
11

จ บ งาน

(m n u F ileE xit)

1

ก ร ะ บ ว น ก า ร  

(m n u P rocess)

แ ก ้ไ ข  ก ร ะ บ ว น ก า ร  

(m n u P rocessM n t)

11

ล บ ก ร ะ บ ว น ก า ร  

(m n u P rocessD e l)

ก ิจ ก ร ร ม  

(m nu A c tiv ity )

ส ร ้า ง - แ ก ้ไ ข ก ิจ ก ร ร ม  

(m n u A ctiv ityM n t)

ล บ ก ิจ ก ร ร ม  

(m n u A ctiv ity D el)

ส อ บ ถ า ม ข ้อ ม ูล  

(m nulnquiry) 1

ร าย ง าน

(m nuR eport)

ต าร าง ท ี่ 4 .1 โค ร ง ส ร ้า ง ข อ ง เม น ู (ต ่อ )
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ด ูแ ล ร ะ บ บ เพ ิ่ม  แ ก ้ไ ข  ล บ  บ ัญ ช ีผ ู้ใช ้ร ะ บ บ

(m n u A d m in ) (ทาทนA d m in M n l)

เป ล ี่ย น ร ห ัส ผ ่า น

(m n u A d m in P w d )

ช ่ว ย เห ล ือ เก ี่ย ว ก ับ โป ร แ ก ร ม

(M n u H elp ) (m n u H elp A b ou t)

ต าร าง ท ี่ 4.1 โค ร ง ส ร ้า ง ข อ ง เม น ู (ต ่อ )

4.2 การออกแบบส ่วนนำเข ้าข ้อม ูล ( In p u t  D esign)

ส ่ว น น ิ" เข ้า 1ข ้อ ม ูล จ ะ ม ีห น ้า จ อ ห ล ัก อ ย ู่ 3 ส ่ว น ด ัง น ีค ือ

4 .2 .1  ส ่ว น ร ับ ข ้อ ม ูล ร า ย ล ะ เอ ีย ด ข อ ง ก ร ะ บ ว น ก า ร

ท ุก ก ร ะ บ ว น ก า ร ใน ก า ร ท ำ ง า น บ น ร ะ บ บ ง า น เว ิร ์ก โ ฟ ล ว ์ จ ะ ต ้อ ง ม ีก า ร ร ะ บ ุ ร า ย ล ะ เอ ีย ด ข อ ง  

ก ร ะ บ ว น ก า ร  เพ ื่อ ให ้ท ร า บ ถ ึง ช ื่อ ก ร ะ บ ว น ก า ร  ห ม า ย เล ข ก ร ะ บ ว น ก า ร  ร า ย ล ะ เอ ีย ด  ว ัน ท ี่เร ิ่ม ต ้น  แ ล ะ  

ว ัน ท ี่ส ิน ส ุด ข อ ง ก ร ะ บ ว น ก า ร 'น ั้น ๆ  ด ัง ร ูป ท ี่ 4.1

Process Detail

« ม า ฮ  เย ไทกร ะ ! !ว น ก า ร

•สือทระก ร ะ ! เ ว น ก า ร

ว ัน !ท ร ิ่ม พ ้น  ะ

05 -0 5 -1 9 9 9

ร า บ a t û î r i w  ะ

แ ก ร ง

3

วันฑ๋ิ§น3« :

0 5 -0 5 -1 9 99

บ ก เล ิก

รปท่ี 4.1 หน้าจอ ส่วนรับข้อมลรายละเอียดของกระบวนการ
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4.2.2 ส่วนรับข้อมูลรายละเอียดของกิจกรรม
เมื่อกำหนดรายละเอียดของกระบวนการแล้ว ก็มาถึงขันตอนของการสร้างกิจกรรมต่างๆ 
ที่เป็นงานย่อยในกระบวนการ และเป็นส่วนทำงานจริงในระบบ เพื่อให้กระบวนการนันๆ 
สำเร็จ การกำหนดรายละเอียดของกิจกรรม จะมีการเก็บรายละเอียดต่างๆเช่น 
ชื่อกิจกรรม รายละเอียด วันที่เริ่มต้น และวันที่สินสุด เป็นต้น ดังรายละเอียดในรูปที่ 4.2

รูปที่ 4.2 หน้าจอ ส่วนรับข้อมูลรายละเอียดของกิจกรรม

นอกจากนี ในส่วนของการรับข้อมูล รายละเอียดของกิจกรรม ยังมีส่วนประกอบย่อยอีก 2 
ส่วน ดังนกิอ

ก. เงื่อนไข เป็นการกำหนดเงื่อนไขของกิจกรรม(ถ้ามี) เช ่นก ิจกรรมน ี้ต ้อง 
ผ่านการอนุมัติจากหัวหน้างานก่อน หรือต้องตรวจสอบว่ามีมูลค่าของ 
จำนวนเงินมากกว่า 50,000 บาท หรือไม, เป็นต้น หน้าจอการระบุเงื่อนไข 
แสดงดังรูปที่ 4.3
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รูปที่ 4.3 หน้าจอ การระบุเงื่อนไข สำหรับกิจกรรม

ข. ฟอร์มเอกสาร สำหรับกรณีที่ต้องมีการกรอกฟอร์มเอกสาร ผู้ใช้สามารถ
คลิกปม ฟอร์มเอกสาร และป้อนรายละเอียดลงในแบบฟอร์มได้ โดยมี 
แบบฟอร์มให้เลือก 3 แบบ คือ แบนฟอร์มการขอสั่งซื้อสินค้า แบบฟอร์ม 
การขอคืนเงิน และ แบบฟอร์มการขอลาหยุด ดังรูปที่ 4.4 รูปที่ 4.5 และ รูปที่
4.6 ตามลำดับ หรือผู้ใช้อาจเลือกปมแฟ้มข้อมูลเวิร์ด เพื่อเรียกใช้โปรแกรม 
ไมโครซอฟต์เวิร์ด มาสร้างฟอร์มใหม่ได้ ดังรูปที่ 4.7

รูปท่ี 4.4 หน้าออ แบบฟอร์มการขอส่ังซือสินค้า
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รปที่ 4.5 หน้าจอ แบบฟอร์มการขอคืนเงิน

ร. Request Forms r m l
ก า ร ห ล ล า ห q พ '"ไ โ I ห ม า m a ช ป a  ร ์ม

J
ไ3

ก า ร ธ อ ส ่ง จ ร ฝ ืน ค ้า

Î Î ล -น า ม ส แ ล  ะ 

น ผ น ก  ะ

น า ต ง แ ท ่ว ัน ฑ ึ๋ :

ล า ห ง แ ห ่เ ว ล า  ะ I

ว ่า น ว น ว ัน ล า  ะ

ป ร ะ เ ท ฑ ท า ร a i  : 

i n q u a n r ร น า  :

ก า ร ธ อ ค ืน เง ิน เท า ร ช a ล า ห g พ'

ร ห ัa ห น ัก ง า น  :

a i ส ง ว ัน ท  :

ล า ส ง เ า ล า  ะ

ว ่า น ว น ช ม .ล า  ะ

ว ัน ฑ ั๋ :  r

ชน.

ไ3

u t l u s a y a
W o r d « Iก ล ง ร ก เ ล ็ก ร*ร

รุปที่ 4.6 หน้าจอ แบบฟอร์มการขอลาหยุด
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ร ูปท ี่ 4.7 หใทจอ การเร ียกใช ้แฟ ้มข ้อม ูลเว ิร ์ค

4.2.3 ส ่วนการกำหนดเง ื่อนไขในการสอบถามข ้อม ูล  และ การพ ิมพ ์รายงาน

สำหร ับการสอบถามข ้อม ูลและการพ ิมพ ์รายงานน ัน  จะม ีประเภทและเง ื่อนไขของการ  

สอบถามข ้อม ูลและรายงานเหม ือนก ัน  คือ 

ก. สถานะของกระบวนการ  

ข. รายละเอ ียดของก ิจกรรม  

ค. รายการผ ู้ใช ้ระบบ

หน ้าจอแสดงส ่วนร ับข ้อม ูล  เพ ื่อกำหนดเง ื่อนไขในการสอบถามข ้อม ูลและพ ิมพ ์รายงาน  

ของท ั้ง 3 ประเภทด ังกล ่าวน ั้น  ได ้แสดงไว ้ใน ร ูป ท ี่ 4.8 ร ูปท ี่ 4 .9 และร ูปท ี่ 4 .10

รูปท่ี 4.8 หน้าจอแสดง การกำหนดเงื่อนไข ของการสอบถามข้อมูลและรายงาน สถานะของ
กระบวนการ
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ร ูปท ี่ 4 .9 หน ้าจอแสดง การกำหนดเง ื่อนไข ของการสอบถามข ้อม ูลและรายงาน  

รายละเอ ียดของก ิจกรรม

รูปท ี่ 4 .10 หน ้าจอแสดง การกำหนดเง ื่อนไข ของการสอบถามข ้อม ูลและรายงาน บ ัญช ีรายช ื่อ  

ผ ู้ใช ้ระบบ
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4.3 การออกแบบส ่วนแสดงผลข ้อม ูล  (O u tp u t Design)

จากรายละเอียดในหัวข้อ 4 .2 .3  ชนิดของการสอบถามข้อมูล และรายงานทัง 3 แบบนัน จะ 
ได้ผลลัพธ์ เป็น 2 ส่วนคือ ส่วนท่ีแสดงรายละเอียดบนจอภาพ และส่วนท่ีเป็นรายงาน สำหรับ 
ส่วนท่ีแสดงผลบนจอภาพนัน จะมีปม “ พิมพ์รายงาน,, เพ่ือให ัผ ู้ใช ้ส่ังพิมพผ์ลล ัพธ ์ออกทางเคร่ือง 
พิมพ์ได้ด้วย ในรูปที่4.11 และ รูปที่4.12เป็นผลลัพธ์ท่ีได้จากากรสอบถามข้อมูล สถานะของ
กระบวนการ โดยหากผู้ใช้ระบุช่ือกระบวนการ จะได้ผลลัพธ์ดังรูปท่ี 4.11 แต่หากผู้ใช้ระบุ 
ล t) I i ะ จอ M t i J ะ บ d̂ Tjll Id ü G/ 6ท(๚เ1ลพขดงรูปท 4.12

ร ูปท ี่ 4.11 หน ้าจอแสดงผลล ัพธ ์ จากการสอบถามข ้อม ูล สถานะของกระบ วนการแบ บ ท ี่ 1

รูปที่ 4.12 หน้าจอแสดงผลลัพธ์ จากการสอบถามข้อมูล สถานะของกระบวนการแบบที่ 2



ส่วนการสอบถามข้อมูลรายละเอียดของกิจกรรมนัน หากผู้ใช้ระบุชื่อกระบวนการและ 
ชื่อกิจกรรม จะใด้ผลลัพธ์ ดังรูปที่ 4.13 และหากระบุชื่อกระบวนการและสถานะ ก็จะได้ 
ผลลัพธ์ดังรูปที่ 4.14
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รูปที่ 4.13 หน้าจอแสดงผลลัพธ์ จากการสอบถามข้อมูล รายละเอียดของกิจกรรมแบบที่ 1

Si, frmReport21
ราaaะiâa«aa3กิจทๆ ร»

051*1

น HI aia ทกิจ กรร» ทีaกิจกรร» ราaaะiSan รนที!รมทัน วันniuqa ระสฆ«วา»ส์าทัญ สทานะ
กิจกรรม'ที 1 กิจ.!รรมที 1 กิจกรรมที 1 03-05-1999 03-05 1 999 ปกติ ยัรไม่!รม
กิจกรรมที2 กิจกรรมที2 กิจกรรมที2 03-05-1999 03-05-1999 ปกติ ยจไม่!ร๋ัม
กิจกรรมที 3 กิจกรรมที 3 กิจกรรมที 3 03-05-1999 03-05-1999 ปกติ ฮจไม่!,ร่ํม

MUM
ราaาาน 3ฅทเรก

รูปที่ 4.14 หน้าจอแสดงผลลัพธ์ ^ากการสอบถามข้อมูล รายละเอียดของกิจกรรมแบบที่ 2
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แ ล ะ เม ื่อ ผ ู้ใช ้เล ือ ก ก า ร ส อ บ ถ า ม ข ้อ ม ูล ใน ห ัว ข ้อ บ ัญ ช ีร า ย ช ื่อ ผ ู้ใช ้ร ะ บ บ  ก ็จ ะ ไ ด ้ผ ล ล ัพ ธ ์ด ัง ร ูป ท ี่ 4 .1 5

ร ูป ท ี่ 4 .1 5  ห น ้า จ อ แ ส ด ง ผ ล ล ัพ ธ ์ จ า ก ก า ร ส อ บ ถ า ม ข ้อ ม ูล  บ ัญ ช ีร า ย ช ื่อ ผ ู้ใช ้ร ะ บ บ

ส ่ว น ใน ร ูป ท ี่ 4 .1 6  ร ูป ท ี่ 4 .1 7  ร ูป ท ี่ 4 .1 8  แ ล ะ ร ูป ท ี่ 4 .1 9  เป ็น ต ัว อ ย ่า ง ร า ย ง า น แ บ บ ต ่า ง ๆ

รายงานสถานะของกระบวนการ

ห ม า ย เล ข ก ร ะ บ ว น ก า ร

ช ื่อ ก ร ะ บ ว น ก า ร

ร าย ล ะ เอ ีย ด

ว ัน ท ี่เร ิ่ม ต ้น

ว ัน ท ี่ส ิน ส ุด

ส ถ า น ะ

T estP ro c l 

T estP ro cess 1
D escrip tion  o f  T est P rocess no. 1

10 /3 /1 9 9 9

15 /3 /1 9 9 9

เส ร ็จ งาน

รายการก ิจกรรม

ห ม า ย เล ข ก ิจ ก ร ร ม  

T e s tA c tl  
T estA ct2  

T estA ct3

ช ื่อ ก ิจ ก ร ร ม  ว ัน ท ี่เร ิ่ม ต ้น -ว ัน ท ีส่ ัน ส ุด

T e s tA c tl 1 0 /3 /1 9 9 9  -  1 0 /3 /1 9 9 9
T estA ct2  1 1 /3 /1 9 9 9  -  1 1 /3 /1 9 9 9
T estA ct3  1 2 /3 /1 9 9 9  -  1 4 /3 /1 9 9 9

1 0 /4 /1 9 9 9

ส ถ า น ะ  

เส ร ็จ ง าน  

เส ร ็จ ง าน  

เส ร ็จ งาน

3 'llท ี่ 4 .1 6  ร า ย ง า น ส ถ า น ะ ข อ ง ก ร ะ บ ว น ก า ร แ บ บ ท ี่ 1
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ห ม า ย เล ข ก ร ะ บ ว น ก า ร

ร า ย ง า น ส ถ า น ะ ข อ ง ก ร ะ บ ว น ก า ร

1 0 /4 /1 9 9 9  

ส ถ า น ะ  เส ร ็จ ง าน

ช ื่อ ก ร ะ บ ว น ก า ร  ว ัน ท ี่เร ิ่ม ต ้น -ว ัน ท ี่ส ิน ส ด

T estP ro c l T estP ro c l 1 0 /3 /1 99 9  -  1 0 /3 /1 9 9 9

T estP roc2 T estP ro c2  1 1 /3 /1 99 9  -  1 1 /3 /1 9 9 9

i e s ir iu c i T estP roc3 1 2 /3 /1 9 9 9 — i 4 / j / i 9 9 9

ร ูป ท ี่ 4 .1 7  ร า ย ง า น ส ถ า น ะ ข อ ง ก ร ะ บ ว น ก า ร แ บ บ ท ี 2

รายงานรายละเอ ียดของก ิจกรรม

10/4/1999

ห ม า ย เล ข ก ร ะ บ ว น ก า ร T estP ro c l
ช ื่อ ก ร ะ บ ว น ก า ร T estP rocess 1
ร า ย ล ะ เอ ีย ด D escrip tion  o f  T est P rocess no. 1
ห ม า ย เล ข ก ิจ ก ร ร ม T estA ctl
ช ือ ก ิจ ก ร ร ม T estA ctl
ว ัน ท ี่เร ิ่ม ต ้น 10 /3 /1 9 9 9
ว ัน ท ี่ส ิน ส ุด 11 /3 /1 9 9 9
ส ถ า น ะ เส ร ็จ งาน
เป ็น ง าน ข อ ง ว ิร ุฬ ห ์
ง า น ก ่อ น ห น ้า น ี้ 0 0 0 0
ง า น ถ ัด ไ ป T estA ct2

ร ูป ท ี่ 4 .1 8  ร า ย ฑ น ร า ย ล ะ เอ ีย ด ข อ ง ก ิจ ก ร ร ม
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บ ัญช ีรายช ือผ ู้ใช ้ระบบ

1 0 /4 /1 9 9 9

ช ื่อ ผ ้ใช ้ร ะ บ บ ช ื่อ น า น ส ก ล ร าย ล ะ เอ ีย ด
Æi ๙' O' o' <=ijack จ ร ะ พ งศ ท ร ัพ ย ัม ณ ิ A ccou n tan t

sysad m adm in adm in S y stem  A d m in
'ะ̂ ๙’ oy ๙w iroon วร ุฬ ห ั ท ร ัพ ย ัถ าว ร ก ุล IT

saran ศ ร ัณ ย ผ เทป,)ะฑ าร i  l  M anager

ร ูป ท ี่ 4 .1 9  ร า ย ง า น บ ัญ ช ีร า ย ช ื่อ ผ ู้ใช ้ร ะ บ บ

4.4 การออกแบบฐานข ้อม ูล

ร ะ บ บ ฐ า น ข ้อ ม ูล ท ี่ใช ้ส ำ ห ร ับ ง า น ว ิจ ัย ช ิน น ี เป ็น ร ะ บ บ ฐ า น ข ้อ ม ูล เช ิง ส ัม พ ัน ธ ์ จาก  

โ ป ร แ ก ร ม ไ ม โ ค ร ซ อ ฟ ต ์ แ อ ก เซ ส  ซ ึ่ง ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ร า ย ล ะ เอ ีย ด ข อ ง แ ผ น ภ า พ อ ี-อ า ร ์ ไ ด ้ด ัง ร ูป ท ี่

4 .2 0  ส ่ว น ร า ย ล ะ เอ ีย ด ใน ต า ร า ง ต ่า ง ๆ น ัน  จ ะ ก ล ่า ว ไ ว ้ใน ภ า ค ผ น ว ก

ร ุป ท ี่ 4 .2 0  แ ผ น ภ า พ อ ี-อ า ร ์ ข อ ง ร ะ บ บ ง า น เว ิร ์ก โ ฟ ล ว ์



4 .5 ก า ร อ อ ก แ บ บ โม ล ูล ต ่า ง ๆ ข อ ง โ ป ร แ ก ร ม

ส ำ ห ร ับ โ ป ร แ ก ร ม ท ี่พ ัฒ น า ข ึ้น น ี้ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย  8 โ ม ด ูล ฯ ล ัก  ด ัน เส ด ง ใ น ร ูป ท ี่ 4 .21  แ ต ่ล ะ  

โม ค ูล  จ ะ ถ ูก เร ีย ก จ า ก ห น ้า จ อ เม น ูห ล ัก ข อ ง ร ะ บ บ  ค ือ โม ค ูล ท ี่ช ื่อ ว ่า  fnriM ain  ซ ึ่ง เป ็น โ ม ด ูล ท ี่แ ส ด ง  

เม น ูต ่า ง ๆ ใ ห ้ผ ู้ใช ้เล ือ ก ท ำ ง า น ก ับ ร ะ บ บ  ร า ย ล ะ เอ ีย ด ใน แ ต ่ล ะ โ ม ด ูล  ม ีด ัง น ี้

ร ูป ท ี่ 4 .21  โ ม ด ูล ต ่า ง ๆ ใ น ร ะ บ บ ง า น เว ิร ์ก โ ฟ ล ว ์

4 .5 .1  โม ด ูล ฟ อ ร ์ม ก า ร ส ร ้า ง  แ ก ้ไ ข  ก ร ะ บ ว น ก า ร  

ช อ โ ม ด ูล  frm P rocess

ช น ิด  P ublic
ร าย ล ะ เอ ีย ด  จ ะ ถ ูก เร ีย ก ใช ้จ า ก  เม น ู ’’ส ร ้า ง ก ร ะ บ ว น ก า ร ใ ห ม ่” (ช ื่อ เม น ู

m n u F ileN ew ) แ ล ะ  เม น ู “ เป ิด ” (ช อ เม น ู m n u F ileO p en ) โด ย ท ี 

ห า ก เป ็น ก า ร ส ร ้า ง ก ร ะ บ ว น ก า ร ให ม ่ จ ะ ส ร ้า ง ว ัต ถ ุ N p ro ce ss  

จ า ก ค ล า ส  P rocess แ ล ะ ร ับ ร า ย ล ะ เอ ีย ด ข อ ง ค ุณ ส ม บ ต ่ต ่า ง ๆ จ า ก  

ก า ร ป ้อ น เข ้า ส ู่ร ะ บ บ โ ด ย ผ ู้ใช ้ แ ล ้ว ท ำ ก า ร เก ็บ ข ้อ ม ูล ข อ ง ก ร ะ บ ว น  

ก า ร ให ม ่น ีล ง ฐ า น ข ้อ ม ูล  ใน ต า ร า ง  P ro cess  แ ต ่ห า ก เป ็น ก า ร เป ิด  

ก ร ะ บ ว น ก า ร เด ิม  จ ะ ด ึง ข ้อ ม ูล ท ี่เก ็บ ไ ว ้ใน ต า ร า ง  P ro cess  ม า  

แ ส ด ง บ น ห น ้า จ อ  เพ ื่อ ร อ ก า ร แ ก ้ไ ข ข ้อ ม ูล จ า ก ผ ู้ใ ช ้

4 .5 .2  โ ม ด ูล ฟ อ ร ์ม ก า ร ล บ ก ร ะ บ ว น ก า ร  

ช อ โ ม ล ูล  frm D elP rocess
ช น ิด Public
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ร าย ล ะ เอ ีย ด จ ะ ถ ูก เร ีย ก ใช ้จ า ก  เม น ู “ ล บ ก ร ะ บ ว น ก า ร ” (ช ื่อ เม น ู 

m n u P roccssD el) เค ย จ ะ แ ส ด ง ร า ย ก า ร ก ร ะ บ ว น ก า ร ต ่า ง ๆ ท ี่ม ี1ใน  

ร ะ บ บ ใ ห ้ผ ู้ใช ้เล ือ ก  แ ล ะ ร ับ ร า ย ก า ร ท ี่ต ้อ ง ก า ร ล บ อ อ ก จ า ก ร ะ บ บ  

เพ ื่อ ล น ข ้อ ม ูล อ อ ก จ า ก ต า ร า ง  P rocess แ ล ะ ล บ ร า ย ก า ร ก ิจ ก ร ร ม  

ต ่า ง ๆ ท ี่เก ี่ย ว ข ้อ ง ก ับ ก ร ะ บ ว น ก า ร ท ี่ต ้อ ง ก า ร ล บ น ัน  อ อ ก จ า ก  

ต าร าง  A ctiv ity  ด ้วย

- - - ~ . .  1 o' SJ 1/1* tะN4.5.3 เมดูนเจ่ยJมน!.ร่นJ N uti เขกจกj'aม
ช ื่อ โ ม ล ูล  

ช น ิด

fn n  A ctiv ity  

P ublic

ร าย ล ะ เอ ีย ด จ ะ ถ ูก เร ีย ก ใช ้จ า ก  เม น ู “ส ร ้า ง -แ ก ้ไ ข ก ิจ ก ร ร ม ” (ช ื่อ เม น ู 

m n u A ctiv ityM n t) โ ด ย ท ี่ห า ก เป ็น ก า ร ส ร ้า ง ก ิจ ก ร ร ม ให ม ่ จะ  

ส ร ้าง ว ัต ถ ุ N A ctiv ity  จ า ก ค ล า ส  A c tiv ity  ซ ึ่ง ร ับ ถ ่า ย ท อ ด  

ค ุณ ส ม บ ัต ิห ม า ย เล ข ก ร ะ บ ว น ก า ร  ม า จ า ก ค ล า ส  P rocess  แ ล ะ ร ับ  

ร า ย ล ะ เอ ีย ด ข อ ง ค ุณ ส ม บ ัต ิต ่า ง ๆ จ า ก ก า ร ป ้อ น เข ้า ส ู่ร ะ บ บ โด ย ผ ู้ 

ใ ช ้ แ ล ้ว ท ำ ก า ร เก ็บ ข ้อ ม ูล ข อ ง ก ิจ ก ร ร ม ให ม ่น ีล ง ฐ า น ข ้อ ม ูล  ใน  

ต าร าง  A ctiv ity  แ ต ่ห า ก เป ็น ก า ร เป ิด ก ิจ ก ร ร ม เด ิม เพ ื่อ แ ก ้ไ ข  

จ ะ ด ึง ข ้อ ม ูล ท ี่เก ็บ ไ ว ้ใน ต า ร า ง  A c tiv ity  ม า แ ส ด ง บ น จ อ ภ า พ  เพ ื่อ  

ร อ ก า ร แ ก ้ไ ข ข ้อ ม ูล จ า ก ผ ู้ใช ้ เม ื่อ จ ัด เก ็บ ร า ย ล ะ เอ ีย ด ข อ ง  

ก ิจ ก ร ร ม ล ง ฐ า น ข ้อ ม ูล แ ล ้ว  ก ็จ ะ ไ ป เร ีย ก โ ม ด ูล  D raw W F  เพ ื่อ ว าด  

แ ผ น ผ ัง ข อ ง ก ร ะ บ ว น ก า ร แ ล ะ ก ิจ ก ร ร ม เห ล ่า น ัน  บ น ห น ้า จ อ

4 .5 .4  โม ด ูล ฟ อ ร ์ม ก า ร ล บ ก ิจ ก ร ร ม

ช ื่อ โม ด ูล  

ช น ิด

frm D elA ctiv ity

P u b lic

ร า ย ล ะ เอ ีย ด จ ะ ถ ูก เร ีย ก ใช ้จ า ก  เม น ู “ล บ ก ิจ ก ร ร ม ” (ช ื่อ เม น ู 

m n u A ctiv ity D e l) โด ย จ ะ แ ส ล ง ร า ย ก า ร ก ิจ ก ร ร ม ต ่า ง ๆ ท ี่ม ีใน  

ร ะ บ บ ใ ห ้ผ ู้ใช ้เล ือ ก  แ ล ะ ร ับ ร า ย ก า ร ท ี่ต ้อ ง ก า ร ล บ อ อ ก จ า ก ร ะ บ บ  

เพ ื่อ ล บ ข ้อ ม ูล อ อ ก จ า ก ต า ร า ง  A c tiv ity  แ ล ้ว ต ร ว จ ส อ บ ว ่า ก ิจ ก ร ร ม  

ท ี่ล บ อ อ ก ไ ป น ัน ม ีห ม า ย เล ข ก ร ะ บ ว น ก า ร เป ็น อ ะ ไ ร  แ ล ะ ย ัง ม ีก ิจ

ก ร ร ม ท ี่เก ี่ย ว ข ้อ ง เห ล ือ อ ีก ห ร ือ ไ ม ่ ห า ก ไ ม ่ม ีก ิจ ก ร ร ม อ ื่น แ ล ้ว  จะ 

ล บ ข ้อ ม ูล ข อ ง ก ร ะ บ ว น ก า ร บ ัน อ อ ก จ า ก ต า ร า ง  P rocess ว ัว!)
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4 .5 .5  โ ม ด ูล ฟ อ ร ์ม ก า ร ส ร ้า ง  แ ก ้ไ ข  แ ล ะ ล บ บ ัญ ช ีผ ู้ใช ้ร ะ บ บ

ช อ  Iม ด ูล  frm U scr

ช น ิด  Public

ร า ย ล ะ เอ ีย ด  จ ะ ถ ูก เร ีย ก ใช ้จ า ก  เม น ู “ เพ ิ่ม  แ ก ้ไ ข  ล บ  บ ัญ ช ีผ ู้ใ ช ้” (ช ื่อ เม น ู

m n u A d m in M n t) แ ล ะ  เมน ู “ เป ล ี่ย น ร ห ัส ผ ่า น ” (ช ื่อ เม น ู 

m n u A d m in P w d ) โด ย ท ี่ห า ก เป ็น ก า ร ส ร ้า ง ผ ู้ใ ช ้ให ม ่ จ ะ ส ร ้าง  

โ Ÿ เถ ุ N ü s e r  จ (น ก ล  !ล' E m p lo y ee  แน ^ โบ ร าช ล ะ เอ ีย ด ข อ ง ค ุณ  

ส ม บ ัต ิต ่า ง ๆ จ า ก ก า ร ป ้อ น เข ้า ส ู่ร ะ บ บ โ ด ย ผ ู้ใ ช ้แ ก ้ว ท ำ ก า ร เก ็บ  

ข ้อ ม ูล ข อ ง ผ ู้ใช ้ให ม ่น ี้ล ง ฐ า น ข ้อ ม ูล  ใน ต า ร า ง  E m p lo y ee  แ ต ่ห า ก  

เป ็น ก า ร แ ก ้ไ ข  ล บ  ห ร ือ เป ล ี่ย น ร ห ัส ผ ่า น  จ ะ ด ึง ข ้อ ม ูล ท ี่เก ็บ ไ ว ้ใน  

ต าร าง  E m p lo y ee  ม า แ ส ด ง บ น ห น ้า จ อ  เพ ื่อ ร อ ก า ร ก ร ะ ท ำ ผ ู้ใ ช ้

4 .5 .6  โม ด ูล ฟ อ ร ์ม ก า ร ร ะ บ ุร า ย ล ะ เอ ีย ด ใน ฟ อ ร ์ม เอ ก ส า ร  

frm Form  

Private

จ ะ ถ ูก เร ีย ก ใช ้จ า ก ป ม  “ฟ อ ร ์ม เอ ก ส า ร ” ใน ห น ้า จ อ ก า ร ร ับ  

ร าย ล ะ เอ ีย ด ข อ ง ก ิจ ก ร ร ม  ซ ึ่ง ม ีฟ อ ร ์ม แ ผ ่น แ บ บ ให ้ผ ู้ใช ้เล ือ ก  3 

แ บ บ  ค ือ แ บ บ ฟ อ ร ์ม ก า ร ข อ ส ั่ง ซ ื้อ ส ิน ค ้า  แ บ บ ฟ อ ร ์ม ก า ร ข อ  

ค ืน เง ิน  แ ล ะ  แ บ บ ฟ อ ร ์ม ก า ร ข อ ล า ห ย ุด  ล า พ ัก ร ้อ น  ห า ก ผ ู้ใ ช ้ 

เล ือ ก ฟ อ ร ์ม จ า ก แ ผ ่น แ บ บ  ร ะ บ บ จ ะ ส ร ้า ง ว ัต ถ ุ N fo rm  จ า ก ค ล า ส  

Form  แ ล ะ ร อ ร ับ ข ้อ ม ูล จ า ก ผ ู้ใช ้เพ ื่อ เก ็บ ข ้อ ม ูล ล ง ฐ า น ข ้อ ม ูล  ใน  

ต าร าง  Form  ห ร ือ ห า ก ผ ู้'ใช ้เล ือ ก ค ล ิก ท ี่ป ม  “แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล เว ิร ์ด ” 

ร ะ บ บ จ ะ ก ็จ ะ เร ีย ก ใช ้โป ร แ ก ร ม  [ม ไ ค ร ซ อ ฟ ต ์เว ิร ์ด ข ึ้น ม า ท ำ ง า น  

โ ด ย ใช ้ฟ ง ก ์ช ัน  A p p A ctivate ข อ ง โ ป ร แ ก ร ม ไ ม โ ค ร ซ อ ฟ ต ์ 

ว ิช ว ล เบ ส ิก

4 .5 .7  โม ด ูล ฟ อ ร ์ม ก า ร ส อ บ ถ า ม ข ้อ ม ูล  แ ล ะ ร าย ง าน

ช อ โม ด ูล  frm lnquiry

ช น ิด  Private

ร า ย ล ะ เอ ีย ด  จ ะ ถ ูก เร ีย ก ใช ้จ า ก  เมน ู “ส อ บ ถ า ม ข ้อ ม ูล ” (ช ื่อ เม น ู m n u ln q u iry)

ช ื่อ โมล ูล  

ชน ิด

รายละเอียด
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4 .3 .0  เพทู ่แî 11 

ช ื่อ โม ด ูล  

ช น ิด

ร าย ล ะ เอ ีย ด

แ ล ะ  เมน ู “ร า ย ง า น ” (ช ื่อ เม น ู m nuR eport) โ ด ย ก า ร ใช ้ค ่า ต ัว แ ป ร  

G general เป ็น ต ัว ร ะ บ ุ ห า ก ค ่า ต ัว แ ป ร น ี เป ็น  1 ห ม าย ถ ึง ก า ร  

แ ก ้ไ ข ข ้อ ม ูล  2 ห ม า ย ถ ึง ก า ร ส อ บ ถ า ม ข ้อ ม ูล  แ ล ะ  3 ห ม าย ถ ึง  

ก าร พ ิม พ ์ร าย ง าน  ซ ึ่ง จ ะ ม ีก า ร ด ึง ข ้อ ม ูล จ า ก ต า ร า ง  P rocess  

ต าร าง  A ctiv ity  แ ล ะ  ต าราง Form  เพ ื่อ แ ส ด ง ผ ล  แ ล ะ พ ิม พ  ์

ร าย งาน  ต า ม เง ื่อ น ไ ข ท ี่ผ ู้ใช ้ป ้อ น เข ้า ส ู่ร ะ บ บ

พ ____-J ๙_ ~ yJ เด แ Hน ผ ิง ะบบิงุเ  i ï u  Ï ท่โเ à

D raw W F

Private

จ ะ ถ ูก เร ีย ก ใช ้จ า ก  โม ล ูล  frm A ctiv ity  เพ ื่อ ท ำ ก า ร ว า ด แ ผ น ผ ัง ข อ ง  

ร ะ บ บ ง า น เว ิร ์ก โ ฟ ล ว ์ต า ม ท ี่ผ ู้ใช ้ไ ด ้ป ้อ น ข ้อ ม ูล ไ ว ้ โด ย จ ะ ท ำ ก า ร  

ค ำ น ว ณ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง ท ี่ต ัง ข อ ง แ ต ่ล ะ ก ิจ ก ร ร ม ท ี่เห ม า ะ ส ม  แ ล ะ  

เส ้น เช ื่อ ม โย ง แ ต ่ล ะ ก ิจ ก ร ร ม
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