
บ ท ท ี่ 1 

บทนำ

ค ว า ม เป ็น ม า แ ล ะ ค ว า ม ส ำ ค ัญ ข อ ง ป ัญ ห า

ในปัจจุบัน มีการผลิตเครื่องคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กออกมา เซ่นเครื่องคอมพิวเตอร์ประเภทพีดี 
เอ (PDA) เอชพีชี (HPC) ในมางรุ่นมีขนาดเล็กสามารถที่จะพกในกระเป๋าเสื้อได้ และมีแนวโน้มว่าจะ 
เป็นที่ใช้งานกันอย่างแพร่หลายในอนาคต เครื่องคอมพิวเตอร์ประเภทนี้มักจะมีขนาดค่อนช้างเล็ก จึง 
ไม่มีแป้นพิมพ์มาด้วย แต่จะมีปากกาหรือสไตลัส (Stylus) เป็นอุปกรณ์มาตรฐานในการนำข้อมูลเช้า 
แทนแป้นพิมพ์หรือเมาส์ ด้งนั้นเครื่องคอมพิวเตอร์ประเภทนี้จึงต้องอาศัยกลไกในการรับข้อมูลเช้าแทน 
แป้นพิมพ์ นั่นคือการรู้จำตัวมักษรหรือสัญลักษณ์ ที่เขียนด้วยสไตสัสบนหน้าจอนั่นเอง

ในต่างประเทศได้มีผู้พัฒนาโปรแกรมการรู้จำลายมือเขียนแบบออนไลน์สำหรับภาษาต่าง  ๆ
เซ่น ภาษาอังกฤษ ภาษาจีน ภาษาเกาหลี เป็รเต้น แต่ในประเทศไทยการพัฒนาโปรแกรมการรู้จำลาย 
มือเขียนภาษาไทยแบบออนไลน์ยังไม่เป็นที่แพร่หลาย ด้งนั้นจึงต้องการที่จะพัฒนาโปรแกรมด้งกล่าว 
เพื่อเป็นด้นแบบของการพัฒนาในระตับต่อไป

ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์

1. ศึกษาวิธีการที่เหมาะสมในการแยกแยะลักษณะของลายมือเขียนภาษาไทย เพ่ือใช้นิว 
รอลเนิตเวิร์ค1ในการรู้จำลายมือเขียนภาษาไทย

2. เพื่อพัฒนาด้นแบบนิวรอลเน็ตเวิร์คในการรู้จำลายมือเขียนภาษาไทย

ข อ บ เข ต ข อ ง ก า ร ว ิจ ัย

1. โปรแกรมด้นแบบที่พ ัฒนาขึ้นสามารถรู้จำตัวอักษรลายมือเขียนภาษาไทยได้ท ีละตัว 
อักษร ซึ่งประกอบด้วยพยัญชนะ 42 ตัว สระ 17 ตัว วรรณยุกต์ 4 ตัว และอักขระพิเศษ 
4 ตัว ที่เลือกไว้

2. โปรแกรมด้นแบบที่พัฒนาขึ้น สามารถทำงานบนเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลที่มีสภาวะ 
แวดล้อมแบบวินโดวส์

3. ใช้ดิจิไทเซอร์แบบปากกาเป็นอุปกรณ์นำข้อมูลเช้า
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4. ใช้นิวรอลเน็ตเวิร์คแบบแพร่กระจายย้อนกลับในการสอนและการรู้จำ
5. ใช้ซอฟต์แวร์ไลบรารีของนิวรอลเน็ตเวิร์คแบบแพร่กระจายย้อนกลับท่ีมีอยู่แล้ว มาเป็น 

องค์ประกอบของโปรแกรม

ขั้นตอนการวิจัย

1. ศึกษาทฤษฎีต่าง  ๆ ของการแยกแยะลักษณะของตัวอักษรไทยที่เขียนด้วยลายมือ
2. ศึกษาความรู้ทางด้านนิวรอลเน็ดเวิร์ค
3. ศึกษาลักษณะที่เหมาะสมของข้อมูลที่จะใช้ในการสอนนิวรอลเน็ตเวิร์ค
4. พัฒนาโปรแกรมด้นแบบเพื่อนำข้อมูลเช้าประมวลผลในนิวรอลเนิดเวิร์ค
5. ออกแบบ'ชุดการสอน (Training set) และชุดการทดสอบ (Test set)
6. ทำการสอนเน็ตเวิร์คด้วยชุดการสอน
7. ทำการทดสอบนิวรอลเน็ดเวิร์คด้วยชุดการทดสอบ
8. พัฒนาโปรแกรมด้นแบบเพื่อนำนิวรอลเน็ตเวิร์คที่ได้รับการสอนแล้วมาใช้
9. สรุปผลการวิจัยและเสนอแนะ

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการวิจัย

1. ไต่วิธีการที่เหมาะสมในการแยกแยะคุณลักษณะของลายมือเขียนภาษาไทย
2. ได้นิวรอลเน็ตเวิร์คที่ใช้ในการรู้จำลายมือเขียนภาษาไทย
3. เป็นพื้นฐาน'โนการนำนิวรอลเน็ตเวิร์คไปประยุกต์ใช้ในงานอื่น ๆ

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

1. ปี พ.ศ. 2527 พิพัฒน์ หิรัณย์วณิชากรและคนอื่น  ๆ ได้เสนอเทคนิคของการวิเคราะห์ 
เส้นแสดงขอบของตัวอักษร พร้อมทั้งการหาค่าความเหมือนระหว่างส่วนโค้ง โดยใช้ 
ลักษณะสำคัญได้แก่ จำนวนหัว จำนวนส่วนโค้ง ลักษณะการแยกกันของตัวอักษร และ 
ความยาวของแต่ละส่วนโค้งย่อย เพื่อใช้ในการรู้จักตัวพิมพ์อักษรไทยในระบบออฟไลน์ 
กับตัวอักษรรูปแบบเดียวที่มืขนาด 50x50 จุด ผลของการรู้จำตัวอักษรมีความถูกต้อง 
ร้อยละ 99.40 [1]

2. ในปี พ.ศ. 2529 ชมทิพ พรพนมชัย ได้เสนอวิธีการตรวจรู้อักขระภาษาไทยซึ่งอยู่ในรูป 
แบบของตัวพิมพ์ดีด อักขระที่ใช้ในการตรวจรู้จัดเตรียมอยู่ในรูปของภาพบิตแมทริกช์ตัว
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อักษร (Bit image matrix) ขนาด 20x20 หน่วย จากนั้นทำการลดความหนา (Thinning 
process) ของภาพบิตแมฑริกซ์ แล้วเปลี่ยนโครงร่างของตัวอักษรให้อยู่ในรูปของรหัส ข้ัน 
ตอนสุดท้ายจะเปรียบเทียบรหัสนี้กับอักษรตันแบบ ผลของการรู้จำมีความถูกต้องร้อยละ 
70 [2]

3. ในปี พ.ศ. 2530 ชม กิ๋มปาน และคณะได้เสนอเทคนิคการกระจายแบบคาร์ฮูเนนโลบ 
และการสร้างฟังก์ชันการตัดสินใจแบบเชิงเส้นบนระนาบของไอเกนเวคเตอร์ โดยใช้ 
ลักษณะสำคัญได้แก่ การกระจายของจุดที่อยู่ภายในเมตริกซ์ของอักษร เพ่ือใช้ในการรู้จำ 
ตัวอักษรไทยในระบบออฟไลน์ กับตัวอักษรรูปแบบเดียวที่มีฃนาด 128x64 จุด ซ่ึงผล 
ของการรู้จำตัวอักษรมีความถูกต้องร้อยละ 98.00 [1]

4. ในปี พ.ศ. 2533 วัลนพ ตันฤดี ได้เสนอเทคนิคของการรับรู้ลายมือเขียนอักษรไทย โดย 
มีขั้นตอนการประมวลผลตังนี้คือ ขั้นตอนแรกเป็นการแยกกลุ่มรูปแบบลายมือเขียนคร่าว 
คร่าว จากนั้นจึงหาลักษณะเด่นของรูปแบบตามรหัสทิศทางฟรีแมน แล้วใช้ไดนามิค 
โปรแกรมม่ิงในการรู้จำ พบว่าการรู้จำลายมือเขียนมิความถูกต้องร้อยละ 98.5 [3]

5. ในปี พ.ศ. 2535 มนลดา บุญสุวรรณ ได้เสนอวิธีการรู้จำตัวพิมพ์อักษรไทยหลายรูปแบบ 
โดยอาศัยเทคนิคของการวิเคราะห์เส้นแสดงขอมของอักขระ และน่าเอารหัสลูกโซ่ของฟรี 
แมนพร้อมกับความแตกด่างของทิศทางเส้นแสดงขอบของอักขระมาใช้ในการตัดแบ่งเส้น 
แสดงขอบของอักขระออกเป็นส่วนโค้งเร้าและส่วนโค้งนูน จากนั้นจึงใช้ไดนามิค 
โปรแกรมมิ่งในการหาค่าความแตกด่างของอักขระที่ต้องการรู้จำกับอักขระด้นแบบ ผล 
ของการรู้จำตัวอักษรมิความถูกต้องร้อยละ 94.70 [1]

6. ในปี พ.ศ. 2539 Xiolin Li และ Dit-Yan Yeung แห่งมหาวิทยาลัยฮ่องกง ได้เสนอเทคนิค 
การรู้จำลายมือเขียนภาษาอังกฤษแบบออนไลน์โดยอาศัยจุดเด่น (Dominant points) 
และทิศทางของจุดเด่นจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง แล้วใช้เทคนิคของไดนามิคโปรแกรม 
มิ่งโดยอาศัยแนวคิดของแบนค์สิมิเด็ดไทม์วอร์ปปิง (Band-limited time warping) ผลจาก 
การทดลองในการรู้จำตัวอักษรภาษาอังกฤษ 62 ตัว ได้แก่ 0-9 A-Z และ a-z ในหลาย  ๆ
แบบของลายมือ มือัตราการรู้จำร้อยละ 91 [4]

7. ในปี พ.ศ. 2540 อภิญญา สุพรรณวรรษา เสนอการประยุกต์ใช้การ'โปรแกรมตรรกะเชิง 
อุปนัยหรือไอแอลพีในการรู้จำตัวพิมพ์อักษรภาษาไทย ซึ่งระบบไอแอลพีที่เลือกใช้ในการ 
วิจัยคือระบบ Progol องค์ประกอบสำคัญในการเรียนรู้ของระบบไอแอลพีคือ ตัวอย่างที่ 
หลากหลายและการให้ความรู้ส่วนหลังที่เหมาะสมและเพียงพอต่อการเรียนรู้ ผลการ 
ทดสอบอัตราการรู้จำมิความถูกต้องร้อยละ 87.89 [5]
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