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ภาคผนวก ก
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือวิจํย

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดร.สันติ คุณประเสริฐ
อาจารย์ประจำภาควิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
(นักการศึกษาที่มีความรู้ความชำนาญ ในการสอนด้านการออกแบบ และมีประสบการณ์การ
ลอนในสาขาออกแบบไม่น้อยกว่า 5 ปี)

2. อาจารย์ประชุม จันทนา
อาจารย์ประจำโปรแกรมศิลปกรรม สถาบันราชภัฎราชนครินทร์
(อาจารย์ที่สอนด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ในสถาบันราชภัฎ มีความรู้ความชำนาญ และมี 
ประสบการณ์การสอนด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ใม่น้อยกว่า 5 ปี)

3. ผ้ช่วยศาสตราจารย์ประเสริฐ ศีลรัตนา‘บ่ dà
อาจารย์ประจำโปรแกรมศิลปกรรม สถาบันราชภัฏราชนครินทร์
(นักวิชาการทางด้านศิลปศึกษา สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาโททางด้านศิลปศึกษา และมี 
ประสบการณ์การสอนในสาขาศิลปศึกษาไม่น้อยกว่า 5 ปี)
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ที ทม ๐๓๐๒(๒๗O๐.๑๕ ๑)/๒ ๓ ๓ ๐ สำนักงานฝ่ายจัดการศึกษา คณะครุคาสตร์

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

ถนนพญาไท กรุงเทพๆ ๑๐๓๓๐

เร ื่อ ง  ข อ ค ว า ม ร ่ว ม ม ีอ ใ น ก า ร ว ิจ ัย

เ ร ีย น  ร อ ง ศ า ส ต ร า จ า ร ย ์ ด ร .ส ุพล ว ุฒ ิเ ส น

ส ิง ท ี่ส ่ง ม า ด ้ว ย  เค ร ื่อ ง ม ือ ท ี่ใ ช ้ใ น ก า ร ว ิจ ัย

ด ้ว ย  น า ย โ ย ธ ิน  จ ี้ก ัง ว า ฬ  น ิส ิต ข ั้น ป ร ิญ ญ า ม ห า บ ัณ ฑ ิต  ภ า ค ว ิช า ศ ิล ป ศ ึก ษ า  ส าข า ว ิช า  ส ิล ป ส ิก ษ า  ก ำล ัง  

ด ำ เ น ิน ก า ร ว ิจ ัย เพ ี่อ เ ส น อ ว ิท ย า น ิพ น ธ เ ร ื่อ ง  “ ผ ล ก า ร ส อ น ก ร ะ บ ว น ก า ร อ อ ก แ บ บ  ใ น ว ิช า ท ฤ ษ ฎ ีก า ร อ อ ก แ บ บ  

ผ ล ิต ภ ้ณ ห ์ ท ี่ม ีต ่อ ค ว า ม ( ข ้า ใ จ ป ีน ต อ น ก า ร อ อ ก แ บ บ  และผ ล ง า น ธ อ ง น ัก ส ืก « า  โ ป ร แ ก ร ม ศ ิล ป ก ร ร ม  ร ะ ด ับ ! ! ริญญ'า ต ร ี 

ส ถ า บ ัน ร า ซ ภ ฏั ,, โ ด ย ม ี ร อ ง ศ า ส ต ร า จ า ร ย  ป ็ยะช าต ิ แ ส ง อ ร ุณ  เป ็น อ า จ า ร ย ์ท ี่ป ร ึก ษ า  ใ น ก า ร น ี้น ิส ิต ม ีค ว า ม จ ำ เ ป ็น  

ต ้อ ง ร ว บ ร ว ม ข ้อ ม ูล โ ด ย นำเ ค ร ื่อ ง ม ือ วิจ ัยไ ป ใช ้ก ับ ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่า ง ซ ึ่ง เ ป ็น  น ัก ศ ึก ษ า โ ป ร แ ก ร ม ศ ิล ป ก ร ร ม  ระต ัน 

ป ร ิญ ญ า ต ร ี ซ ั้น ป ีท ี่ ๒  ส ถ า บ ัน ร า ช ภ ัฎ ร า ช น ค ร ิน ท ร ์ ฉ ะ เช ิง เท ร า  จ ำ น ว น  ๓ 0  ค น

จึงเรียนมาเพ่ีอขอความอนุเคราะห์จากท่านได,โปรสอนุญาตให้ นายโยธิน จ้ีกังวาฬ ได้ท ่าการเก็บ
รวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างดังกล่าว เพ่ีอประโยซนัทางวิชาการ ขอขอบคุณมาในโอกาสน้ีด้วย

ขอแสดงความนับถีอ

(รองศาสตราจารย์ ดร.เริงรัชนิ นิ่มนวล) 

รองคณบดีฝ่ายจัดการศึกษา 

ปฏิบัติราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์

สำนักงานฝ่ายจัดการศึกษา (ระดับบัณฑิตศึกษา)

โทร.๒๑๘๒๖๘๒
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บ ัน ท ึก ข ้อ ค ว า ม

ส่วนราชการ ส ำ น ัก ง า น ฝ ่า ย จ ัด ก า ร ส ีก ษ า  ( ร ะ ด ับ บ ัณ ฑ ิต ส ีก ษ - า )  ค ณ ะ ค ร ุศ า ส ต ร ์ โ ท ร .  ๘ ๒ ๖ ๘ ๒  

แ ท ม ๐ ๓ ๐ ๒ ( ๒ ๗ ๐ ๐ .© ๕ © ) / ๒ ๓ ๓ ๑  วนท  ̂ V ส ิง ห า ค ม  ๒ ๕ ๕ ๒๒๕๔๒
เรือง ขอเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ

เ ร ีย น  อ า จ า ร ย ์ ด ร .ส ัน ต ิ ค ุณ ป ร ะ เส ร ีฐ

ด ัว ย  น า ย โ ย ธ ิน  จ ี้ก ัง ว า ฬ  น ิส ิต ข ั้น ป ร ิญ ญ า ม ห า บ ัณ ฑ ิต  ภ า ค ว ิช า ส ีล ป ส ีก ษ า  ส า ข า ว ิช า ส ีล ป ส ีก ษ า  ก ำล ัง  

ด ำ เ น ิน ก า ร ว ิจ ัย เพ ื่อ เ ส น อ ว ิท ย า น ิพ น ธ เ ร ื่อ ง  “ ผ ล ก า ร ส อ น ก ร ะ บ ว น ก า ร อ อ ก แ บ บ  ใ น ว ิช า ท ฤ ษ ฎ ีก า ร อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ิ 

ท ี่ม ีต ่อ ค ว า ม เข ้า ใ จ ข ั้น ต อ น ก า ร อ อ ก แ บ บ  แ ล ะ ผ ล ง า น ข อ ง น ัก ส ีก ษ า  โ ป ร แ ก ร ม ส ีล ป ก ร ร ม  ร ะ ด ับ ป ร ิญ ญ า ต ร ี ส ถ า บ ัน -  

ร า ช ภ ัฎ ”  โ ด ย ม ี ร อ ง ศ า ส ต ร า จ า ร ย ์ ป ็ย ะ ช า ต ิ แ ส ง อ ร ุณ  เ ป ็น อ า จ า ร ย ์ท ี่iJ ร ิก ษ า  ใ น ก า ร น ี้ข อ เ ร ีย น เช ิญ ท ่า น เป ็น  

ผ ู้'ท ร ง ค ุณ ว ุฒ ิต ร ว จ ส อ บ เค ร ื่อ ง ว ิจ ัย ท ี่น ิส ิต ส ร ้า ง ข ึ้น ต า ม เอ ก ส า ร ส า ร ท ี่แ น บ ม า ด ้ว ย แ ล ้ว

จ ึง เ ร ีย น ม า เพ ื่อ ข อ ค ว า ม อ น ุเ ค ร า ะ ห ์'จ า ก ท ่า น ไ ด ้[ ป ร ด เ ป ็น ผ ู้ท ร ง ค ุณ ว ุฒ ิใ ห ้ก ับ น ิส ิต เพ ื่อ ป ร ะ โ ย ซ น ัท า ง ว ิช า ก า ร  

ต ่อ ไ ป  ข อ ข อ บ ค ุณ ม า ใ น โ อ ก า ส น ี้ด ้ว ย

รi vi O ^
( ร อ ง ศ า ส ต ร า จ า ร ย ์ ด ร . เ ร ิง ร ัช น ิ น ิ่ม น ว ล )

ร อ ง ค ณ บ ด ีฝ ่า ย จ ัด ก า ร ส ีก ษ า

ป ฏ ิบ ัต ิร า ช ก า ร แ ท น ค ณ บ ด ีค ณ ะ ค ร ุศ า ส ต ร ์
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ท ทม 0๓ ๐๒ (๒ ๗ ๐O.Ç>๕๑)/๒๓๓๒
จ ุฬ า ล ง ก ร ณ ์ม ห า ว ิท ย า ล ัย

ถ น น พ ญ า ไ ท  ก ร ุง เท พ ๆ  ๑ ๐ ๓ ๓ ๐

สำนักงานฝ่ายจัดการศึกษา คณะกรุ?ทสต'

ว ไ  ส ิง ห า ค ม  ๒ ๕ ๔ ๒

ร ่ร ื่อ ง  ข อ เช ิญ เป ็น ผ ู้ท ร ง ค ุณ ว ุฒ ิ

เ ร ีย น  อ า จ า ร ย ์ ป ร ะ ช ุม  จ ัน ท น า

ส ิง ท ี่ส ่ง ม า ด ้ว ย  เค ร ื่อ ง ม ือ 'ท ี่ใ ซ ใ น ก า ร ว ิจ ัย

ด ้ว ย  น า ย โ ย ธ ิน  จ ี๋ก ัง ว า ฬ  น ิส ิต ข ั้น ป ร ิญ ญ า ม ห า บ ัณ ฑ ิต  ภ า ค ว ิ? ก ศ ึล ป ศ ึก ษ า  ส า ข า ว ิ? ก ศ ึล ป ศ ึก ษ า  ก ำล ัง  

ด ำ เ น ิน ก า ร ว ิจ ัย เพ ื่อ เ ส น อ ว ิท ย า น ิพ น ธ ์เ ร ื่อ ง  • • ผ ล ก า ร ส อ น ก ร ะ บ ว น ก า ร อ อ ก น บ บ  ใ น ว ิ? ก ท ฤ ษ ฎ ีก า ร อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ก ัณ ฑ ์ 

ท ี่ม ีต ่อ ค ว า ม เข ้า ใ จ ข ั้น ต อ น ก า ร อ อ ก แ บ บ  แ ล ะ ผ ล ง า น ข อ ง น ัก ศ ึก ษ า  โ ป ร แ ก ร ม ศ ึล ป ก ร ร ม  ร ะ ด ับ ! เ ร ีญ ญ า ต ร ี ส ถ า บ ัน -  

ร า ช ก ัฎ ”  โ ด ย ม ี ร อ ง ศ า ส ต ร า จ า ร ย ์ ป ีย ะ ? ก ต ิ แ ส ง อ ร ุณ  เป ็น อ า จ า ร ย ์'ท ี่ป ร ิก ษ า  ใ น ก า ร • น ี้ข อ เ ร ีย น เช ิญ ท ่า น เป ็น  

ผ ู้ท ร ง ค ุณ ว ุฒ ิต ร ว จ ส อ บ เค ร ื่อ ง ว ิจ ัย ท ี่น ิส ิต ส ร ไ ง ข ึ้น

จ ึง เ ร ีย น ม า เพ ื่อ ข อ ค ว า ม อ น ุเ ค ร า ะ ห จ า ก ท ่า น ไ ด ํโ ป ร ด เป ็น ผ ู้ท ร ง ค ุณ ว ุฒ ิใ ห ้ก ับ น ิส ิต เ พ ื่อ ป ร ะ โ ย ซ น ัท า ง ว ิ? ภ ก า ร  

ต ่อ ไ ป  ข อ ข อ บ ค ุณ ม า ใ น โ อ ก า ส น ี้ด ้ว ย

ข อ แ ส ด ง ค ว า ม น ับ ถ ีอ

( ร อ ง ศ า ส ต ร า จ า ร ย ์ ด ร . เ ร ิง ร ัช น ิ น ิ่ม น ว ล )  

ร อ ง ค ณ บ ด ีฝ ่า ย จ ัด ก า ร ศ ึก ษ า  

ป ฎ ีบ ัด ีร า ช ก า ร แ ท น ค ณ บ ด ีค ณ ะ ค ร ุศ า ส ต ร ์

ส่านักงานฝ่ายจัดการศึกษา (ระดับบัณฑิตศึกษา)

โทร.๒๑๘๒๖๘๒
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* • —  ■ >
จ ุฬ า ล ง ก ร ณ ์ม ห า ว ิท ย า ล ัย

ถ น น พ ญ า ไ ท  ก ร ุง ( .ท พ ๆ  ๑ (ว๓ ๓ ๐

สำนักงา ฝผายจัพการศึแษ I v-แนะครุศาสตร์ที ทม ๐๓ ๐๒ (๒ ๗ ๐๐.๑๕ ๑)/๒ ๓ ๓ ๓

(•>ไ' ส ิง ห า ค ม  ๒ ๕ ๔ ๒

เร ื่อ ง  อ อ เช ิญ เป ็น ผ ู้ท ร ง ค ุณ ว ุฒ ิ

เ ร ีย น  ผ ู้ช ่ว ย ศ า ส ต ร า จ า ร ย ์ ป ร ะ เ ส ร ิฐ  ศ ึล ร ัต น า

ส ิ่ง ท ี่ส ่ง ม า ด ้ว ย  เค ร ื่อ ง ม ีอ ท ี่ใ ช ิใ น ก า ร ว ิจ ัย

ด ้ว ย  น า ย โ ย ธ ิน  จ ี้ก ัง ว า ฬ  น ิส ิต ข ั้น ! Jร ีญ ญ า ม ห า บ ัณ ฑ ิต  ภ า ค ว ิช า ศ ึล ป ศ ึก ษ า  ส า ข า ว ิช า ศ ึล ป ศ ึก ษ า  ก ำ ล ัง  

ด ำ เ น ิน ก า ร ว ิจ ัย เพ ื่อ เ ส น อ ว ิท ย า น ิพ น ธ เ ร ื่อ ง  “ ผ ล ก า ร ส อ น ก ร ะ บ ว น ก า ร อ อ ก แ บ บ  ใ น ว ิช า ท ฤ ษ ฎ ีก า ร อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ิ 

ท ี่ม ีต ่อ ค ว า ม เข ้า ใ จ ข ั้น ต อ น ก า ร อ อ ก แ บ บ  แ ล ะ ผ ล ง า น ข อ ง น ัก ศ ึก ษ า  โ ป ร แ ก ร ม ศ ึล ป ก ร ร ม  ร ะ ด ับ ป ร ิญ ญ า ต ร ี ส ถ า บ ัน -  

ร า ช ภ ัฎ ”  โ ด ย ม ี ร อ ง ศ า ส ต ร า จ า ร ย ์ ป ็ย ะ ช า ต ิ แ ส ง อ ร ุณ  เ ป ็น อ า จ า ร ย ์ท ี่ป ร ึก ษ า  ใ น ก า ร น ี้ข อ เ ร ีย น เช ิญ ท ่า น เป ็น  

ผ ู้ท ร ง ค ุณ ว ุฒ ิต ร ว จ ส อ บ เค ร ื่อ ง ว ิจ ัย ท ี่น ิส ิต ส ร ้า ง ข ึ้น

จ ึง เ ร ีย น ม า เพ ื่อ ข อ ค ว า ม อ น ุเ ค ร า ะ ห ้จ า ก ท ่า น ไ ด ้[ ป ร ด เป ็น ผ ู้ท ร ง ค ุณ ว ุฒ ิใ ห ้ก ับ น ิส ิต เพ ื่อ ป ร ะ โ ย ช น ัท า ง ว ิ? ก ก า ร  

ต ่อ ไ ป  ข อ ข อ บ ค ุณ ม า ใ น โ อ ก า ส น ี้ด ้ว ย

ข อ แ ส ด ง ค ว า ม น ับ ถ ือ

( ร อ ง ศ า ส ต ร า จ า ร ย ์ ด ร . เ ร ิง ร ัซ น ี น ิ่ม น ว ล )

ร อ ง ค ณ บ ด ีฝ ่า ย จ ัด ก า ร ศ ึก ษ า

ป ฏ ิบ ัต ิร า ช ก า ร แ ท น ค ณ บ ด ีค ณ ะ ค ร ุศ า ส ต ร ์

สำนักงานฝ่ายจัดการศึกษา (ระดับบัณฑิตศึกษา)

โทร.๒๑๘๒๖๘๒



ภาคผนวก ซ

หลักสูตรโปรแกรมศิลปกรรม ระดับปริญญาตรี สถาบันราชภัฎ
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หลักส ูตรโปรแกรมส ืลปกรรม  
ระด ับปริญ ญ าตร ี สถาบ ันราชภ ัฏ

จ ุดประสงค ์เฉพาะ
เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรู้และประสบการณ์ สามารถประกอบอาชีพด้านศิลปกรรมได้ 

อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีคุณสมบัติ ดังน้ี
1. มีความรู้และทักษะในการปฏิบัติงานด้านศิลปกรรมเป็นอย่างดี
2. มีเจตคติที่ดีต่องานด้านศิลปกรรม และสามารถนำความรู้ไปใช้ในการพัฒนาทังคม 

และท้องถิ่นได้เป็นอย่างดี
3. มีความซื่อสัตย์และความรับผิดชอบต่อทังคมและวิชาชีพศิลปกรรม
4. มีความสามารถในการจัดระบบงานบริหารและสร้างสรรค์งานด้านศิลปกรรมอย่าง 

มีประสิทธิภาพ
5. มีสำนึกในการสร้างสรรค์งานศิลปกรรมที่มีบทบาทต่อการส่งเสริมและทำนุบำรุง 

ศิลปวัฒนธรรมของชาติ

โครงสร้างหล ักส ูตร
หน่วยทิตรวมตลอดหทักสูตรไม่น้อยกว่า 140 หน่วยทิต โดยมีทัดส่วนหน่วยทิตแต่ละ 

หมวดวิชาและแต่ละกลุ่มวิชา ดังน้ี
1. หมวดวิชาพื้นฐานทั่วไป

1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร
1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์
1.3 กลุ่มวิชาทังคมศาสตร์
1.4 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

40 หน่วยทิต 
10 หน่วยทิต
10 หน่วยทิต
10 หน่วยทิต
10 หน่วยทิต

2. หมวดวิชาเฉพาะด้าน
2.1 กลุ่ม'วิชาเนี้อหา
2.2 กลุ่มวิชาวิทยาการจัดการ
2.3 กลุ่มวิชาปฏิบ้ติการและ'รกประสบการณ์วิชาชีพ

90 หน่วยทิต
68 หน่วยทิต
15 หน่วยทิต

7 หน่วยทิต
3. หมวดวิชาเลือกเสริ 10 หน่วยทิต
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การจดการเร ียน การสอน
1. หมวดวิชาพ้ืนฐานท่ัวไป 40 หน่วยทิต

ระดับปริญญาตรีทุกสาขาวิชา ให้เรียน 40 หน่วยทิต โดยมีข้อกำหนด ดังน้ี

กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสารให้เรียน 10 หน่วยทิต
1540201 การใช้ภาษาไทย 2 (2 - 0)
1540202 วาทการ 2 (2 - 0)
1540203 การอ่านเพ่ือชีวิต 2 (2 - 0)
1540204 การเขียนเพื่อการลื่อสาร 2 (2 - 0)
1550101 ภาษาอังกฤษเพื่อการลื่อสาร 2 (2 - 0)
1550103 การอ่านภาษาอังกฤษทั่วไป 2 (2 - 0)
1550601 ภาษาอังกฤษเฉพาะกิจ 2 (2 - 0)
1560101 ภาษาญี่ป่นเบื้องต้น 1 2 ( 1 - 2 )
1560102 ภาษาญี่ปุนเบื้อง ต้น 2 2 ( 1 - 2 )
1570101 ภาษาจีนเบื้องต้น 1 2 ( 1 - 2 )
1570202 ภาษาจีนเบื้องต้น 2 2 ( 1 - 2 )
1580101 ภาษามาเลย์เบื้องต้น 1 2 (1 -2)
1580102 ภาษามาเลย์เบื้องต้น 2 2 ( 1 - 2 )
1590101 ภาษาฝรั่งเศสเบื้องต้น 1 2 ( 1 - 2 )
1590102 ภาษาฝรั่งเศสเบื้องต้น 2 2 ( 1 - 2 )
1610101 ภาษาเยอรมันเบื้องต้น 1 2 ( 1 - 2 )
1610102 ภาษาเยอรมันเบื้องต้น 2 2 ( 1 - 2 )
1630101 สารนิเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 2 ( 1 - 2 )
1650101 ภาษารัสเชีย■ เบ้ืองต้น 1 2 ( 1 - 2 )
1650102 ภาษารัสเชียเบื้องต้น 2 2 ( 1 - 2 )
1660101 ภาษาเกาหลีเบื้องต้น 1 2 (1 -2)
1660102 ภาษาเกาหลีเบื้องต้น 2 2 ( 1 - 2 )
1670101 ภาษาลาวเบื้องต้น 1 2 ( 1 - 2 )
1670102 ภาษาลาวเบื้องต้น 2 2 ( 1 - 2 )
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1680101 ภาษาเขมรเบื้องต้น 1
1680102 ภาษาเขมรเบื้องต้น 2
1690101 ภาษาพม่าเบื้องต้น 1
1690102 ภาษาพม่าเบื้องต้น 2
1710101 ภาษาเวียดนามเบื้องต้น 1
1710102 ภาษาเวียดนามเบื้องต้น 2
1720101 ภาษาสเปนเบื้องต้น 1
1720102 ภาษาสเปนเบื้องต้น 2

กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ ให้เรียน
2510302 จิตวิทยาท่ัวไป
1510101 ปรัชญาเบื้องต้น
1510601 ตรรกวิทยาท่ัวไป
1520201 พุทธศาสน์
1520202 จรยธรรมกับชีวิต
1640201 เหตุการณ์โลกปัจจุบัน
1640202 ไทยสืกษา
2000101 สุนทรยะทางนาฏศิลป็ไทย
2060101 สุนทรียะทางทัศนศิลป็
2060201 สังคีตนิยม
2510301 มนุษยสัมพันธ์

กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ ให้เรียน
2520301 พ้ืนฐานวัฒนธรรมไทย
2530101 มนุษย์กับสังคม
2530201 ประชากรกับการพัฒนาคุณภาพชีวิต
2540201 มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม
2540202 การจัดการทรัพยากรธรรมชาติ

10

10

2 (1 -2 )
2 (1 -2 )
2 (1 -2 )
2 (1 -2 )
2 (1 -2 )
2 (1 -2 )
2 (1 -2 )
2 (1 -2 )

หน่วยทิต 
2 (2 - 0) 
2 (2 - 0) 
2 (2 - 0) 
2 (2 - 0) 
2 (2 - 0) 
2 (2 - 0) 
2 (2 - 0) 
2 (2 - 0) 
2 (2 - 0) 
2 (2 - 0) 
2 (2 - 0)

หน่วยทิต 
2 (2 - 0) 
2 (2 - 0) 
2 (2 - 0) 
2 (2 - 0) 
2 (2 - 0) 
2 (2 - 0)2540301 ภมิศาสตร์ประเทศไทย
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2550101 การเมืองการปกครอง 2 (2 - 0)
2560101 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมาย 2 (2 - 0)
3590101 ระบบเศรษฐกิจไทยและสหกรณ์ 2 (2 - 0)
2570201 มนุษย์กับเศรษฐกิจ 2 (2 - 0)

กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ให้เรียน 10 หน่วยทิต
4000101 มนุษย์กับวิทยาศาสตร์กายภาพ 2 (2 - 0)
4000103 วิทยาศาสตร์กับสังคม 2 (2 - 0)
4000104 วิทยาศาสตร์พัฒนาชีวิต 2 (2 - 0)
4070101 วิทยาศาสตร์เพื่อสุขภาพ 2 ( 1 - 2 )
4080101 วิทยาศาสตร์การกีฬา 2 ( 1 - 2 )
4090101 คณิตศาสตร์พื้นฐาน 2 (2 - 0)
4090102 คณิตศาสตร์กับการตัดสินใจ 2 (2 - 0)
4090103 คณิตศาสตร์เพื่อชีวิต 2 (2 - 0)
4120101 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 2 (2 - 0)
4120102 การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ 2 ( 1 - 2 )
หมวดวิชาเฉพาะด้าน 90 หน่วยกิต
2.1 กลุ่มวิชาเนื้อหา 68 หน่วยกิต

ปังคับเรียน 20 หน่วยกิต
2001103 ทฤษฎีลี 1 2 ( 1 - 2 )
2001104 คัลปะ1ไทย 1 2 ( 1 - 2 )
2011202 ประวิติศาสตร์คัลป็ 1 2 (1 - 2)
2012106 วัสดุและเทคนิคศิลปะ 2 ( 1 - 2 )
2021101 หลักการเขียนภาพ 2 ( 1 - 2 )
2021113 จิตรกรรมพื้นฐาน 2 ( 1 - 2 )
2021201 ภาพพิมพ์พื้นฐาน 2 (1 - 2)
2021303 ประติมากรรม 1 2 ( 1 - 2 )
2031401 หลักการออกแบบศิลปกรรม 2 ( 1 - 2 )
2031402 เขียนแบบพ้ืนฐาน 2 ( 1 - 2 )
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เลือก ให้เลือกเรียนแขนงวิชาใดแขนงวิชาหน่ึง เพียงแขนงวิชาเดียวไม่น้อยกว่า 48 
หน่วยทิต ดังน้ี

1. แขนงวิชาออกแบบนิเทศศิลป๋บังดับเฉพาะแขนงวิชา 35 หน่วยทิต
เลือกเฉพาะ:แขนงวิชาไม่น้อยกว่า 13 หน่วยทิต

2. แขนงวิชาศิลปะการพิมพ์บังคับเฉพาะแขนงวิชา 33 หน่วยทิต
เลือกเฉพาะ:แขนงวิชาไม่น้อยกว่า 15 หน่วยทิต

3. แขนงวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป็บังคับเฉพาะแขนงวิชา 25 หน่วยทิต
เลือกเฉพาะ:แขนงวิชาไม่น้อยกว่า 23 หน่วยทิต
บังคับเฉพา:ะแขนงวิชา

1. แขนงวิชาออกแบบนิเทศศิลป็เรียน 35 หน่วยทิต
2002903 การนำเสนอผลงาน 2 ( 1 - 2 )
2004907 โครงการพิเศษออกแบบนิเทศศิลบั 3 (2 - 2)
2021106 วาดเน้น 2 2 ( 1 - 2 )
2031105 การออกแบบนิเทศศิลป็ 1 3 (2 - 2)
2031114 การเขียนภาพประกอบ 1 2 ( 1 - 2 )
2032103 การออกแบบนิเทศศิลบั 2 3 (2 - 2)
2032104 การออกแบบนิเทศศิลบั 3 3 (2 - 2)
2032106 การออกแบบคัวอักษรเพื่อการพิมพ์ 2 (1 - 2)
2032403 การวิเคราะห์ข้อมูลการออกแบบ 3 (2 - 2)
2032409 การถ่ายภาพเพื่องานนิเทศศิลป็ 3 (2 - 2)
2033101 การออกแบบนิเทศศิลป็ 4 3 (2 - 2)
2033105 การออกแบบนิเทศศิลป็ 5 3 (2 - 2)
2034104 การออกแบบนิเทศศิลบั 6 3 (2 - 2)

2. แขนงวิชาศิลปะการพิมพ์ เรียน 33 หน่วยทิต
2002901 การพิมพ์เฉพาะบุคคล 2 ( 1 - 3 )
2021203 โครงการพิเศษศิลปะการพิมพ์ 2 ( 1 - 2 )
2021203 การพิมพ์ชิลค์สกรีนเบืองต้น 2 ( 1 - 3 )
2021204 การ'พิมพ์ชิลค์สกรีนบนพ้ืนราบ 2 ( 1 - 3 )
2021212 การพิมพ์นูนเบ้ืองต้น 3 (2 - 2)
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2022207 การ'พิมพ์ซิลค์สกรีนบนผ้า 2 ( 1 - 3 )
2022214 การทำแม่พิมพ์ตรายาง 2 ( 1 - 3 )
2022215 การทำแม่พิมพ์ตราโลหะ 2 ( 1 - 3 )
2023206 การพิมพ์ร่องลึกเบื้องต้น 3 (2 - 2)
2023208 การพิมพ์หนังสือและส่ิงพิมพ์ 2 ( 1 - 2 )
2031101 การออกแบบตัวอักษร 2 (1 -2)
2031106 การออกแบบการพิมพ์ 2 (1 - 3)
2031115 หลักการผลิตงานโฆษณา 2 ( 1 - 2 )
2032202 การถ่ายภาพ 2 (1 -2)
2042201 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 3 (2 - 2)
แขนงวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป็ เรียน 25 หน่วยทิต
2002903 การการนำเสนอผลงาน 2 ( 1 - 2 )
2004910 โครงการพิเศษออกแบบประยุกต์ศิลป๋ 3 (2 - 2)
2021105 วาดเล้น 1 2 ( 1 - 2 )
2021203 การพิมพ์ชิลค์สกรีนเบ้ืองต้น 2 ( 1 - 3 )
2022306 ประติมากรรมประยุกต์ 2 ( 1 - 2 )
2031106 การออกแบบการพิมพ์ 2 ( 1 - 3 )
2031114 การเขียนภาพประกอบ 1 2 (1 -2)
2031210 การออกแบบลวดลาย 2 ( 1 - 2 )
2031403 จิตวิทยาการออกแบบ 3 (2 - 2)
2032404 เทคนิคการถ่ายภาพ 1 3 (2 - 2)
2041101 ทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑ์ 2 ( 1 - 2 )

เลือกเฉพาะแขนงวิชา
1. แขนงวิชาออกแบบนิเทศศิลป๋ ให้เลือกเรียนจากรายวิชาเลือกในกลุ่มวิชาจิตรกรรม 

กลุ่มวิชาประติมากรรม กลุ่มวิชาภาพพิมพ์ กลุ่มวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ กลุ่มวิชาออกแบบ 
ตกแต่ง และกลุ่มวิชาออกแบบพาณิชย์ศิลป๋ หรือนิเทศศิลป็ โดยไม่ชํ้ากับรายวิชาที่เคยเรียนมา 
แล้วไม่น้อยกว่า 13 หน่วยทิต
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2. แขนงวิชาศิลปะการพิมพ์ให้เลือกเรียนจากรายวิชาเลือกในกลุ่มวิชาจิตรกรรมกลุ่ม 
วิชาประติมากรรม กลุ่มวิชาภาพพิมพ์ กลุ่มวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ กลุ่มวิชาออกแบบตกแต่ง 
และกลุ่มวิชาออกแบบพาณิชย์ศิลป้หรือนิเทศศิลป๋ โดยไม่ซํ้าภับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้วไม่น้อย 
กว่า 15 หน่วยทิต

3. แขนงวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป้ ให้เลือกเรียนจากรายวิชาเลือกในกลุ่มวิชา 
จิตรกรรม กลุ่มวิชาประติมากรรม กลุ่มวิชาภาพพิมพ์ กลุ่มวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ กลุ่มวิชา 
ออกแบบตกแต่ง และกลุ่มวิชาออกแบบพาณิชย์ศิลป๋ หรือนิเทศศิลป้ โดยไม่ชํ้าภับรายวิชาที่เคย 
เรียนมาแล้วไม่น้อยกว่า 23 หน่วยทิต โดยให้เรียนในกลุ่มวิชาใดกลุ่มวิชาหนึ่งไม่น้อยกว่า 14 
หน่วยทิต และเลือกเรียนจากกลุ่มอื่นอีกไม่น้อยกว่า 9 หน่วยทิต

รายวิชาเลือกเฉพาะแขนงวิชา
กลุ่มวิชาจิตรกรรม
2021106 วาดเล้น 2 2 ( 1 - 2 )
2021107 กายวิภาค 3 (2 - 2)
2021108 จิตรกรรมไทย 1 2 ( 1 - 2 )
2021109 จิตรกรรมไทย 2 3 (2 - 2)
2021112 ภาพทิวทัศน์ 3 (2 - 2)
2021114 หุ่นน่ึง 3 (2 - 2)
2021115 คนเหมือน 3 (2 - 2)
2021116 จิตรกรรมสร้างสรรค์ 3 (2 - 2)
2022101 จิตรกรรม 2 2 ( 1 - 2 )
2022103 จิตรกรรม 3 2 ( 1 - 2 )
2022107 การระบายลืนํ้า 2 ( 1 - 2 )
2022108 จิตรกรรมประยุกต์ 2 ( 1 - 2 )
2032402 การออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 3 (2 - 2)
กลุ่มวิชาประ:ติมากรรม
2021302 ประติมากรรมไทย 1 2 (2 - 0)
2021304 ประติมากรรม 2 2 ( 1 - 2 )
2021305 การปัน-การหล่อ 3 (2 - 2)
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2021306 การแกะสลัก 3 (2 - 2)
2022305 ประติมากรรมสร้างสรรค์ 3 (2 - 2)
2022307 การทำหุ่นจำลอง 2 ( 1 - 2 )
2022308 เทคนิคการทำหุ่นจำลอง 3 (2 - 2)
2022309 การหล่อพลาสติก 2 ( 1 - 2 )
2022310 ประติมากรรมโครงสร้าง 2 ( 1 - 2 )
2022306 ประติมากรรมตกแต่ง 3 (2 - 2)
2024307 ประติมากรรมไทย 2 2 ( 1 - 2 )
2032402 การออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 3 (2 - 2)
กลุ่มวิชาภาพพิมพ์
2021206 ออกแบบภาพพิมพ์ 1 2 (2 - 0)
2021207 ออกแบบภาพพิมพ์2 3 (2 - 2)
2022210 ซิลค์สกรน 2 3 (2 - 2)
2022211 ออกแบบภาพพิมพ์ 3 3 (2 - 2)
2022212 ออกแบบภาพพิมพ์4 3 (2 - 2)
2022213 การสร้างส่ือประสมทางการพิมพ์ 3 (2 - 2)
2022217 ภาพพิมพ์ผิวนูน 3 (2 - 2)
2023205 ซิลค์สกรีน 3 2 ( 1 - 2 )
2023208 การพิมพ์หนังสือและส่ิงพิมพ์ 2 ( 1 - 2 )
2032402 การออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 3 (2 - 2)
กลุ่มวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์
2022307 การทำหุ่นจำลอง 2 ( 1 - 2 )
2022308 เทคนิคการทำหุ่นจำลอง 3 (2 - 2)
2031201 เทคนิคการย้อมสี 3 (2 - 2)
2031202 บาติก 1 3 (2 - 2)
2031203 บาติก 2 3 (2 - 2)
2031204 บาติก 3 3 (2 - 2)
2031205 บาติก 4 3 (2 - 2)
2031206 บาติก 5 3 (2 - 2)
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2031207 การทอผ้าพื้นเมือง 1 3 (2 - 2)
2031208 การทอผ้าพื้นเมือง 2 3 (2 - 2)
2031209 การทอผ้าพื้นเมือง 3 3 (2 - 2)
2031404 การออกแบบผลิตภัณฑ์2 มิติ 3 (2 - 2)
2032402 การออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 3 (2 - 2)
2032403 การวิเคราะห์ข้อมูลการออกแบบ 3 (2 - 2)
2033301 ออกแบบผลิตภัณฑ์ผ้า 3 (2 - 2)
2041101
2041102

ทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
วัสดุผลิตภัณฑ์

2 ( 1 - 2 )
2 ( 1 - 2 )

2041103 การออกแบบผลิตภัณฑ์ 3 มิติ 3 (2 - 2)
2041104 การออกแบบสร้างสรรค์เศษวัสดุ 3 (2 - 2)
2041105 ผลิตภัณฑ์พื้นบ้าน 3 (2 - 2)
2041106 การออกแบบเคร่ืองใช้ในชีวิตประจำวัน 3 (2 - 2)
2041107 ออกแบบผลิตภัณฑ์ใบ้ 3 (2 - 2)
2041108 ผลิตภัณฑ์จักสาน 3 (2 - 2)
2041109 ออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องรัก 3 (2 - 2)
2041110 ออกแบบผลิตภัณฑ์กระดาษ 3 (2 - 2)
2042104 การออกแบบของท่ีระลึก 3 (2 - 2)
2042105 ผลิตภัณฑ์จากสารเคมี 1 3 (2 - 2)
2042106 ผลิตภัณฑ์จากสารเคมี 2 3 (2 - 2)
2042107 ผลิตภัณฑ์จากสารเคมี 3 3 (2 - 2)
2042125 ออกแบบผลิตภัณฑ์ภัก ทอ ย้อม 3 (2 - 2)
2042201 การออกแบบ 3 (2 - 2)
กลุ่มวิชาออกแบบตกแต่ง
2024306 ประติมากรรมตกแต่ง 3 (2 - 2)
2031211 เทคนิคการออกแบบลายผ้า 3 (2 - 2)
2032401 การออกแบบเขียนแบบโครงสร้าง 3 (2 - 2)
2032402 การออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 3 (2 - 2)
2032403 การวิเคราะห์ข้อมูลการออกแบบ 3 (2 - 2)
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2041401 ทฤษฎีการออกแบบตกแต่ง 3 (2 - 2)
2041402 ออกแบบตกแต่งสถานที่ 3 (2 - 2)
2041403 การออกแบบตกแต่งภายใน 3 (2 - 2)
2041404 การออกแบบงานตั้งแสดง 3 (2 - 2)
2041405 เทคนิคการออกแบบนิทรรศการ 3 (2 - 2)
2041406 การออกแบบตกแต่งภายนอก 3 (2 - 2)
2041407 เทคโนโลยีทางการออกแบบ 3 (2 - 2)
2041602 เทคนิคการออกแบบเครื่องประดับ 3 (2 - 2)
2042101 ปูนปัน 3 (2 - 2)
2042108 ผลิตภัณฑ์จากสารเคมี 4 3 (2 - 2)
2042109 การออกแบบเครื่องปันดินเผา 1 3 (2 - 2)
2042110 การออกแบบเครื่องปันดินเผา 2 3 (2 - 2)
2042111 การออกแบบเครื่องปันดินเผา 3 3 (2 - 2)
2042112 การออกแบบเครื่องปันดินเผา 4 3 (2 - 2)
2042115 ผลิตภัณฑ์จากเปลือกหอย 1 2 ( 1 - 2 )
2042116 ผลิตภัณฑ์จากเปลือกหอย 2 3 (2 - 2)
2042117 ผลิตภัณฑ์จากเปลือกหอย 3 3 (2 - 2)
2042118 ผลิตภัณฑ์จากเปลือกหอย 4 3 (2 - 2)
2042119 ออกแบบโลหะภัณฑ์ 1 3 (2 - 2)
2042120 ออกแบบโลหะภัณฑ์2 3 (2 - 2)
2042121 ออกแบบโลหะภัณฑ์ 3 3 (2 - 2)
2042122 ออกแบบเคร่ืองหนัง 1 2 ( 1 - 2 )
2042123 ออกแบบเคร่ืองหนัง 2 3 (2 - 2)
2042124 ออกแบบเคร่ืองหนัง 3 2 ( 1 - 2 )
2042404 จิตรกรรมและภาพพิมพ์ตกแต่ง 3 (2 - 2)
กลุ่มวิชาออกแบบนิเทศศิลป๋หรอพาณิชย์ศิลป๋
2003901 เทคนิคการนำเสนอรูปแบบการออกแบบ 3 (2 - 2)
2022308 เทคนิคการทำหุ่นจำลอง 3 (2 - 2)
2031102 การออกแบบตัวอักษร 1 3 (2 - 2)
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2031103 การออกแบบตัวอักษร 2 3 (2 - 2)
2031105 การออกแบบ'นิเทศศิลป๋ 1 3 (2 - 2)
2031107 การออกแบบโฆษณา 1 3 (2 - 2)
2031108 การออกแบบโฆษณา 2 3 (2 - 2)
2031109 การออกแบบโฆษณา 3 3 (2 - 2)
2031110 การออกแบบโฆษณา 4 3 (2 - 2)
2031111 การออกแบบโฆษณา 5 3 (2 - 2)
2031112 การออกแบบโฆษณา 6 3 (2 - 2)
2031113 การออกแบบโฆษณา 7 3 (2 - 2)
2032103 การออกแบบนิเทศศิลบั 2 3 (2 - 2)
2032104 การออกแบบ,นิเทศศิลป็ 3 3 (2 - 2)
2032402 การออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 3 (2 - 2)
2032403 การวิเคราะห์ข้อมูลการออกแบบ 3 (2 - 2)
2032405 เทคนิคการถ่ายภาพ 2 3 (2 - 2)
2032406 เทคนิคการถ่ายภาพ 3 3 (2 - 2)
2032407 เทคนิคการถ่ายภาพ 4 3 (2 - 2)
2032408 เทคนิคการถ่ายภาพ 5 3 (2 - 2)
2033101 การออกแบบ'นิเทศคัลป็ 4 3 (2 - 2)
2033104 เทคนิคการสร้างสรรค์สื่อภาพและเลียง 3 (2 - 2)
2033105 การออกแบบ,นิเทศพิลป็ 5 3 (2 - 2)
2034104 การออกแบบนิเทศศิลป๋ 6 3 (2 - 2)
2034105 การออกแบบ,นิเทศศิลป็ 7 3 (2 - 2)
2041407 เทคโนโลยีทางการออกแบบ 3 (2 - 2)
2.2 กลุ่มวิชาวิทยาการจัดการ 15 หน่วยกิต

บังคับเรยน 9 หน่วยกิต
3561101 องค์การและการจัดการ 3 (3 - 0)
3561204 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการประกอบธุรกิจ 3 ( 3 - 0 )
3591105 เศรษฐศาสตร์ท่ัวไป 3 (3 - 0)
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เลอก เลือกเรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยทิต
3542401 การโฆษณาและการส่งเสรีมการขาย 3 (3 - 0)
3561203 ธุรกิจทางศิลปะ 3 (3 - 0)
3562104 การจัดการธุรกิจด้วยคอมพิวเตอร์ 3 (3 - 0)
3562201 ธุรกิจการพิมพ์ 2 (2 - 0)
3054503 ธุรกิจงานโฆษณา 3 (3 - 0)
3563101 การจัดการธุรกิจโฆษณา 3 (3 - 0)
2.3 กลุ่มวิชาปฏิบัติการและปีกประลบการณ์วิชาชีพ 7 หน่วยทิต
2003802 การเตรียมปีกประลบการณ์วิชาชีพศิลปกรรม 3 2 (90)
2004802 การปีกประลบการณ์วิชาชีพศิลปกรรม 3 5 (350)
หมวดวิชาเลือกเลรี เรียน 10 หน่วยทิต

ให้เลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรสถาบันราชภัฎโดยไม่ชํ้ากับรายวิชาที่เคย 
เรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาให้เรียน โดยไม่นับหน่วยทิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จหลักสูตร 
ของโปรแกรมวิชาน้ี



ภาคผนวก ค.

แผนการสอน
แบบประเมินผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์
แบบวัดระดับความเข้าใจการปฏิบัติตามขั้นตอน
กระบวนการออกแบบ ในการออกแบบผลิตภัณฑ์
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แผนการสอน

วิชา ทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑ์ ระดับปริญญาตรี
เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์สำหรับใส่ตลับเทปและแผ่นซีดี เวลา 12 คาบ (4 สัปดาห์) * 3

วัตถุประสงค์
1. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจในขั้นตอนของกระบวนการออกแบบ
2. นักศึกษารู้จักนำขั้นตอนของกระบวนการออกแบบ มาใช้แก้ปัญหาการออกแบบ 

ผลิตภัณฑ์ และวางแผนปฏิปัติงานได้อย่างเป็นขั้นตอน
3. นักศึกษาสามารถวิเคราะห์ปัญหาในการออกแบบ และปรับปรุงพัฒนาผลิตภัณฑ์ 

เสร็จสมบูรณ์ตามวัตถุประสงค์

เน ื้อหาสำคัญ
การออกแบบผลิตภัณฑ์สำหรับใส่ตลับเทปและแผ่นซีดี ตามข้ันตอนกระบวนการออกแบบ

3 ข้ันตอนหลัก คือ 1. การวิเคราะห์ 2. การลังเคราะห์ 3. การประเมินผล ดังมีเนื้อหาและราย 
ละเอยดดังน คอ

1. การวิเคราะห์ (Analysis)
1.1 กำหนดวัตถุประสงค์ของการออกแบบ

- ออกแบบผลิตภัณฑ์สำหรับใส่ตลับเทป และแผ่นซีดี วัตถุประสงค์ในการออกแบบ 
เพ่ือต้องการผลิตภัณฑ์ที่ใช้ประโยชน์ได้ 2 อย่าง ในชิ้นงานเดียวกัน คือสามารถเก็บได้ทั้งตลับเท ป  

และแผ่นซีดี
- รูปแบบผลิตภัณฑ์ต้องออกแบบให้มีความสวยงาม ลามารถเป็นผลิตภัณฑ์หรือชิ้น 

งานเฟอร์นิเจอร์ท่ีต้ังโชวัในบ้าน หรือสำนักงานได้ มิความเรียบง่าย พันสมัย น่าใช้
- โครงสร้างของผลิตภัณฑ์มิความแข็งแรง ทนทานในการใช้งาน ใช้'วัสดุท่ีคงทน 

สามารถยกย้ายได้ ไม่เสียหายหรือแตกหักง่าย
- ประโยชน์ใช้สอยในการใส่ตลับเทปและแผ่นซีดี ต้องสามารถหยิบมาใช้งานได้ง่าย 

สะดวกสบาย ไม่ยุ่งยาก มองเห็นชื่อของตลับเทป และแผ่นชีดีอย่างชัดเจน เพื่อความสะดวก 
รวดเร็วในการด้นหา
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- กลุ่มเป้าหมาย ผู้ใช้ผลิตภัณฑ์อยู่ในระดับวัยรุ่นถึงวัยทำงาน

1.2 การเก็บรวบรวมข้อมูลที่เก่ียวข้องกับการออกแบบ
- ศึกษาข้อมูลการออกแบบผลิตภัณฑ์ในด้านรูปทรง โครงสร้าง ประโยชน์ใช้สอยของ 

ตัวผลิตภัณฑ์
- ศึกษาข้อมูลการออกแบบในด้านรูปแบบท่ีสัมพันธ์กับประโยชน์ใช้สอยท่ีกำหนด รวม 

ถึงสีสัน ลวดลายกราฟทิเค การตกแต่งผลิตภัณฑ์
- ศึกษาข้อมูลของตสับเทป และแผ่นชีดีที่จะนำมาจัดเก็บกับผลิตภัณฑ์ โดยศึกษา 

ด้านขนาดของตลับเทป และแผ่นชีดี รูปทรง ความกว้าง ความยาว และความหนา เพ่ือจะออก 
แบบผลิตภัณฑ์ใด้มีขนาดเหมาะลมกับการใช้งาน

- ศึกษาตัวอย่างผลิตภัณฑ์ชั้นวางเทป และแผ่นชีดีที่มีในท้องตลาดตามความนิยม 
ของผู้ใช้ผลิตภัณฑ์

1.3 การวิเคราะห์ข้อมูล
- วิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวกับตัวผลิตภัณฑ์ในด้านวิธการใช้งาน รูปทรง โครงสร้าง 

ประโยชน์ใช้สอย การออกแบบตกแต่งผลิตภัณฑ์ สีสัน ลวดลาย เพ่ือเป็นกรอบในการออกแบบ 
ชิ้นงาน

- วิเคราะห์รูปแบบของผลิตภัณฑ์ตัวอย่างที่มีอยู่ในท้องตลาด เพื่อเป็นแนวทางการ 
ออกแบบตรงตามความนิยมของผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ หรือกลุ่มเป้าหมาย

1.4 กำหนดเกณฑ์การออกแบบ
- ผลจากการวิเคราะห์ข้อมูล นำมาตั้งเป็นเกณฑ์การออกแบบผลิตภัณฑ์ ดังน้ี 

ด้านคุณค่าชองผลิตภัณฑ์
1. ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบสวยงาม เรืยบง่าย ทันสมัย
2. ผลิตภัณฑ์มีขนาดและสัดส่วนเหมาะสมกับการใส่ตลับเทปและแผ่นซีดี
3. ผลิตภัณฑ์มีความประณีต ความน่าสนใจ น่าใช้ด้วยสีสัน การตกแต่ง 

และการใช้วัสดุที่มีคุณค่า
ด้านประโยชน์ใช้สอยของผลิตภัณฑ์

1. ผลิตภัณฑ์สามารถใช้งานได้สะดวกตรงตามวัตถุประสงค์การออกแบบ
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2. ผลิตภัณฑ์มีความแข็งแรง ทนทานในการใช้งาน น้ําหนักเบา ไม่แตกหักง่าย
3. ผลิตภัณฑ์สามารถดูแลรักษาความละอาดได้ง่าย ไม่ยุ่งยาก
4. มีความปลอดภัยในการใช้งาน

ด้านการผลิต
1. วิธีการผลิตที่ง่าย ไม่ยุ่งยากซับช้อน
2. การใช้วัสดุท่ีคงทนแข็งแรง มีราคาพอเหมาะภับการใช้งาน
3. โครงสร้างของตัวผลิตภัณฑ์ เหมาะสมกับการใช้งาน

2. การสังเคราะห์ (Synthesis)
2.1 ศึกษาแนวทางแก้ปัญหาหลายๆ แนวทาง

- การระดมความคิดเกี่ยวกับการออกแบบรูปแบบ ลักษณะเฉพาะ และขอบเขตของ 
การออกแบบผลิตภัณฑ์ การใช้งาน รวมถึงศึกษาปัญหาต่างๆ ที่มีอยู่ในการออกแบบ

- ค้นคว้ารูปแบบผลิตภัณฑ์ตัวอย่างจากหนังสือ นิตยสาร หรือส่ือต่างๆ
- ประมวลข้อมูลจากการศึกษาค้นคว้าเพื่อกำหนดแนวความคิดเพื่อการออกแบบ
- นำเสนอแนวความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์จากข้อมูลที่ทำการศึกษาค้นคว้า
- เสนอแบบร่าง (Sketch Design) จากกรอบแนวความคิดการออกแบบออกมาเป็น 

รูปธรรม โดยเสนอแบบร่างข้ึนมาหลายๆ รูปแบบ

2.2 การตัดสินใจเสือกแนวทางท่ีเหมาะสมท่ีสุด
- วิเคราะห์เชิงเปรียบเทียบในแบบร่างแบบต่างๆ โดยใช้เกณฑ์การออกแบบที่กำหนด 

ขึ้นเป็นกรอบในการพิจารณาแบบร่าง
- เลือกแบบร่างทีมความเหมาะสมที'สุด หรือนำข้อดีของแต่ละแบบร่างมาผสมผสาน 

กันจนเป็นรูปแบบท่ีลงตัว ลังเคราะห์เป็นงานออกแบบใหม่
- ปรับปรุงรูปแบบร่างที่ได้ให้ดีขึ้น ลดข้อผิดพลาดและจุดบกพร่องในงาน เพ่ือให้ได้ 

ผลงานที่มีคุณภาพ และใช้ประโยชน์ได้ตรงตามวัตถุประสงค์การใช้งานอย่างสูงสุด

2.3 การเขียนแบบรายละเอียด
- วิเคราะห์งานแบบร่างที่ปรับปรุงเสร็จแล้ว เพื่อทำการกำหนดแผนงานการเขียนแบบ
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- เขียนแบบภาพฉาย 2 มิติ แสดงขนาด สัดส่วน ส่วนประกอบโครงสร้างท่ีมีฃนาด 
ถูกต้องตามแบบ และรายละเอียดต่างๆ ที่จำเป็น พร้อมทั้งการตกแต่งผลิตภัณฑ์ตามการออกแบบ 
เพ่ือลามารถนำไปใช้สร้างชิ้นงานจรง

- เขียนแบบแสดงภาพทัศนียภาพ 3 มิติ ของตัวผลิตภัณฑ์เพื่อมองเห็นภาพรวมที่ 
แสดงรูปแบบ วัสดุ สีสัน การตกแต่งรายละเอียดตรงตามความเป็นจริง

2.4 การทำผลิตภัณฑ์ตัวอย่างหรือหุ่นจำลอง
- สร้างผลิตภัณฑ์ตัวอย่างหรือหุ่นจำลอง ตามแบบที่เขียนแสดงรายละเอียด ตามรูปแบบ 

ขนาด สัดส่วนโครงสร้างท่ีถูกต้อง
- ใช้วัสดุตามรายการในแบบมีรูปทรง สีสัน การตกแต่ง เหมือน หรือใกล้เคียงความ 

เป็นจริงมากท่ีสุด พร้อมท้ังลามารถใช้งานได้จริง

3. การประเมินผล (Evaluation)
3.1 วิเคราะห์ผลงานเพื่อทำการปรับปรุงพัฒนา

- นำผลิตภัณฑ์ตัวอย่างหรือหุ่นจำลองที่สร้างขึ้นตามแบบเสร็จแล้ว มาวิเคราะห์ 
คุณสมปติด้านต่างๆ ตามเกณฑ์การออกแบบที่กำหนด (ด้านคุณค่าความงาม, ด้านประโยชน์ใช้ 
สอย, ด้านการผลิต)

3.2 ตรวจสอบผลงานตามวัตถุประสงค์ และเกณฑ์ที่กำหนด
- ตรวจสอบผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์สำหรับใส่ตลับเทปและแผ่นซีดี โดย 

ทดสอบการใช้งานของผลิตภัณฑ์ตามสภาพการใช้งานจริง เพ่ือหาข้อบกพร่องหรือส่วนท่ีควรเพ่ิมเติม 
พัฒนาผลงานให้สมบูรณ์แบบ

- ประเมินคุณภาพของผลงานตามเกณฑ์การออกแบบที่กำหนด ในด้านคุณค่าความ 
งามด้านประโยชน์ใช้ลอยของตัวผลิตภัณฑ์ และด้านการผลิต เพื่อปรับปรุงคุณภาพของผลงานให้ 
ดีย่ิงข้ึน

กิจกรรมการเรียนการสอน
การสอนวิชาทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑ์ ในหัวข้อการออกแบบผลิตภัณฑ์สำหรับใส่ 

ตลับเทปและแผ่นซีดี ตามข้ันตอนกระบวนการออกแบบ ใช้เวลาสอน 12 คาบ (4 สัปดาห์ / 
สัปดาห์ละ 3 คาบ) ตังมีรายละเอียดตังนี้ คือ



1. การวิเคราะห์ (Analysis) / เวลาสอน 3 คาบ
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ข้ันตอนกระบวนการออกแบบ กิจกรรมการเรียนการลอน
1.1 กำหนดวัตถุประสงค์ของ - ตรวจสอบความเข้าใจการออกแบบผลิตกัณฑ์ตามขั้นตอน

การออกแบบ กระบวนการออกแบบของนักศึกษาก่อนเรียน โดยใช้แบบ 
สอบวัดท่ีสร้างข้ึน

- กำหนดหัวข้อในการออกแบบผลิตกัณฑ์สำหรับใส'ตลับเทป 
และแผ่นซีดี

- กำหนดรายละเอียดและวิธีการใช้งานของผลิตกัณฑ์
- กำหนดกลุ่มเป้าหมายผู้ใช้ผลิตกัณฑ์ สนทนาถึงขอบเขต 

ของการออกแบบผลิตกัณฑ์ สอนให้นักศึกษาทำความเข้าใจ 
กระบวนการออกแบบ เพ่ือนำมาใช้เป็นหลักในการออกแบบ

1.2 การเก็บรวบรวมข้อมูลท่ี 
เกี่ยวข้องกับการออกแบบ

- ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวกับการออกแบบผลิตกัณฑ์ ด้านรูปแบบ 
โครงสร้าง การตกแต่งตัวผลิตกัณฑ์ การผลิต

- ศึกษาขนาดของตลับเทปและแผ่นซีดี เพ่ือเป็นแนวในการ 
กำหนดขนาดของตัวผลิตกัณฑ์

- ผู้สอนนำเสนอรูปแบบการออกแบบผลิตกัณฑ์ตัวอย่างที่มี 
อย ู่1ในป้จจุบัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้เร ียน เพื่อ 
ประกอบเป็นแนวคิดในการออกแบบผลิตกัณฑ์ตามความ

1.3 การวิเคราะห์ข้อมูล
นิยมของกลุ่มเป้าหมาย

- นำข้อมูลที่ใด้ รวบรวมเกี่ยวกับผลิตกัณฑ์สำหรับใส่ตลับเทป 
และแผ่นชีดี มาแสดงความคิดเห็นระหว่างผู้เรียนและผู้สอน 
เพื่อช่วยกันวิเคราะห์รายละเอียดของผลิตกัณฑ์ ด้านวิธีการ 
ใช้งานโครงสร้าง และการตกแต่งชิ้นงาน เพ่ือสร้างกรอบใน 
การออกแบบผลิตกัณฑ์

- ว ิเคราะห ์ร ูปแบบผลิตก ัณฑ ์ต ัวอย่างท ี่ผ ู้เร ียนและผู้สอน 
ศึกษาค้นคว้ามาจากความนิยมของผู้ใช้เพื่อเป็นแนวทางการ 
ออกแบบให้ตรงกลุ่มเป้าหมาย
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ข้ันตอนกระบวนการออกแบบ กิจกรรมการเรียนการสอน
1.4 กำหนดเกณฑ์การ - จากผลการวิเคราะห์ข้อมูล นำมากำหนดเกณฑ์ในการออก

ออกแบบ แบบผลิตภัณฑ์ให้ตรงตามวัตถุประสงค์ของการออกแบบ 
โดยกำหนดเกณฑ์ในด้านคุณค่า ด้านประโยชน์ใช้สอย และ 
ด้านการผลิต

2. การสังเคราะห์ (Synthesis) / เวลา 6 คาบ
ข้ันตอนกระบวนการออกแบบ กิจกรรมการเรียนการสอน

2.1 ศึกษาแนวทางแก้ปัญหา - ผู้เรียนและผู้ลอนทำการระดมความคิดเกี่ยวกับการออกแบบ
หลายๆ แนวทาง ผลิตภัณฑ์ ในด้านลักษณะเฉพาะการใช้งานด้านรูปแบบ 

ขอบเขต การออกแบบ รวมถึงปัญหาต่างๆ ที่มีอยู่ในการ 
ออกแบบ

- ผู้เรียนศึกษาค้นคว้ารูปแบบผลิตภัณฑ์ตัวอย่าง จากหนังสือ 
นิตยสาร หรือส่ือต่างๆ เพื่อเป็นแนวคิดในการออกแบบ

- ทำการประมวลข้อมูลจากการศึกษาค้นคว้า เพ่ือกำหนด 
แนวความคิดในการออกแบบ

2.2 การตัดสินใจเลือกแนวทาง

- ผู้เรียนนำเสนอแนวความคิดในการออกแบบ และทำการ 
ออกแบบภาพร่าง (Sketch Design) รูปแบบของผลิตภัณฑ์ 
ตามแนวคิดที่ได้ในการออกแบบออกมาเป็นรูปธรรม โดย 
เขียนแบบร่างขึ้นมาได้หลายๆ รูปแบบ โดยมีวัตถุประสงค์ 
ตรงตามหัวข้อการออกแบบท่ีกำหนด

- นำแบบร่างที่ผู้เรียนเขียนขึ้นอย่างหยาบๆ มาพิจารณาร่วม
ท่ีเหมาะสมท่ีสุด กันกับผู้สอน เปรียบเทียบในแต่ละรูปแบบเพื่อหาแนวทางกร 

ออกแบบที่เหมาะสมที่สุดในการนำแบบร่างไปพัฒนาสร้าง 
สรรค์ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์ต่อไป 

- นำข้อดีของแต่ละรูปแบบมาผสมผสานกันจนเป็นรูปแบบที่ 
ลงตัว ตรงตามวัตถุประสงค์การออกแบบสูงสุด ปรับปรุงแก้ไข 
ในส่วนท่ีบกพร่อง เพื่อให้ได้ผลงานที่มีคุณภาพ
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ข้ันตอนกระบวนการออกแบบ กิจกรรมการเรียนการสอน
2.3 การเขียนแบบรายละเอียด - วางแผนการสำหรับการเขียนแบบผลิตภัณฑ์

- เขียนแบบภาพฉาย 2 มิติ แสดงขนาด สัดส่วน ส่วนประกอบ 
โครงสร้างท่ีมีขนาดถูกต้องตามแบบ และรายละเอียดต่างๆ 
ที่จำเป็น พร้อมทั้งการตกแต่งผลิตภัณฑ์ตามการออกแบบ 
เพ่ือสามารถนำไปใช้สร้างช้ินงานจริง

- เขียนแบบภาพทัศนียภาพ (PERSPECTIVE) 3 มิติของตัว 
ผลิตภัณฑ์ เพื่อมองภาพรวมของรูปแบบผลิตภัณฑ์ตรงตาม 
ความเป็นจริง

2.4 การทำผลิตภัณฑ์ตัวอย่าง
- ผู้สอนทำการทำการตรวจสอบการเขียนแบบให้ถูกต้อง
- ผู้เรียนสร้างผลิตภัณฑ์ตัวอย่างหรือหุ่นจำลองตามแบบที่

หรือหุ่นจำลอง เขียนแสดงรายละเอียด โดยมีรูปแบบ โครงสร้าง วัสดุ 
เหมือนหรือใกล้เคียงความเป็นจริงมากที่สุด พร้อมทั้ง 
ลามารถใช้งานได้จริง

- ผู้ลอนทำการตรวจสอบผลงานที,สร้างขึ้นร่วมภับผู้เรียน เพ่ือ 
ให้ได้ผลิตภัณฑ์ตัวอย่างหรือหุ่นจำลองที่มีรูปแบบ ขนาด 
สัดส่วน โครงสร้างท่ีถูกต้อง และใช้งานได้จริง

3. การประเมินผล (Evaluation) / เวลาสอน 3 สอน
ข้ันตอนกระบวนการออกแบบ กิจกรรมการเรียนการสอน
3.1 วิเคราะห์ผลงานเพื่อ - วิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ตัวอย่าง หรือหุ่นจำลองท่ีสร้างข้ึนเสร็จ

ทำการปรับปรุง พัฒนา แล้ว โดยใช้คุณสมบติตามเกณฑ์ที่กำหนดเป็นกรอบในการ 
พิจารณา

3.2 ตรวจสอบผลงานตาม - ผู้สอนตรวจลอบผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยทดสอบการ
วัตถุประสงค์ และเกณฑ์ที่ 
กำหนด

ใช้งานของผลิตภัณฑ์ตามสภาพการใช้งานจริง
- ผู้สอนประเมินคุณภาพผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์ตาม 

เกณฑ์การออกแบบท่ีกำหนด โดยใช้แบบประเมินสำหรับผู้สอน
- ตรวจสอบวัดความเข้าใจขั้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑ์ตาม 

กระบวนการออกแบบของนักศึกษาหลังเรียน โดยจากการ 
สังเกตการสอบถาม และจากแบบสอบวัดที่สร้างขึ้น
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ส ื่อการเร ียนการสอน
1. เอกสารประกอบการเรียนการสอน
2. ภาพประกอบและผลงานตัวอย่างประกอบการสอน
3. แผนการปฎิบ้ติการออกแบบผลิตภัณฑ์ ตามกระบวนการออกแบบ
4. วัสดุสำหรับเขียนแบบผลิตภัณฑ์ เซ่น กระดาษ ดินสอ ไม้ฉาก ฯลฯ
5. วัสดุอุปกรณ์สำหรับสร้างผลิตภัณฑ์ตัวอย่างหรีอหุ่นจำลอง เซ่น ไม้ พลาสติก 

กระดาษ อัด เป็นต้น

การประเม ินผล
1. วัดระตับความเข้าใจการปฏิบ้ติตามขั้นตอนกระบวนการออกแบบ ในการออกแบบ 

ผลิตภัณฑ์ของนักศึกษา ก่อนเรียนในหัวข้อท่ีกำหนด โดยใช้แบบวัดระตับความเข้าในการปฏิบัติ 
ตามข้ันตอนกระบวนการออกแบบที่ผู้ลอนสร้างข้ึน

2. ตรวจสอบผลงานและประเมินคุณภาพผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์ของนักศึกษา 
โดยใช้แบบประเมินสำหรับผู้สอน (ประเมินผลงานด้านคุณค่า ด้านประโย'ช-นใช้ลอย และด้าน 
การผลิต)

3. วัดระดับความเข้าใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการออกแบบ ในการออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์ของนักศึกษา หลังเรียนในหัวข้อท่ีกำหนด โดยใช้แบบวัดระตับความเข้าใจการปฏิบัติ 
ตามข้ันตอนกระบวนการออกแบบท่ีผู้สอนสร้างขึ้น ชุดเดียวภับที่ใช้วัดก่อนเรียน
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แบบประเม ินผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์ (สำหรับผู้สอน)
ด้านคุณค่า ประโยซน!ซ้สอย และการผลิต

วิชา ทฤษฏีการออกแบบผลิตภัณฑ์ โปรแกรมศิลปกรรม ระดับปริญญาตร
เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ลำหริปใส่ตลับเทปและแผ่นดี กลุ่ม 41176701

ล ำด ับ รห ัส ป ระจ ำต ัว ช ือ  - ส กล

ผ ล ง า น อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์

ด ้า น ค ุณ ค ่า ด ้าน ป ระโย ช น 1 ช ้ส อ ย ด ้า น ก า รผ ล ิต
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เกณฑ์การประเมิน
80 - 100 
60 - 69 
0 - 49

= 4 ดีมาก 70 - 79 = 3 ดี
= 2 พอใช้ 50 - 59 = 1 ต้องปริปปรุง
= 0 ไม่ผ่านเกณฑ์ท่ีกำหนด ต้องเรยนซ่อมเสรม
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แบบว ัด?ะด ับความเข ้าใจกา?ป ฏ ิบ ัตตาม ข ั้น ตอน ท ?ะบวน กา?ออกแบบ  
ใน กา?อ อ กแบ บ ผ ล ิต ด ัณ ฑ ์

ตอนที่ 1 ข ้อม ูล เก ี่ยวด ับ สถาน ภ าพ ของผ ู้ตอบแบ บว ัดระด ับความเข ้าใจการป ฏ ิบ ้ต ิ
คำชี้แจง 1. โปรดทำเครื่องหมาย 'ร  ลงใน G  ท่ีตรงกับความเป็นจริง

2. โปรดตอบแบบสอบถามให้ครบทุกข้อ
1. ท่านเป็นนักศึกษาซนปีที่

G  ปีท่ี 1 G  ป ีท ี่3
G  ปีท่ี 2 G  ป ีท ี่4

2. เพศ
G  ชาย G  หญิง

3. อายุ
G  ตํ่ากว่า 19 ปี G  19 ปี
G  2 0 ปี G  2 1 ปี
G  2 2 ปี G  2 3 ปี
G  2 4 ปี G  2 5 ปี
G  สูงกว่า 25 ปี

4. สถานภาพที่ศึกษาวิชาทฤษฎีออกแบบผลิตภัณฑ์
G  กำลังศึกษาวิชาทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
G  ผ่านการศึกษาวิชาทฤษฎีออกแบบผลิตภัณฑ์

5. ท่านสำเร็จการศึกษาในหัวข้อใด
G  มัธยมศึกษาตอนปลาย 
G  อื่นๆ โปรดระบ.ุ...................................................

6. ก่อนเข้าศึกษาในโปรแกรมศิลปกรรมระดับปริญญาตริ สถาบันราชภัฏ ท่านเคยผ่านการศึกษา 
วิชาด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ หริอวิชาที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์มาหรือไม่

G  ไม่เคย
G  เคย โปรดระบ.ุ....................................................

7. ประสบการณ์ทำงาน
G  ไม่มี
G  มี โปรดระบุ ........................................................

8. ความถนัดทางศิลปะ
G  ไม่มี
G  มี โปรดระบุ........................................................
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แบบ ว ัดระด ับความเข ้าใจการปฏ ิบ ้ต ิตามขน ตอน กระบวน การออกแบบ  
ใน การอ อ ก แบ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์

รหัสวิชา 2041101 วิชาทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑ์ ระดับบโรญญาตรี
ซื่อ-สกุล............................................  รหัสประจำตัว.........................  กลุ่ม .................................
คำช้ีแจง

แบบวัดระดับความเข้าใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการออกแบบนี้ ไม่ได้นำไปใช้
ในการประเมินผลการเรียน แต่เป็นการวัดความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการออกแบบและการนำไป 
ใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของนักศึกษา

ตอน ท่ี 2 ให้นักศึกษาทำเครื่องหมาย 'ร  ลงในช่องทางขวามือ ให้ตรงกับระดับความเข้าใจ
การปฎิบัติงานออกแบบของนักศึกษา โดยคำนึงถึงช่วงเวลาที่นักศึกษากำลังทำงานออกแบบทุก 
ประ๓ท เป็นมาตราส่วนประมานค่า แบ่งเป็น 5 ระดับ คือ

ระดับความเข้าใจการปฎิษัติมากที่สุด ค่าคะแนนเท่ากับ
ระดับความเข้าใจการปฏิบัติมาก 
ระดับความเข้าใจการปฏิบัติปานกลาง 
ระดับความเข้าใจการปฏิบัติน้อย 
ระดับความเข้าใจการปฏิบัติน้อยที่ลุด 
หรีอไม่มีความเข้าใจการปฏิบัติเลย

ค่าคะแนนเท่ากับ 
ค่าคะแนนเท่ากับ 
ค่าคะแนนเท่ากับ 
ค่าคะแนนเท่ากับ

5
4
3
2
1

กระบวนการออกแบบ แบ่งเป็น 3 ด้านหลัก คือ
1. การวิเคราะห์ (Analysis)
2. การลังเคราะห์ (Synthesis)
3. การประเมินผล (Evaluation)
โดยมีรายละเอียดแต่ละด้าน ดังต่อไปน้ี
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ระด ับ ความ เข ้าใจกา?ป ฏ ิบ ้ต ิตามข ั้น ตอน กระบวน การออกแบบ ใน ท า?ออกแบ บผล ิตภ ัณ ฑ ์

1. การว ิเคระห ์ (Analysis)

ข้ันตอนกระบวนการออกแบบ รายละเอียด
ระดับความเข้าใจ
5 4 3 2 1

1.1 กำหนดวัตถุประสงค์ของ 
การออกแบบ

- กำหนดรายละเอียดของผลิตภัณฑ์
- กำหนดวิธีการใช้ผลิตภัณฑ์
- กำหนดตลาด 1 กลุ่มเป้าหมายผู้ใช้ 

ผลิตภัณฑ์
- กำหนดขอบเขตของการออกแบบ 

ผลิตภัณฑ์
1.2 การเก็บรวบรวมข้อมูลท่ี 

เกี่ยวข้องกับการ 
ออกแบบ

- ศึกษาถึงวิธีการใช้งานของผลิตภัณฑ์
- ศึกษาด้านโครงสร้าง วัสดุ ขนาด 

สัดส่วน
- ศึกษาการตกแต่ง สีสัน ลวดลาย 

งานกราฟฟิค
- ศึกษาตัวอย่างผลิตภัณฑ์ตามความ 

นิยมของผู้ใช้
1.3 การวิเคราะห์ข้อมูล - วิเคราะห์รายละเอียดของผลิตภัณฑ์ 

ด้านวิธีการใช้งาน โครงสร้างและการ 
ตกแต่งเพื่อเป็นกรอบในการออกแบบ

- วิเคราะห์รูปแบบผลิตภัณฑ์ตัวอย่าง 
จากความนิยมของผู้ใช้ เพ่ือเป็น 
แนวทางการออกแบบ
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ข้ันตอนกระบวนการออกแบบ รายละเอียด
ระดับความเข้าใจ
5 4 3 2 1

1.4 กำหนดเกณฑ์การ 
ออกแบบ

- กำหนดเกณฑ์การออกแบบด้านคุณค่า 
(รูปแบบ 1 ขนาดสัดส่วน 1 ความ 
ประณีต และการตกแต่ง)

- กำหนดเกณฑ์การออกแบบด้าน 
ประโยชน์ใช้ลอย (การใช้งาน 1 ความ 
คงทน 1 สะดวกสบาย 1 ดูแลรักษาง่าย 
และปลอดภัย)

- กำหนดเกณฑ์การออกแบบด้านการ 
ผลิต (วิธีการผลิต 1 การเสือกใช้วัสดุ 1 
โครงสร้าง)

2. การส ังเคราะห ์ (Synthesis)

ข้ันตอนกระบวนการออกแบบ รายละเอียด
ระดับความเข้าใจ
5 4 3 2 1

2.1 ศึกษาแนวทางแก้ปัญหา 
หลาย  ๆ แนวทาง

- ระดมความคิดเกี่ยวกับรูปแบบ
สักษณะเฉพาะ และ การใช้งานของ 
ผลิตภัณฑ์

- ศึกษารูปแบบผลิตภัณฑ์จากหนังสือ 
หรือส่ือต่าง ๆ

- ประมวลข้อมูลจากการศึกษาค้นคว้า 
เพ่ือกำหนดแนวคิดการออกแบบ

- เสนอแนวความคิดในการออกแบบจาก 
ข้อมูลที่ค้นคว้า

- เสนอแบบร่างจากกรอบแนวความคิด 
การออกแบบ
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ข้ันตอนกระบวนการออกแบบ รายละเอียด
ระดับความเข้าใจ
5 4 3 2 1

2.2 การตัดสินใจเลือก
แนวทางท่ีเหมาะลมที่สุด

- วิเคราะห์เชิงเปรียบเทียบแบบร่าง 
แบบต่าง  ๆ ตามเกณฑ์ที่กำหนด

- เลือกแบบร่างท่ีดีท่ีสุด หรือปรับโดยนำ 
ข้อดีของแบบต่าง  ๆ มาสังเคราะห์เป็น 
งานออกแบบใหม่

- ปรับปรุงงานออกแบบที่เลือกมาให้ดีขึ้น 
ลดข้อผิดพลาด เพ่ือให้ได้ผลงานท่ีดีมี 
คุณภาพ

2.3 การเขียนแบบ 
รายละเอียด

- วิเคราะห์งานแบบร่างเพื่อวางแผนการ 
เขียนแบบ

- เขียนแบบแลดงส่วนประกอบ 
โครงสร้าง และรายละเอียดที่ถูกต้อง 
ลามารถนำไปลร้างได้จรีง

- เขียนแบบแสดงรูปทัศนียภาพ ตัวงาน 
ออกแบบมองเห็นภาพรวมของ 
ผลิตภัณฑ์ตรงตามจริง

2.4 การทำผลิตภัณฑ์
ตัวอย่าง หรอหุ่นจำลอง

- สร้างผลิตภัณฑ์ตัวอย่างหรือหุ่นจำลอง 
มีโครงลร้าง รายละเอียดถูกต้อง

- ตรวจสอบชิ้นงานท่ีสร้างเสร็จตามแบบ 
และสามารถใช้งานได้จริง
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3. ทารประเม ินผล (Evaluation)

ขั้นตอนกระบวนการออกแบบ รายละเอียด
ระดับความเข้าใจ
5 4 3 2 1

3.1 วิเคราะห์ผลงานเพื่อ 
ทำการปรับปรุง พัฒนา

- วิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ตัวอย่างหรอหุ่น 
จำลองที่สร้างขึ้นเสร็จตามรูปแบบ

- พิจารณาคุณสมบัติของผลิตภัณฑ์ตาม 
เกณฑ์ท่ีกำหนด (ด้านคุณค่า 1 
ประโยชน์ใช้สอย 1 การผลิต)

3.2 ตรวจสอบผลงานตาม 
วัตถุประสงค์ และเกณฑ์ 
ท่ีกำหนด

- ตรวจสอบผลงานออกแบบ โดย 
ทดสอบการใช้งานของผลิตภัณฑ์ ตาม 
สภาพการใช้งานจรง

- ประเมินคุณภาพผลงานตามเกณฑ์ 
การออกแบบท่ีกำหนด (ด้านคุณค่า 1 
ประโยชน์ใช้สอย 1 การผลิต)

ตอนที่ 3 ให ้น ักศ ึกษ าแสดงความ ค ิด เห ็น และข ้อเสน อแน ะท ี่วไป
1. นักคิกษามีความคิดเห็นว่า ด้านการวิเคราะห์ในกระบวนการออกแบบ ข้ันตอนใดที'มีปัญหา 

ในการปฏินัติมากที่สุด เพราะเหตุใด ? 2 *

2. นักคิกษามีความคิดเห็นว่า ด้านการสังเคราะห์ในกระบวนการออกแบบ ขั้นตอนใดที่มีปัญหา
ในการปฏินัติมากที่สุด เพราะเหตุใด ?
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3. นักศึกษามีความคิดเห็นว่า ด้านการประเมินผลในกระบวนการออกแบบ ข้ันตอน'ใดท่ีมีปัญหา 
ในการปฏินัติมากที่สุด เพราะเหตุใด ? 4

4. นักศึกษามีความคิดเห็นว่าการทำงานตามขั้นตอนกระบวนการออกแบบ ทำให้ลามารถ 
ดำเนินงานออกแบบได้อย่างมีประสิทธิภาพหรอไม่ เพราะเหตุใด ?



ภ าค ผ น ว ก  ง.

ผลการประเมินผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์
ตารางแสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานผลการวัดระดับ
ความเข้าใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการออกแบบก่อนเรียน
และหลังเรียน และแสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานผลการ
ประเมินผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์ของนักศึกษา
ภาพตัวอย่างผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์
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แบบประเมินผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์ (สำหรับผู้สอน)
ด้านคุณค่า ประโยชนใช้สอย และการผลิต

วิชา ทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑ์ โปรแกรมศิลปกรรม ระดับปริญญาตรี
เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์สำหริบใส่ตลับเทปและแผ่นดี กลุ่ม 41176701

ลำดับ รหัสประจำตัว ซ่ือ - สกุล

ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์
ด้านคุณค่า ด้านประโยชน์ใช้สอย ด้านการผลิต
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รวม

10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 100
1 41176001 นายวิวัฒน์ วิทยาภาเลิศ 8 8 8 9 9 8 9 9 8 9 85
2 41176002 นายสนธยา บุญมาเลิศ 9 9 8 9 9 8 8 9 8 9 86
3 41176003 นายอนุสรณ์ สีเสมอ 9 9 8 8 9 8 8 8 8 9 84
4 41176004 นายสาโรจน์ อาดัม 8 8 9 8 9 8 8 9 8 9 84
5 41176005 นายเดซซัย ทับทิมย้อย 8 8 7 8 8 8 7 8 8 8 78
6 41176006 นายอาฒ ์อญ คำสอน 9 9 9 9 9 9 9 8 8 9 88
7 41176007 น.ล.อโนทัย สาระสมแสง 8 9 8 9 9 8 8 8 8 9 84
8 41176008 น.ส.น์ภเฐิกา สฺจิปตโต 9 9 8 9 8 8 8 8 8 9 84
9 41176009 นายสาธิต ศิริรักษ์ 8 8 8 9 8 8 9 9 8 8 83
10 41176010 นายอำนาจ ศรีฉัตร 9 9 8 9 9 9 9 8 8 9 87
11 41176011 น.ส.ภาวิณี จุ,ทฒะวนิช 8 8 8 8 9 9 9 8 8 9 84
12 41176012 นายนคเรศ ท้วมชุมพร 9 8 9 9 9 8 8 8 9 9 86
13 41176013 นายพอเกศ หงษ์เจริญ 8 8 6 8 8 8 7 8 8 8 77
14 41176014 น.ส.อมรรัตน์ จิตประภา 8 8 8 8 8 8 8 8 8 9 81
15 41176015 นายพิเชษฐ์ ศรีพัฒโนทัย 7 7 6 8 7 7 7 8 8 7 72
16 41176016 นายสฺรชัย บุญยัง 7 8 8 8 8 8 7 8 8 8 78

เกณฑ์การประเมิน
80 - 100 = 4 ดีมาก 70 - 79 = 3 ดี
60 - 69 = 2 พอใช้ 50 - 59 = 1 ต้องปริบปรุง

0 - 4 9  = 0  ไม่ผ่านเกณฑ์ท่ีกำหนด ต้องเรียนซ่อมเสริม
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แบบประเมินผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์ (ลิาหรับผู้สอน)
ด้านคุณค่า ประ'โย'ชน’1ช้สอย และการผลิต

วิชา ทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑ์ โปรแกรมศิลปกรรม ระดับปริญญาตริ
เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์สำหรับใส่ตลับเทปและแผ่นดี กลุ่ม 41176701

ลำดับ รหัสประจำตัว ซอ - สกุล

ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์
ด้านคุณค่า ด้านประโยชน์ไซ้สอย ด้านการผลิต

«
1ร: 3  3

1

1
1
*ร  ร
«F

CรGิ-o
1ร ิ
ร*2àà
ร ิร ิร:

รà à G-Ô
c r

g
1<r»ร ิc

1<r»

1
•7ร:
ร ิร ิร:

-•7
1
ฐ
ริ:51

รddร ิ

1

I
ร3ร ิ
ร ิร ิร:

3ริ)
'5
3
ร ิ-•7ร ิeg

ะ?«ร้รุ่
§ร '

ร

1
ร ิy(toร:0—°

รวม

10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 100
17 41176017 นายก้องเกียรติ แสงจันทร์ 8 8 7 8 9 8 9 8 8 9 82
18 . 41176018 นายสฺรกิจ แก้วมรกต 8 8 7 8 8 8 8 8 8 8 79
19 41176019 นายฉัตรชัย พูลสวัสดิ้ 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 80
20 41176020 นายชาญณรงค์ ลักษณะบุต 7 8 7 8 8 8 8 8 8 8 78
21 41176021 นายประมวล อินเมฆ 8 8 7 8 8 7 8 8 8 8 78
22 41176022 นายอุดม ปาร ิยะ 9 8 9 8 8 8 8 8 8 8 82
23 41176023 น.ส.กนกทิพ นมนาน 7 8 7 8 7 8 7 8 8 8 76
24 41176024 นายพรศักดี้ สร้อยอำภา 8 8 7 8 8 8 8 8 8 8 79
25 41176025 น.ส.หฤทัย ชัยวิชิต 8 8 8 8 8 8 8 9 8 8 81
26 41176026 นายสมทบ งามเมธาวงศ์ 8 8 7 8 8 7 8 8 8 8 78
27 41176027 นายดอนไพร ครัวเช้ือ 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 80
28 41176028 น.ส.เนาวรัตน์ จตุพงษ์ 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 80
29 41176029 น.ส.อังคณา รฺณวงษ์ 8 8 8 8 8 9 8 8 8 9 82
30 41176030 น.ส.สมาวดี ซาทีเอี 9 8 8 8 8 8 8 8 8 8 81

เกณฑ์การประเมิน
80 - 100 = 4 ดีมาก 70 - 79 = 3 ดี
60 - 69 = 2 พอใช้ 50 - 59 = 1 ต้องปรับปรุง

0 - 4 9  = 0  ไม่ผ่านเกณฑ์ที่กำหนด ต้องเริยนซ่อมเสริม
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ตารางแสดงค ่าเฉล ี่ยและส ่วน เบ ี่ยงเบน มาตรฐาน ผลการว ัดระด ับความเข ้าใจการปฏ ิบ ัต ิตาม 
ขั้นตอนกระบวนการออกแบบ ก่อนเรียนและหลังเรียน และแสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตร 
ฐานผลการประเมินผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์ของนักศึกษา

คน

ความเข้าใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการออกแบบ
คะแนนผลงานการออกแบบ ผลิต 

ภัณฑ์ของนักศึกษา
วิเคราะห์ ลังเคราะห์ ประเมินผล

ท่ี ก่อนเรียน หลังเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน คุณค่า ประโยชน์ใช้ การผลิต
สอย

X S.D. 7 ร.อ. 7 ร.อ. 7 ร.อ. 7 S.D. 7 ร.อ. 7 ร.อ. 7 S.D. 7 ร.อ.
1 4.15 0.86 3.62 0.84 3.62 0.49 4.08 0.47 3.70 0.93 3.89 1.05 8.00 0.00 8.75 0.58 8.67 0.58
2 1.92 1.44 3.77 0.58 1.31 0.72 4.46 0.84 1.16 0.54 4.41 1.11 8.67 0.58 8.50 0.58 8.67 0.58
3 4.54 0.63 4.46 0.50 4.62 0.49 4.31 0.61 4.39 1.20 4.22 1.14 8.67 0.58 8.25 0.58 8.33 0.58
4 4.54 0.50 4.77 0.42 4.69 0.46 4.69 0.61 4.47 1.21 4.48 1.18 8.33 0.58 8.25 0.58 8.67 0.58
5 4.08 1.07 4.00 0.55 4.31 0.82 4.54 0.50 4.16 1.20 4.16 1.15 7.67 0.58 7.75 0.58 8.00 0.00
6 4.46 0.63 4.77 0.42 4.77 0.42 4.77 0.42 4.01 1.19 4.63 1.22 9.00 0.00 9.00 0.00 8.33 0.58
7 3.92 1.21 4.38 0.62 4.77 0.58 4.77 0.58 4.41 1.24 4.64 1.18 8.33 0.58 8.50 0.58 8.33 0.58
8 4.31 0.61 3.77 0.58 4.23 0.58 4.15 0.66 3.83 1.12 3.83 1.10 8.67 0.58 8.25 0.00 8.33 0.58
9 1.54 0.50 3.69 0.61 1.69 0.46 4.15 0.66 1.55 0.54 3.83 1.03 8.00 0.00 8.50 0.58 8.33 0.58
10 3.77 0.58 4.31 0.61 2.92 0.73 4.15 0.66 3.05 0.88 3.68 0.99 8.67 0.58 9.00 0.00 8.33 0.58
11 2.69 0.46 4.38 0.49 3.08 0.62 4.46 0.50 2.98 0.86 4.30 1.19 8.00 0.00 8.75 0.00 8.33 0.58
12 3.08 0.83 3.38 0.62 2.08 0.92 3.15 1.41 2.31 0.92 3.12 1.28 8.67 0.58 8.50 0.58 8.67 0.58
13 4.00 0.68 4.31 0.61 3.85 0.77 4.15 0.66 3.66 1.11 3.91 1.08 7.33 1.15 7.75 0.58 8.00 0.00
14 2.92 0.62 4.31 0.46 2.92 0.73 4.54 0.63 3.36 0.90 4.47 1.17 8.00 0.00 8.00 0.00 8.33 0.58
15 3.23 0.80 4.85 0.36 3.23 0.42 4.85 0.63 3.43 1.05 4.48 1.24 6.67 0.58 7.25 0.00 7.67 0.58
16 2.54 0.50 3.69 0.61 2.54 0.63 3.85 0.86 2.63 0.88 3.90 1.03 7.67 0.58 7.75 0.58 8.00 0.00
17 3.31 1.32 3.69 0.61 3.77 0.97 3.31 0.72 3.36 1.07 3.16 1.14 7.67 0.58 8.50 0.58 8.33 0.58
18 3.31 0.61 4.00 0.00 3.46 0.63 4.00 0.39 2.78 1.04 3.65 1.05 7.67 0.58 8.00 0.00 8.00 0.00
19 3.38 0.84 4.23 0.42 3.77 0.70 3.85 0.36 3.57 0.98 3.55 0.99 8.00 0.00 8.00 0.00 8.00 0.00
20 2.38 0.74 2.69 0.61 2.69 0.82 3.00 0.68 2.19 0.70 2.67 0.78 7.33 0.58 8.00 0.00 8.00 0.00
21 3.54 0.63 4.08 0.62 3.38 0.49 4.15 0.66 3.14 0.89 3.76 0.98 7.67 0.58 7.75 0.58 8.00 0.00
22 4.00 0.68 4.54 0.50 4.08 0.62 4.54 0.50 4.05 1.09 4.23 1.17 8.67 0.58 8.00 0.00 8.00 0.00
23 4.15 0.53 4.62 0.49 4.38 0.62 4.77 0.42 3.85 1.05 4.48 1.22 7.33 0.58 7.50 0.58 8.00 0.00
24 3.38 0.49 3.54 0.50 3.23 0.58 3.54 0.50 3.29 0.91 3.23 0.91 7.67 0.58 8.00 0.00 8.00 0.00
25 2.92 0.73 3.38 0.49 2.69 1.20 3.38 0.74 2.45 0.98 3.01 0.93 8.00 0.00 8.00 0.00 8.33 0.58
26 3.62 0.84 4.38 0.49 4.38 0.92 4.46 0.63 4.64 1.09 4.24 1.14 7.67 0.58 7.75 0.58 8.00 0.00
27 4.15 0.77 4.85 0.36 3.92 0.47 4.85 0.36 3.88 1.05 4.48 1.24 8.00 0.00 8.00 0.00 8.00 0.00
28 4.08 0.73 4.62 0.49 4.62 0.74 4.85 0.36 4.26 1.18 4.48 1.24 8.00 0.00 8.00 0.00 8.00 0.00
29 3.92 0.47 3.62 0.49 4.00 0.39 3.85 0.36 3.49 0.99 3.63 0.98 8.00 0.00 8.25 0.58 8.33 0.58
30 4.62 0.62 3.69 0.72 4.15 0.66 4.15 0.66 3.99 1.18 3.91 1.08 8.33 0.58 8.00 0.00 8.00 0.00
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ประวิตผูวิจัย

นายโยธิน จ ี้ก ังวาฬ เกิดวันที่ 11 ม ิถ ุนายน 2514 สำเร ็จการศ ึกษาปร ิญญาตรี 
ศิลปศาสตร์'บ ัณฑิต สาขาศิลปกรรม คณ ะมน ุษยศาสตร์และส ังคมศาสตร์ ว ิทยาล ัยคร ู 
ฉะเชิงเทรา เมื่อปีการศึกษา 2536 และเข้าศึกษาต่อในหลักสูตรปริญญาครุศาลตร มหาบัณฑิต 
สาขาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เมือปีการศึกษา 
2540 ปัจจุบันรับราชการในตำแหน่งอาจารย์ 1 ระดับ 5 โปรแกรมศิลปกรรม คณะมนุษยศาสตร์ 
และลังคมศาสตร์ สถาบันราชกัฎราชนครินทร์
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