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JBIG-kit library

JBIG kit พัฒนาโดย Markus Kuhn จากมหาวิทยาลัย Erlangen-Numberg ประเทศ 
เยอรมัน เป็นฟรีซอฟแวรภายใต้ GNU (General Public License) พัฒนาต้วยภาษา ANSI/ISO C 
และประกอบต้วยไฟล์ดังต่อไปนี้

jbig.h ะ เป ็น ไฟ ล ์header สำหรับไลบรารีการบีบอัดข้อมูลภาพ JBIG
jbig_tab.c ะ ประกอบต้วยตารางต่างๆ เช่น ตารางการประมาณค่าความน่า 

จะเป็น (Probability estimation) สำหรับสวนถอดและเข้ารหัส 
ภาพแบบอริธเมติก (ตามมาตรฐาน ITU T.82 ตารางที่ 24) 
ตาราง Resolution reduction table (ตามมาตรฐาน ITU-T T.82 
ตารางท 17) ตาราง Deterministic prediction tables (ตามมาตร 
ฐาน ITU-T T.82 ตารางที่ 19 to 22) 

jbig.c ะ ไลบรารีการบีบอัดข้อมูลภาพ JBIG

พังกชันในการเข้ารหัสและถอดรหัสภาพ มีดังนี้

ฟังก์ชันสำหรับการเข้ารหัสภาพ

void jbg_enc_init(struct jbg_enc_state *ร, unsigned long X, unsigned long y, int.pl, unsigned 
char **p, void (*data_out)(unsigned char *start, size_t len, void *file ), void *fde);

จุดประสงค ะ เช็ดค่าเริ่มต้นใต้กับโครงสรางของส่วนเข้ารหัส (jbg_enc_state)

พารามิเตอร ะ
ร เป็นพอยเตอรชี้ไปยังโครงสรางของส่วนเข้ารหัส 
X ความกวางของภาพ 
y ความสูงของภาพ 
pi จำนวนระนาบบิตของภาพ
P เป็นพอยเตอรชีไปยังแถวลำดับของพอยเตอรจำนวน pi ตัว ซึ่งแต่ละตัวชีไป 

ยังไบตแรกของระนาบบิต
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data_out เป็น call-back function ซึ่งจะถูกเรียกระหว่างการบีบอัดข้อมูลเพื่อส่ง 
BIE ไปให ้โปรแกรม พารามิเตอรของฟังกชัน data_out คือตำแหน่งของ 
บล็อกข้อมูลที่ถูกส่ง (start) และจำนวนที่ส่ง (len) 

file เป็นพอยเตอรที่ผ่านไปยังฟังกชัน data_out() และในโปรแกรมประเภท
multi-threaded แล,ว data_out() จะแยกแยะว่าส่วนใดของโปรแกรมเรียกใข้ 
«ว»

ค่าส่งกลับ ะ ไม่มี

void jbg_enc_out(struct jbg_enc_state *$);
จุดประสงค ะ ส่งผลลัพธ BIE ไปยังฟังกชัน data_out() 
พารามิเตอร :

ร เป็นพอยเตอรชี้ไปยังโครงสรางของส่วนเข้ารหัส 
ค่าส่งกลับ ะ ไม่มี

void jbg_enc_free(struet jbg_enc_state *ร);
จุดประสงค ะ เพื่อคืนหน่วยความจำที่จองไว,,
พารามิเตอร ะ

ร เป็นพอยเตอรชี้ไปยังโครงสรางของส่วนเข้ารหัส 
คาส่งกลับ ะ ไม่มี

void jbg_enc_layers(struct jbg_enc_state *ร, int d);
จุดประสงค ะ เขารหัสแบบ progressive โดยกำหนดจำนวน differential resolution layer 

ที่ห้องการ 
พารามิเตอร ะ

ร เป็นพอยเตอรชี้ไปยังโครงสรางของส่วนเข้ารหัส
d เป็นจำนวน differential resolution layers ทเขารหัส ถา d มคาเป็นลบจะเขา 

รหัสแบบ sequential 
ค่าส่งกลับ ะ ไม่มี

int jbg_enc_lr!max(struct jbg_enc_state *s, unsigned long mwidth, unsigned long mheight);
จุดประสงค ะ เขารหัสแบบ progressive โดยกำหนดขนาดของ lowest resolution layer 

ที่ห้องการ
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พารามิเตอร ะ
ร เป็นพอยเตอรชี้ไปยังโครงสรางของส่วนเข้ารหัส 
mwidth ความกวางของภาพสูงสุดในชัน lowest resolution layer 
mheight ความสูงของภาพสูงสุดในชัน lowest resolution layer 

คาสงกลับ ะ จำนวน differential layer

int jbg_enc_lrange(struct jbg_enc_state *ร, int dl, int dll);
จุดประสงค์ ะ กำหนด layer ที่ต้องการส่งไปยัง BIE ในการเข้ารหัสแบบ progressive 
พารามิเตอร ะ

ร เป็นพอยเตอรชี้ไปยังโครงสรางของส่วนเข้ารหัส 
dl คือ layer ที่มีความละเอียดตํ่าสุดที่จะส่งไปยัง BEE 
dh คือ layer ที่มีความละเอียดสูงสุดที่จะส่งไปยัง BIE 

คาสงกลับ ะ จำนวน differential layer
หมายเหตุ ะ จะต้องเรียกหลัง jbg_enc_layers หรือ jbg_enc_lrlmax และข้าพารามิเตอร 

ใดมีคาเป็นลบพารามิเตอรนั้นจะถูกละเลย

void jbg_ene_options(struet jbg_ene_state *:s, int order, int options, long 10, int mx, int my); 
จ ุดประสงค์ ะ กำหนดเลือกของอัลกอริทึม JBIG ในการเข้ารหัส 
พารามิเตอร ะ

ร เป็นพอยเตอรชี้ไปยังโครงสร้างของส่วนเข้ารหัส
order ประกอบด้วยบิต JBG_HITOLO, JBG_SEQ, JBG_ELEAVE และ

JBG_SMID เป็นพารามิเตอรจะใข้กำหนดลำดับ SDE ที่เก็บใน BIE 
options ประกอบด้วยบิต JBG_LRLTWO , JBG_TPDON , JBG_TPBON , 

JBG_DPON และ JBG_DELAY_AT เป็นพารามิเตอรที่กำหนดว่าจะให้ 
ส่วนใดในการเข้ารหัสทำงานห้าง 

10 จำนวนบรรทัดต่อแถบภาพใน resolution layer 0 
mx ค่าออฟเช็ตตามแนวนอนสูงสุดของ adaptive template 
my ค่าออฟเซ็ตตามแนวตั้งสูงสุดของ adaptive template 

ค่าส่งกลับ ะ ไม่มี
หมายเหตุ ะ JBIG-KIT ให mx มีค่าไม่เกิน 23 ในการเขารหัส และไม่เกิน 32 ในการ

ถอดรหัส และ my มีค่าเท่ากับ 0 เท่านัน (ค่าโดยปริยายของ mx เท่ากับ 8 และ 
my เท่ากับ 0) JBIG-KIT ไม่สามารถถอดรหัสภาพที่เช็ต HITOLO , SEQ ไต ้
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ฟังก์ชันสำหรับการถอดรหัสภาพ

void jbg_dec_init(struct jbg_dec_state *s);
จุดประสงค ะ เช็ตค่าเริ่มต้นให้กับโครงสรางของส่วนถอดรหัส (jbg_dec_state) 
พารามิเตอร ะ

ร เป็นพอยเตอรชี้ไปยังโครงสรางของส่วนถอดรหัส 
ค่าส่งกลับ ะ ไม่มี

int jbg_dec_in(struct jbg_dec_state *ร, unsigned char *data, size_t len, size_t *cnt);
จุดประสงค ะ ส่งขอมูลจากไฟล์ BIE ไปยังส่วนถอดรหัส 
พารามิเตอร ะ

ร เป็นพอยเตอรชี้ไปยังโครงสรางของส่วนถอดรหัส 
data เป็นพอยเตอรชีไปยังตำแหน่งไบตแรกของบล็อคขอมูล 
len ความยาวของบล็อคข้อมูล
cnt เป็นพอยเตอรชี้ไปยังตัวเลขแสดงจำนวนไบตที่อ่านไปจากบล็อคข้อมูล 

ค่าส่งกลับ ะ
JBG_EOK สิ้นสุดการถอดรหัส ไม่มีความผิดพลาดเกิดขึ้น 
JBG_EOK_INTR ถอดรหัสถึงขนาดภาพสูงสุดที่กำหนดไว 
jb g _e a g a in  ต้องการข้อมูลเพื่อถอดรหัสภาพอีก 
jb g _e n o m e m  หนวยความจำไม่พอ

หมายเหตุ ะ การส่งข้อมูลไหแค่ jbg_dec_in() ไม่จำเป็นต้องส่งทั้งไฟล์ ส่งที่ละส่วนของ 
ไฟล์และเรียกไช jbg_dec_in() ใtลายๆครังก็ได นอกจากหันยังสามารถส่งไฟล์ 
BIE มากกวา 1 ไVเลมาไห jbg_dec_in() โดย lowest resolution layer ไนแดละ 
ไฟล์ BIE ท่ีตามมา จะต้องมีค่าเป็น highest resolution layer บวกหนึ่ง ของ 
ไฟล์ BIE ค่อนหนา

กรณีที่บล็อคข้อมูลยังไม่ถึง end o f the BIE หังกชัน jbg_dec_in() จะคืน 
คา JBG_EAGAIN และ *cnt เท่ากับ len กรณีที่ถึง end o f the BIE ฟ'งกชัน 
jbg_dec_in() จะคืนค่า JBG_EOK แสดงว่าสิ้นสุดการถอดรหัส
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ถ้า jbg_dec_in() คืนค่า JBG_EOK_INTR หรือ JBG_EOK แถ้ว ค่าของ 
*cnt อาจจะไม่เท่ากับ len ซึ่งแสดงว่ายังมีถ้อมูลที่ยังไม่ไถ้รับการถอดรหัสอยู่ใน 
บล็อกขอมูล การเรียก jbg_dec_in() ครั้งต่อไปถ้องส่งข้อมูลนี้มาใหม่

void jbg_dec_inaxsize(struet jbg_dec_state * ร, unsigned long xmax, unsigned long ymax);
จุดประสงค ะ กำหนดขนาดใหญ่สุดของภาพที่ถ้องการถอดรหัส ค่อนที่จะเรียกฟังกชัน 

jbg_dec_in() ในครั้งแรก 
พารามิเตอร ะ

ร เป็นพอยเตอรชี้ไปยังโครงสรางของส่วนถอดรหัส 
xmax ความกวางสูงสุดของภาพที่ถ้องการถอดรหัส 
ymax ความสูงสูงสุดของภาพที่ตองการถอดรหัส 

ค่าส่งกลับ ะ ไม่มี

หมายเหตุ ะ ภาพที่ไถ้อาจใหญ่กว่าที่กำหนดไว เพราะไม่มี resolution layer ที่เหมาะสม 
ในไฟล ์ BEE

long jbg_dec_getwidth(struct jbg_dec_state * ร)-,

จุดประสงล์ ะ หาความกวางของภาพที่ไถ้จากการถอดรหัส 
พารามิเตอร ะ

ร เป็นพอยเตอรชี้ไปยังโครงสรางของส่วนถอดรหัส 
ค่าส่งกลับ ะ ความกว้างของภาพที่ไถ้จากการถอดรหัส

long jbg_dec_getheight(struct jbg_dec_state *ร);
จุดประสงค ะ ทาความสูงของภาพที่ไถ้จากการถอดรหัส 
พารามิเตอร ะ

ร เป็นพอยเตอรชี้ไปยังโครงสร้างของส่วนถอดรหัส 
ค่าส่งกลับ ะ ความสูงของภาพที่ไถ้จากการถอดรหัส

bit jbg_dec_getplanes(struct jbg_dee_state *s);
จุดประสงล์ ะ หาจำนวนระนาบบิตของภาพที่ไถ้จากการถอดรหัส 
พารามิเตอร ะ

ร เป็นพอยเตอรชี้ไปยังโครงสรางของส่วนถอดรหัส 
ค่าส่งกลับ ะ จำนวนระนาบบิตของภาพที่ไถ้จากการถอดรหัส
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unsigned char *jbg_dec_getimage(struct jbg_dec_state * .ร, int plane);
จุดประสงค ะ อ่านขอมูลภาพที่ไดจากการถอดรหัส 
พารามิเตอร ะ

ร เป็นพอยเตอรชี้ไปยังโครงสรางของส่วนถอดรหัส 
plane ตำแหน่งของระนาบบิต

อ่าส่งกลับ ะ พอยเตอรชี้ไประนาบบิตที่ plane ของภาพที่ได,,จากการถอดรหัส

long jbg_dec_,getsize(struct jbg_dec_state *ร);
จุดประสงค ะ หาว่าตองใชี้ณือที่เท่าใดสำหรับภาพบิตแมพ 
พารามิเตอร ะ

ร เป็นพอยเตอรชี้ไปยังโครงสรางของส่วนถอดรหัส 
อ่าส่งกลับ ะ จำนวนเนื้อที่สำหรับภาพบิตแมพ

void jbg_dec_free(struct jbg_dec_state *ร);
จุดประสงค : คืนหน่วยความจำที่จองไวเมื่ออ่านภาพที่ถอดรหัสโดย jbg_dec_getimage()

เรียบรอยแลว 
พารามิเตอร ะ

ร เป็นพอยเตอรชี้ไปยังโครงสรางของส่วนถอดรหัส 
ค่าส่งกลับ ะ ไม่มี
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The Plug-in Application Programming Interface (API)

ฟังก์ชัน AP I ของ Netscape

void NPN_ Version! int *plugin_major, in t *plugin_minor,
int *netscape_major, int *netscape_ minor )

ชุดประสงค ะ อ่านเวอรชันหลัก และรองของ plug-in API และ plug-in ที่พัฒนา 
พารามิเตอร ะ

plugin_major พอยเตอรชี้ไปยังตัวเลขทอรชันหลักของ plug-in ที่พัฒนา 
plugin_minor พอยเตอรชี้ไปยังตัวเลขทอรชันรองของ plug-in ที่พัฒนา 
netscape_major พอยเตอรชี้ไปยังตัวเลขทอรชันหลักของ plug-in API 
netscape_ minor พอยเตอรชีไปยังตัวเลขทอรชันรองของ plug-in API 

ค่าส่งกลับ : ไม่มี

NPError NPN_NewStream( NPP instance, NPMIMEType type, 
const char* target, NPStream *streara )

ชุดประสงก์ ะ สราง stream ใหม่ เพื่อส่งข้อมูลจาก plug-in ไปที่ navigator 
พารามิเฅอร ะ

instance เป็นพอยเตอรที่ชีไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPP 
type ชนิดของ M IME type ที่สัมพันธกับ stream ใหม ่
target หนาต่างหเอเฟรมเป้าหมาย

stream เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPStream 
อ่าส่งกลับ ะ NPERR_NO_ERROR , ไม่มีความผิดพลาดเกิดขึ้น

NPERR_GENERIC_ERROR , เกิดความผิดพลาดไม่ทราบสาเหตุ 
NPERR_INVALID_INSTANCE_ERROR , ไม่มี instance 
NPERR_OUT_OF_MEMORY_ERROR , หน่วยความจำไม่พอ



NPError NPN_DestroyStream( NPP instance, NPStream* stream, NPError reason ) 
ชุดประสงค ะ สินสุด data stream ที่สรางจาก NPN_NewStream 
พารามิเฅอร :

instance เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPP 
stream เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสร้างของ NPStream 
reason บอกถึงสาเหตุที่ stream ถูกทำลาย ซึ่งจะมีสาเหตุจาก

- ความผิดพลาดของเน็ตเวรก (NPRES_NETWORK_ERR)
- ผู้ใช้หยุดการส่ง stream (NPRES_USER_BREAK)
- สิ้นสุดการส่ง stream โดยปรกติ (NPRES_DONE)

ค่าส่งกลับ : NPERR_NO_ERROR , ไม่มีความผิดพลาดเกิดขึ้น

NPERR_GENERIC_ERROR , เกิดความผิดพลาดไม่ทราบสาเหตุ 
NPERR_INVALID_INSTANCE_ERROR , ไม่มี instance 
NPERR_OUT_OF_MEMORY_ERROR , หน่วยความจำไม่พอ

NPError NPN_ GetURL ( NPP instance, const char* url, const char* window )

ชุดประสงค่ : สร้าง stream ใหม่ และอ่านช้อมูลจาก URL 
พารามิเตอร :

instance เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสร้างของ NPP 
url เป็นพอยเตอรชี้ไปยังสตริงที่เก็บชื่อ URL 
window เป็นหน้าต่างที่จะแสดงช้อมูล 

คาสงกลับ ะ NPERR_N0_ERR0R , ไม่มีความผิดพลาดเกิดขึ้น

NPERR_GENERIC_ERROR , เกิดความผิดพลาดไม่ทราบสาเหตุ 
NPERR_INVALID_INSTANCE_ERROR , ไม่มี instance

n p e r r _o u t _o f _m e m o r y _e r r o r  , หน่วยความจำไม่พอ

NPError NPN_ PostURL ( NPP instance, const char* url, const char* window 
uint32 len, const char* buf, NPBool File )

ชุดประสงค์ ะ ส่งช้อมูลไปที่ URL 
พารามิเตอร์ ะ

instance เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPP 
url เป็นพอยเตอรชี้ไปยังสตริงที่เก็บชื่อ URL
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window เป็นหนาต่างที่จะแสดงขอมูล 
len ความยาวของบัฟเฟอร 
buf ตำแหน่งของบัฟ่เฟอรสำหรับเก็บข่อมูลที่จะส่ง 
file  จะให้อ่านข้อมูลจากโลคอลไฟลหรือไม่ 

ค่าส่งกลับ ะ NPERR_NO_ERROR , ไม่มีความผิดพลาดเกิดขึ้น

NPERR_GENERIC_ERROR , เกิดความผิดพลาดไม่ทราบสาเหต ุ
NPERR_INVALID_INSTANCE_ERROR , ไม่มี instance 
NPERR_OUT_OF_MEMORY_ERROR , หน่วยความจำไม่พอ

NPError NPN_RequestRead( NPStream* stream, NPByteRange* rangeList)

ชุดประสงอ่ ะ ตองการอ่านข้อมูลจาก stream 
พารามิเฅอร ะ

stream เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสร้างของ NPStream 
rangeList เป็นพอยเตอรชี้ไปยังส่วนหัวของโครงสร้าง NPByteRange 

ค่าส่งกลับ : NPERR_NO_ERROR , ไม่มีความผิดพลาดเกิดขึ้น

NPERR_GENERIC_ERROR , เกิดความผิดพลาดไม่ทราบสาเหตุ

int32 NPN_ Write ( NPP instance, NPStream* stream, int32 len, vo id* buffer )

ชุดประสงอ่ ะ เขียนข้อมูลลงใน stream ซึ่งสร้างจาก NPN_ NewStream 
พารามิเตอร ะ

instance เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPP 
stream เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสร้างของ NPStream 
len ความยาวเป็นจำนวนไบตของบัฟเฟอรที่ถูกเขียน 
buffer ตำแหน่งของบัฟเฟอรที่ถูกเขียน 

ค่าส่งกลับ ะ จำนวนไบตที่เขียนจริง

void* NPN_ MemAlloc ( uint32 size )

ชุดประสงอ่ ะ จองหน่วยความจำ 
พารามิเตอร ะ

size ขนาดของหน่วยความจำที่ตองการจอง 
คาส่งกลับ ะ ตำแหน่งของหน่วยความจำที่จัดสรรให้
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void NPN_ MemFree ( void* ptr )

ชุดประสงค ะ คืนหน่วยความจำ 
พารามิเตอร :

ptr ตำแหน่งของหน่วยความจำที่จัดสรรโดย NPN_ MemAlloc 
ค่าส่งกลับ ะ ไม่มี

void NPN_ Status ( NPP instance, const char* message )

ชุดประสงค่ ะ แสดงสถานะผ่าน status bar ของ Netscape 
พารามิเตอร ะ

instance เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสร้างของ NPP

message เป็นพอยเตอรที่ชีไปยังขอความที่จะแสดง 
คาส่งกลับ ะ ไม่มี

const char* NPN_ บรerAgent ( NPP instance )

ชุดประสงค ะ อาน user-agent จาก Navigator 
พารามิเตอร ะ

instance เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสร้างของ NPP 
ค่าส่งกลับ ะ เป็นพอยเตอรที่ชี้'ไปยังบัฟเฟ่อรที่เก็บ user-agent ของ Navigator

ฟังส่ชัน AP I ของ plug-in

NPError NPP_Initialize(void)

ชุดประสงค่ ะ กำหนดค่าเริ่มต้นไทแก่ไลบรารีส่วนกลาง(global) ของ plug-in 
คาส่งกลับ ะ NPERR_NO_ERROR , ไม่มีความผิดพลาดเกิดขึ้น

NPERR_GENERIC_ERROR , เกิดความผิดพลาดไม่ทราบสาเหตุ 
NPERR_OUT_OF_MEMORY_ERROR , หน่วยความจำไม่พอ 

ห ม าย เห ต ุ ฟังกชัน NPP_Initialize( ) จะถูกเรียกใช้เพียงครั้งเดียว ตอนโหลด plug-in

โคด
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void NPP_Shutdown(void)

ชุดประสงค ะ คืนหน่วยความจำกลาง , ปิดไลบรา'รีส่วนกลางของ plug-in 
ค่าส่งกลับ ะ ไม่มี

NPBrror NP .LOADDS
NPP_New(N PM 1 MHType pluginType, NPP instance:, uint 16 mode, 

tilt 16 argc, char* argnfl, char* argvfl, NPSavedData* saved)

ชุดประสงค ะ สราง instance data โหมใหแก plug-in instance 
พารามิเฅอร ะ

pluginType ชนิดของ M IME type ( plug-in อันหนึ่งสามารถกำหนดให้อ่าน 
ขอมูลไดหลายชนิด, multiple M IME type ) 

instance เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPP ชึ๋งประกอบดวย 
พอยเตอรทชไปยังตำแหนงของ plug-in ร instance และ Netscape ร instance 
ห ม าย เห ต  ุ แรกเร่ิม ตำแหน่งของ plug-in’s instance จะถูกกำหนดค่าเป็น 
NULL เราต้องจัดสรรหน่วยความจำให้มัน และให้ตำแหน่งของ plug-in’s 
instance ชี้ไปยังหน่วยความจำที่จัดสรรให ้

mode บอกใหรูวาจะให plug-in ทำงานในโมดไหน (embedded , full-page , 
hidden)

argc มีค่าเท่ากับจำนวนอารกิวเมนตของเอกสาร HTML  
argn เป็นแถวลำดับของพอยเตอรที่อางถึงค่าแรกของคู่ name/value 
argv เป็นแถวลำดับของพอยเตอรที่ต้างถึงค่าที่สองของคู่ name/value 
saved เป็นพอยเตอรที่ชีไปยังโครงสรางที่เรียกว่า NPSavedData 

ค่าส่งกลับ ะ NPERR_N0_ERR0R 1 ไม่มีความผิดพลาดเกิดขึ้น
NPERR_GENERIC_ERROR 1 เกิดความผิดพลาดไม่ทราบสาเหตุ 
NPERR_INVALID_INSTANCE_ERROR , ไม่มี instance 
NPERR_OUT_OF_MEMORY_ERROR , หน่วยความจำไม่พอ
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NPP_Destroy( NPP instance, NPSavedData** save )

ชุดประสงค ะ ลบ plug-in instance และคืนหน่วยความจำทั้งหมด 
พารามิ*ตอร ะ

instance เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPP 
save เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPSavedData ซึ่งประกอบ 

ดวยความยาวของขอมูล และ plug-in instance data 
ดาส่งกลับ ะ NPERR_N0_ERR0R , ไม่มีความผิดพลาดเกิดขึ้น

NPERR_GENERIC_ERROR , เกิดความผิดพลาดไม่ทราบสาเหตุ 
NPERR_OUT_OF_MEMORY_ERROR , หน่วยความจำไม่พอ

NPError NP_LOADDS

NPP_SetWindow( NPP instance, NPWindow* window )

ชุดประสงค์ ะ บอกไห plug-in {ว ่า มีหน้าต่างใหม่ถูกสรางขึ้นมา หน้าต่างมีการเคลื่อน

ย้ายหรือเปลี่ยนขนาด หน้าต่างถูกปิด 
พารามิเตอร ะ

instance เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPP 
window เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสร*างของ NPWindow ซึ่ง

ประกอบดวย แฮนเดิล(handle^องหนาต่าง , มุมบนซ้าย , ความกวางและ 
ความสูงของหนาตาง clipping rectangle 

คาสงกลับ ะ NPERR_NO_ERROR , ไม่มีความผิดพลาดเกิดขึ้น

NPERR_GENERICLERROR , เกิดความผิดพลาดไม่ทราบสาเหตุ 
NPERR_INVALID_INSTANCE_ERROR , ไม่มี instance 
NPERR_OUT_OF_MEMORY_ERROR , หน่วยความจำไม่พอ

NPError NP_LOADDS



NPError NPLOADDS
NPP_NewStream( NPP instance,

NPMIMEType type,

NPStream *stream,
NPBool seekable, 
uin tlô  *stype)

ชุดประสงค์ ะ บอกไหplug-in รูว่ามี stream ใหม่ 
พารามิเฅอร :

instance เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPP 
type ชนิดของ M IME type

stream เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPStream 
seekable บอกใหรูวา stream นันเป็นชนิด seekable หรือไม่ 
stype โมดของ stream (NP_NORMAL, NP_SEEK, NP_ASFILE, 

NP_ AS FILEONL Y)

ค่าส่งกลับ ะ NPERR_NO_ERROR , ไม่มีความผิดพลาดเกิดขึ้น

NPERR_GENERIC_ERROR , เกิดความผิดพลาดไม่ทราบสาเหตุ 
NPERR_INVALID_INSTANCE_ERROR , ไม่มี instance 
NPERR_OUT_OF_MEMORY_ERROR , หน่วยความจำไม่พอ

int32 NP.LOADDS
NPP_WriteReady( NPP instance, NPStream ^stream )

ชุดประสงค์ ะ พิจารณาว่า plug-in พรอมที่จะรับข้อมูลหรือยัง และจำนวนข้อมูลที ่
ตองการรับมีค่าเท่าใด 

พารามิเตอร์ ะ

instance เป็นพอยเตอรที่ชีไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPP 
stream เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPStream 

ค่าส่งกลับ ะ ความยาวของขอมูล(เป็นจำนวนไบต์)ที่พรอมจะรับ
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NPP_Write( NPP instance, NPStream *stream, int32 offset, int32 len, void ^buffer )

ชุดประสงค ะ ส่งขอมูล(stream) มาให โดยมีความยาวของ stream เท่ากับ len ไบต 
พารามิเตอร ะ

instance เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสร้างของ NPP 
stream เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสร้างของ NPStream 
offset ค่าออฟเซ็ต(เป็นจำนวนไบต) ภายใน data stream 
len ความยาว(เป็นจำนวนไบต์) ของบัฟเฟอร 
buffer เป็นพอยเตอรชี้ไปยังบัฟเฟอรที่เก็บ stream data 

ค่าส่งกลับ ะ จำนวนไบตที่อ่านจาก stream หรือค่าลบส่าตองการหยุดส่ง stream

int32 NP_LÜADDS

NPError NPJL.OADDS

NPP_DestroyStream( NPP instance, NPStream ^stream, NPError reason )

ชุดประสงค ะ บอกให plug-in รูว่า stream ถูกทำลาย โดยปรกติแลวจะถูกเรียกหลังจาก 
stream ถูกส่งมาครบแส่ว 

พารามิเฅอร ะ

instance เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสร้างของ NPP 
stream เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสร้างของ NPStream 
reason บอกถึงสาเหตุที่ stream ถูกทำลาย ซึ่งจะมีสาเหตุจาก

- ความผิดพลาดของเน็ตเวรก (NPRES_NETWORK_ERR)
- ผูใชี้หยุดการส่ง stream (NPRES_USER_BREAK)

- สิ้นสุดการส่ง stream โดยปรกติ (NPRES_DONE)

ค่าสงกลับ ะ NPERR_NO_ERROR , ไม่มีความผิดพลาดเกิดขึ้น

NPERR_GENERIC_ERROR , เกิดความผิดพลาดไม่ทราบสาเหต ุ
NPERR_INVALID_INSTANCE_ERROR 1 ไม่มี instance 
NPERR_OUT_OF_MEMORY_ERROR , หน่วยความจำไม่พอ
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NPP_StrearoAsFile( NPP instance, NPStream *streara, const char* fname )

ชุดประสงค ะ ส่งขอมูล ชื่อไฟล์ มาใทั้ สำหรับ plug-in ชนิด filebased 
พารามิเตอร ะ

instance เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPP 
stream เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPStream 
fname เป็นพอยเตอรชีไปยังชื่อไฟล์ (รวมไดเร็กทอรี่)

ค่าส่งกลับ ะ ไม่มี

void NP_LOADDS
NPP_Print( NPP instance, NPPrint* printlnfo )

ชุดประสงค่ ะ จะลูกเรียกเมื่อผูใชตองการพิมพเอกสารขณะที่ plug-in กำลังโหลดอยู่

ห ม าย เห ต  ุ plug-in สามารถเป็นได,ทั้งชนิด NP_EMBED ซึ่ง navigator จะทำ 
การพิมพร่วมกับ plug-in หรือ NP_FULL ซึ่ง plug-in จะจัดการเกี่ยวกับ 
การพิมพทั้งหมด 

พารามิเฅอร :

instance เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPP 
printlnfo เป็นพอยเตอรที่ชี้ไปยังตำแหน่งโครงสรางของ NPPrint ซึ่งประกอบ 

ดวยโมดของ plug-in , โครงสรางของ NPFullPrint หรอ NPEmbedPrint 
(ขึ้นอยู่กับโมดของ plug-in)

คาส่งกลับ : ไม่มี

void NP_LOADDS
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