
การออกแบบตัวควบคุม

สัญรุปของตัวควบคุมแผ่นดารางทำการ

ส ัญ ร ูปท ี่ใช ้ในท ูลบอกซ ์สำห ร ับต ัวควบค ุมน ั้นจะต ้องสามารถแสดงผลไต ้ท ั้งจอภาพ ว ีจ ีเอ  
(Video Graphics Array : VGA) จอภาพอจเอ (Enhanced Graphics Adapter ะ EGA) และจอภาพ 
สีเดียว (Monochrome) โดยที่ต ้องสร้างแฟ ้มรูปภาพบิตแมพสำหรับจอภาพตังกล่าวทั้งหมด 4 แฟ้ม 
คือ

1. แฟ ้มสำหรับจอภาพวีจ ีเอตอนที่ม ีการคลิกเมาส์ในสัญรูป
2. แฟ ้มสำหรับจอภาพวีจ ีเอตอนที่ไม ่ม ีการคลิกเมาส ์ในสัญรูป
3. แฟ้มสำหรับจอภาพอีจีเอ
4. แฟ้มสำหรับจอภาพสีเด ียว

ห ล ังจ ากส ร ้างส ัญ ร ูป ด ้วยโป รแกรม ส ร ้างภ าพ บ ิต แม พ แล ้วจะไต ้ส ัญ ร ูป ข องต ัวค วบ ค ุม  
แผ่นตารางทำการต ังตารางท ี่ 4.1

ค ุณสมบัต ิของตัวควบคุมแผ่นตารางทำการ
ตัวควบคุมแผ่นตารางทำการมีค ุณสมบัต ิ 2 ประเภท คือ (รายละเอียดของทุกคุณสมบัต ิม ี 

อยู่ในภาคผนวก ก)

1. ค ุณสมบัต ิมาตรฐาน
ตัวควบคุมแผ่นตารางทำการมีค ุณสมบัต ิมาตรฐานดังน ี้ค ือ
1.1) BackColor Property

กำหนดสีพ ื้นหลัง (Background) เมื่อแสดงตัวควบคุม
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1.2) BorderStyle Property
กำหนดลักษณะกรอบของตัวควบคุม

ตารางที่ 4.1 แสดงสัญรูปของตัวควบคุมแผ่นตารางทำการ

ชนิดของจอภาพ

จอภาพวีจีเอ เม ื่อไม'ได้ถ ูกคลิกด้วยเมาส์

ส ัญรูปสำหรับตัวควบคุม

จอภาพวีจีเอ เม ื่อถ ูกคลิกด ้วยเมาส ์

จอภาพสีเดียว

จอภาพอีจีเอ
H  H ฬ่ 1
t t  r i :
-  A ะ , ะ

H  ะ ' :

1.3 ) Enabled Property
กำหนดให ้ต ัวควบคุมอยุ่ในสภาพใช้งานได้หรืออยู่ในสภาพใช้งานไม,ได ้ กรณีที่ 

ต ้อ งก าร ป ้อ งก ัน ไม ่ให ้ม ีก าร ส ่ง เห ต ุก าร ณ ์ข อ ง เม าส ์ห ร ือ ค ีย ์บ อ ร ์ด ไป ย ังฟ อ ร ์ม ก ็ต ้อ งก ำห น ด ไห  ้
Enabled Property เป็น False

1.4) FontBold Property
กำหนดลักษณะของต ัวอ ักขระท ี่ใช ้แสดงในต ัวควบคุมว ่าต ้องการเป ็นต ัวหนาหรือไม ่

1.5) Fontltalic Property
กำหนดลักษณะของตัวอ ักขระท ี่ใช ้แสดงในต ัวควบคุมว ่าต ้องการเป ็นต ัวเอ ียงหรือไม ่
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1.6) FontStrikethru Property
กำหนดลักษณะของต ัวอ ักขระท ี่ใช ้แสดงในต ัวควบคุมว ่าต ้องการเป ็นต ัวอ ักขระท ี่ 

ม ีเส ้น ข ีดกลางหเอไม ่
1.7) FontUnderline Property

กำหนดลักษณะรูปแบบตัวอ ักขระท ี่ใช ้แสดงในตัวควบคุมว ่าต ้องการเป ็นต ัวอ ักขระ  
ท ี่ข ีด เส ้น ใต ้ห !อไม ่

1.8) FontName Property
กำหนดลักษณะของตัวอ ักขระท ี่ใช ้แสดงค ่าในตัวควบคุม

1.9) Fonts ize Property
กำหนดขนาดของตัวอักขระท ี่ใช ้แสดงในตัวควบคุม

1.10) Height Property
กำหนดขนาดส่วนสูงของตัวควบคุม

1.11) Hwnd Property
ไมโครซอฟต์ว ินโดวส ์จะกำหนดแฮนเด ิลให ้ก ับต ัวควบคุม ซึ่งค่าของ Hwnd นั้น 

จะใช้เป ็นอาร์ก ิวเมนต์ในการติดต่อกับ API ของว ินโดวส ์
1.12) Index Property

กำหนดตัวควบคุมนั้นเป ็นตัวควบคุมแบบแถวลำดับหรือไม,
1.13) Left Property

กำหนดระยะห่างระหว่างขอบซ้ายของตัวควบคุมกับขอบซ้ายของฟอร์ม
1.14) Name Property

กำหนดชื่อท ี่ใช ้แทนตัวควบคุมในการเข ียนโปรแกรม
1.15) Parent Property

หมายถึง ฟอร์มที่ต ัวควบคุมนั้นอยู่
1.16) Width Property

กำหนดขนาดความกว้างของตัวควบคุม
1.17) Top Property

กำหนดระยะห่างระหว่างขอบบนของตัวควบคุมกับขอบบนของฟอร์ม
1.18) Visible Property

กำหนดให ้แสดงภาพลักษณะของตัวควบคุมในช่วงเวลาดำเน ินงานหรือไม,
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2. ค ุณสมบัต ิแบบค ัสทอม (Custom Property)
ต ัวควบคุมแผ่นตารางทำการมีค ุณสมบัต ิท ี่พ ัฒนาขึ้นใหม่ ซ ึ่งสามารถแบ่งออกได้เป ็น 2

แบบ คือ
2.1 ค ุณสมบัต ิท ี่ม ีในหน้าค ่างค ุณสมบัต ิ

2.1.1) ColHeaderType Property
กำหนดประเภทของหัวเร ื่องของแถวสดมภ์ท ี่จะแสดงในตัวควบคุม

2.1.2) DisplayColHeader Property
กำหนดลักษณะการแสดงหัวเรื่องของแถวสดมภ์ในตัวควบคุม

2.1.3) DisplayRowHeader Property
กำหนดลักษณะการแสดงหัวเร ื่องของแถวนอนในตัวควบคุม

2.1.4) GridColor Property
กำหนดสีของเส ้นแบ่งเซลล์ท ี่แสดงในตัวควบคุม

2.1.5) GridShowHoriz Property
กำหนดลักษณะการแสดงแถบเล ื่อนในแนวนอนของตัวควบคุม

2.1.6) GridShowVert Property
กำหนดลักษณะการแสดงแถบเล ื่อนในแนวตั้งของตัวควบคุม

2.1.7) GridSolid Property
กำหนดประเภทของเส ้นแบ่งเซลล์ท ี่แสดงในตัวควบคุม

2.1.8) Scrollbars Property
กำหนดลักษณะของแถบเลื่อนท ี่จะแสดงในตัวควบคุม

2.2 คุณสมบัติท ี่ไม,ม ีในหน้าต่างค ุณสมบัต ิ
เป ็นค ุณสมบ ัต ิท ี่ใข ้ในการเข ียนโปรแกรม ซึ่งจะมีผลกับตัวควบคุมในช่วงเวลา 

ดำเน ินงานเท ่าน ั้น
2.2.1) Action Property

เป ็น ค ุณ สมบ ัต ิท ี่ใช ้กำห น ดล ักษณ ะของการจ ัดการข ้อม ูลใน ต ัวควบ ค ุม  
เช่น การแทรกแถวนอน การแทรกแถวสดมภ์ การลบแถวนอน การลบแถวสดมภ์ การคัดลอก 
ข ้อม ูลในเชลล ์ การเร ียงลำด ับข ้อม ูลในแถวนอนและแถวสดมภ์
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2.2.2) Alignment Property
เป ็น ค ุณ สมบ ัต ิท ี่ใช lนการจัดวางตำแหน่งข ้อม ูลในเซลล์ เช่น การจัดวาง 

ตำแหน่งข้อมูลชิดซ ้าย กึ่งกลาง และชิดขวา
2.2.3) ColWidth Property

กำหนดขนาดความกว้างของแถวสดมภ์ท ี่ระบุ
2.2.4) CurrentCol Property

กำหนดตำแหน่งของเชลล์ป ีจจุบ ันในแถวสดมภ์
2.2.5) CurrentRow Property

กำหนดตำแหน่งของเชลล์ป ิจจ ุบ ันในแถวนอน
2.2.6) DataType Property

เป ็นค ุณสมบ ัต ิท ี่ใช ้กำหนดประเภทของข ้อม ูลในเชลล ์ เช่น ข้อมูล
ประเภทข้อความ เลขจำนวนเต็ม เลขจำนวนจริงที่ม ีทศนิม 2 ตำแหน่ง ส ูตรการคำนวณและ 
ผลลัพธ์ท ี่ได ้จากการคำนวณ

2.2.7) DestinationCol Property
ใช ้กำห น ดตำแหน ่งจ ุดห มายป ลายทางของแถวสดมภ ์ท ี่ต ้องการทำการ

คัดลอกข้อมูล
2.2.8) DestinationRow Property

ใช ้กำห น ด ต ำแห น ่งจ ุด ห ม ายป ลายท างข องแถ วน อน ท ี่ต ้องการท ำการ
คัดลอกข้อมูล

2.2.9) Float Value
เป ็นคุณสมบัต ิท ี่กำหนดประเภทของข้อมูลในเซลล์เป ็นเลขจำนวนจริงท ี่ม ี

ทศนิยม 2 ตำแหน่ง
2.2.10) Formula Property

เป ็น ค ุณ ส ม บ ัต ิท ี่ใช ้ก ำห น ด ป ร ะ เภ ท ข อ งข ้อ ม ูล ให ้อ ย ู่ใน ร ูป ส ูต ร ข อ ง  
การคำนวณทางคณ ิตศาสตร์เบ ื้องต ้น คือ บวก (+) ลบ (-) คูณ (*) และหาร ( /  ) โดยที่ไม ่ม ีวงเล็บ  
อย ู่ในส ูตรการคำนวณ

2.2.11) FResult Property
เป ็นคุณสมบัต ิท ี่สามารถอ่านค่าไต ้เพ ียงอย่างเด ียวเท ่าน ั้นในขณะดำเนินงาน  

โดยท ี่จะทำการอ่านผลลัพธ์ท ี่ไต ้จากการคำนวณตามที่กำหนด
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2.2.12) IntValue
เป ็นคุณสมบัต ิท ี่กำหนดประเภทของข้อมูลในเซลล์เป ็นเลขจำนวนเต็ม

2.2.13) Protect Property
กำหนดการป ้องก ันแก ้ไขข ้อม ูลในเซลล ์ และยกเล ิกการป ้องก ันแก ้ไข

ข้อมูลในเชลล์
2.2.14) RowHeight Property

กำหนดขนาดความสูงของแถวนอนที่ระบุ
2.2.15) SelStartCoi Property

ใช ้กำหนดตำแหน่งจ ุดเร ิ่มต ้นของการเล ือกในแถวสดมภ์
2.2.16) SelStartRow Property

ใช ้กำหนดตำแหน่งจ ุดเร ิ่มต ้นของการเล ือกในแถวนอน
2.2.17) SelEndCol Property

ใช ้กำหนดตำแหน่งจ ุดส ิ้นส ุดของการเล ือกในแถวนอน
2.2.18) SortOrder Property

ใช ้กำห น ด ล ักษ ณ ะการเร ียงล ำด ับ ข ้อม ูล ใน ช ่วงข องการเล ือ กท ี่ก ำห น ด  
โดยสามารถเร ียงลำด ับข ้อม ูลข ึ้น(Ascending) และการเรียงลำดับลง (Descending)

2.2.19) Text Property
เป ็นคุณสมบัต ิท ี่กำหนดประเภทของข้อม ูลในเซลล์เป ็นแบบข้อความ ซ่ึง 

มีความยาวของข้อม ูลไต ้ส ูงส ูดถ ึง 256 ตัวอักขระ

เหตุการณ ์ของตัวควบคุมแผ่นตารางทำการ

เหตุการณ ์ต ัวควบคุมแผ่นตารางทำการ สามารถแบ่งออกเป ็น 2 ประเภทคือ (รายละเอียด 
ของท ุกเหตุการณ ์ม ีอย ู่ในภาคผนวก ก)

1. เหตุการณ ์มาตรg าน
1.1) Click Event

เก ิดขึ้นเม ื่อม ีการคลิกเมาส์ท ี่ด ัวควบคุม
1.2) DblClick Event

เก ิดข ึ้นเม ื่อม ีการดับฒ ิ้ลคลิกเมาส ์ท ี่ต ัวควบคุม
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1.3) MouseDown /  MouseUp Event
เก ิดขึนเม ื่อม ีการกด (MouseDown) หรือปล่อย (MouseUp) เมาส์ที่ต ัวควบคุม

1.4) MouseMove Event
เก ิดขึ้นเม ื่อม ีการเลื่อนเมาส์ท ี่ต ัวควบคุม

1.5) Key Down /  KeyUp Event
เกิดขึ้นเม ื่อม ีการกด (KeyDown) หรือปล่อย (KeyUp) แป้นคีย์บอร์ดที่ต ัวควบคุม

1.6) KeyPress Event
เก ิดขึ้นเม ื่อม ีการกด (KeyPress) แป้นคีย ์บอร์ดท ี่ต ัวควบคุม

2. เหต ุการณ ์แบบคัสทอม (Custom Event)
2.1) ChangeData

เกิดขึ้นเม ื่อเซลล์ข ้อมูลมีการเปลี่ยนแปลงค่า
2.2) ChangePosition

เก ิดข ึ้นเม ื่อม ีการเปลี่ยนแปลงตำแหน่งป ิจจุบ ันของเชลล์ท ั้งในแถวนอนและแถว
สดมภ์

2.3) ColWidthChange
เกิดขึ้นเม ื่อม ีการเปลี่ยนแปลงความกว้างของแถวสดมภ์

2.4) RowHeightChange
เก ิดขึ้นเม ื่อม ีการเปลี่ยนแปลงความสูงของแถวนอน

โ ค ร ง ส ร ้ า ง ข ้ อ ม ู ล ข อ ง ตัวค ว บ ค ุม แ ผ ่น ต า ร า ง ท ำ ก า ร

ม ี ล ั ก ษ ณ ะ เ ป ็น โ ค ร ง ส ร ้ า ง ข ้ อ ม ู ล แ บ บ แ ถ ว ล ำ ด ับ ท ี ่ ม ี ต ั ว ช ี ้  โ ด ย ท ี ่ ม ี แ ถ ว ล ำ ด ับ ท ี ่ ม ีต ั ว ช ี ้ อ ย ู ่  2

แ ถ ว  ซ ึ ่ ง แ ถ ว แ ร ก จ ะ แ ท น แ ถ ว ล ำ ด ับ ข อ ง แ ถ ว น อ น  แ ล ะ แ ถ ว ท ี ่ ส อ ง จ ะ แ ท น แ ถ ว ล ำ ด ับ ข อ ง แ ถ ว ส ด ม ภ ์  

ซ ึ ่ ง ใ น แ ต ่ล ะ ช ่อ ง ล ำ ด ับ ข อ ง แ ถ ว น อ น จ ะ เ ก ็บ ต ั ว ช ี ้ ห ร ื อ ท ี ่ อ ย ู ่ ข อ ง เ ร ิ ่ ม ต ้น แ ถ ว ส ด ม ภ ์  ต ั ง น ั ้น เ ม ื ่ อ ม ีก า ร ใ ช ้  

เ ซ ล ล ์  ต ั ว เ ซ ล ล ์ จ ะ ถ ูก จ อ ง ท ี ่ จ า ก ฮ ีป  ซ ึ ่ ง ท ี ่ อ ย ู ่ ข อ ง เ ช ล ล ์ จ ะ ถ ูก เ ก ็บ ไ ว ้ ใ น ช ่อ ง ข อ ง แ ถ ว ล ำ ด ับ ข อ ง แ ถ ว

ส ด ม ภ ์  ต ั ง ร ูป ท ี ่  4 . 1

จ า ก ล ัก ษ ณ ะ โ ค ร ง ส ร ้ า ง แ บ บ น ี ้ ก า ร ค ้น ห า เ ซ ล ล ์ส า ม า ร ถ ท ำ ไ ต ้ท ัน ท ี  เ พ ร า ะ เ ป ็น ข ้อ ม ู ล ใ น

ล ัก ษ ณ ะ ข อ ง แ ถ ว ล ำ ด ับ  ซ ึ ่ ง เ พ ีย ง แ ด ,ร ะ บ ุต ั ว ช ี ้ แ ถ ว น อ น แ ล ะ แ ถ ว ส ด ม ภ ์ก ็ ส า ม า ร ถ ค ้น พ บ เ ช ล ล ์ไ ต ้ ซ ึ ่ ง  

ใ น เ ซ ล ล ์แ ต ่ ล ะ เ ซ ล ล ์ จ ะ เ ก ็บ ท ั ง ข ้ อ ม ู ล ข อ ง เ ซ ล ล ์  แ ล ะ ค ุณ ส ม บ ัต ิข อ ง เ ซ ล ล ์บ ัน  ๆ  เ ช ่น  ก า ร จ ัด ว า ง
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ตำแหน่ง การ!]องก ันการแก ้ไข เป็นต้น แต ่ข ้อเส ียของโครงสร้างแบบนี้ค ือ เนื่องจากเป็น
โครงสร ้างข ้อม ูลล ักษณะแถวลำด ับ ด ังน ั้นจึงต ้องการใช้หน่วยความจำจำนวนหนึ่งเป ็นแถวลำดับที ่
มีตัวชี ทำให ้การใช ้โครงสร้างข ้อม ูลชน ิดน ี้จ ึงจำเป ็นต ้องกำหนดหน่วยความจำท ี่ใช ้เป ็นแถวลำด ับ  
ที่ม ีขนาดที่แน ่นอน โดยเหลือหน ่วยความจำจำนวนหนึ่งไว ้เป ็นส ่วนของต้นเชลล์

แถวแนวลำด ับของแถวนอน แถวแนวลำดับของแถวสดมภ์
0 A B C D AAAT AAAU

0 • ......... --------------> 0 0 0 0 0 0 0

1 • ......... ............... > 0 0 0 0 0 0 0

2 • ____ ............... > 0 • 0 0 0 0 0

ใเ

A2

98 • ......... 0 0 0 0 0 0 0

99 • ____ 0 0 • 0 0 0 0

1

B99

รูปที่ 4.1 แสดงโครงสร้างข ้อม ูลของตัวควบคุมแผ่นตารางทำการ
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