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ร า ย น า ม ผ ู้ท ร ง ค ุณ ว ุฒ ิ

1. อาจารย์ประหยัด ภูหนองโอง ผู้อำนวยการศูนย์การดีกษาคนตาบอดนครราชสีมา 
และ ศูนย์การศึกษาคนตาบอดจังหวัดขอนแก่น 
มูลนิธิธรรมิกชนเพ่ือคนตาบอดในประเทศไทย

2 . อาจารยํวิรัช ศรีตุลานนท์ อาจารย์สอนพยัญชนะอักษรเบรลล์เด็กตาบอด 
โรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพฯ

3. อาจารย์มณเทียร บุณตัน อาจารย์สอนพยัญชนะอักษรเบรลส์เด็กตาบอด 
มูลนิธิช่วยคนตาบอดแห่งประเทศไทยในพระบรม 
ราชินูปถัมภ์,ฯ

4. อาจารย์ทวีทรัพย์ นามเกียรติ อาจารย์สอนพยัญชนะอักษรเบรลล์เด็กตาบอด 
โรงเรียนการศึกษาคนตาบอดจังหวัดนคครราชสีมา

5. อาจารย์ดร.วาระดี ชาญวิรัตน์ หัวหน้าภาคการศึกษาพิเศษ 
สถาบันราซภัฎนครราชสีมา
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ภ า ค ผ น ว ก  ข

ต ิว อ ย ่า ง ก า ร ค ำ น ว ณ ค ่า ท า ง ส ถ ิต ิแ ล ะ ก า ร ว ิเ ค ร า ะ ห ์ข ้อ ม ูล

1 . การคำนวณค่าระดับความยากและค่าอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัด 
ความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาล

2 . การคำนวณค่าลัมประสิทธิ*ความเที่ยงของแบบทดสอบวัดความสามารถ 
ในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาล

3. การคำนวณค่าเฉลี่ยและส,วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความ 
สามารถในการเขียนอ่านอักษรเบรลล์สำหรับด็กตาบอดวัยอนุบาล

4. การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนความสามารถในการเขียน
อ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาล ก่อนและหลังการทดลองระหว่างกลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคุม

5. การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนความสามารถในการเขียน
อ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาล ก่อนและหลังการทดลองภายในกลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคุม
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1.1 การคำนวณหาค่าระดับความยาก (Level of difficulty) ของแบบ 
ทดสอบวัดความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาล

1. ก า ร ค ำ น ว ณ ค ่า ร ะ ด ับ ค ว า ม ย า ก แ ล ะ ค ่า อ ำ น า จ จ ำ แ น ก ข อ ง แ บ บ ท ด ส อ บ

ด ัด ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร เข ีย น อ ำ น พ ย ัญ ช น ะ ย ัก ษ ร เบ ร ล ล ์อ ำ ห ร ับ เด ็ก ต า บ อ ด ด ัย อ น ุบ า ล

จากสูตร
R U +  R l

P = ----------------------
X „ „ (N  1,+  Nl )

เม่ือ P = ค่าระดับความยาก
Ru = ผลรวมของคะแนนของนักเรียนในกลุ่มสูง
Rl = ผลรวมของคะแนนของนักเรียนในกลุ่มต่ํา
Nu = จำนวนนักเรียนในกลุ่มสูง
nl = จำนวนนักเรียนในกลุ่มต่ํา

Y/x max ะ= คะแนนเต็มของข้อสอบข้อน้ัน
(นงนุช ภัทราคร, 2538)

1.2) คำนวณค่าอำนาจจำแนก (Power of discrimination) ของแบบ 
ทดสอบวัดความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาล

จากสูตร
Ru - Rl 

D
( Xmax) N ,

เม่ือ อ = ค่าอำนาจจำแนก
Ru = ผลรวมของคะแนนของนักเรียนในกลุ่มสูง
Rl = ผลรวมของคะแนนของนักเรียนในกลุ่มต่ํา
Nu = จำนวนนักเรียนในกลุ่มสูง
Y max = คะแนนเต็มของข้อสอบข้อน้ัน u -,

(นงนุช ภัทราคร1 2538)
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ต า ร า ง ท่ี 9 ผลการทดลองใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษร
เบรลล์เด็กตาบอดวัยอนุบาล

คนท่ึ ข ้ อ X X2
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 40 1600

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 39 1521

3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 38 1444

4 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 37 1369

5 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 1 1 1 36 1296

6 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 1 0 2 1 35 1225

7 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 2 2 2 2 2 1 1 1 1 34 1156

8 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 1 0 32 1024

9 2 2 2 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 1 1 1 0 0 31 961

10 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 1 1 0 1 0 1 31 961

11 2 2 1 2 2 2 1 1 2 0 0 2 2 2 2 1 2 0 1 0 27 729

12 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1 0 2 2 2 2 1 1 1 0 0 26 676

13 2 2 2 2 2 1 1 1 1 0 0 2 2 2 1 1 1 0 0 1 24 576

14 2 2 2 2 2 1 1 1 0 0 0 2 2 2 1 1 1 0 1 0 23 529

15 1 2 2 1 2 1 1 0 0 1 0 2 2 1 1 0 0 1 0 0 18 324

16 2 2 1 2 1 1 0 0 1 0 0 2 1 1 0 0 1 0 0 0 15 225

17 2 2 2 2 2 0 1 0 0 0 0 2 2 1 0 1 0 0 0 0 17 289

18 1 2 2 1 1 1 0 0 0 0 0 2 1 1 1 0 0 0 0 1 14 196

19 2 2 2 2 1 0 0 0 0 0 0 2 2 0 0 0 0 0 0 0 13 169

20 1 1 2 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 12 144

21 1 2 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 11 121

22 2 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 2 2 0 0 0 0 0 0 0 10 100

23 1 2 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 9 81

24 2 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 7 49

25 1 1 2 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 7 49

26 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 7 49

27 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 5 25

28 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 4 16

29 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 4 16

30 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4

l x 47 48 46 44 42 32 25 24 24 20 19 48 44 36 27 23 19 14 14 12 608 16924

l x 2 83 90 84 78 74 54 43 44 44 36 37 88 80 64 47 37 29 22 20 16

ร , 2
.32 .45 .46 .46 .52 .69 .76 .85 .85 .78 .86 .39 .53 .72 .78 .67 .59 .53 .46 .39
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ข้อม ูล R บ = 24  1 Rl =1 1 N บ=  1 5 ,  N l =  15 1 X  max =  2

24 +  1

จากส ูตร P =  --------------------------------

2 ( 1 5  + 1 5 )

P =  0 .4 2

ต ัวอย ่างกา?คำนวณ  ค ่าอำนาจจำแนกของแบบทดสอบว ัดความสามารถในการ  

เข ียนอ ่านพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์เด ็กตาบอดว ัยอน ุบาล ข้อที่ 7

ข ้อม ูล R บ =  24  1 Rl =1 1 ผ 1 5 ,  N l =  15 1 X  max =  2

24  - 1

จากส ูตร D =  --------------------------------

2 ( 1 5  )

ตัวอย่างกา?คำนวณ ค่าระดับความยากของแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์เด็กตาบอดวัยอนุบาล ข้อท่ี 7

อ = 0.77

ตารางที่ 10 ค ่าระด ับ ความยากและค ่าอำน าจจำแน ก  ของแบบทดสอบว ัดความสามารถในการ  

เข ียนอ ่านพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์สำหร ับ เด ็กตาบอดว ัยอน ุบาล

ข้อท่ี ค ่าระด ับความยาก ค ่าอำนาจจำแนก ข้อท่ี ค ่าระด ับความยาก ค ่าอำนาจจำแนก

1 0 .78 0 .23 11 0 .32 0.63

2 0 .80 0 .40 12 0.80 0.40

3 0 .77 0 .40 13 0.73 0.53

4 0 .73 0 .47 14 0.60 0.73

5 0 .70 0.60 15 0 .45 0 .77

6 0 .53 0 .67 16 0 .38 0 .63

7 0.42 0 .77 17 0 .32 0.50

8 0 .40 0 .80 18 0 .23 0.47

9 0 .40 0 .73 19 0 .23 0.40

10 0 .33 0 .67 20 0 .20 0.33



1 6 0

2.1 การคำนวณ หาค ่าความ เท ี่ย ง (R e lia b ility ) ของ แบบทดสอบว ัดความ  

สามารถในการเข ียนอ ่านพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ โดยใช ้ส ูตรอ ัมประส ิทธ ิ้อ ัลฟ ่า (C o e ff ic ie n t

A lp h a ) ของ ครอนบาค (C ro n b a ch )

2. ก า ร ค ำ น ว ณ ค ่า ส ้ม ป ร ะ ส ิท ธ ค ว า ม เท ี่ย ง ข อ ง แ บ บ ท ด ส อ บ ว ัด ค ว า ม ส า ม า ร ถ

ใ น ก า ร เข ีย น อ ่า น พ ย ัญ ช น ะ ย ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ส ำ ห ร ับ เด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล

1 - E s , 2
o c  =

k - 1

เม่ือ k = จำนวนข้อสอบของแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
เขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์

E s , 2 = ผลรวมของค่าความแปรปรวนของคะแนนแต่ละข้อ
ร 2 = ความแปรปรวนของคะแนนรวม

1) ความแปรปรวนของคะแนนรวม (ร x2)

nE x2 - ( Ex)2

แทนค่า
Ç =

N ( N - 1  )

3 0 (1 6 9 2 4 )  - (608 )  

870

507720  - 3 6 9664  

870

138056

870

158 .685
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2) ความแปรปรวนของคะแนนแต ่ละข ้อ  ( ร 2)

n Z x 2 - (  Zx)2

N ( N -  1 )

ต ัวอย ่างการคำนวณ  ค่า ร 2 ในข ้อ 7

30 (43) - 25  2

ร / = ----------------------
870

=  1290 - 625

870

ร /  =  0 .76

3) ความแปรปรวนรวมของคะแนนแต ่ละข ้อ ( Z  ร /  )

Z s /  = ร / + ร /  + ร / + .......+ ร2/
(บ ุญธรรม ก ิจปร ีดาบร ิส ุทธ ิ้, 2534 )

แทนค่า

Z s /  =  0 .3 2 + 0 .4 5 + 0 .4 6 + 0 .4 6 + 0 .5 2 + 0 .6 9 + 0 .7 6 +

0 .8 5 + 0 .8 5 + 0 .8 5 + 0 .7 8 + 0 .8 6 + 0 .3 9 + 0 .5 3 +

0 .7 2 + 0 .7 9 + 0 .6 7 + 0 .5 9 + 0 .5 3 + 0 .4 6 + 0 .3 9  

Z s /  =  12 .09

แทนค ่า ในส ูตรส ัมประส ิทธ ิ'ความเท ี่ยง

1 - Z s /
OC ะ=

k - 1

20

19

1 - 12 .08

158 .69

OC =  0 .97

แสดงว ่า ค ่าความเท ี่ยงของแบบทดสอบว ัดความสามารถในการเข ียนอ ่านพย ัญ ชนะ

อ ักษรเบรลล ์สำหร ับ เด ็กตาบอดว ัยอน ุบาล ม ีค ่าเท ่าก ับ  0 .97
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ต ารางท ี่ 11 คะแนนความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอด
วัยอนุบาลก่อนทดลองใช้โปรแกรมฯ ของกลุ่มควบคุม

คน
Jท

ข้อ X X2

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
1 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0 0 2 2 1 0 0 0 0 0 0 17 289

2 2 2 2 2 2 1 0 0 0 0 0 2 1 1 0 0 0 0 0 0 15 225

3 2 2 2 2 1 0 0 0 0 0 0 2 2 1 0 0 0 0 0 0 14 196

4 2 2 2 2 2 0 0 0 0 0 0 2 1 0 0 0 1 0 0 0 14 196

5 2 2 1 1 1 0 0 0 0 0 0 2 2 1 0 0 0 0 0 0 12 144

6 2 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 2 2 1 0 0 0 0 0 0 11 121

7 1 2 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 8 81

8 2 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 1 0 0 0 0 0 0 0 7 64

98 1284

ตารางที่ 12 คะแนนความสามารถในการเข ียนอ ่านพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์สำหร ับ เด ็กตาบอด  

ว ัยอน ุบาลหล ังทดลองใช ้โปรแกรมฯ ของกล ุ่มควบค ุม

คน
ท่ี

ข้อ X X2

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
1 2 2 2 2 2 2 2 1 1 0 0 2 2 2 2 1 1 1 0 0 27 729

2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 0 0 2 2 2 2 1 0 1 0 0 27 729

3 2 2 2 2 2 2 2 1 1 0 0 2 2 2 2 1 1 0 0 0 26 676

4 2 2 2 2 2 2 1 1 0 1 0 2 2 2 0 1 0 0 0 0 22 484

5 2 2 2 2 1 1 1 1 1 0 0 2 2 1 1 0 0 0 0 0 19 361

6 2 2 2 2 2 1 1 0 0 0 0 2 2 1 1 0 0 0 0 0 18 324

7 2 2 2 1 0 1 1 0 0 0 0 2 1 1 0 0 0 0 0 0 13 169

8 2 2 2 1 1 0 0 0 0 0 0 2 1 1 0 0 0 0 0 0 12 144

164 3616
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ต ารา งท ี่ 13 คะแนนความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอด
วัยอนุบาลก่อนทดลองใช้โปรแกรมฯ ของกลุ่มทดลอง

คน
ท่ี

ข้อ X X2

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
1 2 2 2 2 2 0 0 0 0 0 0 2 2 1 1 0 0 0 0 0 16 256

2 2 2 2 2 1 0 0 0 0 0 0 2 1 1 0 0 0 0 0 0 13 169

3 2 2 2 2 0 0 0 0 0 0 0 2 2 0 0 0 0 0 0 0 12 144

4 2 2 2 1 1 0 0 0 0 0 0 2 1 0 0 0 0 0 0 0 11 121

5 2 2 2 1 1 0 0 0 0 0 0 2 1 0 0 0 0 0 0 0 11 121

6 2 2 1 1 0 0 0 0 0 0 0 2 1 0 0 0 0 0 0 0 9 81

7 2 2 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 8 64

8 1 2 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 6 36

86 992

ตารางที่ 14 คะแนนความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอด 
วัยอนุบาลหลังทดลองใช้โปรแกรมฯ ของกลุ่มทดลอง

คน
ท่ี

ข้อ X X2

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 40 1600

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 39 1444

3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 1 1 36 1296

4 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 0 35 1226

5 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 2 2 2 2 1 2 1 0 0 32 1024

6 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 1 1 1 0 0 0 30 900

7 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 0 2 2 2 2 1 0 0 0 0 26 676

8 2 2 2 2 2 2 1 1 0 0 0 2 2 2 2 2 1 0 0 0 25 625

263 8867
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ตารางที่ 15 ผลการทดสอบความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ตามแนวคิด 
พหุปัญญาของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมหลังการทดลองใช้โปรแกรมฯ

คนท่ี คะแนนเด็กตาบอด 
กลุ่มทดลอง

กำลังสองของคะแนน 
เด็กตาบอดกลุ่มทดลอง

คะแนนเด็กตาบอด 
กลุ่มควบคุม

กำลังสองของคะแนนเด็ก 
ตาบอดกลุ่มควบคุม

1 40 1600 27 729
2 39 1521 27 729
3 36 1296 26 676
4 35 1225 22 484
5 32 1024 19 361
6 30 900 18 324
7 26 676 13 169
8 25 625 12 144

N = 8 E x ,  = 263 E x , 2 = 8867 EX-,= 164 E x / = 3616

ตารางที่ 16 ผลการทดสอบความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ตามแนวคิด 
พหุปัญญาของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมก่อนการทดลองใช้โปรแกรม

คนที่ คะแนน เด ็กตาบ อด 
กล ุ่มทดลอง

กำล ังสองของคะแนน 
เด ็กตาบ อดกล ุ่มท ดลอง

คะแน น เด ็กตาบ อด 
กล ุ่มควบ ค ุม

กำล ังสองของคะแนนเด ็ก 
ตาบ อดกล ุ่ม ควบ ค ุม

1 16 256 17 289
2 13 169 15 225
3 12 144 14 196
4 11 121 14 196
5 11 121 12 144
6 9 81 11 121
7 8 64 8 64
8 6 36 7 49

N = 8 E x  = 86 E x , 2 = 992 ? 00 E x /  = 1284
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3. การคำนวณค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถ 
ในการเขียนอ่านอักษรเบรลล์ส่าหรับด็กตาบอดวัยอนุบาล

3.1 ค่ามัชฒิมเลขคณิต (Mean) ของคะแนน โดยใช้สูตร

Ex
X ZZZ

N
๘! ค่าเฉล่ียเมอ X

Ex = ผลรวมของคะแนนท้ังหมด
N จำนวนนักเรียนทั้งหมด

ก่อนทดลองใช้โปรแกรม
ค่าเฉลี่ยคะแนนนักเรียนกลุ่มทดลอง

(ประคอง กรรณสูต,2535)

แทนค่าในสูตร
86

X = 10.75
8

ค่าเฉล่ียคะแนนนักเรียนกลุ่มควบคุม แทนค่าในสูตร
98

X = ------  = 12.25
8

หลังกา?ทดลองใช้โปรแกรม
ค่าเฉล่ียคะแนนนักเรียนกลุ่มทดลอง แทนค่าในสูตร

263
X = ------  = 32.87

8
ค่าเฉล่ียคะแนนนักเรียนกลุ่มควบคุม แทนค่าในสูตร

164
X = ------  = 20.50

8
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3.2 คำนวณค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Diviation)tดยใช้สูตร

I N i x 2 - (Z x )2
ร.อ. =

— —
AI N (N-1)

ร.อ. = ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน
X คะแนนของนักเรียน
l x  = ผลรวมของคะแนนท้ังหมด
E x 2 = ผลรวมกำลังสองของคะแนนทั้งหมด
N จำนวนนักเรียนทั้งหมด

(ประคอง กรรณสูต,2535)

3.2.1 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถในการเขียนอ่าน
พยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาลก่อนการทดลองใช้โปรแกรมฯ เด็กตาบอดกลุ่ม 
ทดลอง แทนค่าในสูตร

S.D.
8 (992) - (86)2

8 (8 -  1)

ร.อ. 3.10
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3.2.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถในการเขียนอ่าน 
พยัญชนะอักษรเบรลลัเด็กตาบอดวัยอนุบาลก่อนการทดลองใช้โปรแกรมของเด็กตาบอดกลุ่ม 
ควบคุม แทนค่าในสูตร

ร.อ. =
8 (1284)- (98)

8 (8 - 1)

10272 - 9604
56

668 
56

= V  11.93

S . D .  = 3.45
3.2.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถในการเขียนอ่าน 

พยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาลหลังการทดลองใช้โปรแกรมฯ ของเด็กตาบอด 
กลุ่มทดลอง แทนค่าในสูตร

ร.อ.
8(8867)- (263)

8 (8 - 1)

ร.อ. 5.61
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3.2.4 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถในการเขียนอ่าน
พยัญชนะอักษรฌรลล์เด็กตาบอดวัยอนุบาลหลังการทดลองใช้โปรแกรมของเด็กตาบอดกลุ่ม 
ควบคุม แทนค่าในสูตร

ร.อ.
8 (3616) - (164)2

8 (8 - 1)

28928 - 26896
56

2032

= V "
56

36.29

ร.อ. = 6.02

4. ก า ร เ ป ร ีย บ เ ท ีย บ ค ว า ม แ ต ก ต ่า ง ข อ ง ค ะ แ น น ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร เ ข ีย น อ ่า น  

พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เ บ ร ล ล ์ส ำ ห ร ับ เ ด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล  ก ่อ น แ ล ะ ห ล ง ก า ร ท ด ล อ ง ร ะ ห ว ่า ง

ก ล ุ ่ม ท ด ล อ ง แ ล ะ ก ล ุ ่ม ค ว บ ค ุม  โดยใช้สูตร
X, - X 2

t
(ท1-1) ร12 + (ก2-1 )  ร22 

(ก 1 + ก2 - 2)
1 + 1 

ก"ิ1 ท2

เม่ือ

I

X, ค่าเฉลี่ยของคะแนนกลุ่มทดลอง

IICM

IX ค่าเฉลี่ยของคะแนนกลุ่มควบคุม
ร12 = ความแปรปรวนของคะแนนกลุ่มทดลอง
ร 22 = ความแปรปรวนของคะแนนกลุ่มควบคุม
ก1 จำนวนนักเรียนกลุ่มทดลอง

IICM

C จำนวนนักเรียนกลุ่มควบคุม
(นงนุช ภัทราคร,2538)
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4.1 ทดสอบความแตกต่างของคะแนนความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะ 
อักษรเบรลล์ก่อนการทดลองระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม

เพื่อตรวจสอบความแตกต่างของคะแนนเด็กตาบอดวัยอนุบาลกลุ่มทดลอง 
และกลุ่มควบคุมก่อนการทดลองใช้โปรแกรม

จากงานวิจัยนี้ตัวอย่างประชากรมีขนาดเล็ก ไม่ทราบค่าความแปรปรวน
ของตัวอย่างประชากรทั้ง 2 กลุ่ม จึงต้องมีการทดสอบภาวะความแปรปรวนของคะแนน โดย 
กำหนดสมมุติฐานค่าความแปรปรวนตังนี้

H0 : G,2 = G22

H0 : G,2 *  G2 2

กำหนด a  =.01 เม่ืออ่านค่า F จากตารางแบบสองทาง df1 =7,df2= 7ตังน้ัน F = 3.99

จากสูตร
F = ร22 โดยท่ี ร 22 >  ร 12

ร 1 2

df = ท1-ไ, ก2-  1

แทนค่า F = 11.63
9.64

F = 1.20

พบว่า ค่า F ที่คำนวณได้มีค่าน้อยกว่าค่า F จากตาราง จึงยอมรับ แ0 ว่าความ 
แปรปรวนของตัวอย่างประชากรทั้ง 2 กลุ่มไม่แตกต่างกัน จึงสามารถใช้สูตร t — test เพ่ือ 
ทดสอบสมมุติฐานการทดลอง
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ดังสมมุติฐาน H o  : แ , =  ]42
H ,  : *  แ 2

d f  = ท1 + ท 2-  2

กำหนด a  =  .01 เม่ืออ่านค่า t จากตารางแบบสองทาง df = 14 ดังน้ัน t = 2.977 
คำนวณค่า t เม่ือ a ,2 = CJ22

t
X, x 2

(ท1-1) ร 12 + (ท2-1 )  ร22 
( ท 1 + ท2 - 2)

1 + 1 
' ก ิ1 ท2

t
10.75-12.25

(7) 9.64 + (7) 11.93 1 + 1
( 8 + 8  - 2 ) 8 8

t

t

-2.50

/( 150.99) 
(14)

( ท

(4 )
= -2.50

V  2.69
1.524

พบว่า ค่า t ที,คำนวณได้ มีค่าน้อยกว่า ค่า t จากตาราง จึงปฏิเสทสมมุติฐาน แ ใ 
ที่ระดับนัยสำคัญ .01 แสดงว่า ค่ามัชฌิมเลขคณิตของคะแนนความสามารถในการเขียนอ่าน 
พยัญชนะอักษรเบรลล์ก่อนทดลองของเด็กตาบอดกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุมไม่แตกต่างท่ี
ระดับนัยสำคัญ .01 แสดงว่า ก่อนทดลองคะแนนความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษร 
เบรลล์ของเด็กตาบอดวัยอนุบาลกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมไม่ต่างกัน
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4.2 ทดสอบความแตกต่างของคะแนนความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะ 
อักษรเบรลลัหลังการทดลองระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม

เพ่ือตรวจสอบสมมุติฐาน เด็กตาบอดวัยอนุบาลกลุ่มทดลอง ท่ีได้เรียนรู้ 
ผ่านโปรแกรมการสอนเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล’โดยใช้แนวคิดพหุปัญญา จะมีคะแนน
ความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์หลังทดลองใช้โปรแกรมฯ สูงกว่าก่อน
ทดลองใช้โปรแกรมฯ จากงานวิจัยน้ีตัวอย่างประชากรมีขนาดเล็ก ไม่ทราบค่าความแปรปรวนของ 
ตัวอย่างประชากรท้ัง 2 กลุ่ม จึงต้องมีการทดสอบภาวะความแปรปรวนของคะแนน โดย
กำหนดสมมุติฐานค่าความแปรปรวนตังน้ี

H0 : c^2 = C722

H0 : CT12 *  CT22

กำหนด a  =.01 เมืออ่านค่า F จากตารางแบบสองทาง df, =7,df2= 7ตังน้ัน F = 3.99

จากสูตร
F = ร22 โดยท่ี ร 22 > ร,2

แทนค่า F = 36.29
31.55

F = 1.15
พบว่า ค่า F ที่คำนวณได้มีค่าน้อยกว่าค่า F จากตาราง จึงยอมรับ F10 ว่าความ 

แปรปรวนของตัวอย่างประชากรทั้ง 2 กลุ่มไม่แตกต่างกัน จึงสามารถใช้สูตร t — test เพ่ือ 
ทดสอบสมมุติฐานการทดลอง
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ตั้งสมมุติฐาน H0 : เแ1 = \12

H, : H-1 > m
df = ท1+ ก2-  2

กำหนด a  =  .01 เม่ืออ่านค่า t จากตารางแบบทางเดียว df = 14 ดังน้ัน t = 2.624 
คำนวณค่า t เม่ือ a ,2 = a 22

t
X, x 2

(ก1-ใ) ร ,2 + (ก2-1 )  ร22
( ก 1 + ท2 - 2)

1 + 1
ท1 ท2

t
32.87-20.5

J

(7) 31.55 + (7) 36.29 1 + 1
( 8 + 8  - 2) 8 8

t

t

12.37

/( 474.88) 
(14) 

12.3
8.48

( J _ )

(4 )
4.23

พบว่า ค่า t ที่คำนวณได้ มีค่ามากกว่า ค่า t จากตาราง จึงยอมรับสมมุติฐาน แใ 
ท่ีระดับนัยสำคัญ .01 แสดงว่า เด็กตาบอดที่เรียนเพยัญชนะอักษรเบรลส์จากโปรแกรมการสอน 
เขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาลโดยใช้แนวคิดพหุปัญญา มีความ
สามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์สูงกว่า เด็กตาบอดที่เรียนจากโปรแกรมการสอน 
ตามปกติ
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I d

5 ก า ร เป ร ีย บ เท ีย บ ค ว า ม แ ต ก ต ่า ง ข อ ง ค ะ แ น น ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร เข ีย น อ ่า น

พ ย ัญ ช น ะ อ ้ก ษ ร เบ ร ล ล ์ ก ่อ น แ ล ะ  ห ล ง ก า ร ท ด ล อ ง  ภ า ย ใ น ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง แ ล ะ ก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม

โดยใช้สูตร (Dependent Sample)

nE d2 - ( E d)2
( N - 1 )

เม่ือ E d = ผลรวมของผลต่างคะแนนความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะ
อักษรเบรลล์

E d2 = ผลรวมกำลังสองของผลต่างคะแนนความสามารถในการเขียนอ่าน
พยัญชนะอักษรเบรลล์ 

N = จำนวนนักเรียน
(ประคอง กรรณสูต,2538)

5.1 การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนความสามารถในการเขียนอ่าน 
พยัญชนะอักษรเบรลล์ ก่อนและ หลังการทดลอง ภายในกลุ่มทดลอง

ตารางที่ 17 การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนความสามารถในการเขียนอ่าน
พยัญชนะอักษรเบรลล์เด็กตาบอดวัยอนุบาลก่อนและหลังทดลองของกลุ่มทดลอง

คนที่ คะแนนของ กลุ่มทดลอง D ๙
หลังการทดลอง ก่อนการทดลอง

1 40 16 24 576
2 39 13 26 676
3 36 12 24 576
4 35 11 24 576
5 32 11 21 441
6 30 9 21 441
7 26 8 18 324
8 25 6 19 361

E d  =  177 E d 2 =  3971
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แทนค่าสตร I d

/nI d2 - ( I d)2
( N -  1 )
177

18 (3971) - (177) 
7

177

31768 - 31329

177

7.92
22.35

การตรวจสอบสมมุติฐานข้อท่ี 2 ที่ว่าเด็กตาบอดวัยอนุบาลกลุ่มทดลองที่ได้เรียนรู้ผ่าน 
โปรแกรมการสอนการสอนพยัญชนะอักษรเบรลลัสำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาลโดยใช้แนวคิด 
พหุปัญญา จะมีคะแนนความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์หลังการทดลองใช้ 
โปรแกรมฯ สูงกว่าสูงกว่าก่อนทดลองใช้โปรแกรมฯ

ต้ังสมมติฐาน H0 : JJ.1 = เแ2
: แ 1 > JLt2 

df = ท - 1
กำหนด a  =  .01 เม่ืออ่านค่า t จากตารางแบบทางเดียว df = 7 ดังน้ัน t = 2.998

เน่ืองจากค่า t ที่คำนวณได้มีค่ามากกว่าค่า t จากตาราง จึงตกอยู่ในเขตปฏิเสธสมมุติ 
ฐาน แ0 จึงยอมรับ H, คือ เด็กตาบอดวัยอนุบาลกลุ่มทดลองที่ได้เรียนรู้ผ่านโปรแกรมการสอน 
การสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาลโดยใช้แนวคิดพหุปัญญา จะมีคะแนน 
ความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์หลังการทดลองใช้โปรแกรมฯ สูงกว่าสูงกว่า 
ก่อนทดลองใช้โปรแกรมฯ ท่ีระดับนัยสำคัญทางสถิติ .01
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5.2 การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนความสามารถในการเขียนอ่าน
พยัญชนะอักษรเบรลล์ ก่อนและ หลังการทดลอง ภายในกลุ่มควบคุม

ตารางท ี่ 18 การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะ 
อักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาลก่อนและหลังทดลองของกลุ่มควบคุม

คนท่ี คะแนนของ กลุ่มควบคุม อ อ2
หลังการทดลอง ก่อนการทดลอง

1 27 17 10 100
2 27 15 12 144
3 26 14 12 144
4 22 14 8 64
5 19 12 7 49
6 18 11 7 49
7 13 8 5 25
8 12 7 5 25

Z d =  66 Z d2 =  600

แทนค่าจากสูตร

t

t

Zd

nZd2 - ( Zd)2
(N-1 )

66

8 (600) - (66) "
7
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66

4 8 00  - 4 3 56  

7

66

t = 8.29

การตรวจสอบสมมุติฐานข้อ 3 ที่ว่า เด็กตาบอดวัยอนุบาลกลุ่มควบคุมที่ได้เรียนรู้ผ่าน 
โปรแกรมการสอนตามปกติ จะมีคะแนนความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ 
หลังการทดลองใช้โปรแกรม สูงกว่าสูงกว่าก่อนทดลองใช้โปรแกรมฯ 

ตั้งสมมติฐาน H0 : |J,1 = \x2

H ,  : แ 1 >  เ แ 2

d f  =  ท -  1
กำหนด a  =  .01 เมื่ออ่านค่า t จากตารางแบบทางเดียว df = 7 ดังนั้น t = 2.998

เนื่องจากค่า t ที่คำนวณได้ม ีค ่ามากกว่าค่า t จากตาราง จึงตกอยู่ในเขตปฏิเสธสมมุติ 
ฐาน แ 0 จึงยอมรับ H, คือ เด็กตาบอดวัยอนุบาลกลุ่มควบคุมที่ได้เรียนรู้ผ่านโปรแกรมการสอน 
ตามปกติ จะมีคะแนนความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์หลังการทดลองใช้
โปรแกรมฯ สูงกว่าสูงกว่าก่อนทดลองใช้โปรแกรมฯ ที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ .01



ภ า ค ผ น ว ก  ค

1. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ 
สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาล

2. แบบบันทึกพัฒนาการความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ 
สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาลโดยใช้แนวคิดพหุปัญญา



แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนอ่านพยัณชนะอักษรพรลณ์ด็กตาบอดวัยอนุบาล

ชื่อ-สกุล......................................................................................................... โรงเรียน............................
วันที่ทดสอบ............................................................. 0  ก่อนการทดลอง ( )  หลังการทดลอง

คำชี้แจง
1. แบบทดสอบเชิงปฏิบัติการนี ใช้ทดสอบเด็กครั้งละ 1 คนใช้คำถาม/คำพูด ให้เด็กตาบอดแสดงความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์3 

ส่วน คือ
■  ความสามารถพื้นฐานในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ (ข้อ 1-2)
■  ความสามารถในการเขียนพยัญชนะอักษรเบรลล์ (ข้อ 3-11 )
■  ความสามารถในการอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ (ข้อ 12-20 )

2. การประเมินพฤติกรรมเด็กในการแสดงความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ โดยการตอบคำถาม หรีอ ลงมือกระทำ ว่าอยู่ในระดับความ 
สามารถใดใช้วิธีการ วงกลม o  รอบตัวเลข 0 , 1  และ 2 ตามพฤติกรรมที่แสดงออก

3. กรณีที่เด็กไม'ตอบคำถาม หรือ ไม,ลงมือกระทำ ให้ครูถามซํ้า หรือแนะนำเพิ่ม ถ้าเกิน 2 นาทีแล้วเด็กยังไม,ตอบ หรือ ไม่ลงมือกระทำ ให้ลงคะแนน 
ตามเกณฑ์ที่ระบุไว้ได้

๐0



สถานการณ์
ในห้องเรียนที่มี'โต๊ะ และ เก้าอี้นั่งสำหรับเด็ก เงียบสงบป้องกันเสียงรบกวนจากภายนอก อาจใช้ห้องเรียนปกติช่วงเวลาที่เด็กคนอื่นทำกิจกรรมนอกห้อง 

เรียน หรือ ห้องพักครู เพราะเป็นการทดสอบเด็กเป็นรายบุคคล และ ต้องการให้เด็กมีสมาธิในการทัเงข้อคำถามและคำสั่งของครู 
อุปกรณ์

อุปกรณ์ที่ใช้ในการทดสอบ แบ่ง เป็น 3 ส่วน คือ
1. อุปกรณ์ทดสอบความรู้ความสามารถพื้นฐานในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ ประกอบด้วย กระดาษขนาด A4 2 แผ่นเย็บแม็กซ์หัวกระดาษ 

ตอนกลางติดกัน หนังสือเบรลล์ สเลท สไตลัส(ข้อ 1-2)
2. อุปกรณ์ทดสอบความสามารถในการเขียนพยัญชนะอักษรเบรลล์ ประกอบด้วย กระดาษ ขนาดA4 2แผ่นเย็บแม็ซ์ติดกัน สำหรับเขียน สเลทและสไตลัส 

(ข้อ 3-11)
3. อุปกรณ์ทดสอบความสามารถในการอ่านพยัญชนะอักษณฌรลล์ ประกอบด้วย หนังสือเบรลล์ และกระดาษโจทย์ปิญหาให้เด็กอ่านแล้วตอบครู(ข้อ 12-20) 

ประกอบด้วย
แผ่นที่ 1 บรรทัดที่ 1 จุดที่ ตำแหน่ง ฮ 1 -3  จำนวน 10 ช่องเซลล์ แบบเว้นช่อง 
แผ่นที่ 2 บรรทัดแรก พยํญชนะ ข 

บรรทัดที่ 2 พยัญชนะ อ 
บรรทัดที่ 3 พยัญชนะ ก 
บรรทัดที่ 4 พยัญชนะ ง 
บรรทัดที่ 5 พยัญชนะ ป 
บรรทัดที่ 6 พยัญชนะ ว
บรรทัดที่ 7 พยัญชนะ ส

'ง
CD



ข้อ ความสามารถการเข ียนอ่าน  

พยัญชนะอักษรเบรลล ์

พฤต ิกรรมและบทบาทของครู พฤต ิกรรมเด ีก คะแนน

1. ความรู้และความสามารถ ครูนำกระดาษขนาด A4 2 แผ่นช้อนกันที่มีแมีกช์เย็บกระดาษ H  ไม่ตอบ หรือ ไม่สามารถบอกไค้ว่าส่วนใดคือส่วนบน 0

พื้นฐานในการเขียนอ่าน ส่วนค้านบนให้ติดกัน มายื่นให้เด็กจับ แล้วพูดว่า และ ส่วนใดคือส่วนล่างของกระดาษ
พยัญชนะอักษรเยรลล้ “หนูลองจับกระดาษที่ครูให้ แล้วช่วยบอกครูว่าส่วนบนของ H  สามารถบอกไค้ว่าส่วนใดคือส่วนบน หรือ 1
- รู้ตำแหน่งส่วนบน และ ล่างของ กระดาษอยู่ท่ีไหน และ ส่วนล่างของกระดาษอยู่ที่ไหน ไค้ไหม ส่วนล่างของกระดาษ โดยครูช่วยจับมือเด็กไปลูบ
กระดาษที่นำมาใช้ คะ” บริเวณที่มีแม็กช้และบริเวณส่วนล่างที่ไม่มี พร้อม

พฤติกรรม/คำพดของเด็ก ทั้งพูดกำกับว่า “ตรงนี้มีแม็กช้” แต่ตรงน้ีไม่มี
แม็กช้ แล้วถามชํ้าว่า “ตรงไหนเป็นส่วนบน ค่ะ”

H  สามารถบอกไค้ว่าส่วนใดคือส่วนบน และ 2
ส่วนใดคือส่วนล่างของกระดาษไค้ด้วยตนเอง

2. ความรู้และความสามารถพื้นฐานใน ครูนำ หนังสือเบรลล์ กระดาษ สเลท และ สไตลัสหรือดินสอ H  ไม,ตอบ หรือไม่สามารถบอกชื่อของอุปกรณ์แต่ละชิ้นไค้ 0

การเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ มาวางไว้ค้านหน้าเด็กเรียงกันทีชิ้น แล้วพูดว่า หรือ ตอบไค้น้อยกว่า 2 ช้ิน
- รู้จักอุปกรณ์ที่ใช้ในการเขียนอ่าน “หนูลองจับอุปกรณ์ 4 ชินที่วางเรียงกันข้างหน้าหนู แล้วบอกครู H  สัมผัสอุปกรณ์แต่ละชิ้น แล้วสามารถบอกชื่อของอุปกรณ์ 1
พยัญชนะอักษรเบรลล์ ว่าแต่ละชิน เราเรียกว่าอะไรนะคะ” ไค้ถูกค้อง 3 ชิน หรือ ตอบไค้ถูกหมดโดยครูค้องกระตุ้น

พฤติกรรม/คำพดของเด็ก เช่น ถาม1ช้ิา
H  สัมผัสอุปกรณ์แต่ละชิน สามารถบอกชื่อของอุปกรณ์ไค้ 2

ด้วยตนเองถูกค้องทั้ง 4 ช้ิน
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ข้อ ความสามารถการเขียนอ่าน 
พยัญชนะอักษรเบรลล์

พฤติกรรมแสะบทบาทของครู พฤติกรรมเด็ก คะแนน

3. ความสามารถในการเขียนพยัญชนะ ครูนำกระดาษสำหรับเขียนพยัญชนะอักษรเบรลล์ และ แผ่นสเลท H  ไม่ร่วมมือหรือไม่สามารถนำกระดาษใส่ในแผ่น สเลทได้ 0
อักษรเบรลล์ (พ้ืนฐานการ วางไว้บนโต๊ะบริเวณด้านหน้าของนกเรียน พร้อมจับมือนักเรียน แม้ครูจะพูดแนะนำวิธีแล้ว
เขียนฯ) มาสัมผัสอุปกรณ์ แล้วพูดว่า H  สามารถนำกระดาษใส่ในสเลทได้แต่กระดาษยังไม่ตรง 1
- สามารถใส่กระดาษในแผ่น สเลท “หนูช่วยใส่กระดาษลงในแผ่นสเลทเพื่อเตรียมพร้อมสำหรับเขียน หรือ ครูต้องช่วยแนะนำเพิ่ม เติม
เพื่อใช้เขียนได้ หนังสือได้ไหมคะ” H  สามารถนำกระดาษใส่ในสเลทได้ด้วยตนเองโดยแผ่นสเล 2

พฤติกรรม/คำพดฃองเด็ก ทอยู่ส่วนบนของกระดาษ และสามารถปิดแผ่นสเลทได้
พอดี

4. ความสามารถในการเขียนพยัญชนะ ครูนำกระดาษที่ใส่ใสแผ่นสเลทเรียบร้อยแล้ว และ H  ไม่ร่วมมือ หรือไม่สามารถจุดถูกต้องตามตำแหน่งได้ 0
อักษรเบรลล์ (การเขียนฯ) สไตลัส มาวางบนโต๊ะบริเวณด้านหน้าของนักเรียน จับมือให้นัก หรือ จุดถูกต้องน้อยกว่า 4 เชลล์
- สามารถเขียนตำแหน่งจุดของอักษร เรียนสัมผัสอุปกรณ์ แล้วพูดว่า H  สามารถจุดถูกต้องตามตำแหน่งไต้มากกว่า 1
เบรลล์ตามที่กำหนดให้ได้ “หนูช่วยจุดลงบนบรรทัดแรกของสเลท ในตำแหน่งที่ 4-6 เชลล์

1 และ4 จำนวน 10 ช่องเซลล์แบบเว้นช่องให้ครูดูหน่อยนะคะ” H  สามารถจุดถูกต้องตามตำแหน่งไต้ 7 เซลล์ ข้ึนไป 2
พฤติกรรม/คำพดของเด็ก
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แบบบันทึกพัฒนการการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล ์
อ่าหรับเด็กตาบอดยัยอนุบาลโดยใช้แนวคิดพหุปัญญา

วัน.............. เด็อน.......................ปี

พฤต ิกรรม ท ี่สังเกต การว ิเคราะห ์พ ฤต ิกรรม
y ก ิจ ก ร ร ม เต ้น ร ำ แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ  อ ัก ษ ร บ ร ล ล ์ 1. ความสามารถด ้าน.กาษา..............................................................................................

2 .ความสามารถด ้านการเคล ื่อนไหวร ่างกายและกล ้ามเน ื้อย ่อย..............................

ร-ความลามารถด ้านดนตร ี..............................................................................................

4 .ความสามารถด้านพนที่และม ิต ิส ัมพ ันธ ์...................................................................

ร-ความสามารถด ้านการต ิดเหต ุผลเช ิงตรรกะและคณ ิตศาสตร์..............................

6 .ความสามารถใน การเข ้าใจตน เอง..............................................................................

7-ความลามารถในการเข ้าใจผ ้อ ื่น ..................................................................................

y ก ิจ ก ร ร ม ป ร ับ ม อ  แ ล ะ ป ร บ ต ัก แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น 1. ค วาม ลามารถด ้าน กาห า..............................................................................................

พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์
2 .ความสามารถด ้านการเคล ื่อนใหวร ่างกายและกล ้ามเน ื้อย ่อย..............................

ร-ความสามารถด ้านดนตร ี...............................................................................................

4 .ความลามารถด ้านพ ื้นท ี่และม ิต ิส ัมพ ันธ ์...................................................................

ร-ความลามารถด ้านการต ิดเหตผลเช ิงตรรกะและคณ ิตศาสตร.์...........................

6 .ความสามารถใน การเข ้าใจตน เอง..............................................................................

7 .ความลามารถใน การเข ้าใจผ ้อ ื่น ..................................................................................

y  ก ิจ ก ร ร ม ต ิด จ ุด บ น แ ผ ่น จ ำ ล อ ง แ บ บ ต ีน ต ุ๊ก แ ก า . ความสามารถด ้าใ1ภ า ษ า ..............................................................................................

ร-ความสามารถด ้านการเคล ื่อนไหวร ่างกายและกล้ามเน ื้อย ่อย..............................

ร.ความลามารถด ้านดน ตร ี..............................................................................................

4 .ความสามารถด้านพ ื้นท ี่และม ิต ิส ัมพ ันธ ์...................................................................

5 .ความสามารถด ้านการค ิดเหตผลเชงตรรกะและคณ ตคาสตร์..............................

ร-ความลามารถใน การเข ้าใจตน เอง.............................................................................

/-ความส าม ารถใน การเข ้าใจผ ้อ ื่น ..................................................................................
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แบบบันทึกพฤติกรรมฯ (ต่อ)

พ ฤ ต ิก ร ร ม ท ี่ส ัง เก ต ก า ร ว ิเ ค ร า ะ ห ์พ ฤ ต ิก ร ร ม

¥ ก ิจ ก ร ร ม ฟ ัง เ ส ิย ง โ น ้ต ด น ต ร ีแ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น
1. ความสามารถด ้าน ภ าษา..............................................................................................

พ ย ัณ ช น ะ อ ัก ษ ร  เ บ ร ล ล ์

2.ความสามารถด ้านการเคล ื่อน'โหวร่างกายและกล ้ามเนอย ่อย..............................

3.ความสามารถด ้านดนตร ี...............................................................................................

4.ความลามารถด ้านพ ื้นท ี่และม ิต ิล ้มพ ันธ ์...................................................................

5 .ความสามารถด ้านการต ิดเหต ุผลเชงตรรกะและคเนตคาสตร์.............................

6 .ความสามารถใน การเขาใจตน เอง..............................................................................

7 .ความสามารถใน การเข ้าใจผ ้อ ึ่น ...............................................................................

¥ ก ิจ ก ร ร ม ส ัม ผ ัส ร ่า ง ก า ย เ พ ีอ น แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น
1. ความสามารถด ้าน ภ าษา ...........................................................................................

พ ย ัฌ ช น ะ อ ัก ษ ร  เ บ ร ล ล ์

2.ความลามารถด ้าน การเคล ื่อนไหวร ่างกายและกล ้ามเนอย ่อย .............................

3.ความสามารถด ้านดนตร...............................................................................................

4.ความลามารถด ้านพ ื้นท ี่และม ิต ิล้มพ ันธ์...................................................................

ร.ความสามารถด ้านการต ิดเหตผลเร ิงตรรกะและคณ ิตศาสตร .์..........................

6 .ความลามารถใน การเข ้าใจตน เอง ...........................................................................

7 .ความสามารถใน การเข ้าใจผ ้อ ึ่น ................................................................................

ห ม ายเห ต ุ บันทึกพฤติกรรมที่เกิดขึ้นจริงในขณะทำกิจกรรม แล้ววิเคราะห์พัฒนาการความ 
สามารถตามแนวคิดพหุปัญญาท้ัง 7 ด้าน



ภ า ค ผ น ว ก  ง

1. ดู่มือการใช้โปรแกรมการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาล โดย 
ใช้แนวคิดพหุปัญญา

2. ตัวอย่างแผนการจัดกิจกรรมการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอด วัย 
อนุบาลโดยใช้แนวคิดพหุปัญญา

3. เครื่องมือประเมินผลการเรียนเพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาล
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คู่มือการใชโปรแกรม
การสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์ 

เด็กตาบอดวัยอนุบาล 
โดยใช้แนวคิดพหุปัญญา

คู่มือการใช้โปรแกรมฯ น้ี เป็นส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์ 
การพัฒนาโปรแกรมการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์ 

เด็กตาบอดวัยอนุบาลโดยใช้แนวคิดพหุปัญญา 
จัดทำโดย สุภรณ์เพ็ญ พันธุมณี
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คำน่า

เอกสารฉบับนี้ เป็นคู่มือประกอบการใช้โปรแกรมฯ ส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์ เร่ือง
การพัฒนาโปรแกรมการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาล โดยใช้แนว
คิดพหปัญญา<1 0/ 0/

คู่มือการใช้โปรแกรมฯ เป็นการแนะนำให้ผู้ที่สนใจและต้องการคิกษาเนื้อหาในโปรแกรม 
ฯ และสามารถนำไปใช้ในการสอนเด็กตาบอดได้สะดวกขึ้น ซึ่งผู้ว ิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่า เอกสาร 
ฉบับนื้จะเป็นประโยชน์แก่ครูผู้สอนพยัญชนะอักษรฌรลล์เด็กตาบอด และ ผู้ที่สนใจ การสอน 
พยัญชนะอักษรเบรลล์โดยใช้แนวคิดพหุปัญญา

สุภรณ์เพ็ญ พันธ์มณี 
ผ้วิจัย
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ขนตอนการใช้£ปรแกรมฯ

1. ศึกษ'าเอกสาร'โน'โปรแกรม'ฯ

2. ศึกษาเนื้อหาเอกสารในโปรแกรม เพิ่มความเข้าใจวิธีการใช้โปรแกรมฯ 
ก่อนดำเนินการใช้จริง

3. จัดเตรียมอุปกรณ์ สถานที่ ให้พร้อมก่อนใช้โปรแกรมฯ
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------------------------------------------------------------------------------------------------ — --------------------------------------------

ความสำยัญในการอัดการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์

การอ่านออกเขียนได้ เป็นเครื่องมือที่ช่วยให้เด็กสามารถเรียนรู้ตลอดชีวิต หากเครื่องมือใน 
การเรียนรู้ของเด็กปกติ คือ ต้ออักษร หรอตัวหนังสือ แต่เครื่องมือที่ช่วยในการเรียน รู้ของ เด็กตา 
บอด คือ อักษรเบรลล์นั่นเอง

อักษรเบรลล์เป็นอักษรนูน มีลักษณะเป็นจุดนูน 6 จุด ใน 1 กลุ่มเซลล์นำมาจัดเรียงกัน 
อย่างมีระบบเป็นรหัส หรอ ลัญลักษณ์แทนอักษรคนตาดี ตำแหน่งจุดต่าง  ๆ นั้นเรียงกันดังนี้คือ 
ด้านซ้ายมือ มีตำแหน่งจุดที่ 1,2,3 เรียงกันลงมา ส่วนด้านขวามือ มีตำแหน่งจุดที่ 4,5,6 เรียง 
กันลงมา ดังภาพ

1 0 0 4
2 0  0  5
3 0  0  6

1̂
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ปัญหาที่พบในการอัดการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์เด็กตาบอด

จากการดึกษาดูงานการจัดการเรียนการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์รูปแบบปกติ โรง
เรียนสอนคนตาบอดหลายแห่ง พบว่า มีการให้นักเรียนตาบอดนั่งเขียนและท่องจุดพยัญชนะอักษร 
เบรลล์เป็นส่วนใหญ่ หรือบางครั้งอาจมีการท่องคำกลอนเกี่ยวกับจุดพยัญชนะอักษรฒรลล์บ้าง 
บรรยากาศในห้องเรียนส่วนใหญ่เป็นไปอย่างสงบเงียบ นักเรียนตาบอดใช้ความสามารถที่มีอยู่ภาย 
ในตนเพียงแค่ การใช้กล้ามเนื้อย่อยในการสัมผัส และ ความสามารถทางภาษาในการท่องจำ ท้ัง 
ที่สภาพความเป็นจริงเด็กตาบอดวัยอนุบาล เป็นวัยที่ควรได้รับประสบการณ์ตรง และชอบทำกิจ 
กรรมอีกหลายอย่าง เซ่น การเต้นประกอบจังหวะ การฟังเพลง การร้องเพลง และ การเล่นเครอง 
ดนตรี เป็นต้น จากสภาพการเรียนดังกล่าว ทำให้ประสิทธิผลในการเรียนรู้ของเด็กตาบอดวัย 
อนุบาลบางคนมีปัญหา เซ่น เมื่อเด็กบางคนไม่มีสมาธิในการทำงาน หรือ เด็กบางคนไม่ชอบการ 
เรียนด้วยการท่องจำ จะไม,สามารถประสบผลสำเร็จในการเรียนรู้ได้ 

ผู้ว ิจ ัยจึงมีความคิดว่า การจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดพหุปัญญา ที่เน้นให้เด็กตาบอดมี 
ความสุขกับการเรียน ดึงความสามารถที่มีอยู่ภายในตนของเด็กตาบอดมาใช้ในการเรียนเขียนอ่าน 
พยัญชนะอักษรเบรลล์ ให้เด็กตาบอดเกิดการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมที่หลากหลาย สอดคล้องกับ 
ความต้องการและความถนัดของเด็ก ช่วยให้บรรยากาศในการจัดการเรียนการสอนสนุกสนาน และ 
น่าสนใจ สามารถช่วยให้แกิดประสิทธิผลในการเรียนพยัญชนะอักษรเบรลล์ของเด็กตาบอดได้มาก 
ข้ึน

จากปัญหาที่พบในการจัดการเรียนการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์เด็กตาบอดวัยอนุบาล 
ดังกล่าว ผู้วิจัยจึงได้พัฒนาโปรแกรมการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดโดยใช้ แนว 
คิดพหุปัญญาขึ้น เพื่อเป็นแนวทางการจัดการเรียนการสอนเด็กตาบอดตามแนวคิดพหุปัญญา และ 
มีความสะดวกในการนำไปใช้ ดังรายละเอียดต่อไปนื้
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การจัดการเรียนการสอนโดยใช้แนวคิดพหุปัญญาq 0/ 0/

แนวคิดพหุปัญญา เชื่อว่า มนุษย์มีความแตกต่างกันแต่ละบุคคล และ ภายในตนมี 
ความสามารถ หรือสติปัญญาที่หลากหลาย 7 ด้านรวมกัน โดยแยกเป็น ความสามารถด้าน
ภาษา ด้านการใช้เหตุผลเซิงตรรกะ และคณิตศาสตร์ ด้านการเคลื่อนไหวร่างกายและกล้ามเนื้อ 
ย่อย ด้านดนตรี ด้านพื้นที่และมิติสัมพันธ์ ด้านการเช้าใจตนอื่น ด้านการเช้าใจผู้อื่น และ ด้าน 
เช้าใจในธรรมชาติ โดยแต่ละคนจะมีระดับความสามารถ หรือสติปัญญาแต่ละด้านไม่เท่ากัน แต่มี 
การผสมผสานความสามารถแต่ละด้านเหล่านื้ไว่ในตนเอง (G ardner, 1993)

แนวคิดพหุปัญญาให้ความสำคัญต่อการตอบสนองความสามารถทางสติปัญญาของเด็ก 
ตาบอด จึงได้มีการสัดการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมที่หลากหลายกระตุ้นการเรียนรู้ ดังน้ื

การใช้ความสามารถที่'งด้านการรับ และ ถ ่ายทอดภาษา เซ่น การสอนแบบบรรยาย 
อภิปรายกลุ่มเล็ก-ใหญ่ การใช้หนังสือ หรือ แบบแกหัด การระดมสมอง เขียนถ่ายทอด 
จินตนาการ การเล่าเรื่อง การอ่านหนังสือ การบันทึกเทป การโต้วาที การทำหนังสือ และ สมุด 
ภาพ เป็นด้น
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ความสามารถในการสร้างภาพ 3 มิติ'ขึ้นใ'นความคิดของตน อันได้แก่ การสร้างภาพ 
จากจิตนาการ การสร้างโครงสร้างต่าง  ๆ (ตัวต่อ เสโก้) การเขียนแผนผังถ่ายทอดความคิด การใช้ 
ส ัญลักษณ์การเขียน กิจกรรมศิลปะ และ การประดิษฐ์สิ่งของ เป็นต้น

น้องหนูสำรวจพื้นที่คลำหาตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรลล์

ความสามารถในการเช้าใจหลักการของเหตุและผล หรอ ความสามารถในการจัดกระทำ 
ผับตัวเลขและการปฏิบัติการทางคณิตศาสตร์ เช่น การสอนคำนวณ จำนวน และ ปริมาณ การ 
จัดหมวดหมู่ จำแนกประ๓ ท ใส่รหัสข้อมูล การถาม-ตอบ การผักแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล และ 
การคิดเซิงวิทยาศาสตร์ เป็นต้น

เด็กตาบอดเรียงลำดับตัวเลข และ ใส่รหัสสำหรับการปรบมือ และปรบตักฯ
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เป็นความสามารถในการใช้ร่างกายทั้งหมด หรอบางส่วน เซ่น นิ้วมือ หรือ แขน ในก 
แก้ปัญหา หรือ สร้างสรรค์ งานบางอย่าง โดยการ เคลื่อนไหวร่างกาย เต้นประกอบจังหวะ กา 
เล่นบทบาทสมมุติ การตอบสนองโดยใช้อวัยวะของร่างกาย การใช้กล้ามเนื้อใหญ่- เล็ก การ 
ประสานสัมพันธ์การทำงานของอวัยวะ เข่น สายตา และ มือ เป็นต้น

น้องเอก และน้องกร กำลังเคลื่อนเท้าไปตามจุดบนอักษรเบรลล์

ความสามารถในการคิดเป็นดนตรี สามารถพังรูปแบบ จำได้ รูได้ และอาจปฏิบัติไต้ 
ด้วยการทำกิจกรรม การร้องเพล การพังเพลง การแต่งเพลง การตบมือตามจังหวะ และการเล่น 
เครื่องดนตรี เป็นต้น

เด็กตาบอดใช้ความสามารถด้านดนตรีในการจำเสียงและเล่นเครื่องดนตรี

รร
่รร

ร
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_1
ความสามารถในการเข้าใจอารมณ์ ความรู้สึก ความคิด และ เจตนาของผู้อื่น รวมท้ัง 

ความไวในการสังเกตนํ้าเสียง ใบหน้า ท่าทาง ทั้งยังมีความสามารถสูงในการรู้ถึงลักษณะต่าง  ๆ
ของสัมพันธภาพของมนุษย์ และสามารถตอบสนองได้เหมาะสม และ มีประสิทธิภาพ ด้วย กิจ 
กรรมการทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม การเล่นเกม การมีล่วนร่วม พูดคุย จับคู่ และการอยู่ร่วมกัน 
เป็นต้น

กิจกรรมสัมผัสร่างกายเพื่อนฯ ทำให้เข้าใจเพื่อนคนอื่นมากขึ้น

ความสามารถในการเข้าใจตนเอง รู้จักตนเองตามความเป็นจรง รู้จุดอ่อน จุดแข็งของ 
ตน รู้เท ่าพันอารมณ์ ความคิดความปรารถนาของตน ด้วยกิจกรรมการศึกษาด้วยตนเอง การใช้ 
เวลาทำงานคนเดียว เล่นคนเดียว ร้จักตนเอง และสร้างเป้าหมายในตนเอง

ผลงานการเขียนอักษรเบรลล์ของพวกเรา

m



194

ความเรีเอพื้นฐานของโปรแกรมฯ

1. เด็กทุกคนมีความสามารถภายในตนแตกต่างกัน
2. เด็กตาบอดมีพัฒนาการการเรียนรู้เหมือนเด็กปกติทั่วไป แต่ช้ากว่าเด็กปกติบาง 

ด้าน และเพียงเล็กน้อยเนื่องจากความจำกัดในช่องทางการเรียนรู้
3. การเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์เป็นเครื่องมือการเรียนรู้สำหรับเด็กตาบอด เป็น 

พื้นฐานการเรียนรู้ที่สำคัญระดับสูงขึ้นไป เปรียบเสมือนการอ่านออกเขียนได้ของเด็กปกติที่จะช่วย 
ขยายการเรียนรู้ในระดับสูงขึ้นไปเช่นกัน

^ , , ,
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หล้กการของโปรแกรมฯ

1. กิจกรรมในการจัดการเรียนการสอนควรเป็นกิจกรรมที่เด็กตาบอดได้ใช้ช่องทางการ 
เรียนรู้ หรอความสามารถที่ตนเองมีอยู่ เพ ื่อช่วยขยายการเรียนเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ใพ 
ยิ่งขึ้น

2. การจัดการเรียนการสอนสำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาล ควรจัดกิจกรรมให้เด็กได้เรียน 
รู้จากประสบการณ์ตรงผ่านกิจกรรมที่หลากหลายตามความสามารถ และความสนใจที่แตกต่างกัน 
แต่ละบุคคล เพื่อสนับสนุนให้เด็กได้มีปฎิอัมพันธ์กับสิงที่เรียนรู้มากที่สุดในบรรยากาศที่สนุกสนาน 
และปลอดภัยกับสวัสดิภาพของผู้เรียน

3. การจัดการเรียนการสอนสำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาล ควรมีการสอนเขียนอ่าน 
พยัญชนะอักษรเบรลล์ เพราะการเขียนและการอ่านพยัญชนะอักษรฒรลล์เป็นเครื่องมือช่วยในการ 
เรียนรู้ระดับสูงต่อไปของเด็กตาบอด

รรร  I

” 
1. 

....1
,

 
™
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วัตถุประสงค์

1. เพ ื่อ ให ้เด ็กตาบอดว ัยอน ุบาลได ้ม ีประสบการณ ์ตรงในการเร ียนเพย ัญ ชนะอ ักษร

เบรลล ์ผ ่านก ิจกรรมท ี่หลากหลายตามความสามารถและความสนใจของเด ็ก  ก ่อให ้เก ิดประส ิทธ ิภาพ  

ในการเร ียนเข ียนอ ่านพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ให ้ด ีย ิ่งข ึ้น

2. เพ ื่อ ให ้เด ็กตาบอดว ัยอน ุบาลได ้ตระหน ักถ ึงความสามารถของตนเอง สามารถใช  ้

ความสามารถด ้านถน ัดของตนเพ ื่อทดแทนความสามารถด ้านท ี่ขาดไป  เอ ื้ออำนวยต ่อการเร ียนร ู้ 

เร ื่องอ ื่นได ้

3. เพ ื่อ ให ้บรรยากาศในการเร ียนเข ียนอ ่านพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ของเด ็กตาบอดว ัย  

อน ุบาลเป ็น ไปด ้วยความสน ุกสนาน  เด ็กตาบอดควรได ้ทำก ิจกรรมต ่างๆ ด ้วยตนเองตามความสนใจ

■
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โครงสร้างและล้กษณะของโปรแกรมฯ

การจ ัดก ิจกรรมการสอนในโปรแกรม เป ็นแนวการสอนแบบหน ่วยการเร ียน ใช ้จ ัดการเร ียน  

การสอนในช ั่วโมงการสอนเข ียนอ ่านพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์สำหร ับ เด ็กตาบอดว ัยอน ุบาล หน ่วยละ  

1 ส ัป ด าห ์ ส ัปดาห ์ละ 4 ว ัน  ว ันละ 2 ช ั่วโมง ใช ้เวลา 10 ส ัป ด าห ์ แบ ่งเป ็น 3 ระยะเวลา คือ 

ร ะ ย ะ ท ี่ 1 ช ่วงแนะนำก ิจกรรมการสอนตามแนวค ิดพห ุป ัญ ญ า อ ันประกอบด ้วย กิจ

กรรมการเต ้นรำแทนตำแหน ่งจ ุดบนพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ ก ิจกรรมการปรบม ือและ ปรบต ักแทน  

ตำแหน ่งจ ุดบนพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ ก ิจกรรมต ิดจ ุดแทนตำแหน ่งบนพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ กิจ 

กรรมฟ ังเส ียงโน ้ตดนตร ีแทนตำแหน ่งจ ุดบนพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ และ ก ิจกรรมจ ับด ู่เพ ื่อนส ัมผ ัส  

ร ่างกายแทนตำแหน ่งจ ุดบนพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ ม ีข ั้นตอนการจ ัดก ิจกรรมการสอน ต ังน ี้

1) ข ั้นแนะ-นำส่ก ิจกรรม

2) ข ั้นสาธ ิตเป ็นต ัวอย ่างในการปฏ ิบ ้ต ิ

3) ข ั้น ให ้น ัก เร ียนผ ักปฏ ิบ ัต ิภายใต ้คำแนะนำของคร ู

4) ข ั้นร ่วมก ันทบทวนก ิจกรรมการเร ียนร ู้

ร ะ ย ะ ท ี่ 2 การเร ียนร ู้พย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ 28  ต ัวอ ักษร โดยใช ้ก ิจกรรมตามแนวค ิด  

พห ุป ัญ ญ าท ี่แนะนำในช ่วงส ัปดาห ์แรก อย ่างน ้อย 3 ก ิจกรรมในแต ่ละว ัน  ม ีข ั้นตอนการ'จ ัดก ิจกรรม  

ตังน ี้ค ือ

1) ข ั้นทบทวนพย ัญชนะอ ักษรเบรลล ์ท ี่ได ้เร ียนไปแล ้ว

2) ข ั้นแนะนำพย ัญชนะอ ักษรเบรลล ์ต ัว 'ใหม ่ และเปร ียบเท ียบความแตกต ่างก ับ  

พย ัญ ชนะอ ักษรต ัวเด ิม

3) ข ั้นจ ัดก ิจกรรมตามแนวค ิดพห ุป ัญ ญ าเพ ื่อ เป ็นช ่องทางการเร ียนร ู้พย ัญ ซนใหม ่

4 ) ข ั้นทบทวนพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ท ี่ได ้เร ียนร ู้ในแต ่ละว ัน

ร ะ ย ะ ที่ 3 สร ุปความร ู้เก ี่ยวก ับพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ท ั้ง  28  ต ัวอ ักษร โดยใช ้ก ิจกรรม  

ตามแนวค ิดพ ห ุป ัญ ญ าท ี่หลากหลายมาช ่วยในการทบทวน



198

ผู้ใชโปรแกรมฯ และกลุ่มเป้าหมาย

ผู้ใ,ซโปรแกรม คือ ผู้ที่มีความรู้ในการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์เด็กตาบอดวัย 
อนุบาล มีคุณสมยัติดังนี้

1. มีพื้นฐานความรู้ด้านโน้ตดนตรี และสามารถเล่นเครื่องดนตรีที่มีดัวโน้ตได้บ้าง
2. เชื่อมั่นในศักยภาพของเด็กตาบอด
3. ตระหนักในความสามารถที่ต่างกันของเด็ก
4. เปิดใจต่อช่องทาง หรือวิธีการใหม่ที่นำเสนอ

ก ล ุ่ม เป ้าห ม าย คือ นักเรียนตาบอดอายุ 5-8 ปี กำลังเรียนชั้นอนุบาล 3 
มีคุณสมยัต ิ คือ เป็นเด็กตาบอดวัยอนุบาลที่มีความบกพร่องทางสายตาเท่ามั่น ไม่มีความบก
พร่องอื่นที่มีผลต่อการเรียนรู้พยัญชนะอักษรเบรลล์แทรกซ้อน

เอกสารและสือของโปรแกรมฯ

ประกอบด้วย
1) คู'มือการใช้โปรแกรมฯ จำนวน 1 เล่ม
2) แผนการจัดกิจกรรม จำนวน 10 หน่วย

- เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน
- ชุดอุปกรณืสื่อการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์ตามแนวคิดพหุปัญญา
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เนื้อหา

เนื้อหาการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์มี 2 ส่วน คือ

1. ตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรลล์

1 0 0 4
2 0 0 5
3 0 0 6

2. พยัญชนะอักษรเบรลล์ 28 ตัวอักษร คือ พยัญชนะ ฮ ข  ค ม  ฝ น  ย อ  โ 
ด พ จ  ฟ ง ห  ต ล บ  ผ ป ร  ว ฉ ซ  ส ซ ถ  และท

ฯ m
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ความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะ,ยักษรเบรลล์

ความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ หมายถึง พฤติกรรมที่เด็ก ตาบอดวัย 
อนุบาลแสดงออกถึงความสามารถในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ ประกอบด้วย ความรู้ 
พื้นฐานในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ ความรู้ความสามารถในการเขียนพยัญชนะอักษร 
เบรลล์ ความรู้ความสามารถในการอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์

ประกอบด้วย การรู้จักอุปกรณ์ที่ช่วยในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ การรู้ 
จักตำแหน่งของการดาษที่ใช้ในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล และ ขั้นตอนในการ เร่ิม 
บรรทัดใหม่ในการเขียนและอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์

ประกอบด้วย ความสามารถ 2 ส่วน ส่วนแรก คือ ความสามารถพื้นฐานในการ 
เขียนพยัญชนะอักษรเบรลล์ คือ สามารถจับสไตลัสได้ถูกต้อง สามารถใส่กระดาษในสเลทเพื่อ ใช้ 
เขียนได้ สามารถเขียนจากด้านขวาไปซ้ายได้ สามารถเขียนจากด้านบนลงล่างได้ สามารถเปลี่ยน 
บรรทัดเมื่อต้องการเขียนบรรทัดใหม่ได้ และส่วนที่ 2 คือ ความสามารถในการเขียนพยัญชนะ 
อักษรเบรลล์ทั้ง 28 ตัวอักษร

■ ญ พ แ ^ เร !
ประกอบด้วยความสามารถ 2 ส่วน ส่วนแรก คือ ความสามารถพื้นฐานในการ 

อ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ คือ สามารถถือหนังสือได้ถูกต้องไม่กลับหัว สามารถพลิกหน้าหนังสือ 
จากหน้าแรกไปหน้าหลังได้ สามารถเคลื่อนมือขณะอ่านจากด้านซ้ายไปขวาได้ สามารถเคลื่อนมือ 
จากด้านบนลงล่างได้ สามารถบอกตำแหน่งคำที่เริ่มหน้ากระดาษแต่ละหน้าได้ สามารถระบุส่วน 
ปกของหนังสือได้ และ ส่วนท่ี 2 คือ ความสามารในการอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ทั้ง 28 ตัว 
อักษร
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ผลพลอยได้จากการใซโปรแกรมการสอนพยัญชนะอกษรเบรลล์ 
สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาลโดยใช้แนวคิดพหุปัญญา

1. เด็กตาบอดวัยอนุบาลมีความสนใจในการเรียนเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ มาก 
ขึ้น เนื่องจากการจัดการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์ในโปรแกรมฯประกอบด้วยกิจกรรมที่หลาก 
หลาย ตอบสนองความสามารถและความต้องการ เด็กตาบอดจึงมีความสนใจและมีความ
กระดือรีอร้น'ในการทำกิจกรรมเสมอ

2. เด็กตาบอดวัยอนุบาลที่ใช้โปรแกรมการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์โดยใช้แนวคิด 
พหุปัญญาใช้เวลาในการเรียนรู้พยัญชนะอักษรเบรลล์สันกว่าเด็กตาบอดที่เรียนจากโปรแกรม แบบ 
ปกติ จากงานวิจัยพบว่า เด็กตาบอดวัยอนุบาลที่เรียนผ่านโปรแกรมฯ สามารถเรียนรู้พยัญชนะ 
อักษรเบรลล'ท'ง 28 ตัวอักษร ได้ภายใน 10 สัปดาห์ ส่วนเด็กตาบอดที่เรียนผ่านโปรแกรมการ 
สอนพยัญชนะอักษรเบรลล์แบบปกติใช้เวลาในการเรียน 14-16 สัปดาห์

3. เด็กตาบอดวัยอนุบาลมีความแม่นยำในการเขียนตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรลล์ 
มากขึ้น เนื่องจากการเรียนรู้ในโปรแกรมฯ ทำให้เด็กตาบอดวัยอนุบาลได้เรียนรู้ผ่าน ประสบการณ์ 
ตรง จึงเกิดความหมายในการเรียนรู้ช่วยให้เกิดการจำที่แม่นยำมากขึ้น

4. เด็กตาบอดมีความมั่นใจในการทำงาน และประกอบกิจกรรมมากขึ้น เนื่องจากการจัด 
กาเรียนการสอนตามแนวคิดพหุปัญญา ไม่ตอกยํ้าในความบกพร่อง แต่สนับสนุนและส่งเสริมความ 
สามารถด้านที่เหลืออยู่จึงทำให้เด็กตาบอดเกิดความตระหนักในคุณค่าความสามารถของ ตนเอง 
จึงทำให้เกิดความมั่นใจในการทำงานและประกอบกิจกรรมมากขึ้น

5. เด็กตาบอดสามารถคิดเชื่อมโยงประสบการณ์ที่เคยเรียนรู้มาไปส่การเรียนรู้ใหม่ได้ หลัง 
จากที่เด็กได้เรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรง เกิดการเรียนรู้ที่มีความหมาย เด็กตาบอดจึงสามารถ 
เปรียบเทียบ เชื่อมโยงประสบการณ์เดิมส่ประสบการณ์ใหม่ที่ได้เรียนรู้ได้
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องค์ประกอบของโปรแกรมการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์ 
สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาลโดยใช้แนวคิดพหุปัญญา

1. ส ภ าพ แวดล ้อม ท างกายภ าพ

2. ก ิจกรรมการเร ียน การสอน

3. บทบาทครู และ เด ็กน ัก เร ียน

4. การประเม ินผล
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สภาพแวดล้อมทางกายภาพ

1. สถานที่ แบ่งออกเป็น
1.1) ภายในห้องเรียน มีความปลอดภัย ไม่จัดวางโต๊ะเก้าอี้เกะกะ เพื่อป้องกันเด็ก ต 

บอดเดินชน มีขนาดกว้างพอที่สามารถใช้ในการประกอบกิจกรรมได้ เช่น กิจกรรมเต้นรำแทน 
ตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรลล์ และ มีพื้นที่สำหรับการทำกิจกรรมกลุ่มได้

1.2) ภายนอกห้องเรียน ควรแบ่งเป็นสัดส่วนชัดเจน เช่น สนามเด็กเล่น ทางเดิน 
ระเบียง โดยมีการจัดวางเครื่องเล่น และ มีการจัดวางสิ่งของอย่างเป็นระเบียบ แต่สิ่งสำคัญ 
เหนืออื่นใดในการจัดสภาพแวดล้อมทางกายภาพสำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาล ควรแนะนำให้ 
เด็กตาบอดรู้ตำแหน่งการวางของวัตถุภายใน-นอกห้อง เพื่อป้องกันอุปัติเหตุที่เกิดขึ้น
ส่ิอ และ อุปกรณ์การเรียนการลอน

2. สื่อและอุปกรณ์ที่ใช้ในแผนการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัย 
อนุบาลประกอบด้วย

2.1) อุปกรณ์ที่ใช้ในการเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ อันได้แก่ สเลท สไตสัส 
กระดาษ หนังสือเบรลล์

2.2) อุปกรณ์ที่ใช้ในแผนการสอนเขียนอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอด 
วัยอนุบาลโดยใช้แนวคิดพหุปัญญา ประกอบด้วย

ก. แผนผังการเต้นรำแทนตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรลล์ทำจากกระดาษ
ขาวเทา ขนาด 60 X  80 cm. วงกลมแทนจุดที่ 1-2-3-4-5-6 ทำด้วยกระดาษทรายติดกาวทับบน 
กระดาษขาวเทา ซึ่งมีลักษณะดังนี้
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ข. แผ่นจำลองอักษรเบรลล์แบบตีนตุ๊กแก ทำจากกระดาษขนาด 7x10 นิว 
ปีจุด 1-2-3-4-5-6 ตามตำแหน่งอักษรเบรลล์ที่สามารถติด และ ถอดออกจากแผ่นฐานได้ทำจากตัวติร 
ตีนตุ๊กแก ซึ่งปีลักษณะตังนี้

ง. แผ่นเกมยอดนักสืบ แผ่นเกมกระดาษขนาด A 4  ที่ประกอบไปด้วย 
แถวพยัญชนะอักษรฌรลล์ 28 ตัว พยัญชนะละ 1 แถว ในแต่ละพยัญชนะจะรเซลพื้นฐานให้ 
เปรียบเทียบจุดประกอบการอ่านพยัญชนะ ตังตัวอย่าง แถวพยัญชนะ ร เป็นด้น

0 * 0 ๐  « 0 0 ๐  9 0 0 ๐

S O O O  9 0 9 9  0 9 0 9

9 9 9 0  0 0 6 ๐  0 9 0 ๐

วิธีเล่น
1.
2.

3.

ครูแจกแผ่นเกมให้เด็ก'VIกคน คนละ 1 แผ่น (แผ่นที่ปีพยัญชนะที่ต้องการให้หาอยู่) 
ครูสั่งให้นักเรียนหาแถวของพยัญชนะตัวที่ต้องการ
เมื่อนักเรียนหาพบแล้วให้ชี้นิ้วที่บรรทัดนั้นแล้วยกมือบอกครู

mUè ฯ๒r îw - » - T ) iiia « t
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กิจกรรมการเรียนการสอน

การจ ัดก ิจกรรมการสอนในโปรแกรม ใช ้เวลา 10 ส ัป ด าห ์ แบ ่งเป ็น 3 ระยะเวลา คือ 

ระยะที่ 1 ช ่วงแนะนำก ิจกรรมการสอนตามแนวค ิดพห ุป ัญ ญ า อ ันประกอบด ้วย กิจ

กรรมการเต ้นรำแทนตำแหน ่งจ ุดบนพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ ก ิจกรรมการปรบม ือและ ปรบต ักแทน  

ตำแหน ่งจ ุดบนพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ ก ิจกรรมต ิดจ ุดแทนตำแหน ่งบนพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ กิจ 

กรรมฟ ังเล ียงโน ้ตดนตร ีแทนตำแหน ่งจ ุดบนพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ และ ก ิจกรรมจ ับค ู่เพ ื่อนส ัมผ ัส  

ร ่างกายแทนตำแหน ่งจุดบนพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ ม ืข ั้นตอนการจ ัดก ิจกรรมการสอน ด ังน ี้

1) ข ั้นแนะนำค ู่ก ิจกรรม

2) ข ั้นสาธ ิตเป ็นต ัวอย ่าง'ในการปฏ ิบ ัต ิ

3) ข ั้นให ้น ัก เร ียนผ ักปฎ ิบ ้ต ิภายใต ้คำแนะนำของคร ู

4 ) ข ั้นร ่วมย ันทบทวนก ิจกรรมการเร ียนร ู้

ระยะท ี่ 2 การเร ียนร ู้พย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ 28  ต ัวอ ักษร โดยใช ้ก ิจกรรมตามแนวค ิด  

พห ุป ัญ ญ าท ี่แนะนำในช ่วงส ัปดาห ์แรก อย ่างน ้อย 3 ก ิจกรรมในแต ่ละว ัน  ม ืข ั้นตอนการจ ัดก ิจกรรม  

ดังน ีค ือ

1) ข ั้นทบทวนพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ท ี่ได ้เร ียนไปแล ้ว

2) ข ั้นแนะนำพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ต ัวใหม ่ และเปร ียบเท ียบความแตกต ่างย ับ  

พย ัญ ชนะอ ักษรต ัวเด ิม

3) ข ั้นจ ัดก ิจกรรมตามแนวค ิดพห ุป ัญ ญ าเพ ื่อ เป ็นช ่องทางการเร ียนร ู้พย ัญ ชนใหม ่

4 ) ข ั้นทบทวนพย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ท ี่ได ้เร ียนร ู้ในแต ่ละว ัน

ระยะท ี่ 3 สร ุปความร ู้เก ี่ย วย ับพ ย ัญ ชนะอ ักษรเบรลล ์ท ั้ง2 8 ต ัวอ ักษรโดยใช ้ก ิจกรรม  

ตามแนวค ิดพห ุป ัญ ญ าท ี่หลากหลายมาช ่วยในการทบทวน  ข ั้นตอนการจ ัดก ิจกรรมต ังแผนระยะท ี่ 2
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บทบาทครู และนักเรียน

บทบาทครู ครูเป็นผู้มีส่วนสำคัญในการชักนำเด็กตาบอดเช้ามาร่วมในกิจกรรม ให้ความ 
เชื่อมั่นในศักยภาพ และความสามารถของเด็ก ครูต้องสังเกต และ ให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็ก 
ต้องการ นอกจากนี้ควรสังเกตความสามารถด้านที่เด็กแต่ละคนมีความสนใจ และ ถนัด เพ่ือ 
ส่งเสริมรูปแบบการเรียนรู้ที่เด็กสนใจไต้

บทบาทนักเรียน นักเรียนควรให้ความร่วมมือ เข้ามามีส่วนร่วมในการคัดกิจกรรม และ 
มีปฎิสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อนผู้อื่น ให้ความช่วยเหลือเพื่อนเมื่อเพื่อนต้องการความช่วยเหลือ

การประเมินผล

ประเมินผลการเรียนรู้ โดยใช้ เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้ในโปรแกรมการสอน 
พยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาลโดยใช้แนวคิดพหุปัญญา

นอกจากนี้ยังมีการบันทึกความสามารถที่เด็กตาบอดแต่ละคนนำมาใช้ในการเรียนรู้ เพ่ือ 
เป็นแนวทางสำหรับการคัดการเรียนการสอนที่เหมาะสมสำหรับเด็กต่อไป
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การประเมินผลการใ,ชโปรแกรมฯ

ก าร ป ร ะ เม ิน ผ ล ก า ร ใช ้โป ร แ ก ร ม ฯ  ส า ม า ร ถ ท ำ ไ ด ้โด ย

1. แ บ บ ท ด ส อ บ ว ัด ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร เข ีย น อ ่า น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ส ำ ห ร ับ เด ็ก  

ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล ท ี่ผ ู้ว ิจ ัย ส ร ้า ง ข ึ้น  ก ร ะ ท ำ ก า ร ว ัด ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใน ก า ร เข ีย น อ ่า น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร  

ฌ ร ล ล ์เด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล ก ่อ น แ ล ะ ห ล ัง ท ด ล อ ง  เม ื่อ น ำ ข ้อ ม ูล ท ี่ไ ด ้ม า ส ร ุป  เด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล  

ต ้อ ง ม ีค ะ แ น น ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใน ก า ร เข ีย น อ ่า น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ส ูง ข ึ้น

2 . แ บ บ บ ัน ท ึก พ ัฒ น า ก า ร ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใน ก า ร เข ีย น อ ่า น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ส ำ ห ร ับ

เด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล โ ด ย ใช ้แ น ว ค ิด พ ห ุป ัญ ญ า  ซ ึ่ง เป ็น ก า ร ล ัง เก ต ก า ร ใช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ต า ม แ น ว

ค ิด พ ห ุป ัญ ญ า ท ี่น ำ ม า ใช ้ใน ก า ร เร ีย น เพ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ แ ล ะ  ล ัง เก ต พ ัฒ น า ก า ร ค ว า ม ส า ม า ร ถ  

ใน ก า ร เร ีย น เพ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ต ล อ ด ร ะ ย ะ เว ล า  1 0  ส ัป ด า ห ์



2 0 8

ตวอย่างแผนการสอนพย้ญ ชนะอ้กษรเบรลล  ์
สำหรับ เด ็กตาบอดว ัยอน ุบาลโดยใช ้แนวค ิดพห ุป ัญ ญ า
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แ ผ น ก า ร ส อ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เ บ ร ล ล ์ส ำ ห ร ับ เ ด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล  

โ ด ย ใ ช ้แ น ว ค ิด พ ห ุป ัญ ญ า

ผ ู้ว ิจ ัย ไ ด ้แ บ ่ง ก า ร ส อ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ส ำ ห ร ับ เด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล โ ด ย ใช ้แ น ว ค ิด  

พ ห ุป ัญ ญ า  เว ล า  1 0  ส ัป ด า ห ์ แ บ ่ง เป ็น  3  ร ะ ย ะ  ค ือ

★  แ ผ น ก า ร ส อ น ร ะ ย ะ ท ี่ 1 แ น ะ น ำ ก ิจ ก ร ร ม ต า ม แ น ว ค ิด พ ห ุป ัญ ญ า ท ี่น ำ ม า ใช ้ใ น ก า ร จ ัด  

ก า ร ส อ น เข ีย น อ ่า น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล  ์

เ ว ล า  1 ส ัป ด า ห ์

ก ิจ ก ร ร ม  1) ก ิจ ก ร ร ม เต ้น ร ำ แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์

2 ) ก ิจ ก ร ร ม ป ร บ ม ือ  แ ล ะ  ต ัก  แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์

3 ) ก ิจ ก ร ร ม ต ิด จ ุด แ ท น ต ำ แ ห น ่ง พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์

4 )  ก ิจ ก ร ร ม ฟ ัง เส ีย ง โน ้ต ด น ต ร แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์

5 ) ก ิจ ก ร ร ม จ ับ ค ู่เพ ื่อ น ส ัม ผ ัส ร ่า ง ก า ย แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร  

เบ ร ล ล ์

★  แ ผ น ก า ร ส อ น ร ะ ย ะ ท ี่ 2  ส อ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ 2 8  ต ัว อ ัก ษ ร  โด ย ใช ้ก ิจ ก ร ร ม  

ต า ม แ น ว ค ิด พ ห ุป ัญ ญ า

เ ว ล า  7  ส ัป ด า ห ์

ก ิจ ก ร ร ม  1) พ ย ัญ ช น ะ  ฮ ข  ค ม  (ก ล ุ่ม จ ุด  1 -3 -4 -6 )

2 ) พ ย ัญ ช น ะ  ฝ น  ย อ  (ก ล ุ่ม จ ุด  1 -3 -4 -5 -6 )

3 ) พ ย ัญ ช น ะ  ก ด  พ จ  (ก ล ุ่ม จ ุด  1 -2 -4 -5 )

4 )  พ ย ัญ ช น ะ  ฟ ง ห  ต (ก ล ุ่ม จ ุด  1 -2 -4 -5 -6 )

5 ) พ ย ัญ ช น ะ  ล บ  ผ ป ( ก ล ุ ่ ม จ ุ ด  1 -2 -3 -4 -6 )

6 ) พ ย ัญ ช น ะ  ร ว ฉ  ช (ก ล ุ่ม จ ุด  1 -2 -3 -4 -5 -6 )

7) พ ย ัญ ช น ะ  ส ซ ถ  ท (ก ล ุ่ม จ ุด  2 -3 - 4 - 5 - 6 )

★  แ ผ น ก า ร ส อ น ร ะ ย ะ ท ี่ 3  ท บ ท ว น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ท ี่ไ ด ้เร ย น ไ ป แ ล ้ว  ท ั้ง 2 8  

ต ัว อ ัก ษ ร  โด ย ใช ้ก ิจ ก ร ร ม ต า ม แ น ว ค ิด พ ห ุป ัญ ญ า  

เ ว ล า  2  ส ัป ด า ห ์



2 1 0

แ ผ น ก า ร ส อ น ร ะ ย ะ ท ี่ 1_: แ น ะ น ำ ก ิจ ก ร ร ม ก า ร เ ร ีย น เ ข ีย น  

อ ่า น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เ บ ร ล ล ์ ต า ม แ น ว ค ิด พ ห ุป ีญ ญ า



2 1 1

เนื้อหาการสอน

อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น อ ัก ษ ร ท ี่ ม ีล ัก ษ ณ ะ เป ็น จุดน ูน  6 จุด ใน  1 ก ล ุ่ม  (Cell) ซ ึ่งนำม าจ ัด เร ีย ง  

ก ัน อ ย ่า ง ม ีร ะ บ บ เป ็น ส ัญ ล ัก ษ ณ ์แ ท น ตัวอ ัก ษ ร ข อ ง ค น ต า ด ี ต ำ แ ห น ่ง จุดต ่าง   ๆ เร ีย ง ก ัน ต ัง น ี้ ค ือ  

ท าง ซ ้าย ม ือ  ม ีต ำ แ ห น ่ง จ ุด ท ี่ 1 -2-3  เร ีย ง ก ัน ล ง ม า ต า ม ล ำ ด ับ  

ท า ง ข ว า ม ือ  ม ีต ำ แ ห น ่ง จุดที่ 4-5-6 เร ีย ง ล ง ม า ต า ม ลำดับ ซ ึ่ง ม ีล ัก ษ ณ ะ ด ัง ภ า พ น ี้

1 0  0  4
2 0  0  5
3 0  0  6
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(ส ัปดาห์ท ี่ . . .  ว ัน ท่ี 1 )
เรื่อง การเต ้นรำแทนตำแหน ่งจ ุดบนอักษรเบรลล ์

ป ระจ ำว ัน........ ท่ี........ เด ือน............... .ปี...... .
แ น ว ค ิด

ก ิจ ก ร ร ม เต ้น ร ำ แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1. ก า ร เค ล ื่อ น เท ้า ไ ป ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ เค ล ื่อ น ไ ห ว ร ่า ง ก า ย  

ส ่ว น ก ล า ม เน อ ให ญ ่ (B o d ily  and K in esth etic  1 ท 1 ฝ ^ 6 ท 0 6 ใน ส ่ว น  G ross-M otor)

2 . ก า ร ก ะ ร ะ ย ะ ใน ก า ร เค ล ื่อ น เท ้า ไ ป ใ น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น พ ื้น  

ท (Spatia l In te lligen ce)

3 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร ฒ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

(L in gu istic  In te lligen ce)

4 . ก า ร จ ับ ม ือ เค ล ื่อ น เท ้า พ ร ้อ ม ก ับ เพ ื่อ น  เป ็น ก า ร ใช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ก า ร ม ีป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์ก ับ ผ ู้อ ื่น  

(Interpersonal In te lligen ce)

ก า ร ใช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ห ล า ย ด ้า น ร ่ว ม ก ัน ใน ก า ร เร ีย น เต า ม แ น ว ค ิด พ ห ุป ีญ ญ า  (M u ltip le

In te lligen ces) ช ่ว ย ส ่ง เส ร ิม ก า ร เร ีย น เ พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ส ำ ห ร ับ เด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล ให ้ด ีข ึ้น

ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์

1. น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ บ อ ก ช ื่อ จ ุด ท ี่น ัก เร ีย น เค ล ื่อ น เท ้า ไ ป เห ย ีย บ บ น ต ำ แ ห น ่ง น ั้น ไ ด ้

2 . น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ เค ล ื่อ น ไ ห ว ร ่า ง ก า ย โด ย ก ้า ว เท ้า ไ ป ต า ม จ ุด ห ร ือ ต ำ แ ห น ่ง บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์จ ำ ล อ ง ไ ด ้

ก ิจ ก ร ร ม  

ขั้นนำ

1. ถ า ม น ัก เร ีย น ว ่า  เค ย ไ ด ้ย ิน เส ีย ง เพ ล ง บ ้า ง ไ ห ม  แ ล ะ เค ย ไ ด ้เต ้น ร ำ ป ร ะ ก อ บ เส ีย ง เพ ล ง ก ัน บ ้า ง ไ ห ม

2. บ อ ก น ัก เร ีย น ว ่า  ว ัน น ี้เร า จ ะ เร ีย น เต ้น ร ำ ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ก ัน  

ข ั้น ส อ น

1. ค ร ูน ำ ก ร ะ ด า ษ แ ผ น ผ ัง ก า ร เต ้น ร ำ ม า ว า ง ไ ว ้ท ี่พ ื้น ใ ห ้เด ็ก แ ต ่ล ะ ค น ไ ด ้ส ัม ผ ัส  เพ ื่อ ให ้เต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น  

อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์
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2. ให้นักเรียนก้าวเท้าตามข้ันตอนดังน้ี คือ
1) เร่ิมต้นท่ีจุดเร่ิมต้น โดยยืนเท้าชิดกันบนภาพเท้า
2) ให้นักเรียนก้าวเท้าซ้ายไปให้ไกลท่ีสุด สู่ตำแหน่งจุดท่ี 1 แล้วก้าวเท้าขวาตามไปยืนบน 

ตำแหน่งจุดท่ี 1 ด้วย
3) ถอยเท้าซ้ายลงมา Vi เท่าของระยะทางท่ีก้าว ลงมาสู่ตำแหน่งท่ี 2 แล้วถอยเท้าขวาตาม 

ลงมาตำแหน่งจุดท่ี 2 เช่นกัน
4) ถอยเท้าซ้ายลงมา ระยะทางเท่าเดิม สู่ตำแหน่งท่ี 3 แล้วถอยเท้าขวาตามลงมาตำแหน่ง 

จุดท่ี 3 เช่นกัน
5) ก้าวเท้าขวาเฉียงไปด้าน ขวา ให้ยาวท่ีสุด สู่ตำแหน่งท่ี 4 แล้วก้าวเท้าซ้ายตามข้ึนไปยืน 

บนตำแหน่ง จุดท่ี 4 ด้วย
6) ถอยเท้าขวาลงมา Vi ก้าว สู่ตำแหน่งท่ี 5 แล้วถอยเท้าขวาตามลงมาตำแหน่งจุดท่ี 5

เช่นกัน
7) ถอยเท้าขวาลงมา Vi ก้าว สู่ตำแหน่งท่ี 6 แล้วถอยเท้าขวาตามลงมาตำแหน่งจุดท่ี 6 

เช่นกัน เม่ือก้าวเท้าไปยืนบนแต่ละจุดครบท้ัง 6 ตำแหน่ง แล้ว กลับมาเร่ิมต้นใหม่อีกคร้ัง โดย 
ก้าวเท้าพร้อมท่องตำแหน่งจุดท่ีก้าวเท้าไปด้วย ทำ'ชา 1-2 คร้ัง

ข ั้น ส ร ุป

1. เม่ือนักเรียนแต่ละคนสามารถก้าวเท้าได้ถูกต้องแล้ว ให้จับมือกันเป็นแถวแล้วก้าวเท้าตามช่ือจุดท่ี 
ครูบอกพร้อมกัน เช่น 1-2-3 , 2-4-5,3-4-6 และ 1-3-4-6 เป็นต้น

ก า ร ป ร ะ พ ิน ผ ล

1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม และการมีปฎิสัมพันธ์กับเพ่ือนของนักเรียน
2. สังเกตความสามารถเคล่ือนเท้าเต้นรำไปตามตำแหน่งจุดท่ีครูกำหนดให้อย่างถูกต้อง
3. สังเกตความสามารถบอกช่ือจุดท่ีนักเรียนเคล่ือนเท้าไปในตำแหน่งน้ันไต้
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(สัปดาห์ท ี่ . . . .  วันที่ 2)
เรื่อง การปรบมือ และ ตัก แทนตำแหน ่งจ ุดบนอ ักษรณ รลล ์

ป ระจ ำว ัน ................. ท ี่................ เด ือน ............................... .ป .ี.........................

แ น ว ค ิด

ก ิจ ก ร ร ม ป ร บ ม ือ  แ ล ะ  ต ัก แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง ๆ บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1. ก า ร ป ร บ ม ือ  แ ล ะ  ต ัก  เป ็น ก า ร ใช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ก า ร เค ล ื่อ น ไ ห ว ร ่า ง ก า ย ส ่ว น ก ล ้า ม เน ื้อ ให ญ ่ 

(B o d ily  and K in esth etic  I n te ll ig e n c e !น ส ่ว น  G ross -M otor)

2 . ก า ร ป ร บ ม ือ  แ ล ะ  ต ัก ต ัง เป ็น จ ัง ห ว ะ  เป ็น ก า ร ใช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ด น ต ร ี (M u sica l In te lligen ce)

3 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

(L in g u istic  In te lligen ce)

ก า ร ใช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ห ล า ย ด ้า น ร ่ว ม ก ัน ใน ก า ร เร ีย น ร ู้ต า ม แ น ว ค ิด พ ห ุป ิญ ญ า  (M u ltip le  

In te llig e n ces) ช ่ว ย ส ่ง เส ร ิม ก า ร เร ีย น ร ู้พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ส ำ ห ร ับ เด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล ให ้ด ีข ึ้น

วัตถุประสงค์
1. น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ บ อ ก ช ื่อ ธ ุด ท ี่ม ีก า ร ป ร บ ม ือ  ห ร ือ  ต ัก  ไ ด ้ถ ูก ต ้อ ง

2. น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ ป ร บ ม ือ  แ ล ะ  ต ัก แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ้ไ ด ้

ก ิจ ก ร ร ม  

ขั้นนำ

1. ค ร ูแ ล ะ น ัก เร ีย น ร ่ว ม ก ัน ท บ ท ว น ท บ ท ว น ก ิจ ก ร ร ม ก า ร เต ้น ร ำ  แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง   ๆ ท่ีส อ น แ ล ้ว  

แ ล ะ  ให ้เด ็ก ท ำ พ ร ้อ ม   ๆ ก ัน

2. ค ร ูบ อ ก น ัก เร ีย น ว ่า  ว ัน น ี้เร า จ ะ ท ำ ก ิจ ก ร ร ม ให ม ่ ค ือ  เล ่น  ป ร บ ม ือ แ ล ะ  ต ัก  ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น  

อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์

ข ั้น ส อ น

1. ค ร ูบ อ ก ให ้น ัก เร ีย น ป ร บ ม ือ พ ร ้อ ม ก ัน  6 ค ร ัง  เพ ื่อ แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ท ัง  6  บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร  

เบ ร ล ล ์ พ ร ้อ ม ท ่อ ง ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ท ั้ง  6 ด ้วย

2. อ ธ ิบ า ย ก ับ น ัก เร ีย น ว ่า  จ ุด ท ี่ค ร ูพ ูด ให ้น ัก เร ีย น ป ร บ ม ือ  ห า ก จ ุด ใด ท ี่ค ร ูไ ม ่พ ูด ใ ห ้น ัก เร ีย น ใช ้ก า ร ต บ  

ต ัก แ ท น  แ ล ะ ใน ข ณ ะ ท ี่น ัก เร ีย น ป ร บ ม ือ  ให ้พ ูด ช ื่อ จ ุด ด ้ว ย  แ ต ่ห า ก ต บ ต ัก  ไ ม ่ต ้อ ง พ ูด ช ื่อ จ ุด โด ย ค ร  ู

ส ม ม ต ิจ ุด  จ า ก ง ่า ย ไ ป ย า ก  เช ่น
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1-2 จะมีการปรบ มือ-มือ-ตัก-ตัก-ตัก-คัก ตังภาพ

$  (?) # 1  #1 #
1-2-3 จะมีการปรบ มือ-มือ-มือ-ตัก-ตัก-ตัก ตังภาพ

1 -3 -5  จ ะ ม ีก า ร ป ร บ  ม ือ - ต ัก - ม ือ - ต ัก - ม ือ - ต ัก  ต ัง ภ า พ

1 -2 -4 -5  จ ะ ม ีก า ร ป ร บ  ม ือ - ม ือ - ต ัก - ม ือ - ม ือ - ต ัก  ต ัง ภ า พ

เป็นต้น
3. เปล่ียนเรียกกลุ่มช่ือจุดต่าง  ๆ ไปเร่ือย  ๆ จนกว่านักเรียนจะสามารถทำไต้คล่อง 

ข'นสรุป
1. ให้นักเรียนแต่ละคนออกมาสมมุติกลุ่มตำแหน่งอักษรเบรลล์ท่ีต้องการและให้เพ่ือน  ๆ และ ครู 

ร่วมอันปรบมือ และ ตักพร้อมกัน
2. ให้นักเรียนคิดกลุ่มจุดท่ีต้องการ แล้วออกมาปรบมือ และ ตักให้เพ่ือน  ๆ พัง โดยไม,ท่องช่ือจุด 

และ ถามเพ่ือนว่า ไต้ปรบมือ ในจุดบนตำแหน่งอักษรเบรลล์จุดไหนบ้าง

การประเมินผล
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม และการมีปฎิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนของนักเรียน
2. สังเกตความสามารถในการปรบมือ และ ตักแทนตำแหน่งจุดบนอักษรเบรลล์ตามท่ีกำหนดให้
3. สังเกตความสามารถในการกล่าวช่ือจุดท่ีมีการปรบมือ
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เร ื่อ ง  

ป ร ะ จ ำ ว ัน

(ส ัป ด า ห ์ท ี่ . . . .  ว ัน ท ี่ 3 )

ก า ร ส ัม ผ ัส พ ื้น ผ ิว ท ี่แ ต ก ต ่า ง ก ัน บ อ ก ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร ณ ร ล ล ์

.......ท่ี........ เด ือ น ............... .ปี................
แ น ว ค ิด

ก ิจ ก ร ร ม ส ัม ผ ัส พ ื้น ผ ิว ท ี่แ ต ก ต ่า ง ก ัน บ อ ก ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1. ก า ร เค ล ื่อ น น ิ้ว ไ ป ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร เค ล ื่อ น ไ ห ว  

ก ล ้า ม เน ือ ย ่อ ย ส ่ว น น ิว ม อ  ( B o d i ly  a n d  K in e s th e t i c  I n t e l l i g e n c e  ส ่ว น  F in e  m o t o r  แ ล ะ  

T a c tu a l )

2 . ก า ร ร ับ ร ู้ต ำ แ ห น ่ง ท ี่แ ต ก ต ่า ง อ ัน ข อ ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น พ ื้น ท ี่ 

( S p a t i a l  I n te l l i g e n c e )

3 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n te l l i g e n c e )

ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ห ล า ย ด ้า น ร ่ว ม ก ัน ใ น ก า ร เร ีย น ร ู้ต า ม แ น ว ค ิด พ ห ุป ิญ ญ า  ( M u l t i p l e  

I n t e l l i g e n c e s )  ช ่ว ย ส ่ง เส ร ิม ก า ร เร ีย น ร ู้พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ส ำ ห ร ับ เด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล ใ ห ้ด ีข ึ้น

ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์

1. น ัก เ ร ีย น ส า ม า ร ถ บ อ ก ช ื่อ จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ํต า ม ก า ร ร ับ ร ู้ผ ิว ส ัม ผ ัส ท ี่แ ต ก ต ่า ง ก ัน ไ ด ้

2 . น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ เค ล ื่อ น ม ือ ไ ป ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ท ี่ค ร ูบ อ ก ไ ด ้

ก ิจ ก ร ร ม  

ข ึ้น น ำ

1. ค ร ูแ ล ะ น ัก เร ีย น ร ่ว ม ก ัน ท บ ท ว น ก ิจ ก ร ร ม ป ร บ ม ือ แ ล ะ ต ัก แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ ท ี่ส อ น แ ล ้ว แ ล ะ  

ใ ห ้เ ด ็ก ท ำ พ ร ้อ ม ๆ  ก ัน

2 . ค ร ูบ อ ก น ัก เร ีย น ว ่า  ว ัน น ิ้เ ร า จ ะ ท ำ ก ิจ ก ร ร ม ใ ห ม ่ ค ือ  อ ่า น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ 

ข ึ้น ส อ น

1. ค ร ูแ จ ก ก ร ะ ด า ษ จ ำ ล อ ง แ ท น จ ุด ต ่า ง ๆ  ข อ ง อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ใ ห ้น ัก เร ีย น ท ุก ค น  ด ัง ภ า พ

O 
๐ 
O
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2. ครูให้นักเรียนสัมผัสจุดนูนท่ีเป็นรอยตีนตุ๊กแกบนแผ่นกระดาษ(ซ่ึงมีลักษณะหยาบ)แสดง 
ตำแหน่งอักษรเบรลล์ท้ัง 6 จุด

3. ถามนักเรียนว่าพบจุดท้ังหมดก่ีจุด (6 จุด)
4. ครูนำกระดาษมาปิดทับจุดท่ี 2 4 และ 6 แล้วถามนักเรียนใหม่อีกคร้ังว่าจุดท่ีถูกกระดาษปิดทับ 

คือจุดใดบ้าง แล้วให้นักเรียนบอกช่ือจุดน้ัน (2 4 6)
5. ครูเปล่ียนตำแหน่งจุดท่ีกระดาษปิดทับใหม่ เป็นจุดท่ี 1 และ 3 แล้วถามนักเรียนอีกคร้ัง
6. ครูบอกนักเรียนว่า จุดอักษรเบรลล์มีท้ังหมด 6 จุด จุดท่ีครูปิดกระดาษทับเปรียบเป็นจุดนูนท่ี 

ให้นักเรียนอ่านช่ือตำแหน่งจุดน้ัน ส่วนจุดท่ีไม่ได้ปิดกระดาษทับ แสดงถึงจุดท่ีไม่ถูกทำให้นูน 
จึงไม่ต้องอ่านช่ือจุดน้ัน

7. ครูเปล่ียนตำแหน่งจุดท่ีถูกกระดาษปิดทับไปเร่ือย  ๆ จาก 2 จุด เพ่ิม เป็น 3 และ 4 จุด จนนัก 
เรียนสามารถบอกจุดต่าง  ๆ ได้คล,อง

ข้ันสรุป
1. ให้นักเรียนจับคู่กับเพ่ือนท่ีน่ังข้าง  ๆ แล้วสลับกันปิดตำแหน่งจุดท่ีตนเองต้องการอย่างน้อย 2 จุด 
บนกระดาษจำลองพยัญชนะอักษรเบรลล์ แล้วเปล่ียนให้เพ่ือนสัมผัสแผ่นจำลองอักษรเบรลล์ของตน 
เองว่าปิดตัวไหนและเรียกช่ือตำแหน่งท่ีถูกปิดอย่างชัดเจน

การประเมินผล
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรมและการมีปฎิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนของนักเรียน
2. สังเกตความสามารถในการสร้างจุดท่ีมีพ้ืนผิวสัมพัสต่างกันตามท่ีกำหนดไว้
3. สังเกตความสามารถในการกล่าวช่ือจุดท่ีมีพ้ืนผิวแตกต่างกันตามท่ีกำหนดให้
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( ส ัป ด า ห ์ท ี่  ว ัน ท ี่ 4 )

เร ื่อ ง  ก า ร ฟ ัง เส ีย ง โ น ้ต ด น ต ร ีท ี่แ ต ก ต ่า ง ก ัน แ ส ด ง ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร ฌ ร ล ล ์

ป ร ะ จ ำ ว ัน ........ ท่ี.......  เด ือ น ............... .ปี...................
แนวคิด

กิจกรรมฟังเสียงโน้ตดนตรีท่ีแตกต่างกันแสดงตำแหน่งจุดบนอักษรเบรลล์ ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1. ก า ร ฟ ิง เส ีย ง โ น ๊ต ด น ต ร ี เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ก า ร ป ีง เส ีย ง ด น ต ร ี ( M u s i c a l  I n t e l l ig e c e )  

เช ื่อ ม โ ย ง  ก ับ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์

2 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร ฒ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n te l l i g e n c e )

ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ห ล า ย ด ้า น ร ่ว ม ก ัน ใ น ก า ร เร ีย น ร ู้ต า ม แ น ว ค ิด พ ห ุป ีญ ญ า  ( M u l t i p l e  

I n t e l l i g e n c e s )  ช ่ว ย ส ่ง เส ร ิม ก า ร เร ีย น ร ู้พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ํส า ห ร ับ เด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล ใ ห ้ด ีข ึ้น

วัตถุประสงค์
1. น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ บ อ ก ช ื่อ จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ต า ม ก า ร ร ับ ฟ ิง เส ีย ง โ น ้ต ด น ค ร ีท ี่ต ่า ง ก ัน ไ ด ้

2 . น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ บ อ ก  ห ร ือ  เล ่น โ น ้ต ด น ค ร ีต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ท ี่ค ร ูก ำ ห น ด ใ ห ้ไ ด ้

กิจกรรม 
ข้ันนำ

1. ค ร ูแ ล ะ  น ัก เร ีย น ร ่ว ม ก ัน ท บ ท ว น กิจกรรมปรบมือแ ล ะ ตักแ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง ๆ  ท ี่ส อ น แ ล ้ว แ ล ะ  

ใ ห ้เด ็ก ท ำ พ ร ้อ ม  ๆ  ก ัน

2 . ค ร ูบ อ ก น ัก เร ีย น ว ่า  ว ัน น ี้เร า จ ะ ท ำ ก ิจ ก ร ร ม ใ ห ม ่ ค ือ  เ ร ีย ก ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ จ า ก  

เส ีย ง ด น ต ร ี

ข้ันสอน
1. ค ร ูใ ห ้น ัก เร ีย น ฟ ิง เส ีย ง ด น ต ร ีจ า ก เส ีย ง  โ ด  เร  ม ี ฟ า  ซ อ ล  ล า  แ ล ะ  ถ า ม น ัก เร ีย น ว ่า  น ัก เร ีย น ไ ด ้ 

ย ิน เส ีย ง โ น ้ต ด น ต ร ีก ี่ต ัว  (6  ต ัว )

2 . ค ร ูใ ห ้น ัก เร ีย น ฟ ิง เส ีย ง โ น ้ต ด น ต ร ีท ี่ล ะ ต ัว อ ีก ค ร ั้ง  โ ด ย แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ  บ น อ ัก ษ ร ฌ ร ล ล ์ล ง  

ไ ป  ค ือ  ต ำ แ ห น ่ง ท ี่ 1 ค ือ  เส ีย ง  โ ด

ต ำ แ ห น ่ง ท ี่ 2  ค ือ  เส ีย ง  เร



2 1 9

ตำแหน่งท่ี 3 คือ เสียง มี 
ตำแหน่งท่ี 4 คือ เสียง ฟา 
ตำแหน่งท่ี 5 คือ เสียง ซอล 
ตำแหน่งท่ี 6 คือ เสียง ลา

3. ครูทบทวนโดยเล่นโน้ตตัวใดตัวหน่ึงแล้วให้นักเรียนทายว่าเป็นโน้ตอะไร จนนักเรียนสามารถ 
บอกช่ือโน๊ตท่ีพังได้ถูกต้อง

4. ครูเล่นโน้ตเปียโนแบบไม่เรียง มีการสลับกัน เช่น โด มี ซอล แล้วถามนักเรียนว่า สามารถ 
บอกได้หรือไม,ว่าครูเล่นโน้ตดนตรีตำแหน่งท่ีเท่าไรบ้าง

5. เปล่ียนเล่นชุดโน้ตดนตรีหลาย  ๆ ตัว จนนักเรียนมีความเคยชินในการแยกพังเสียงโน้ตดนตรี
6. ให้นักเรียนพังช่ือตำแหน่งจุดท่ีครูกำหนดให้ เช่น 1-2-4 แล้วถามว่า ใช้โน้ตดนตรีอะไรบ้าง (โด 

เร ฟา) และ ให้นักเรียนท่ีตอบได้ลองเล่นจากเคร่ืองดนตรี
7. เปล่ียนชุดตำแหน่งจุดหลาย  ๆ ชุด จนนักเรียนสามารถบอกช่ือตัวโน้ตและ เล่นเคร่ืองดนตรีเล่น 

ได้คล่อง

ข 'น ส ร ุป

1. ครูให้นักเรียนออกมาเล่นเคร่ืองดนตรี เปียนโน ชุดตัวอักษรท่ีคิดเอง และให้เพ่ือนทายว่า เล่น 
โน1ตดนตรีตำแหน่ง,ใดบนอักษรเบรลล์'บ้าง

การประเมินผล
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรมและ การมีปฎิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนของนักเรียน
2. สังเกตความสามารถในการพังเสียงโน๊ตดนตรีแล้วบอกช่ือตำแหน่งชุดบนอักษรฌรลล์ท่ีมีการใช้ 

โน้ตดนตรี
3. สังเกตความสามารถในการเล่นเคร่ืองดนตรีเป็นตัวโน้ตตามตำแหน่งจุดบนอักษรเบรลล์ท่ีกำหนด 

ให้
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(สัปดาห์ท่ี 3 วันท่ี 5)
เรือง การจับคู่เพ่ือนเล่นเกมสัมผัสร่างกายแทนตำแหน่งจุดบนอักษรเบรลล์ 

ประจำวัน............... ที่................ เดือน............................. .ป.ี.....................................
I

แนวคิด
กิจกรรมจับคู่เพ่ือนสัมผัสร่างกายแทนตำแหน่งจุดบนอักษรเบรลล์ ประกอบด้วย

1. ก า ร เค ล ื่อ น ม ือ ไ ป ส ัม ผ ัส ร ่า ง ก า ย เพ ื่อ น ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร ฌ ร ล ณ ์ป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ  

เค ล อ น ไ ห ว ร ่า ง ก า ย ส ่ว น ก ล า ม เน อ ใ ห ญ ่ ( B o d i ly  a n d  K in e s th e t i c  I n t e l l i g e n c e ! น ส ่ว น  G r o s s -  

M o to r )

2 . ก า ร ก ะ ร ะ ย ะ ใ น ก า ร เค ล ื่อ น ม ือ ไ ป ใ น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น พ ื้น ท ี่ 

( S p a t i a l  I n t e l l i g e n c e )

3 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n te l l i g e n c e )

4 .  ก า ร ส ัม ผ ัส อ ว ัย ว ะ ส ่ว น ต ่า ง  ๆ ท ี่ส ม ม ต ิเป ็น จ ุด อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์บ น ร ่า ง ก า ย เพ ื่อ น  เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม  

ส า ม า ร ถ ด ้า น ก า ร ม ีป ฎ ส ัม พ ัน ธ ์ก ับ ผ ู้อ ื่น  ( I n t e r p e r s o n a l  I n t e l l i g e n c e )

ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ห ล า ย ด ้า น ร ่ว ม ก ัน ใ น ก า ร เร ีย น ร ู้ต า ม แ น ว ค ิด พ ห ุป ิญ ญ า  ( M u l t i p l e

I n t e l l i g e n c e s )  ช ่ว ย ส ่ง เส ร ิม ก า ร เร ีย น ร ู้พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ส ำ ห ร ับ เด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล ใ ห ้ด ีข ึ้น

วัตถุประสงค์
1. น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ บ อ ก ช ื่อ จ ุด ข อ ง อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ท ี่ต น ไ ป ส ัม ผ ัส บ น ร ่า ง ก า ย ข อ ง เพ ื่อ น ไ ด ้

2 . น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ ส ัม ผ ัส ต ำ แ ห น ่ง ส ม ม ุต ิบ น ร ่า ง ก า ย เพ ื่อ น ต า ม ช ื่อ จ ุด ท ี่ค ร ูก ำ ห น ด ใ ห ้ไ ด ้

กิจกรรม 
ข้ันนำ

1. ค ร ูท บ ท ว น กิจกรรมฟ ัง เส ีย ง โน้ตดนตรี ฯ โ ด ย แ จ ก แ ผ ่น จ ำ ล อ ง แ บ บ ต ีน ต ุ๊ก แ ก ต ิด จ ุด ต า ม เส ีย ง โ น ้ต  

ด น ต ร ีใ ห ้นักเร ีย น ท ุก ค น แ ล ้ว ใ ห ้ร ัเ ง เส ีย ง ว ่า  โ น ้ต ด น ต ร ีช ุด น ี้ม ีจ ุด อ ะ ไ ร บ ้า ง

2 . ค ร ูบ อ ก ว ่า  ว ัน น ีเร า จ ะ ท ำกิจกรรมใหม่ คือ การจับคู่เพ่ือนสัมผัสร ่า ง กายแ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ 

บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์
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ข้ันสอน
1. ให้นักเรียนจับคู่เพ่ือน แล้วหน้าไปทางเดียวกัน ดังภาพ

2. กำหนดจุดสมมุติบนร่างกายเพ่ือน โดย (ทำทีละคน คนอยู่ด้านหลังทำก่อน)
- ให้นักเรียนยกมือ ซ้าย จับท่ีไหล่ ลงมาท่ีเอว และ สะโพก แทนจุดท่ี 1 2 และ 3 ตาม 

ลำดับ พร้อมบอกช่ือจุดท่ีสัมผัสด้วย
- ให้นักเรียนยกมือ ขวา จับท่ีไหล่ ลงมาท่ีเอว และ สะโพก แทนจุด ท่ี 4 5 และ 6 ตาม 

ลำดับ พร้อมบอกช่ือจุดท่ีสัมผัสด้วย
ดังภาพ

1. ให้นักเรียนสัมผัสเพ่ือนในตำแหน่งสมมติบนร่างกายตามคำส่ังครู พร้อมบอกช่ือจุดท่ีสัมผัส เช่น 
2-4-6 คือ (มือซ้าย) เอว (มือขวา) ไหล่ สะโพก แล้วให้เพ่ือนท่ีถูกสัมผัสตรวจสอบว่าถูก 
หรือ ไม่ โดย เปล่ียนช่ือจุดจนนักเรียนสามารถทำได้คล่อง

2. ให้นักเรียนแต่ละคน กำหนดชุดช่ือจุดของตนเองไว้ในใจ โดยไม่ออกเสียงบอกช่ือจุด แล้ว ลอง
สัมผัสตัว เพ่ือนในตำแหน่งร่างกายท่ีสมมุติไว้ ตรงกับช่ือจุด แล้วให้เพ่ือนทายว่า จุดอะไรบ้าง 
เช่น คิดไว้ว่า จุด 1 - 3 - 4 - 5  ให้สัมผัสท่ีตำแหน่ง มือซ้าย ไหล่ สะโพก มือขวา ไหล่ 
เอว เป็นด้น แล้วถามเพ่ือนว่า มีจุดอะไรบ้าง เพ่ือให้เพ่ือนตอบ เป็นต้น

ก า ร ประเมินผ ล

1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรมและการมีปฎิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนของนักเรียน
2. สังเกตความสามารถในการสัมผัสอวัยวะบนร่างกายเพ่ือนตามตำแหน่งท่ีกำหนดให้ได้
3. สังเกตความสามารถในการกล่าวช่ือจุดแทนอวัยวะท่ีสัมผัสบนร่างกายเพ่ือนได้

สลับให้เพ่ือนอีกคนทำในลักษณะเดียวกันบ้าง 
ข้ันสรุป
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แผนการสอนระ 
28 ตัวอักษร

ยะท่ี 2 ะ การสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์ 
ใดยใช้กิจกรรมตามแนวคิดพหุยัญญา
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สัปดาห์ที่ ....

อักษรเบรลล์พยัญชนะ ล บ  ผ ป
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ประจำวัน

(สัปดาห์ท่ี .... วันท่ี 1 )
เร่ือง อักษรณรลล์ พยัญชนะ ฟ 

. ท ี่......................... เดือน................................................... . ป ี.

แนวคิด
กิจกรรมเต้นรำแทนตำแหน่งจุดบนอักษรเบรลล ์ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1 . ก า ร เค ล ื่อ น เท ้า ไ ป ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ เค ล ื่อ น ไ ห ว ร ่า ง ก า ย ส ่ว น ก ล ้า ม  

เน อ ใ ห ญ ่ ( B o d i ly  a n d  K in e s th e t i c  I n t e l l i g e n c e ! น ส ่ว น  G r o s s - M o to r )

2 . ก า ร ก ะ ร ะ ย ะ ใ น ก า ร เค ล ื่อ น เท ้า ไ ป ใ น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ  เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น พ ื้น ท ี่ 

( S p a t i a l  I n t e l l i g e n c e )

1. ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร ฌ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n t e l l i g e n c e )

2 . ก า ร จ ับ ม ือ เค ล ื่อ น เท ้า พ ร ้อ ม ก ับ เพ ื่อ น  เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ก า ร ม ีป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์ก ับ ผ ู้อ ื่น  

( I n t e r p e r s o n a l  I n te l l i g e n c e )

กิจกรรมปรบมือ และ ตักแทนตำแหน่งจุดบนอักษรฌรลล์ประกอบด ้ว ย

1. ก า ร ป ร บ ม ือ  แ ล ะ  ต ัก  เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ก า ร เค ล ื่อ น ไ ห ว ร ่า ง ก า ย ส ่ว น ก ล ้า ม เน ื้อ ใ ห ญ ่ 

( B o d i ly  a n d  K in e s t h e t i c  I n t e l l i g e n c e ! น ส ่ว น  G r o s s  - M o to r )

2 . ก า ร ป ร บ ม ือ  แ ล ะ  ต ัก ต ัง เป ็น จ ัง ห ว ะ  เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ด น ต ร ี ( M u s i c a l  I n te l l ig e n c e )

3 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L i n g u i s t i c  I n t e l l i g e n c e )

กิจกรรมจับค ู่เพ่ือนสัมผัสร่างกายแทนตำแหน่งจุด บนอักษรฒรลล ์ ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1. ก า ร เค ล ื่อ น ม ือ ไ ป ส ัม ผ ัส ร ่า ง ก า ย เพ ื่อ น ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ  เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ เค ล ื่อ น ไ ห ว  

ร ่า ง ก า ย  ส ่ว น ก ล ้า ม เน ือ ใ ห ญ ่ ( B o d i ly  a n d  K in e s th e t i c  I n t e l l i g e n c e ! น ส ่ว น  G r o s s - M o to r )

2 .  ก า ร ก ะ ร ะ ย ะ ใ น ก า ร เค ล ื่อ น ม ือ ไ ป ใ น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น พ ื้น ท ี่ 

( S p a t i a l  I n t e l l i g e n c e )

3 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n te l l i g e n c e )

4 . ก า ร ส ัม ผ ัส อ ว ัย ว ะ ส ่ว น ต ่า ง ๆ  ท ี่ส ม ม ต ิเป ็น จ ุด อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์บ น ร ่า ง ก า ย เพ ื่อ น  เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม  

ส า ม า ร ถ ด ้า น ก า ร ม ีป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์ก ับ ผ ู้อ ื่น  ( I n t e r p e r s o n a l  I n te l l i g e n c e )

ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ห ล า ย ด ้า น ร ่ว ม ก ัน ใ น ก า ร เร ีย น เต า ม แ น ว ค ิด พ ห ุป ญ ญ า  ( M u l t i p l e

I n t e l l i g e n c e s )  ช ่ว ย ส ่ง เส ร ิม ก า ร เร ีย น เพ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ส ำ ห ร ับ เด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล ใ ห ้ด ีข ึน
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ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์

1. น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ เข ีย น  อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ พ ย ัญ ช น ะ  ล ไ ด ้ ด ้ว ย ก า ร ใ ช ้ S la te  แ ล ะ  S ty lu s

2 . น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ อ ่า น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ล ไ ด ้

3 . น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ ใ ช ้ว ิธ ีก า ร เร ีย น ร ู้จ า ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม แ น ว ค ิด พ ห ุป ีญ ญ า ใ น ด ้า น ท ี่ต น ถ น ัด พ ูด  

ร ะ บ ุช ื่อ จ ุด ข อ ง พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ล ไ ด ้

เน้ือหา
อักษรเบรลล์ พยัญชนะ ล ประกอบด้วยจุดนูนท่ี 1 2 3 ดังภาพ

© ๐
O O
© O

กิจกรรม
ข้ันนำ

1. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนตำแหน่งจุดพยัญชนะอักษรเบรลล์ ฟ ง ห  ต ด้วยกิจกรรม 
ก า ร ท ่อ ง ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์

2. ครูบอกนักเรียนว่า วันน้ีเราจะมารู้จักกับพยัญชนะ ล
ข้ันสอน

1. ครูให้'นักเรียนทำก ิจกรรม ป ร ับ ม ือและต ํ'กโดยฟิงเสียง ปรบมือ และ ตัก ท่ีครูเป็นคนทำ 
และให้นักเรียนบอกว่า พยัญชนะ ล ประกอบด้วยจุดอะไรบ้าง

จังหวะ มือ มือ มือ ตัก ตัก ตัก
ตำแหน่ง 1 2 3 4 5 6

(พยัญชนะ ล. ประกอบด้วย จุด 1 2 3)
2. ใบ้นักเรียนทำก ิจ ก ร ร ม ป ร บ ม ือ  แ ล ะ  ต ัก  แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร ณ ร ล ล ์ ล อีกคร้ัง
3. ใบ้นักเรียนจับคู่เพ่ือนทำก ิจ ก ร ร ม อ ัม ผ ัส ร ่า ง ก า ย แ ท น ต ำ แ ห น 'ง จ ุด บ น พ ย ญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ล 

(ด้านขวา - ไหล' เอว สะโพก, ด้านขวา -)
4. แจกแผนผังการเต้นรำตามตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรล์ใบ้นักเรียนแต่ละคน เพ่ือใบ้ 

นักเรียนทำก ิจ ก ร ร ม Iต ัน ร ำ ไ ป ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น แ ผ น ผ ัง พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร ณ ร ล ล ์ ล พร้อมออก 
เสียงช่ือตำแหน่งท่ีเคล่ือนเท้าไปด้วย



2 2 6

ข้ันสรุป
1. ให้นักเรียนแต่ละคนเลือกนำเสนอพยัญชนะอักษรเบรล์ท่ีได้เรียนตามกิจกรรมท่ีตนถนัด
2. ครูให้นักเรียนทุกคนเขียนพยัญชนะอักษร เบรลล์ ล โดยใช้ สเลท และ สไตลัส 1 บรรทัด 

โดยไม่เว้นช่องเชลล์
3. ให้นักเรียนค้นหาแถวของพยัญชนะอักษรเบรลล์ ล และอักษรท่ีเรียนแล้วจากแผ่นเกมยอดนักสืบ

ส่ือ
1. แผนผังการเต้นรำ
2. สเลท
3. สไตลัส
4. กระดาษสำหรับเขียนอักษรเบรลล้
5. แผ่นเกมยอดนักสืบ

การประเมินผล
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรมของนักเรียนแต่ละคน
2. สังเกตการปรบมือและตักแทนตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรลล์ ล ของนักเรียนแต่

ละคน
3. สังเกตการสัมผัสร่างกายเพ่ือนแทนตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรลล์ ล ของนักเรีย 

แต่ละคน
4. สังเกตการเต้นรำแทนตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรลล์ ล ของนักเรียนแต่ละคน
5. สังเกตการเขียนพยัญชนะอักษรเบรลล์ ล ของนักเรียนแต่ละคน
6. สังเกตการค้นหาแถวพยัญชนะ ล ในแผ่นเกมยอดนักสืบของนักเรียนแต่ละคน
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(สัปดาห์ท่ี....วันท่ี 2 )
เร่ือง อักษรเบรลล์ พยัญชนะ บ 

ประจำวัน.........................................................ท ี่....................................................  เดือน....................................................................................................... . ป ี

แ น ว ค ิด

ก ิจ ก ร ร ม เ ต ้น ร ำ แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร ฌ ร ล ล ์ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1 . ก า ร เค ล ื่อ น เท ้า ไ ป ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ เค ล ื่อ น ไ ห ว ร ่า ง ก า ย ส ่ว น ก ล ้า ม  

เน ือ ใ ห ญ ่ ( B o d i ly  a n d  K in e s th e t i c  1 ท 1 ฝ แ § 6 ท 0 6 ใ น ส ่ว น  G r o s s - M o to r )

2 .  ก า ร ก ะ ร ะ ย ะ ใ น ก า ร เค ล ื่อ น เท ้า ไ ป ใ น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น พ ื้น ท ี่ 

( S p a t i a l  I n te l l i g e n c e )

3 .  ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n te l l ig e n c e )

4 .  ก า ร จ ับ ม ือ เค ล ื่อ น เท ้า พ ร ้อ ม ก ับ เพ ื่อ น  เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ก า ร ม ีป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์ก ับ ผ ู้อ ื่น  

( I n t e r p e r s o n a l  I n te l l ig e n c e )

ก ิจ ก ร ร ม ส ัม ผ ัส พ ื้น ผ ิว ท ี่แ ต ก ต ่า ง ก ัน บ อ ก ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1. ก า ร เค ล ื่อ น น ิ้ว ไ ป ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ  เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร เค ล ื่อ น ไ ห ว ก ล ้า ม เน ื้อ ย ่อ ย1' 77 """ 'Z T  V ' _ _  '1 ' 1
ส ่ว น น ว ม อ  ( B o d i ly  a n d  K in e s th e t i c  I n t e l l i g e n c e  ส ่ว น  F i n e  m o t o r  แ ล ะ  T a c tu a l )

2 . ก า ร ร ับ ร ู้ต ำ แ ห น ่ง ท ี่แ ต ก ต ่า ง ก ัน ข อ ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร ฒ ร ล ล ์เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น พ ื้น ท ี่ 

( S p a t i a l  I n t e l l i g e n c e )

3 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n t e l l ig e n c e )

ก ิจ ก ร ร ม ฟ ัง เส ีย ง โ น ้ต ด น ต ร ีท ี่แ ต ก ต ่า ง ก ัน แ ส ด ง ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1. ก า ร ป ีง เส ีย ง โ น ’ต ด น ต ร ี เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ก า ร พ ัง เส ีย ง ด น ต ร ี ( M u s i c a l  I n t e l l ig e c e )  

เช ื่อ ม โ ย ง  ก ับ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์

2 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n t e l l i g e n c e )

ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ห ล า ย ด ้า น ร ่ว ม ก ัน ใ น ก า ร เร ีย น ร ู้ต า ม แ น ว ค ิด พ ห ุป ีญ ญ า  ( M u l t ip le  

I n t e l l i g e n c e s )  ช ่ว ย ส ่ง เส ร ิม ก า ร เร ีย น ร ู้พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ส ำ ห ร ับ เด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล ใ ห ้ด ีข ึ้น
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ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์

1. น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ เข ีย น  อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ พ ย ัญ ช น ะ  บ  ไ ด ้ ด ้ว ย ก า ร ใ ช ้ S l a t e  แ ล ะ  S ty lu s

2 .  น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ อ ่า น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ บ  ไ ด ้

3 . น ัก เ ร ีย น ส า ม า ร ถ ใ ช ้ว ิธ ีก า ร เร ีย น ร ู้จ า ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม แ น ว ค ิด พ ห ุป ีญ ญ า ใ น ด ้า น ท ี่ต น ถ น ัด พ ูด  

ร ะ บ ุ ช ื่อ จ ุด ข อ ง พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ บ  ไ ด ้

เน ื้อ ห า

อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ พ ย ัญ ช น ะ  บ  ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย จ ุด น ูน ท ี่ 1 2  3 6  ด ัง ภ า พ

๏ ๐
® O
9 ®

ก ิจ ก ร ร ม

ข ั้น น ำ

1. ค ร ูแ ล ะ น ัก เร ีย น ร ่ว ม ก ัน ท บ ท ว น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ล  ด ้ว ย ก ิจ ก ร ร ม ก า ร ส ัม ผ 'ส  

พ ื้น ผ ิว ท ี่แ ต ก ต ่า ง ก ัน  โ ด ย ส ร ้า ง พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ล  บ น แ ผ น จ ำ ล อ ง พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์

2 . ค ร ูบ อ ก น ัก เร ีย น ว ่า  ว ัน น ี้เ ร า จ ะ ม า ร ู้จ ัก อ ับ พ ย ัญ ช น ะ  บ

ข 'น ส อ น

1. ค ร ูใ น ัน ัก เร ีย น ท ำ ก ิอ ก ร ร * /ส ัม ผ ัส พ ื้น ผ ิว ท ี่ต ่างก ิ'น บ น แ ผ ่น จ ำ ล อ ง พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ บ

แ ล ะ บ อ ก ค ร ูว ่า  พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ บ  ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย จ ุด อ ะ ไ ร บ ้า ง  ( พ ย ัญ ช น ะ  บ  ค ือ  1 2  3 6 )

2 . ค ร ูใ ห ้น ัก เร ีย น ป ีง เส ีย ง โ น ้ต ด น ต ร ี จ า ก ก ิจ ก ร ร ม ก า ร ฟ ัง เส ีย ง โ น ้ต ด น ต ร ีท ี่แ ต ก ต ่า ง ก ัน  แ ท น  

ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ บ  ใ ห ้น ัก เร ีย น บ อ ก ว ่า  พ ย ัญ ช น ะ  บ . ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย จ ุด  

อ ะ ไ ร บ ้า ง

โ น ้ต ด น ต ร ี โ ด  เร  ม ี-  -  ล า

ต ำ แ ห น ่ง  1 2 3 4 5 6
( พ ย ัญ ช น ะ  บ . ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย  จ ุด  1 2  3 6 )  ใ ห ้น ัก เร ีย น อ อ ก เส ีย ง โ น ้ต ด น ต ร ี แ ล ะ  ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง  

จ ุด ด ้ว ย

3 . แ จ ก แ ผ น ผ ัง ก า ร เต ้น ร ำ ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ์ใ ห ้น ัก เร ีย น แ ต ่ล ะ ค น เพ ื่อ ใ ห ้ 

น ัก เร ีย น เต ้น ร ำ ไ ป ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น แ ผ น ผ ัง พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ บ  พ ร ้อ ม อ อ ก เส ีย ง ช ื่อ  

ต ำ แ ห น ่ง ท ี่เค ล ื่อ น เท ้า ไ ป ด ้ว ย
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ข ั้น ส ร ุป

า .  ใ ห ้น ัก เร ีย น แ ต ่ล ะ ค น เล ือ ก น ำ เส น อ พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร ฒ ร ล ์ท ี่ไ ด ้เร ีย น ต า ม ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ต น ถ น ัด

2 . ค ร ูใ ห ้น ัก เร ีย น ท ุก ค น เข ีย น พ ย ัญ ช น ะ  อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ บ  โ ด ย ใ ช ้ ส เล ท  แ ล ะ  ส ไ ต ล ัส  1 บ ร ร ท ัด  

โ ด ย ไ ม ่เว ้น ช ่อ ง เซ ล ล ์

3 . ใ ห ้น ัก เร ีย น ค ้น ห า แ ถ ว ข อ ง พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ บ  แ ล ะ อ ัก ษ ร ท ี่เ ร ีย น แ ล ้ว จ า ก แ ผ ่น เก ม ย อ ด น ัก ส ืบ

ส่ือุ
1. แ ผ ่น จ ำ ล อ ง อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์แ บ บ ต ีน ต ุ๊ก แ ก

2 . เค ร ื่อ ง ด น ต ร ี P i a n o

3 . แ ผ น ผ ัง ก า ร เต ้น ร ำ

4 .  ส เล ท

5 . ส ไ ต ล ัส

6 . ก ร ะ ด า ษ ส ำ ห ร ับ เข ีย น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์

7 . แ ผ ่น เก ม ย อ ด น ัก ส ืบ

ก า ร ป ร ะ เม ิน ผ ล

1. ส ัง เก ต ก า ร ม ีส ่ว น ร ่ว ม ใ น ก ิจ ก ร ร ม ข อ ง น ัก เร ีย น แ ต ่ล ะ ค น

2 . ส ัง เก ต ก า ร ป ร บ ม ือ แ ล ะ ต ัก แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ บ  ข อ ง น ัก เร ีย น แ ต ่

ล ะ ค น

3 . ส ัง เก ต ก า ร ส ัม ผ ัส ร ่า ง ก า ย เพ ื่อ น แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์บ  ข อ ง  

น ัก เร ีย น แ ต ่ล ะ ค น

4 . ส ัง เก ต ก า ร เต ้น ร ำ แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ บ  ข อ ง น ัก เร ีย น แ ต ่ล ะ ค น

5 . ส ัง เก ต ก า ร เข ีย น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ บ  ข อ ง น ัก เร ีย น แ ต ่ล ะ ค น

6 . ส ัง เก ต ก า ร ค ้น ห า แ ถ ว พ ย ัญ ช น ะ  บ  ใ น แ ผ ่น เก ม ย อ ด น ัก ส ืบ ข อ ง น ัก เร ีย น แ ต ่ล ะ ค น
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ประจำวัน

(สัปดาห์ท่ี ... วันท่ี 3 )
เร่ือง อักษรณรลล์ พยัญชนะ ผ 

. ท ี่.....................  เดือน............................................ป ี.

แนวคิด
กิจกรรมเต้นรำแทนตำแหน่งชุดบนอักษรฌรลล ์ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1 . ก า ร เค ล ื่อ น เท ้า ไ ป ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ เค ล ื่อ น ไ ห ว ร ่า ง ก า ย ส ่ว น ก ล ้า ม  

เน อ ใ ห ญ ่ ( B o d i ly  a n d  K in e s th e t i c  1 ท 1 ฝ น § 6 ท 0 6 ใ น ส ่ว น  G r o s s - M o to r )

2 . ก า ร ก ะ ร ะ ย ะ ใ น ก า ร เค ล ื่อ น เท ้า ไ ป ใ น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น พ ื้น ท ี่ 

( S p a t i a l  I n t e l l i g e n c e )

3 .  ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n t e l l i g e n c e )

4 .  ก า ร จ ับ ม ือ เค ล ื่อ น เท ้า พ ร ้อ ม ก ับ เพ ื่อ น  เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ก า ร ม ีป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์ก ับ ผ ู้อ ื่น  

( I n t e r p e r s o n a l  I n te l l i g e n c e )

กิจกรรมปรบม ือ  และ ต้กแทนตำแหน่งจ ุด บนอักษรเบรลล์ประก อ บ ด ้ว ย

1. ก า ร ป ร บ ม ือ  แ ล ะ  ต ัก  เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ก า ร เค ล ื่อ น ไ ห ว ร ่า ง ก า ย ส ่ว น ก ล ้า ม เน ื้อ ใ ห ญ ่ 

( B o d i ly  a n d  K in e s th e t i c  I n t e l l i g e n c e ! น ส ่ว น  G r o s s  - M o to r )

2 . ก า ร ป ร บ ม ือ  แ ล ะ  ต ัก ต ัง เป ็น จ ัง ห ว ะ  เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ด น ต ร ี ( M u s i c a l  I n te l l ig e n c e )

3 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n t e l l ig e n c e )

กิจกรรมพังเสียงโน้ตดนตรีท่ีแดกต่างกันแสดงตำแหน่งจุดบนอักษรเบรลล์ ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1. ก า ร พ ัง เส ีย ง โ น ๊ต ด น ต ร ี เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ก า ร พ ัง เส ีย ง ด น ต ร ี ( M u s i c a l  I n t e l l ig e c e )  

เช ื่อ ม โ ย ง ก ับ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ้

2 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n t e l l ig e n c e )

ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ห ล า ย ด ้า น ร ่ว ม ก ัน ใ น ก า ร เร ีย น ร ู้ต า ม แ น ว ค ิด พ ห ุป ้ญ ญ า  ( M u l t ip le

I n t e l l i g e n c e s )  ช ่ว ย ส ่ง เส ร ิม ก า ร เร ีย น ร ู้พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ส ำ ห ร ับ เด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล ใ ห ้ด ีข ึ้น
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วัตถุประสงค์
1. น ัก เ ร ีย น ส า ม า ร ถ เข ีย น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ พ ย ัญ ช น ะ  ผ  ไ ด ้ ด ้ว ย ก า ร ใ ช ้ S l a t e  แ ล ะ  S ty lu s

2 . น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ อ ่า น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ผ  ไ ด ้

3 . น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ ใ ช ้ว ิธ ีก า ร เร ีย น ร ู้จ า ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม แ น ว ค ิด พ ห ุป ิญ ญ า ใ น ด ้า น ท ี่ต น ถ น ัด พ ูด  

ร ะ บ ุช ื่อ จ ุด ข อ ง พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร ฒ ร ล ล ์ ผ  ไ ด ้

เน้ือหา
อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ พ ย ัญ ช น ะ  ผ ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย จ ุด น ูน ท ี่ 1 2  3 4  ด ัง ภ า พ

๐ ๐
O ๐
O ๐

กิจกรรม
ข'นนำ

1. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนตำแหน่งจุดพยัญชนะอักษรเบรลล์ บ ท ้วน ก ิจกรรมการป รบ ม ือ  

และ ต ัก  แ ท น ต ำแ ห น ่งจ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก บ ร ฒ รล ล ์

2. ครูบอกนักเรียนว่า วันน้ีเราจะมารู้จักกับพยัญชนะ ผ
ขนสอน

1. ครูให้นักเรียนทํงเสียงปรบมือ และ ดัก ท่ีครูทำ คือ
จังหวะ มือ มือ มือ มือ ดัก ดัก
ตำแหน่ง 1 2 3 4 5 6

และ ถามนักเรียนว่าจากการฟิงเสียง อักษรเบรลล์พยัญชนะ ผ ประกอบด้วยจุด ใดบ้าง 
( พยัญชนะ ผ คือ 1 2 3 4 )

2. ครูให้นักเรียนทำก ิจก รรม ป รบ ม ือ  และ ต ัก แ ท น ต ำแ ห น ่งจ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ รณ ร ล ล  ์ผ 
ด้วยตนเองพร้อม  ๆ กัน

3. เรียกอาสาสมัครนักเรียนออกมาเล่นเคร่ืองดนตรี แสดงตำแหน่งพยัญชนะอักษรเบรลล ผ ให้ 
เพ่ือน  ๆ ฟิง

โน้ตดนตรี โค เร มี ฟา 
ตำแหน่งจุด 1 2 3 4 5 6

และ ให้นักเรียนท่ีเหลือทำก ิจก รรม ฟ ัง เพ ียง เส ียงโน ้ฅ ด น ต ร ีท ี่แด ก ด 'างก ิ'นพร้อมกล่าวช่ือ 
ตำแหน่งจุดด้วย
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4. แจกแผนผังการเต้นรำตามตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรล์เ,ห้นักเรียนแต่ละคน เพ่ือให้ 
นักเรียนทำก ิจ ก ร ร ม เต ้น ร ำ ไ ป ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น แ ผ น ผ ัง พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ผ 
พร้อมออกเลียงซ่ือตำแหน่งท่ีเคล่ือนเท้าไปด้วย 

ข้ันสรุป
1. ให้นักเรียนแต่ละคนเลือกนำเสนอพยัญชนะอักษรฌรล์ท่ีไต้เรียนตามกิจกรรมท่ีตนถนัด
2. ครูให้นักเรียนทุกคนเขียนพยัญชนะอักษร เบรลล์ ผโดยใช้ สเลท และ สไตลัส 1 บรรทัด 
โดยไม่เว้นซ่องเซลล์
3. ให้นักเรียนค้นหาแถวของพยัญชนะอักษรฒรลล์ ผ และอักษรท่ีเรียนแล้วจากแผ่นเกมยอดนักสืบ

ส่ือ
1. เคร่ืองดนตรี Piano
2. แผนผังการเต้นรำ
3. สเลท
4. สไตลัส
5. กระดาษสำหรับเขียนอักษรเบรลล์
6. แผ่นเกมยอดนักสืบ

การประเมินผล
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรมของนักเรียนแต่ละคน
2. สังเกตการปรบมือ และ ตักแทนตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรลล์ ผ ของนักเรียน 

แต่ละคน
3. สังเกตการบอกช่ือจุดตามเสียงโน้ตดนตรีตามตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรฌรลล์ ผ 

ของนักเรียนแต่ละคน
4. สังเกตการเต้นรำไปตามตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรลล์ ผ ของนักเรียนแต่ละคน
5. สังเกตการเขียนพยัญชนะอักษรเบรลล์ ผ ของนักเรียนแต่ละคน
6. สังเกตการค้นหาแถวพยัญชนะ ผ ในแผ่นเกมยอดนักสืบของนักเรียนแต่ละคน
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(สัปดาห์ท่ี วันท่ี 4 )
เร่ือง อักษรเบรลล์ พยัญชนะ ป 

ประจำวัน................ที่..............  เดือน............................. .ปี

แ น ว ค ิด

ก ิจ ก ร ร ม จ ับ ค ู่เพ ื่อ น ส ัม ผ ัส ร ่า ง ก า ย แ ท น ด ำ แ ห น ' ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1. ก า ร เค ล ื่อ น ม ือ ไ ป ส ัม ผ ัส ร ่า ง ก า ย เพ ื่อ น ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ เค ล ื่อ น ไ ห ว  

ร ่า ง ก า ย ส ่ว น ก ล า ม เน อ ใ ห ญ ่ ( B o d i ly  a n d  K in e s th e t i c  I n t e l l i g e n c e ! น ส ่ว น  G r o s s - M o to r )

2 . ก า ร ก ะ ร ะ ย ะ ใ น ก า ร เค ล ื่อ น ม ือ ไ ป ใ น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น พ ื้น ท ี่ 

( S p a t i a l  I n t e l l i g e n c e )

3 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n t e l l i g e n c e )

4 . ก า ร ส ัม ผ ัส อ ว ัย ว ะ ส ่ว น ต ่า ง  ๆ ท ี่ส ม ม ต ิเป ็น จ ุด อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์บ น ร ่า ง ก า ย เพ ื่อ น  เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม  

ส า ม า ร ถ ด ้า น ก า ร ม ีป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์ก ับ ผ ู้อ ื่น  ( I n t e r p e r s o n a l  I n t e l l i g e n c e )

ก ิจ ก ร ร ม ส ัม ผ ัส พ ื้น ผ ิว ท ี่แ ต ก ด ่า ง ก ัน บ อ ก ด ำ แ ห น ' ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1. ก า ร เค ล ื่อ น น ิ้ว ไ ป ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร เค ล ื่อ น ไ ห ว ก ล ้า ม เน ื้อ ย ่อ ย1. ! โ 1  _ V „ ‘ rส ว น น ว ม อ  ( B o d i ly  a n d  K in e s th e t i c  I n t e l l i g e n c e  ส ว น  F i n e  m o t o r  แ ล ะ  T a c tu a l )

2 . ก า ร ร ับ ร ู้ต ำ แ ห น ่ง ท ี่แ ต ก ต ่า ง ก ัน ข อ ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ้เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น พ ื้น ท ี่ 

( S p a t i a l  I n t e l l i g e n c e )

3 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n te l l i g e n c e )

ก ิจ ก ร ร ม พ ัง เส ีย ง โ น ้ต ด น ต ร ีท ี่แ ต ก ต ่า ง ก ัน แ ส ด ง ด ำ แ ห น ' ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1. ก า ร ฟ ิง เส ีย ง โ น ๊ต ด น ต ร ี เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ก า ร ฟ ิง เส ีย ง ด น ต ร ี ( M u s i c a l  I n t e l l i g e c e )  

เช ื่อ ม โ ย ง ก ับ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์

2 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n t e l l i g e n c e )

ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ห ล า ย ด ้า น ร ่ว ม ก ัน ใ น ก า ร เร ีย น ร ู้ต า ม แ น ว ค ิด พ ท ุป ิญ ญ า  ( M u l t ip le  

I n t e l l i g e n c e s )  ช ่ว ย ส ่ง เส ร ิม ก า ร เร ีย น ร ู้พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ส ำ ห ร ับ เด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล ใ ห ้ด ีข ึน
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วัตถุประสงค์
1. นักเรียนสามารถเขียน อักษรเบรลล์ พยัญชนะ ป ได้ ด้วยการใช้ Slate และ Stylus
2. นักเรียนสามารถอ่านพยัญชนะอักษรเบรลล์ ป ได้
3. นักเรียนสามารถใช้วิธีการเรียนรู้จากกิจกรรมตามแนวคิดพหุป็ญญาในด้านท่ีตนถนัดพูด 

ระบุช่ือจุดของพยัญชนะอักษรเบรลล์ ป ได้

เน้ือหา
อักษรเบรลล์ พยัญชนะ ป ประกอบด้วยจุดนูนท่ี 1 2 3 4 6 ดังภาพ

O O
๐ ๐ 
๐ O

กิจกรรม
ข'นนำ

1. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนตำแหน่งจุดพยัญชนะอักษรเบรลล์ ผ ด้วยกิจกรรม 
ก ารท ่อ งช ื่อ จ ุด ข อ งพ ย ัญ ช น ะ

2. ครูบอกนักเรียนว่า วันน้ีเราจะมารู้จักกับพยัญชนะอักษรเบรลล์ ป
ขนสอน

1. ครูให้นักเรียนทำก ิจ ก ร ร ม ส ัม ผ ัส พ ื้น ผ ิว ท ี่ต ่างก ัน บนแผ่นจำลองพยัญชนะอักษรเบรลล์ 
แบบตีนตุ๊กแก และบอกครูว่า พยัญชนะอักษรเบรลล์ ป ประกอบด้วยจุดอะไรบ้าง 
(พยัญชนะ ป คือ 1 2 3 4 6 )

2. ครูใบ้นักเรียนทำก ิจก รรม ก ารฟ ัง เส ียงโน ้ฅ ด น ต ร ีท ี่แด ก ต 'างก ้น แทนตำแหน่งจุดบนพยัญชนะ 
อักษรเบรลล์ ป ให้นักเรียนบอก ประกอบด้วยจุดอะไร และ โน้ตดนตรีอะไรบ้าง

โน้ตดนตรี โด เร มี ฟา - ลา
ตำแหน่ง 1 2 3 4 5 6

ให้นักเรียนออกเสียงโน้ตดนตรี และ ช่ือตำแหน่งจุดด้วย
3. ให้นักเรียนจับคู่เพ่ือนทำก ิจ ก ร ร ม ส้มพ!ÏÏร ่างก าย เพ อ น แท น ด ำแ พ น 'งจ ุด ต ่าง   ๆ บ น พ ย ัญ ช น ะ  

ย ัก บ ร ณ ร ล ล ์ ป ( ด้านขวา ท่ี ไหล่ เอว สะโพก ด้านซ้าย ท่ี ไหล่ สะโพก )
ข,นสรุป

า. ให้นักเรียนแต่ละคนเลือกนำเสนอพยัญชนะอักษรเบรล์ท่ีได้เรียนตามกิจกรรมท่ีตนถนัด
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2. ครูให้นักเรียนทุกคนเขียนพยัญชนะ อักษรเบรลล์ ป โดยใช้ สเลท และ สไตลัส 1 บรรทัด 
โดยไม่เว้นช่องเซลล์
3. ให้นักเรียนค้นหาแถวของพยัญชนะอักษรเบรลล์ ป และอักษรท่ีเรียนแล้วจากแผ่นเกมยอดนักสืบ 

ส่ือ
1. แผ่นจำลองแบบตีนตุ๊กแก
2. เคร่ืองดนตรี Piano
3. สเลท
4. สไตลัส
5. กระดาษสำหรับเขียนอักษรเบรลล์
6. แผ่นเกมยอดนักสืบ

การประเมินผล
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรมของนักเรียนแต่ละคน
2. สังเกตการสัมผัสพ้ืนผิวท่ีแตกต่างแทนตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรลล์ ป ของนัก 

เรียนแต่ละคน
3. สังเกตการบอกช่ือจุดตามเสียงโน้ตดนตรีตามตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรฌรลล์ ป 

ของนักเรียนแต่ละคน
4. สังเกตการสัมผัสร่างกายเพ่ือนแทนตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรลล์ ป ของ 

นักเรียนแต่ละคน
5. สังเกตการเขียนพยัญชนะอักษรเบรลล์ ป ของนักเรียนแต่ละคน
6. สังเกตการค้นหาแถวพยัญชนะ ป ในแผ่นเกมยอดนักสืบของนักเรียนแต่ละคน
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กิจกรรมระยะที่ 3 ะ ทบทวนพยัญชนะอักษรฒรลล์
28 ตัวอักษร
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( ส ัป ด า ห ์ท ี่   ว ัน ท ี่ 1 )

เร ื่อ ง  อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ พ ย ัญ ช น ะ  ล บ ผ  แ ล ะ  ป  

ป ร ะ จ ำ ว ัน ................ที่............... เด ือ น ............................. .ป.ี..........

แ น ว ค ิด

ก ิจ ก ร ร ม เต ้น ร ำ แ ท น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1. ก า ร เค ล ื่อ น เท ้า ไ ป ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ  เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ เค ล ื่อ น ไ ห ว ร ่า ง ก า ย ส ่ว น ก ล ้า ม  

เน อ ใ ห ญ ่ ( B o d i l y  a n d  K in e s th e t i c  I n t e l l i g e n c e ! น ส ่ว น  G r o s s - M o to r )

2 . ก า ร ก ะ ร ะ ย ะ ใ น ก า ร เค ล ื่อ น เท ้า ไ ป ใ น ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น พ ื้น ท ี่ 

( S p a t i a l  I n t e l l i g e n c e )

3 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ้ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n t e l l i g e n c e )

4 .  ก า ร จ ับ ม ือ เค ล ื่อ น เท ้า พ ร ้อ ม ก ับ เพ ื่อ น  เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ก า ร ม ีป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์ก ับ ผ ู้อ ื่น  

( I n t e r p e r s o n a l  I n te l l i g e n c e )

ก ิจ ก ร ร ม ส ัม ผ ัส พ ื้น ผ ิว ท ี่แ ด ก ด ่า ง ก ัน บ อ ก ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1. ก า ร เค ล ื่อ น น ิ้ว ไ ป ต า ม ต ำ แ ห น ่ง จ ุด ต ่า ง  ๆ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร เค ล ื่อ น ไ ห ว ก ล ้า ม เน ื้อ ย ่อ ย  

ส ่ว น  น ิว ม อ  ( B o d i ly  a n d  K in e s th e t i c  I n t e l l i g e n c e  ส ่ว น  F i n e  m o t o r  แ ล ะ  T a c tu a l )

2 .  ก า ร ร ับ ร ู้ต ำ แ ห น ่ง ท ี่แ ต ก ต ่า ง ก ัน ข อ ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น พ ื้น ท ี่ 

( S p a t i a l  I n t e l l i g e n c e )

3 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ้ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n t e l l i g e n c e )

ก ิจ ก ร ร ม ฟ ้ง เส ีย ง โ น ้ต ด น ต ร ีท ี่แ ต ก ด ่า ง ก ัน แ ส ด ง ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย

1. ก า ร พ ัง เส ีย ง โ น ’ต ด น ต ร ี เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ก า ร พ ัง เส ีย ง ด น ต ร ี ( M u s i c a l  I n t e l l ig e c e )  

เช ื่อ ม โ ย ง  ก ับ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์

2 . ก า ร ก ล ่า ว ช ื่อ ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ เป ็น ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด ้า น ภ า ษ า  

( L in g u i s t i c  I n t e l l i g e n c e )

ก า ร ใ ช ้ค ว า ม ส า ม า ร ถ ห ล า ย ด ้า น ร ่ว ม ก ัน ใ น ก า ร เร ีย น ร ู้ต า ม แ น ว ค ิด พ ห ุป ิญ ญ า  ( M u l t ip le

I n t e l l i g e n c e s )  ช ่ว ย ส ่ง เส ร ิม ก า ร เร ีย น ร ู้พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ส ำ ห ร ับ เด ็ก ต า บ อ ด ว ัย อ น ุบ า ล ใ ห ้ด ีข ึน
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ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์

1. น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ เข ีย น  อ ัก ษ ร ฌ ร ล ล ์พ ย ัญ ช น ะ  ล บ  ผ  แ ล ะ  ป  ไ ด ้ด ้ว ย ก า ร ใ ช ้ S la te  แ ล ะ

Stylus
2 . น ัก เร ีย น ส า ม า ร ถ อ ่า น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ล บ ผ  แ ล ะ  ป  ไ ด ้

3 . น ัก เ ร ีย น ส า ม า ร ถ ใ ช ้ว ิธ ีก า ร เร ีย น ร ู้จ า ก ก ิจ ก ร ร ม ต า ม แ น ว ค ิด พ ท ุป ็ญ ญ า ใ น ด ้า น ท ี่ต น ถ น ัด พ ูด  

ร ะ บ ุช ื่อ จ ุด ข อ ง พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ล บ ผ  แ ล ะ  ป  ไ ด ้

เน้ือหา
อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ พ ย ัญ ช น ะ  ล ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย จ ุด น ูน ท ี่ 1 2  3 

อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ พ ย ัญ ช น ะ  บ  ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย จ ุด น ูน ท ี่ 1 2  3 6  

อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ พ ย ัญ ช น ะ  ผ ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย จ ุด น ูน ท ี่ 1 2  3 4  

อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ พ ย ัญ ช น ะ  ป  ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย จ ุด น ูน ท ี่ 1 2  3 4  6 ด ัง ภ า พ
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ล บ ผ ป

กิจกรรม
ข ,นนำ

1. ค ร ูถ า ม น ัก เร ีย น ว ่า  น ัก เร ีย น ย ัง จ ำ จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ล บ ผ  แ ล ะ  ป  ไ ด ้ห ร ือ ไ ม ,

2 . ค ร ูบ อ ก น ัก เร ีย น ว ่า  ว ัน น ี้เ ร า ท บ ท ว น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์พ ย ัญ ช น ะ  ล บ ผ  แ ล ะ  ป  ก ัน  โ ด ย  

เร ิ่ม จ า ก ก า ร ท ่อ ง ช ื่อ จ ุด บ น อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ท ั้ง  4  ต ัว ก ่อ น

ข 'น ส อ น

1. ค ร ูใ ห ,น ัก เร ีย น ท ำก ิจ ก ร ร ม ส ัม ผ ัส 'พ ื้น ผ ิว ท ี่ต ่า ง ก ัน บ น แ ผ ่น จ ำ ล อ ง พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล  

แ ล ะ บ อ ก ค ร ูว ่า  พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร ฌ ร ล ล ์พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ท ี่ส ัม ผ ัส ค ือ พ ย ัญ ช น ะ ต ัว ใ ด บ ้า ง

2 . ค ร ูใ ห ้น ัก เร ีย น ฟ ิง เส ีย ง โ น ้ต ด น ต ร ี จ า ก ก ิจ ก ร ร ม ก า ร ฟ ัง เส ีย ง โม ้\ฅ ด น ต ร ีท ี่แ ต ก ต ่า ง ก ัน แ ท น  

ต ำ แ ห น ่ง จ ุด บ น พ ย ัญ ช น ะ อ ัก ษ ร เบ ร ล ล ์ ใ ห ้น ัก เร ีย น บ อ ก ว ่า  พ ย ัญ ช น ะ ท ี่ไ ด ้ห ัเง ค ือ พ ย ัญ ช น ะ ต ัว ใ ด แ ล ะ  

ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย จ ุด อ ะ ไ ร บ ้า ง
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3. แจกแผนผังการเต้นรำตามตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรฒรล์ให้นักเรียนแต่ละคนเพ่ือ 
ให้นักเรียนทำก ิจ ก ร ร ม เฅ ้น ร ำไ ป ต าม ต ำแ ห น ่งจ ุด บ น แ ผ น ผ ังพ ย ้ญ ช น ะ อักษรณ ร ล ล ์ พร้อมออกเสียง 
ช่ือตำแหน่งท่ีเคล่ือนเท้าไปด้วย 

ข้ันสรุป
1. ให้นักเรียนแต่ละคนเลือกนำเสนอพยัญชนะอักษรฌรล์ท่ีได้เรียนตามกิจกรรมท่ีตนถนัด
2. ครูให้นักเรียนทุกคนเขียนพยัญชนะอักษร เบรลล์ ล บ ผ  และป โดยใช้ สเลท 

และ สไตอัส พยัญชนะละ 1 บรรทัด โดยเขียนเว้น 1 ช่องเชลล์
3. ให้นักเรียนหาแถวพยัญชนะอักษรฒรลล์ล บ ผ และ ป จากแผ่นเกมยอดนักสืบ

ส่ือ
1. แผ่นจำลองอักษรเบรลล์แบบตีนตุ๊กแก
2. เคร่ืองดนตรี Piano
3. แผนผังการเต้นรำ
4. สเลท
5. สไตลัส
6. กระดาษสำหรับเขียนอักษรเบรลล์
7. แผ่นเกมยอดนักสืบ

การประเมินผล
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรมของนักเรียนแต่ละคน
2. สังเกตการปรบมือและตักแทนตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรลล์ของนักเรียน 

แต่ละคน
3. สังเกตการสัมผัสร่างกายเพ่ือนแทนตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรลล์ของนักเรียน 

แต่ละคน
4. สังเกตการเต้นรำแทนตำแหน่งจุดบนพยัญชนะอักษรเบรลล์ของนักเรียนแต่ละคน
5. สังเกตการเขียนพยัญชนะอักษรเบรลล์ ของนักเรียนแต่ละคน
6. สังเกตการค้นหาแถวพยัญชนะในแผ่นเกมยอดนักสืบของนักเรียนแต่ละคน
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เค ร ื่อ ง ม ีอ ป ร ะ เ ม ิน ผ ล ก า ร เ ร ีย น ร ู่ใ น ,โ ป ร แ ก ร ม ก า ร ส อ น พ ย ้ญ ' ช น ะ ย ัก ษ ร เบ ร ล ล  ์

ส ำ ห ร ับ เด ็ก ต า บ อ ด ' ร ัย อ น ุบ า ล โ ด ย ใ ช ้แ น ว ค ิด พ ห ุป ัญ ญ า  

ข อ ง  .........................................................................

พ ย ัญ ช น ะ ผ ่า น ไ ม ่ผ ่า น ห ม า ย เ ห ต ุ
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ภ า ค ผ น ว ก  จ

1. ตัวอย่างแผนการสอนพยัญชนะอักษรเบรลล์สำหรับเด็กตาบอดวัยอนุบาลแบบปกติ 
ของหน่วยนิเทศก์งานการศึกษาพิเศา และการศึกษาสงเคราะห์



ต ้วอย ่างแผนการสอนพ ย้ญ ชนะอ ้กษรเบรลล  ์
สำหร ับ เด ็กตาบอดว ัยอน ุบาลแบบปกต ิ



243

บ ท ท ี่ 7
ก า ร เ ข ีย น ต ำ แ ห น ่ง ข อ ง อ ัก ษ ร เ บ ร ล ล ์

จ ด ป ร ะ ส ง ค ์
นักเรียนสามารถเขียนตำแหน่งจุดท้ัง 6 ของอักษร เบรลลได้

เน ื้อ ห า

ตำแหน่งจุดท้ัง 6 ของอักษรเบรลล์ 
แ น ว ก า ร ส อ น

1. ทบทวนการบอกตำแหน่งจุดท้ัง 6 ของอักษรเบรลลํโดยใช้แผ่นบัตรตำแหน่งจุด
2. ทบทวนการบอกตำแหน่งจุดโดยใช้กระดานหมุด
3. ทบทวนการใส่จะลงบนกระดานหมุด
4. ทบทวนการอ่านตำแหน่งจุดจากแบบแก
5. ครูอธิบายให้นักเรียนทราบว่าการอ่านจะอ่านจากซ้ายไขวา แต่การเขียนจะ 

เขียนจากขวาไปซ้าย ท้ังน้ีเพราะการเขียนจุดจะไปปรากฏอยู่ด้านล่างของ 
กระดาษ และเม่ือเวลาอ่านจะต้องพลิกกลับอ่านจากซ้ายไปขวา ดัง น้น 
ตำแหน่งของการอ่านและการเขียนจึงกลับกัน

6.

7.

ทบทวนตำแหน่งจุดท้ัง 6 ของอักษร เบรลลัในการอ่าน คือ
- ตำแหน่งท่ี 1 อยู่มุมบนซ้าย
- ตำแหน่งท่ี 2 อยู่ถัดลงมาทางซ้าย
- ตำแหน่งท่ี 3 อยู่มุมล่างซ้าย
- ตำแหน่งท่ี 4 อยู่มุมบนขวา
- ตำแหน่งท่ี 5 อยู่มุมบนขวากัดลงมา
- ตำแหน่งท่ี 6 อยู่มุมล่างขวา
ตำแหน่งจุดท้ัง 6 ของอักษรฌรลล่ในการเขียนจะมีตำแหน่งกลับกัน กับการ
อ่านดังน้ี
- ตำแหน่งท่ี 1
- ตำแหน่งท่ี 2
- ตำแหน่งท่ี 3
- ตำแหน่งท่ี 4
- ตำแหน่งท่ี 5

อยู่มุมบนขวา
อยู่ถัดลงมาทางขวา
อยู่มุมล่างขวา
อยู่มุมบนซ้าย
อยู่มุมบนซ้ายกัดลงมา



244

- ตำแหน่งท่ี 6 อยู่มุมล่างซ้าย
8. ครูสอนเขียนตำแหน่งท่ี 1

- ครูให้นักเรียนปีกใล่น้ิวช้ีลงในช่องตำแหน่งท่ี 1 ของกระดานหมุดทางมุม 
บนขวา

- ครูให้นักเรียนใช้น้ิวซ้ายกำกับช่องแรกแถวแรกทางด้านขวาของสเลท
- ครูจับมือขวาของนักเรียนซ่ึงจับสไตลัสให้ปลายเข็มอยู่ในตำแหน่งท่ี 1 คือ 

มุมบนขวาและให้กดปลายเข็มลงไป
- ทำเช่นน้ิกัดไปจนจบแถวทุกแถว

9. ครูให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 1 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว
10. ครูสอนเขียนตำแหน่งท่ี 1,3 โดย

- ครูให้นักเรียนปีกใล่น้ิวซ้ีขวาลงในตำแหน่งท่ี 1 และ 3 ในกระดานหมุด
- ครูจับมือนักเรียนเพ่ือเขียนตำแหน่งท่ี 1,3 ตามวิธีการสอนตำแหน่งท่ี 1
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 1,3 ด้วยตนเองประมาณ 6 แถว

11. ครูสอนตำแหน่งท่ี 1,4
- ครูทบทวนการเขียนตำแหน่งท่ี 1,3 ในกระดานหมุด
- ครูปีกให้นักเรียนใล่น้ิวช้ีขวาในตำแหน่งท่ี 1,4 ในกระดานหมุด
- ครูจับมือนักเรียนเพ่ือเขียนตำแหน่งท่ี 1,4 ตามวิธีการสอนท่ีผ่านม
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 1,4 ด้วยตนเองประมาณ 6 แถว
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 1,3, 4 ด้วยตนเองประมาณ 6 แถว

12. ครูสอนตำแหน่งท่ี 4,6
- ครูทบทวนการเขียนตำแหน่งท่ี 1 ตำแหน่งท่ี1,3 ตำแหน่งท่ี1,4 และ 

ตำแหน่งท่ี 1,3,4 โดยการเขียนหรือใช้กระดานหมุด
- ครูปีกให้นักเรียนน้ิวช้ีขวาในตำแหน่งท่ี 4,6 ในกระดานหมุด
- ครูจับมือนักเรียนเพ่ือเขียนตำแหน่งท่ี 4,6 ตามวิธีการสอนท่ีผ่านม
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 1,3,4,6 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 1,4,6 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 1,6 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 3,4 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว
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13. ครูสอนตำแหน่งท่ี 1,2,3
- ครูทบทวนตำแหน่งท่ี 1,3 ในกระดานหมุด
- ครูปีกให้นักเรียนน้ิวช้ีขวาในตำแหน่งท่ี 1,2,3 ในกระดานหมุด
- ครูจับมือนักเรียนเพ่ือเขียนตำแหน่งท่ี 1,2,3 ตามวิธีการสอนท่ีผ่านม
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 1,2,3 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 1,2,3,6 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 2,3,4 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 2,4,6 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 1,2,3,4,6 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว

14. ครูสอนตำแหน่งท่ี 4,5,6
- ครูทบทวนตำแหน่งท่ี 4,6 ในกระดานหมุด
- ครูปีกให้นักเรียนน้ิวช้ีขวาในตำแหน่งท่ี 4,5,6 ในกระดานหมุด
- ครูจับมือนักเรียนเพ่ือเขียนตำแหน่งท่ี 4,5,6 ตามวิธีการสอนท่ีผ่านมา
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 4,5,6 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 1,2,3, 4,5,6 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 2,3,5,6 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 2,5 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 1,2,4,5 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 1,2,3,5,6 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 2,5 ,6 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว
- ให้นักเรียนปีกเขียนตำแหน่งท่ี 1,4,5 ด้วยตนเองประมาณ 4 แถว

ส ื่อ ก า ร ส อ น

1. สเลท
2. สใตจัส
3. กระดาษ
4. กระดานหมุด 

ก า ร ป ร ะ เม ิน ผ ล
จังเกตการเขียนตำแหน่งจุดท้ัง 6
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บทที่ 9
การอ่านและเขียนพยัญชนะตำแหน่งที่ 1 2 3 4 5

จ ด ป ร ะ ส ง ค ์
1. อ่าน เขียนพยัญชนะ ฃ ฉ ถ  น ผม รล ส อ  ได้
2. อ่านแจกลูกคำเขียนข ฉ ถ น  ผม รล  ส อ  ยับ สระ า ได้
3. อ่านเขียนคำและประโยคท่ีกำหนดได้

เน ื้อ ห า
พยัญชนะท้ัง 10 ตัวอยู่ในตำแหน่งท่ี 1 2 3 4 5 คือ พยัญชนะ ข ฉ ถ  น ผ 

ม ร ล  ส อและสระ า 
แ น ว ก า ร ส อ น

ทบทวน อ่าน เขียน พยัญชนะและคำท่ีเรียนมาแล้ว 
¥  ก า ร ส อ น  ข  (จ ุด  1 3 )

- ครูแจกบัตรคำ ข ให้นักเรียน โดยมี ฮ เปรียบเทียบ
- ให้นักเรียนสัมผัสความแตกต่างระหว่าง ข และ ฮ จากบัตรคำ และให้บอก 

ตำแหน่งจุดของ ข ครูอธิบายเพ่ิมเติมถ้านักเรียนยังไม่เข้าใจ
- ผักอ่านตัว ข จากแบบผักหัดท่ี 1
- ผักเขียนตัว ข ประมาณ 2-5 แถว
- ให้นักเรียนอ่านจากแบบผักท่ี 1 บรรทัดท่ี 3 และ 4
- แจกลูกคำ ก จ ด  ห ขยับ สระ า ปากเปล่า
- อ่านแบบผักท่ี 2
- คัดแบบผักท่ี 2 

¥ ก า ร ส อ น  ฉ  (จ ุด  3  4 )

- ครูสอนพยัญชนะใหม่ โดยให้นักเรียนหาพยัญชนะใหม่ท่ีแตกต่างจากพวกในแบบ 
ผักที' 3

- ให้นักเรียนสัมผัสความแตกต่างระหว่างพยัญชนะใหม่ ยับ ฮ จากบัตรคำ
- ให้นักเรียนบอกตำแหน่งท่ีถูกต้อง

ครูบอกนักเรียนว่าพยัญชนะใหม่ คือ ฉ
- ครูให้นักเรียนหาบัตร ฉ จากกล่องบัตรคำท่ีมีตัว ก จ ด  ห ข ฉ  ปะปนยันอยู่
- ให้นักเรียนผักอ่านจากแบบผักท่ี 4
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- ให้นักเรียนคัดจากแบบแกท่ี 4 แถวท่ี 2-4
- ให้นักเรียนเขียนตัว ข ฉ สลับกันอย่างละแถวตามความเหมาะสม
- ให้นักเรียนเขียนตัว ข ฉ สลับกันในแถวเดียวกันประมาณ 3 แถว
- เขียนพยัญชนะตามคำบอกท่ีเรียนมาแล้ว
- ให้นักเรียนแจกลูกคำ ฉ ก ับ า  ปากเปล่า
- ให้นักเรียนอ่านตามแบบแกท่ี 5 

V การสอน ถ (จุด 2 3 4 5)
- ครูแจกบัตร ข ฉ และ ถ ท่ีมี ฮ เปรียบเทียบ โดยมี ข ฉ และ ถ ตัวละแถว 

ให้นักเรียนคนละ า บัตร
- ให้นักเรียนหาแถวท่ีเป็นพยัญชนะใหม่
- ให้บอกตำแหน่งของพยัญชนะใหม่
- ครูบอกนักเรียนว่าพยัญชนะใหม่ คือ ถ
- ให้นักเรียนบอกตำแหน่งจุด ถ เป็นการทบทวน
- ให้นักเรียนแกอ่านตามแบบแกท่ี 6
- ให้นักเรียนคัดตามแบบแกท่ี 6 ต้ังแต่แถว 2-8
- ให้นักเรียนเขียน ถ ประมาณ 2-5 แถว
- ให้นักเรียนเขียน ฃ ฉ ถ  สลับกันอย่างละแถว
- ให้นักเรียนเขียนตามคำบอกต้ังแต่ ก ถึง ถ ตามความเหมาะสม
- ให้นักเรียนแจกลูกคำ ถ กับสระ า ปากเปล่า
- ให้นักเรียนแจกลูกคำต้ังแต่ ก ถึง ถ กับสระ า ปากเปล่า
- อ่านแบบแกท่ี 7
- ให้นักเรียนเขียนตามคำบอกจากคำท่ีเรียนมาแล้ว 

Vการสอน น ผ ม  ร ล  ส อ
ใช้แนวการสอนเช่นเดียวกับ ขฉหรีอ ถ 

โดยมี แบบแกท่ี 8 1 9 (สำหรับ น)
แบบแกท่ี 10,11 (สำหรับ ผ)
แบบแกท่ี 12,13,14 (สำหรับ ม)
แบบแกท่ี 15,16 (สำหรับ ร)
แบบแกท่ี 17,18,19 (สำหรับ ล)
แบบแกท่ี 20 1 21 (สำหรับ ส)
แบบแกท่ี 22 1 23 (สำหรับ อ)
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บ ท ร ้อ ย ก ร อ ง พ ี่ส อ น น ้อ ง
- ครูอ่านบทร้อยกรองให้นักเรียนฟัง
- ครูอธิบายคำท่ีมีความหมายยาก เซ่น นที หมายถึง น้ํา
- ครูสอนคำว่า รี โดยให้นักเรียนสัมผัสวัตถุทรงรี เซ่น ไข่ 
จากบทร้อยกรองพ่ีสอนน้องจงตอบคำถามต่อไปน้ี
1. มีพยัญชนะก่ีตัว (เฉลย ข ฉ ถ  น ผม รส สอ)
2. พยัญชนะตัวแรกกับตัวสุดท้าย
3. ใครพูดกับใครในบทร้อยกรอง

บทร้อยกรอง
สิบตัวกัดใส 
ข ไขรีงาม 
ฉ ฉ่ิงตีตัง 
ถ ถุงนะพ่ี 
ถ ถุงนะรี 
สองสามสีห้าไง 
น หนูกัดมา 
คล้าย ด.เด็ก ไงพ่ี 
ผ ผ้ึงต่อยตี 
ม ม้าควบตาม 
ร เรือละน้อง 
หน่ึงสองสามห้า 
ล สิงไต่ราว 
หน่ึงสองสามใช่ไหม 
ส เสือคำราม ฮึม ฮึม 
อ อ่างยาวรี 
อ อ่างหน่ึงสามห้า 
ผักคิด ผักใช้

ล้วนเพิ่มจุดสาม 
หนึ่งสาม ละซี 
ฟังซิสามสี่ 
มีจุดอะไร 
ไม่ต้องสงสัย 
จำไว้ให้ตี 

หนึ่งสามห้าสี่ 
แ ต ่ม ี,จ ุด ส า ม  

หนึ่งสี่สามสอง 
หนึ่งสามสี่ซี 
ล่องในนที
ใช่ไหมพี่ ตีน้องเข้าใจ 
ราวยาวลงใต้ 
ใช่ได้ตีตี 
สองสามสี่ 
ร ี เหมือน ข ไข่ 
น้องจำจำให้ใด้ 
สิบต ัว นี้เอย
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ส ื่อ ก า ร เร ีย น ก า ? ส อ น

- คู'มือครู
- หนังสือเรียน
- แบบปึก
- บัตรคำ
- เกม

สไตสัส
- สเลท

ก า ร ป ร ะ ม ิน ผ ล
- สังเกตจากการตอบคำถาม การอ่าน การฟัง การเล่นเกม
- จดบันทึกพฤติกรรมการเรียน
- การตรวจงานและแบบปึกหัด

ต ู้ว อ ย ่า ง แ บ บ ป ึก ห ัด

การอ่านและเขียนพยัญชนะตำแหน่ง ท่ี 1 2 3 4 5
แบบแกหัดท่ี 1 ให้นักเรียนอ่านและคัดอักษร ข
ฮข รข ฮข ฮข ฮข ฮข
ข ข ข ข ข ข
ก จ ด ห ข ก
ก ห จ ด ข ก

แบบแกหัดท๋ั 2 ให้นักIรียนอ่านและคัดคำต่อไปน๋ึ
ขา ขา ขา ขา ขา ขา ขา
ขา ขา ขา ขา ขา ขา ขา
กา จา หา ดา ขา จา ดา
ดา จา หา กา ขา กา หา

แบบแกหัดท่ี 3 ให้นักรียนหาพยัญชนะท่ีจะต่างจากพยัญชนะท่ีรียนมาแล้ว
ก ก ก ก ก ก ก
ด ด ด ด ด ด ด
จ จ จ จ จ จ จ
ฉ ฉ ฉ ฉ ฉ ฉ ฉ
ห ห ห ห ห ห ห
ข ข ข ข ข ข ข



ป ร ะ ว ิต ผ ู ้ เ ข ีย น ว ิท ย า น ิพ น ธ ์

นางสาวสุภรณ์เพ็ญ พันธุมณี เกิดวันท่ี 8 เมษายน 2519 จังหวัดนครราชสีมา 
เป็นบุตรคนท่ี 3 ของครอบครัว สำเร็จการศึกษาปริญญาครุคาสตรบัณฑิต สาขาการศึกษา 
ปฐมวัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ปีการศึกษา 2539 ศึกษาต่อหลักสูตรปริญญาครุคาสตร 
มหาบัณฑิต สาขาการศึกษาปฐมวัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ปีการศึกษา 2540 
สำเร็จการศึกษาในปีการศึกษา 2543
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