
บทที่ 2

ทฤษฎีและแนวคิดที่เก ี่ยวข้อง

แบบแผนทา?รับเของคน (schema)

แบบแผนการรับรู้ (schema) คือ โครงลร้างรองความรู้ที่มีอยู่ในลมอง หรือความนึก 

คิดรองคน แบบแผนการรับรู้จะเป็นตัวกำหนด และควบคุมรูปแบบการรับรู้ลิงใหม่ ๆ ที่ได้รับ 

เร้ามา ทำให้เราลามารถเร้าใจลิ่งที่ซับร้อน คาดเดาลั๋งที่ยัง'โม่เกิด และเชื่อมโยงความสัมพันธ์ 

รองลงต่าง ๆ ได้ (Best, 1986)

แบบแผนการรับรู้เป็นโครงลร้างรองความรู้ที่เกี่ยวกับลั๋งต่าง ๆ ที่คนได้จัดเป็นระบบ 

หรือเป็นกลุ่มไวในลมอง (Abbott, Black, and Smith, 1985 อ้างถึงใน Hawkins and Daly, 

1988) โดยปกติคนม้กจะใช้แบบแผนการรับรู้ในการประมวลข้อมูลอยู่แล้ว ตังนั้นคนที่มีแบบ 

แผนการรับรู้ในเรื่องใด ก็จะลามารถประมวลข้อมูลและทำความเร้าใจเรื่องน ั้นๆ ได้อย่างรวด 

เร็วย ิงข ึ้น เพราะใช้ความพยายามในการประมวลข้อมูลน้อยลง (Cantor, Mischel, and 

Schwartz, 1982 อ้างแล้วใน Hawkins and Daly อ้างแล้ว)

ความสัมพันธ์ระหว่างพัฒนาการทางความคิดกับแบบแผนกา?รับรู้

Piaget (1928 อ้างในพิณทิพย์ ทวยเจริญ, อ้างแล้ว) นักจิตวิทยาชาวอเมริก ัน ได้ลรุป 

ความสัมพันธ์ระหว่างพัฒนาการทางความคิด กับแบบแผนการรับรู้ของมนุษย์ (schema) ไว้ 

ตังนี้

1. ความต ่อเน ื่องรองพ ัฒ นาการทางความค ิดและเชาวน ์ป ัญ ญ า โดยเด ็กเร ิ่มจ ัด 

ประลบการณ์รองตนตั้งแต่ในช่วงแรก ๆ รองชีวิต นั่นคือ เด็กจะพัฒนาองค์ประกอบของความ 

รู้เก ี่ยวกับโลก และปร ับเปล ี่ยนแปลงองค ์ประกอบเหล ่าน ี้อย ู่ตลอดเวลา ลักษณะขององค์ 

ประกอบเช่นนี้เรืยกว่า ‘‘แบบแผนการรับรู้” (schema) ในรั้นแรกสุด คือ แบบแผนทางความคิด 

ด้านการรับรู้ และฝึ กกลใก ซึงเกิดจากการที่เด็กใช้ประลาทการรับรู้ และเคลื่อนไหวอวัยวะ
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ต่างๆ ต่อมา แผนระบบทางความคิดจะซับช้อนมากขึ้น แต่ความต่อเนื่องของแผนระบบความ 

ค ิดโนระยะแรกกับระยะหลัง ๆ จะปรากฏเห ็นอย่างเด่นซัด จนกระทั่งเด็กย่างเข้าสู่วัยรุ่น 

ซ ึ่งเป ็นว ัยท ี่คนเราพ ัฒนาความค ิดเช ิงนามธรรม สามารถให ้เหต ุผลโดยการต ั้งสมมุต ิฐาน 

นอกจากนี้ในการพ ัฒนาความค ิดต ั้งแต ่แรกเก ิดจนถึงว ัยร ุ่นน ั้น เด ็กจะมีการปรับสมดุลทาง 

ความคิดตลอดเวลา

2. ลักษณะของ “แบบแผนการรับรู'' จะเริ่มตั้งแต่วัยทารกที่อาศัยการรับรู้ และเคลื่อน 

ไหวอวัยวะฝึกกลไกต่าง ๆ การเคลื่อนไหวและการรับรู้ดังกล่าว มิได้เป็นอย่างปราศจากความ 

รู้สึก แต่การเคลื่อนไหวทุกครั้งหมายถึงการ “จงใจ” สำรวจดูว ่าจะมีปฏิก ิร ิยาแบบใดเกิดขึ้น 

เด็กก็จะสร้างลมข้อมูลเหล่านี้ไว้ โดยการรับรู้จากประสาทสัมผัสต่าง ๆ จนกระทั่งเด็กมีอายุ 

ประมาณ 1 ขวบ เด็กลามารถสร้างภาพสภาวะรอบตัวเด็กได้ และสร้างรูปแบบของโลกรอบตัว 

เองขึ้นมาก่อนท ี่เด ็กจะพ ัฒนาภาษา ในระยะนี้แผนระบบทางความคิดของเด็กมีลักษณะการ 

รับรู้และฝึกกลไก แต่เมื่อเด็กพัฒนาภาษาแล้ว คือ ใช้ภาษาได้แล้วแผนระบบทางความคิดจะ 

สูงขึ้นเรื่อย ๆ เนื่องจากเด็กมีความคิดรวบยอดต่างแบบกัน แผนระบบทางความคิดของเด็กใน 

ช่วงหลัง ๆ จึงเป็นการรวมกลุ่มของความคิดรวบยอดต่าง ๆ

3. แ บ บ แ ผ น ก ารร ับ ร ู้ พ ัฒ น าม าจ าก ก ระบ วน ก ารรวบ รวม ป ระก ารณ ์ให ม ่ 

(Assim ilation) แล ะก ารป ร ับ เป ล ี่ย น  (Accommodation) โดยกระบวนการรวบรวม 

ประลบการณ ์ ทำหน ้าท ี่ซ ึมซ ับหร ือรวบรวมประลบการณ ์ใหม ่ ๆ เข้าไปในรูปแบบทาง 

พฤต ิกรรมท ี่ม ีอย ู่แล ้ว ส ่วนกระบวนการปรับเปลี่ยนนั้นทำหน้าท ี่ปรับเปลี่ยนแผนระบบทาง 

ค วาม ค ิด ท ี่ม ีอ ย ู่แ ล ้ว  หร ือสร ้างแผนระบบทางความค ิดข ึ้นมาใหม ่ เพ ื่อท ี่จ ะร ับสภาวะ 

ประลบการณ์ใหม่ ๆ ซึงมิอาจจะซึมซับหรือรวมเข้าไปในรูปแบบทางพฤติกรรมที่มีอยู่เดิมได้ 

การทำงานเช่นนี้ ทำให้เกิดสภาพสมดุลทางความคิดอยู่ตลอดเวลา

จะเห็นว่า ความสัมพันธ์ของพัฒนาการด้านความคิด และแบบแผนการรับรู้จะเกี่ยว 

ข้องกันอย่างใกล้ซด และมีผลต่อพฤติกรรมต่าง ๆ ของมนุษย์



9

ลักษณะของแบบแผนการรับรู้

แบบแผนการรับรู้แบ่งออกเป็น 2 ลักษณะใหญ่ ได้แก่ (Abbott, Black, and Smith, 

1985 อ้างถึงใน Hawkins and Daly, 1988 อ้างแล้ว)

1. แบบแผนการรับรู้ทั่ว ๆ ไป เกี่ยวกับโลกและลังคม (schematic knowledge) เช่น 

การรับรู้เกี่ยวกับเรื่องราวต่างๆ ในชีวิตประจำวัน

2. แบบแผนการรับรู้เกียวกับการลือลาร (meta-schema of communication) เช่น 

แบบแผนการรับรู้เกี่ยวกับท่าทางการติดต่อลื่อสารของมนุษย์ในรูปแบบต่าง ๆ

ไนส่วนของแบบแผนการรับรู้เกี่ยวกับการลื่อลารรองคน Daly (อ้างถึงใน Hawkins 

and Daly อ้างแล้ว) ได้ทำการศึกษาพบว่า ในการลื่อลารคนจะมีแบบแผนการรับรู้ 2 ลักษณะ 

คือ การรับรู้ร ูปแบบหรือลักษณะการลื่อสาร (feature of communication ) และการรับรู้ 

เนื้อหาในการลื่อลาร ( content of communication ) ทั่งน ื้คนจะประมวลข้อมูล และทำความ 

เข้าใจเนื้อหาในการลื่อลาร ขึงได้จากแบบแผนการรับรู้เกี่ยวกับโลก และลังคมโดยทั่ว ๆ ไป แต่ 

ถ ้าหากคนได้ตระหนักถึงรูปแบบหรือลักษณะของการลื่อลารด้วยแล้ว จะทำให้ลามารถรับรู้ 

ข้อมูลต่าง ๆ จากการลื่อลารนั้นในลักษณะที่ลึก และซับซ้อนขึ้นไปอีก เช่น ในการสนทนากัน 

หากเราพิจารณานื้าเลียง และท่าทางของคู่ลนทนาประกอบกับถ้อยคำที่เขาได้พูด ก็จะทำให้ 

ลามารถรับรู้ และตีความข้อมูลที่ได้รับมาดียิ่งขึ้นกว่า การดีความหมายจากถ้อยคำเพียงอย่าง 

เดียว

ในการวิจ ัยเกี่ยวกับแบบแผนการรับรู้ทางลื่อลารมวลซนพบว่า คนเราจะมีแบบแผน 

การรับรู้โครงลร้างของเรื่อง (story schema) ลักษณะต่างๆ ที่ลื่อมวลชนนำเลนอ กล่าวคือ 

แบบแผนการรับรู้เกี่ยวกับโครงลร้างของเรื่อง จะทำให้คนรู้ว่าเรื่องราวที่ลื่อนำเลนอมีโครงลร้าง 

อย่างไร จึงทำให้คนลามารถคาดเดา และทำนายตอนต่อๆ ไปของเรื่องนั้น ๆ ได้ ( Mandler, 

1978 อ้างถึงใน Hawkins and Daly, อ้างแล้ว ) ในการดูละคร หรืออ่านหนังลือ คนจึงลามารถ 

เลือกให้ความลนใจกับบางจุดบางตอนที่สำคัญได้ถูกต้อง ( Hawkins and Daly, 1988 ) ทั่งนื้
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แผนการรับรู้เก ี่ยวกับองค์ประกอบของเรื่อง ก็จะแตกต่างกันไปตามประเภทของเรื่องที่สื่อนำ 

เลนอด้วย

นอกจากนี๋ Hawkins และ Daly ยังได้กล่าวอีกว่า แบบแผนการรับรู้เกี่ยวกับรูปแบบ 

และโครงลร้างของเรื่องท ี่ส ื่อนำเลนอ จะทำให้คนลามารถรับรู้ข ้อมูลได้อย่างมีประลิทธิภาพ 

มากขึ้น ทั้งนี้ในการดูเกมโชว์ ( game shows ) รายการลนทนา ( talk shows ) รายการข่าว 

และรายการบันเทิงอื่น ๆ คนจะใช้แบบแผนการรับรู้ในลักษณะเดียวกัน แต่ในการอ่านหนังลือ 

พิมพ์แบบแผนการรับรู้จะแตกต่างออกไป เพราะหนังลือพิมพ์มีโครงลร้างการนำเลนอข่าวลาร 

ที่เป ็นเอกลักษณ์เฉพาะ กล่าวคือ ข่าวหนังลือพิมพ์จะมีการนำเลนอในลักษณะปิรามิดหัวกลับ 

( inverted pyramid ) มีการใช้ตัวอักษรขนาดใหญ่พิเศษในการพาดหัวข่าว และมีการวาง 

ตำแหน่งของข่าวที่ทำให้ผู้อ ่านทราบถึงความสำคัญของข่าวได้ ซึ่งการนำเลนอในลักษณะนี้ 

แตกต่างจากการนำเลนอข่าวในสื่ออื่น ๆ อย่างเห็นได้ซัด

จะเห็นได้ว่าในการรับรู้และการประมวลข้อมูล คน'จะ'ใช้แบบแผนการรับรู้ทว ๆ ไปมา 

ทำความเข้าใจข้อมูล แต่การรับรู้ของคนจะมีประลิทธิภาพมากขึ้น ถ้าคนรับรู้ถึงกลไกการสื่อ 

ลาร หรือร ับร ู้ถ ึงร ูปแบบการนำเลนอข ้อม ูลของส ื่อ เพราะจะทำให้คนลามารถรับรู้ข้อมูลได้ 

อย่างรวดเร็วขึ้น โดยใช้ความพยายาม และความตั้งใจในการรับรู้ข้อมูลน้อยลง เซ่นหากคนรับ 

รู้โครงลร้างการนำเลนอข่าวของหนังลือพิมพ์ ก็อาจจะให้ความลนใจกับความนำของข่าวเป็น 

พ ิเศษ เพราะความนำของหน ังล ือพ ิมพ ์ จะเป็นส่วนที่บอกถึงประเด็นที่สำคัญที่ล ุดของข่าว 

เป็นต้น

อย่างไรก็ตาม Chandler (1995) ได้ชี้ให้เห็นว่า แบบแผนการรับรู้ของคนในเรื่องหนึ่งๆ 

จะแตกต ่างก ันไป ท ั้งน ี้ก ็ข ึ้นอย ู่ก ับพ ื้นฐานทางวัฒนธรรม ประลบการณ ์ ระค ับความรู้ 

และบทบาททางลังคมของบุคคล ซึ่งเมื่อแบบแผนการรับรู้ของคนต่างกันแล้ว ย่อมจะมีผลให้ 

คนเข้าใจข้อความนั้นๆ ได้แตกต่างกันไป แต่อย่างไรก็ตามความเข้าใจของผู้อ่านในเรื่องหนึ่ง ๆ 

จะไม่แตกต่างกันอย่างลิ้นเซิง เพราะถึงแม้การรับรู้จะต่างกัน ผ ู้อ ่านมักจะตีความ และเข้าใจ 

ข้อมูลบนพื้นฐานของลามัญสำนึก (common-sense)
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นอกจากนี Chandler ยังจะซี้ให้เห็นอีกว่า ในการระลึกข้อมูลที่ได้อ่าน ผู้อ่านม้กจะ 
ระลึกข้อมูลออกมาในลักษณะที่เหมือนข้อความที่ได้อ่าน แต่ผู้อ่านจะจัดสร้างลักษณะของ 
กลุ่มข้อมูลฃีนใหม่ตามความเข้าใจของตน เน่ืองจาก schema ใต้ประยุกต์และจัดการข้อมูลที่ 
ใต้รับเข้าไปเลียใหม่ให้ลอดคล้องกับ แบบแผนการรับรู้ (schema) ท่ีมือยู่เดิม ซี่งอาจจะมืผลให้ 
ข้อมูลบางส่วน คลาดเคลื่อนไปจากข้อมูลจริงที่ผู้เขียนต้องการนำเลนอก็ใต้

จะเห็นว่าการรับรู้ของมนุษย์จะต้องอาศัยแบบแผนการรับรู้(schema) มาเป็นตัว 
ประลานความลัมพันธ์ระหว่างสิ่งเร้าและการรับรู้ภายในสมอง และเมื่อต้องการลื่อลารกับ 
บุคคลอื่น มนุษย์จะใช้ภาษาเป็นตัวกลางในการลื่อความหมายนั้น

ความสัมพันธ์?ะหว่างแบบแผนการรับรู้จากการอ่านทับทา?นำเสนอด้วยกา?เขียน

การอ่านและการเขียน นับเป็นพฤติกรรมการลื่อสารอีกรูปแบบหนึ่งของมนุษย์ มืความ 
สัมพันธ์อย่างใกล้ชิด เพราะเป็นกระบวนการรับสารและส่งสารด้วยภาษาเขียน เพราะในขณะ 
ที่กำลังรับลารด้วยการอ่านหนังลือนั้น ผู้อ่านต้องพยายามถอดความหมายของภาษาเขียน 
โดยนำความรู้ด้านการใช้ภาษา การเรียบเรียงถ้อยคำ และประลบการณ์ของผู้อ่านมาช่วยทำ 
ความเข้าใจงานเขียนนั้น ส่วนการเขียนเป็นกระบวนการของการส่งสารเพื่อถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด โดยอาศัยความรู้ทางภาษาศาสตร์ การเรียบเรียงถ้อยคำ และประลบการณ์ของผู้ 
เขียนมาช่วยในการผลิตงานเขียนเช่นเดียวกัน (Page, 1974)
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แผนภูมิท่ี 2.1 กระบวนการโดยทั่วไปของทักษะการเขียนและทักษะการอ่าน 
(General Process of Writing and Reading)

ผู้เขียน ผู้อ่าน

Page (1979) กล่าวว่า ทักษะการอ่าน และทักษะการเขียนมิความล้มพันธ์อย่างมาก 
กระบวนการต่าง  ๆ ของทักษะทั่งลองนั้นเป็นกระบวนการเดียวกัน แต่ต่างกันที่จุดประสงค์
กล่าวคือ ผู้เขียนมิความรู้ความต้องการจะลื่อความให้แก่ผู้อ่าน จึงถ่ายทอดเป็นงานเขียน และ 
เมื่อผู้อ่านได้อ่านงานเขียนนั้น จะพยายามทำความเข้าใจ เพื่อจะได้ทราบถึงจุดประสงค์ ตลอด 
จนความหมายที่ผู้เขียนต้องการนำเลนอแก่ผู้อ่าน และเม่ืออ่านเข้าใจ ผู้อ่านจะรับรู้ได้จากงาน 
เขียนดังกล่าว (แผนภูมิท่ี 2.1)
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จะเห็นว่า ความสัมพันธ์ระหว่างการอ่าน และการเขียนมีโครงลร้างของกระบวนการ 

รับ และส่งที่คล้ายคลึงกัน ท้ัง 2 ท ักษะต่างอาดัยวิธ ีการเรียบเรียงเรื่องราวที่เก ิดข ึ้น จากการ 

อ่าน คือ การใซ้ความรู้ และประสบการณ์ของผู้อ่านรวม กับการขึ้แนะที่ผู้เขียนนำเลนอไว้ ผ่าน 

กระบวนการคิด เพื่อเข้าใจความหมายจากงานเขียนนั้น ๆ ลำหรับผู้เขียนจำเป็นต้องมีความรู้ 

และประลบการณ ์นำเลนอความคิดออกมาในรูปของภาษาเข ียน ชึ่งผู้เขียนจะต้องพจารณา 

ภาษาและเน ื้อหาให ้เหมาะลมก ับผ ู้อ ่าน เพื่อลือลารกับผู้อ ่านได้ถูกต้องตามวัตถุประลงค์ที่ผ ู้ 

เขียนต้องการ หรีออาจกล่าวได้อีกมุมหนึ่งว่า ทั้งผู้เขียนและผู้อ ่านจะลี่อลารซึ่งกันและกันโดยมี 

งานเขียนเป็นลือกลาง (Tierney and Pearson, 1983)

นอกจากนื้ Dubin and Olshain (1980 ) ยังแลดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ระหว่าง 
ผู้อ่านกับผู้เขียน แม้ว่าจะเป็นการลื่อลารที่ไม่ได้เผชิญหน้ากันในขณะลื่อลาร แต่ความสัมพันธ์ 
ยังคงอยู่ ดังรูปแบบที่แลดงไว้ในแผนภูมิท่ี 2.2

แผนภูมิท่ี 2.2 ความสัมพันธ์ระหว่างกระบวนการเขียนและกระบวนการอ่าน 
( Relationship between Writing and Reading Process)

จากรูปแบบความสัมพันธ์ดังกล่าว ในกระบวนการเขียนผู้เขียนใช้ความรู้ในด้านโครง 
ลร้างทางภาษา คำที่มีความหมาย คำเขี,อม และเครื่องช่วยต่างๆ เพ่ือใส่รหัลให้ข่าวลารด้วยรูป 
แบบของข้อความที่เป็นภาษาเขียน และจากข้อความที่เป็นภาษาเขียนดังกล่าว ผู้อ่านต้องใช้ 
ความรู้ในเรื่องเดียวกันในการตีความหมายออกมาในกระบวนการอ่าน
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Wittrock (1983 ) กล่าวถึง ความสัมพันธ์ระหว่างทักษะการอ่าน และทักษะการเขียน 

ว่า ต่างเป็นกระบวนการทางความคิดของมนุษย์ที่คล้ายคลึงกัน แต่ลวนทางกัน นั่นคือ ทักษะ 

การเขียนเป็นกระบวนการที่นำเลนอความหมายออกมาเป็นงานเขียน โดยผู้เขียนจะต้องลร้าง 

ความสัมพันธ์ระหว่างความรู้ ประลบการณ ์ และความรู้ทางภาษาของผู้เขียน เพื่อนำเลนอออก 

มาเป็นงานเขียน แต่ทักษะการอ่านนั้นผู้อ ่านจะพิจารณาจากงานเขียนที่อ่าน หลังจากนั้นจะใช้ 

ความรู้ท ี่ได้จากประลบการณ์ และความรู้ทางภาษาของตนเองผ่านกระบวนการทางความคิด 

เพื่อหาความหมายจากข้อความที่ได้อ่านนั้น

Eisterhold (1990) ได้สรุปความสัมพันธ์ระหว่างทักษะการอ่านและการเขียนออกเป็น 

3 รูปแบบ ดังต่อไปนี้

ใ. รูปแบบของความสัมพันธ์แบบตรง (The Directional Model) ซึ่งเลนอว่า การอ่าน 
และการเขียนมีล่วนประกอบของโครงลร้างร่วมกัน โครงลร้างที่จำเป็นของทักษะหนึ่งจะมี 
ประโยชน์ต่ออีกทักษะหนึ่งด้วย เช่น ถ้าผู้อ่านอ่านเรื่องที่มีรูปแบบการเขียนแบบเปรียบเทียบ 
(Comparison and Contrast) จะทำให้มีความรู้ในรูปแบบการเขียนนี้ และสามารถนำมาใช้ 
เมื่อจะต้องผลิตงานเขียนของเขาเอง

2. รูปแบบของความสัมพันธ์แบบอ้อม (The Non - Directional Model) เป็นการอ่าน 
และการเขียนที่ต่างเป็นกระบวนการทางความค ิดที่มีปฏิกิริยาร่วมกัน มีผลต่อกัน และมีความ 
สัมพันธ์ซึ่งกันและกัน โดยงานเขียนเป็นการนำเลนอข้อมูลข่าวลารผ่านทางภาษา ผู้อ่านจะ 
อ่านงานเขียน โดยได้รับความรู้จากงานเขียนนั้น ด้วยความรู้ทางภาษาเช่นเดียวกัน แต่ท้ัง 
ลองกระบวนการนี้ ยังต้องอาศัยประลบการณ์ ความรู้เดิมของผู้อ่านและผู้เขียนที่จะเป็นตัว 
ช่วยให้การอ่าน และการเขียนนั้นประลบผลสำเร็จ

3. รูปแบบของความสัมพันธ์แบบสองทาง (The Bidirectional Model) ความสัมพันธ์ 
เป็นรูปแบบขับช้อน กล่าวคือ นอกจากทักษะการอ่านและทักษะการเขียนจะเป็นทักษะที่มี 
ปฏ ิก ิร ิยาร่วมก ัน ในแต่ละระดับความลามารถของการอ่านและการเขียน ความสัมพันธ์ 
ระหว่างทักษะทั้งลองจะแตกต่างกันไปด้วย เช่น จากผลการวิจัยความสัมพันธ์ระหว่างความ 
ลามารถในการอ่านและการเขียนของนักเรียนเกรด 2 พบว่า จะเกี่ยวกับเรื่องความลามารถใน
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การจำและการสะกดคำ แต่สำหรับนักเรียนเกรด 5 นั้น ความสัมพันธ์ระหว่างความลามารถใน 

การอ่านและการเขียน จะเกี่ยวกับความเข้าใจในการอ่าน การเปรียบเทียบโครงสร้าง และการ 

ใช้คำศัพท์ในงานเขียน เป็นต้น

จะเห็นว่าความสัมพันธ์ระหว่างการอ่าน การคิด การเขียนจะต้องเกี่ยวข้องซึ่งกันและ 

กัน เพราะหลังจากการอ่านผู้อ่านจะเกิดความเข้าใจ มีความคิดต่อเนื่อง โดยแต่ละคนอาจมี 

ความคิดเห็นต่อสิงซี่ได้อ่านแตกต่างกันไป ถ้านำความคิด ความรู้ส ึกนั้นถ่ายออกมาเป็นภาษา 

เขียน จึงกล่าวได้ว่าการอ่านแต่ละครั้ง เป็นการพัฒนาทักษะการอ่าน การคิด การเขียนควบคู่ 

กันไปด้วย (Langer, 1982)

อีกทั้งผลของการอ่านอาจมีส่วนช่วยสร้างแบบแผนการรับรู้ (schema) ของผู้อ่านด้วย 

เพราะในระหว่างการอ่านแต่ละครั้ง ผู้อ ่านจะประมวลข้อมูล ความรู้ ซี่ได้จากการอ่านรวมเข้า 

กับแบบแผนการรับรู้เดิมซี่ม ีอยู่ และเมึ่อถึงเวลาซี่จะถ่ายทอด ผู้อ ่านมักจะระสึกข้อมูลออกมา 

ในลักษณะซี่เหมือนข้อความซี่ได ้อ ่าน แต่บางครั้งอาจมีข ้อมูลบางส่วนคลาดเคลื่อนไปจาก 

ข ้อม ูลจริงซ ี่ผ ู้เข ียนนำเสนอ เพราะผู้อ ่านได้จัดสร้างลักษณะกลุ่มข้อมูลใหม่ตามความเข้าใจ 

ของผู้อ ่าน ซ ึ่งเป ็นผลมาจากการทำงานของแบบแผนการรับรู้ซ ี่ประยุกต์ข ้อมูลใหม่ให ้ลอด 

คล้องกับข้อมูลเดิมซี่ม ีอยู่ (Chandler, 1995)

นอกจากนื่ยังมีงานวิจัยหลายชิ้น ซี่แสดงให้เห็นถึงผลของการอ่านซี่มีต่อการเขียน ซ่ึง 
พบว่า การอ่านแต่ละครั้ง ไม่ว่าจะเป็นการอ่านเพื่อแสวงหาความรู้ หรือเพื่อความเพลิดเพลิน 
ผู้อ่านจะเกิดความเข้าใจอย่างสึกซึ้งถึง วิธีการซี่ผู้เขียนถ่ายทอดความคิด ซี่ซับซ้อนของเขา 
เป็นภาษาเขียน หลังจากนั้นเขาจะรับและละลมความรู้ อารมณ์ รวมถึงประลบการณ์ต่าง  ๆ ซ่ี 
ได้จากงานเขียน เพื่อทำความเข้าใจกับเนื้อความในแบบเดียวกันเมื่อได้อ่านในครั้งต่อ  ๆ ไป 
และยังใช้เป็นแนวทางสำหรับงานเขียนของเขาอีกด้วย (Hennings, 1982 1 Krashen, 1984 
and Hayes, 1980 อ้างใน Krasher, 1984)

Eisterhold et al.(1990) กล่าวว่า การให้ข้อมูลทางภาษาด้านการอ่าน จะมีผลต่อการ 
พัฒนาความลามารถของผู้เรียน ทั้งด้านการอ่าน และการเขียน เช่นเดียวกับซี่การให้ข้อมูล
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ทางท ักษะด้านการเข ียน จะม ีผลต ่อการพ ัฒนาความสามารถของผ ู้เร ียน ทั้งด้านการอ่าน 

และการเขียน

ด้งนั้นจึงพอจะสรุปความสัมพันธ์ระหว่างการอ่าน และการเขียนมีผลซึ่งกันและด้น 
กล่าวคือ ผู้ที่มีความลามารถในการเขียนดี มีแนวโน้มที่จะเป็นผู้ที่มีความลามารถในการอ่านที่ 
ดี คุณภาพของงานเขียนมีความสัมพันธ์กับประลบการณ์ในการอ่านของผู้เขียน หมายความ 
ว่า ผู้เขียนที่มีความลามารถในการเขียนดี มักจะเป็นผู้ที่มีประลบการณ์ในการอ่านมากกว่า 
ผ ู้เข ียนที่ม ีความลามารถในการเขียนไม่ดี และความลามารถในการอ่านมีความสัมพันธ์ 
กับคุณภาพของงานที่เขียน ฉะน้ันจึงได้ว่า ผู้ที่มีความสามารถ1ในการอ่านดี ย่อมจะมีแนวโน้ม 
ที่จะผลิตงานเขียนที่มีคุณภาพดีด้วย (Stotsky, 1983)

นอกจากจะซึมซ ับแนวคิดจากการอ่าน เพื่อเป็นแนวทางลำหรับงานเขียนของตัวเอง 

แล้ว รูปแบบของการนำเลนอนับเป็นล้วนลำด้ญที่ได้รับมาจากการอ่านเซ่นกัน ยกตัวอย่างเซ่น 

ผู้เร ียนการเขียนข่าวจะต้องอ่านหนังลือพิมพ์ เพื่อดูรูปแบบ วิธีการนำเลนอในงานข่าว เซ่น 

เด ียวกับนักกวิม ักจะอ่านบทกวี โคลง กลอน เซ่นกัน เพราะการศึกษาจากแบบเรียนจะไม่ม ี 

ประสิทธิผลเพียงพอลำหรับการเขียนแต่ละประ๓ ท (Smith, 1983 อ้างถึงในKrasher, 1984)

ความสัมพันธ์?ะหว่างกา?อ่านหนังสีอการ์ตูนกับ?ปแบบกา?พีอุสา?

ด้งที่กล่าวมาข้างต้น ทำให้ทราบถึงความสัมพันธ์ระหว่างการอ่าน การคิด และการ 

เขียน ฉะนั้นจึงอาจกล่าวได้ว่า การอ่านหนังลือที่มีรูปแบบเฉพาะอย่างเซ่น หนังลือการ์ตูน 

ย่อมทำให้ผู้อ ่านละลมรูปแบบการนำเลนอของหนังลือการ์ต ูนเก็บไว้ และเมือเวลาทีต้องถ่าย 

ทอดด้วยการเขียน จึงนำสิ่งที่เก ็บ1ไว้มานำเลนอลงในงานเขียน

ลักษณะของหนังลือการ์ตูน

หนังลือการ์ตูนหรือนิยายภาพ (Comics) หน ังล ือColier’s Encyclopedia (1963) ให้ 

ความหมายว่า สิ่งพิมพ์เป็นเล่ม เป็นชุด หรือมีกำหนดการออกตามระยะเวลา ซึ่งให้ภาพขวน 

ขันเป็นเครื่องเร้าในการอ่าน และมีการกำหนดตัวการ์ตูนให้เป็นตัวละครดำเนินบทบาทตังแต่ 

ต้นจนจบ
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ลักษณะเด่นของการ์ต ูนเรื่องหรือนิยายภาพ คือ การผลมผสานภาพและถ้อยคำเข้า 

ด้วยกัน โดยมีองค์ประกอบพื้นฐานเป็นภาพวาดอยู่ในกรอบ (ล่วนใหญ่เป็นกรอบลี่เหลี่ยม) แต่ 

ละกรอบแยกจากกัน และลัมพันธ์กันเหมือนคำในประโยคเดียวกัน ภาพหลาย ๆ กรอบเมื่อ 

รวมกันเข้าจะเป็นภาพเรื่อง (Strip) ม ักจะเรียกว่า '‘การ์ตูนซ่อง เม ื่อนำภาพมาเรียงประกอบกัน 

เป็นเรื่องราวฉากหนึ่ง (Episode) ถือเป็นลักษณะของการ์ตูนเรื่อง $มพงษ ์ ค ิร ิเจร ิญ  และคน 

อ ื่น ๆ ,2506)

การ์ตูนเรื่องจะมีการใช้วงกลมรอบคำพูดเหนือศีรษะต ัวละคร หรือใช้รูปลื่อความ 
หมายแทนคำพูด เซ่น รูปหลอดไฟ หมายถึง เกิดความคิดดี  ๆ รูปควันคำเหนือศีรษะ หมายถึง 
เกิดอารมณ์ขุ่นมัว (กลุ่มล่งเสริมลื่อมวลซนเพื่อเด็ก, 2523) การดำเนินเนื้อหาและเรื่องราวโดย 
แบ่งออกเป็นซ่องน้ัน แต่ละซ่องที่ถูกแบ่งออกจะเป็นขนาดเท่า  ๆกันโดยตลอดหรือใม่ก็ใด้ ภาย 
ในซ่องเป็นภาพเขียนเรื่องราวของตัวละคร สถานท่ี ฯลฯ มีการบรรยายเรื่องราวเหตุการณ์ 
สถานท่ี ด้วยตัวอักษรไว้ส่วนหน่ึง มีบทสนทนา และคำพูดของตัวละครบรรจุอยู่ในวงบอลลูน 
(Balloon) การ์ตูนเรื่องที่ดีจะต้องมีเด้าโครงเรื่องที่น่าเร้าใจ ซวนให้ติดตามอย่างลม่ําเสมอ 
(ไพเราะ เร ืองคิริ, 2523)

ความสัมพันธ์ระหว่างผู้อ่านการ์ตูนกับแบบแผนกา?รับรู้

เป็นที่ทราบกันดีแล้วว่า แบบแผนการรับรู้ของมนุษย์(schema) มีพ ัฒนาการเริ่มตั้งแต่ 

วัยทารกและพัฒนาขึ้นเรื่อย ๆ จนย่างเข้าลู่วัยรุ่น โดยมีการใช้ภาษาเป็นลื่อลำหรับการสรุป 

ความคิดรวบยอด และมีการรวบรวมแบบแผนการรับรู้จากประการณ์ใหม่ โดยซึมซับให้เข้า

กับพฤติกรรมที่มีอยู่แล้ว และการปรับเปลี่ยนระบบความคิดที่ม ีอยู่แล้ว หรือสร้างความคิดใหม่ 

ที่ม ีอาจรวมกับพฤติกรรมเดิมได้ ซึงในแต่ละขั้นตอนจะมีการปรับความสมดุลทางความคิดอยู่ 

ตลอดเวลา (Piaget, 1928 อ้างในพิณทิพย์ทวยเจริญ, 2536, อ้างแล้ว)

ตังนั้นเด็กที่อ่านหนังลือการ์ตูนเป็นประจำ อาจส่งผลต่อแบบแผนการรับรู้(schema) 

โดยเฉพาะแบบแผนการรับรู้ทีเกิยวกับการลือสาร (meta-schema of communication) เนือง 

จากเด ็กจะช ึมซ ับรูปแบบ วิธีการนำเสนอของการ์ตูน และเก็บละลมประลบการณ์เหล่านื้ใว้ 

ซ ึ่งอาจจะส่งผลกระทบต่อเด็ก โดยสังเกตจากถ่ายทอดแนวคิดออกมาในการใช้ภาษา ซึ่งจะ 

แบ่งออกเป็น 2 แนวทาง คือ ทักษะการเขียน และรูปแบบการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผล
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ด้านทักษะการเขียนนั้น หนังลือการ์ตูนจะส่งผลลบทางอ้อม เนื่องจากเด็กจะใช้เวลา 

ในการอ่านหนังลือการ์ต ูนมาก จนทำให้ไม่มีเวลาอ่านหนังลือประเภทร้อยแก้ว เพราะเป็นที่ 

ทราบก้นดีว่า ทักษะการเขียนจะดีหรือไม่ขึ้นอยู่ก ับการอ่านหนังลือ (ประ๓ ทร้อยแก้ว) ผู้ที่มี 

ประลบการณ์ด้านการอ่านหนังลือมาก ย่อมมีทักษะการเขียนดีกว่าผู้ท ี่ม ีประลบการณ์ด้านการ 

อ่านหนังลือน้อย แต่การอ่านหนังลือการ์ตูน ชึ่งมีการนำเลนอแตกต่างจากหนังลือทั่วไป จึงใม, 

เป็นผลดีต่อพัฒนาการด้านทักษะการเขียน

ส่วนรูปแบบการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผลนั้น การอ่านหนังลือการ์ตูนน่าจะส่งผล 

ด้านลบโดยตรงต่อทักษะด้านนี้ เพราะการนำเลนอด้วยรูปแบบเฉพาะของการ์ตูน เข่น การใช้ 

เครื่องหมายแลดงอารมณ์ของตัวการ์ตูนแทนการบรรยายด้วยภาษาเขียน และการดำเนินเรื่อง 

ราวโดยการใช้ซ่องแต่ละช่องมาเรียงกันตั้งแต่ต้นจนจบนั้น มักจะมีการวางซ่องในขนาดและรูป 

แบบที่หลากหลาย และแตกต่างกันไป ซึ่งอาจมีการลลับฉากในแต่ละช่วง เพื่อลร้างความเร้า 

ใจ,ให้แก่ผู้'อ่าน สิ่งเหล่านี้อาจส่งผลต่อผู้อ่านโดยตรง ซึ่งจะส่งผลด้านลบต่อพัฒนาการด้านการ 

ใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผล

ความคิดสร้างสรรค์

ความคิดลร้างลรรค์ เกิดจากจินตนาการเป็นปัจจัยลำคัญที่บ ันดาลใจมนุษย์ลร้างผล 

ผลิตใหม่ ๆ ทางความคิด ที่มักจะมาจากจินตนาการมากกว่าการใช้เหตุผล (Spearman 

,1963) ส่วน Osborn (1963) ได้ให้ความหมายของความคิดลร้างลรรค์ว่า เป็นจินตนาการ 

ประย ุกต ์ (applied imagination) คือ เป็นจินตนาการที่มนุษย์ลร้างขึ้น เพื่อแก้ปัญหายุ่งยากที่ 

มนุษย์ประลบอยู่ มิใซ่จินตนาการที่พังซ่านเลื่อนลอย

Torrance (1962) กล ่าวว่า ความคิดลร้างลรรค์ เป ็นกระบวนการคิดหรือความรู้ล ืกท ี่

เก ิดขึ้นเมื่อมีป ัญหา แล้วบ ุคคลนั้นจะแปลความคิดนั้นออกเป ็นการกระทำหรือผลผลิตท ี่แปลก

ใหม่ ความคิดลร้างลรรค์เก ิดขึ้น1ได้ จากการเอาความรู้ท ี่ได ้จากประลบการณ ์เด ิมแล้ว นำมา
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เชื่อมโยงกับสถานการณ์ใหม่ ๆ สิงที่เกิดขึ้นใหม่นั้นไม่จำเป็นต้องเป็นสิ่งที่สมบูรณ์แบบ อาจ 

แสดงออกมาในรูปของวรรณคด ศ ิลปะ วิทยาศาสตร์หรือเป็นเพียงกระบวนการหรือวิธีการก็ใด้

ดังนั้นความคิดสร้างสรรค์เป็นพฤติกรรมของบุคคลที่แสดงความคิดใหม่ ๆ อันเป็นการ 

กระทำของบุคคลที่เลือกมาจากประลบการณ์ทั้งหมดที่ผ ่านมา เพื่อสร้างรูปแบบใหม่ ความคิด 

แนวใหม่ หรือผลิตผลใหม่ และถือว่าทุกคนเกิดมาพร้อมกับศักยภาพทางการคิดสร้างสรรค์ 

ช ื่งสามารถพ ัฒ น าได ้ใน ท ุกระด ับอาย ุ และทุ กลาขาถ ้าจ ัดประลบการณ ์ให ้เหมาะลม 

(Anderson and others, 1970) ซึ่งลอดคล้องกับความเหินของ Gale (1960) กล่าวว่า 

ความคิดสร้างสรรค์มิใซ่พรสวรรค์ที่ได้รับการถ่ายทอดมาจากพันธุกรรม แต่เป็นความลามารถ 

ท ี่ม ีอย ู่1ในมนุษย์'ทุกคน เป็นสมรรถภาพที่ล่งเสริมให้พัฒนาขึ้นได้ และแต่ละคนจะมีศักยภาพ 

ทางความคิดสร้างสรรค์ท ี่แตกต่างกันไป ขึ้นอยู่ก ับพัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ได้รับ 

การล่งเสริมเพียงใด

อาจกล่าวได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางสมอง ที่ด ึงประสบการณ์เดิม 

ของแต่ละคนออกมา แล้วนำมาอัดให้อยู่ในรูปใหม่ ซึ่งเป็นลักษณะเฉพาะตัวไม่จำเป็นจะต้อง 

เป็นสิ่งใหม่เสมอไป (Wescott and Smith, 1963) กระบวนการคิดสร้างสรรค์จะเกี่ยวพันกับ 

ทฤษฎีเชื่อมโยงลัมพันธ์ (associative theory) ซึ่งกล่าวว่า การระลึกถึงสิ่งหนึ่งได้ ก็จะช่วยให้ 

เรานึกถึงสิ่งอื่นที่มีความสัมพันธ์กันได้ต่อไปอีกเป็นลูกโซ่ ดังเช่นเมื่อเหิน ''โต๊ะ” ทำให้นึกถึงไม้ 

และเก ้าอี้ เป็นต้น คำที่ระลึกออกมาต่างก็เป็นความคิดรวบยอด (concept) ที่ละสมอยู่ใน 

สมองของคน เม ื่อม ีส ิงเร ้ามากระตุ้นจะตอบสนองออกมา บุคคลใดมีความคิดรวบยอดมาก 

และแปลกกว่าคนอื่น แสดงว่า มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์มาก (พallach and 

Kogan, 1965)

จากแนวคิดที่กล่าวมาข้างต้น ลามารถสรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความ 
สามารถของบุคคลในการมองเหินความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง  ๆ ผสมผลานความ!และ 
ประลบการณ์ที่มีอยู่มาใช้ในการแก้ปัญหา คิดค้นสิ่งใหม่ หรือดัดแปลงสิ่งที่มีอยู่แล้วให้มี 
ประสิทธิภาพสูงกว่าเดิม และไม่ซาแบบใคร ความสามารถด้านนี้มีอยู่ในตัวของทุกคน แต่ใน 
ระดับที่แตกต่าง และลามารถพัฒนาขึ้นได้ด้วยการอัดประสบการณ์ให้เหมาะลม และความคิด
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ลร้างสรรค์นี้ประกอบด้วย ความคล่องตัวในการคิด ความคิดยืดหยุ่น และความคิดที่เป็นของ 

ตนเองโดยเฉพาะหรือความคิดริเริ่ม

องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์

ความคิดสร้างสรรค์เป็นความลามารถทางสมองที่ค ิดได้กว้างไกลหลายทิศทาง หรือ 

เรียกว่า ลักษณะการคิดอเนกนัย (divergent thinking) ซึ่งประกอบด้วยองค์ประกอบพื้นฐาน 

4 ประการ ดังนี้ (Guilford, 1969 อ้างถึงไน อารี รังสินันท์, 2532)

1. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ปริมาณความคิดที่ไม่ชํ้ากันไนเร ื่องเดยว 
กัน โดยแบ่งออกเป็น

1.1 ความคิดคล่องแคล่วทางด้านถ้อยคำ (word fluency) เป็นความลามารถ 

ไนการไซ้ถ้อยคำอย่างคล่องแคล่วนั่นเอง

1.2 ความคิดคล่องแคล่วทางด้านการโยงสัมพันธ์ (associational fluency) 

เป็นความลามารถที่จะคิดหาถ้อยคำที่เหมือนกันหรือคล้ายกันได้มากที่ล ุ ดเท่าที่จะมากได้ภาย 

ไนเวลาที่กำหนด

1.3 ความคิดคล่องแคล่วทางการแสดงออก (expressional fluency) เป็น 

ความลามารถไนการไซ้วลีหรือประโยค คือ ลามารถที่จะนำคำมาเรียงกันอย่างรวดเร็ว เพื่อให้ 

ได้ประโยชน์ที่ต้องการ

1.4 ความคล่องแคล่วไนการคิด (ideational fluency) เป็นความลามารถที่จะ 

คิดไนลิ่งที่ต้องการภายไนเวลาที่กำหนด เซ่น ไห้คิดประโยชน์ของหนังลือพิมพํให้ได้มากที่ลุด 

ภายในเวลาที่กำหนดให้ ซึ่งอาจจะเป็น 5 นาที หรือ 10 นาที

2. ความคิดยืดหยุ่น (flexibility) หมายถึง ประ๓ ทหรือแบบของการคิดโดยแบ่งออก 

เป็น

2.1 ความคิดยืดหยุ่นที่เกิดขึ้นทันที (spontaneous flexibility) เป็นความ 

ลามารถที่จะพยายามคิดได้หลายทางอย่างอํลระ

2.2 ความคิดยืดหยุ่นทางการดัดแปลง (adaptive flexibility) หมายถึง ความ 

ลามารถไนการดัดแปลงความรู้หรือประลบการณ์ให้เกิดประโยชน์หลาย ๆ ด้าน ซึ่งมืประโยชน์ 

ต่อการแก้ปัญหา ซึ่งคนที่มืความคิดยืดหยุ่นจะคิดได้ใม่ชํ้ากัน
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3. ความค ิดร ิเร ิ่ม (originality) หมายถึง ความสามารถของสมองในการคิดหาลิ่งที่ 

แปลกใหม่ ไม่เาแบบใคร

4. ความคิดละเอียดลออ (elaboration) หมายถึง ความคิดฃองสมองในการคิดเกี่ยว 

กับรายละเอียดที่ใช้ในการตกแต่ง เพื่อทำให้ความคิดริเริ่มนั้นลมบูรณ์ยิ่งขึ้น

จึงพอสรุปได้ว ่า พฤติกรรมที่เป็นความคิดสร้างสรรค์เป็นความลามารถด้านหนึ่งของ 

เชาว์ปัญญา เป็นการคิดหลายทิศทาง (divergent thinking) ที่ประกอบด้วย ความคล่องใน 

การคิด ความยืดหยุ่นในการคิด ความคิดริเร ิ่ม และความคิดละเอียดลออ

ความสัมพันธ์ระหว่างภาพการ์ตูนทบความคิดสรางสรรค์

จากคำกล่าว “หนึ่งภาพมีค่าเทำกับหนึ่งพันคำ” แสดงให้เห็นถึงประสิทธิภาพของภาพ 

ในการลื่อความหมาย ลื่อความเข้าใจ ที่ช่วยสร้างจินตนาการไห้แก่ผู้ดูมากกว่าการใช้ตัวอักษร 

ในการลื่อความหมาย ตังการวิจัยของ Torrance (1973) ที่ได้ทำการทดลอง โดยให้เด็กดูภาพ 

แล้วให้ลองคิดลื่งที่ต ้องการเจากภาพ ซึ่งไม่มีปรากฎในภาพ ผลพบว่า ว ิธ ีการนี้สามารถกระตุ้น 

ให้เด็กเกิดความคิดของตนเอง และคิดแปลก แตกต่างจากสิ่งที่ได้พบได้เห็น อันเป็นทางหนึ่ง 

ที่กระตุ้นให้เด็กคิดสร้างสรรค์ และเรียนรู้การแก้ปัญหา

แม้ว่าภาพจะมีส่วนช่วยด้านความคิดสร้างสรรค์ให้แก่เด็ก กระนั้นภาพแต่ละภาพยังมี 
รายละเอียด หรือปริมาณของเนื้อหาสาระแตกต่างกัน ซึ่งถือเป็นประเด็นสำคัญที่มีอิทธิพลต่อ 
การเรียนรู้ที่น่าลนใจ ทั้งนี้เพราะการที่จะนำเอารูปภาพมาเป็นสิ่งเร้า เพ่ือให้ประโยซน’เนการ 
เรียน การสอน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ การจำ หรือการสร้างความคิดรวบยอด 
น้ัน ผู้ออกแบบการใช้รูปภาพต้องเข้าใจในเรื่องรายละเอียดของรูปภาพ และนำมาใช้ให้ได้ 
เหมาะลมมากที่ลุด เพราะเรื่องรายละเอียดของรูปภาพนั้น เข้ามามีส่วนกำหนดความสำเร็จ 
และความล้มเหลวในการเรียนการลอนนั้นด้วย ÇSropper, 1966)

นอกจากนี้ ยังมีผลการวิจัยที่สนับลนุนเรื่องรายละเอียดของภาพต่อการกระตุ้นความ 
คิดสร้างสรรค์ของเด็ก เช่น งานวิจัยของ Traver (1964) พบว่า นักเรียนจะเรียนรู้ความคิดรวบ 
ยอดจากภาพลายเล้นง่าย  ๆ ซึ่งมีรายละเอียดน้อยได้ดีกว่าภาพถ่ายของจริง เนื่องจากราย
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ละเอ ียดของล ิ่งเร ้าต ่างๆ ท ี่บรรจ ุอย ู่ในรูปภาพที่ม ีล ักษณะเหมือนจริงน ั้น ม ืค ุณสมบัต ิทาง 

กายภาพมากเกินไปกว่าที่เด็กจะตอบลนองทุกสิ่งทุกอย่างในนั้นได้หมด

ผลการวิจัยดังกล่าว ลอดคล้องกับแนวคิดของ Gorman (1973) ที่กล่าวถึงข่าวลาร 

และข้อมูลต่างๆ ว่า จะส่งออกมาในขอบเขตที่ผู้รับจะลามารถรับเอาไว้ได้ ด้วยเหตุนี้ภาพต่างๆ 

ที่เป ็นตัวแทนในการล่งข ่าวลารข้อมูลเหล่าน ั้น ถ้าได้ล่งออกไปตามขอบเขตเฉพาะที่จำเป็น 

และลดรายละเอ ียดอ ื่นๆ ท ี่ไม ่ล ัมพ ันธ ์ออก จะทำให ้การล ่งข ่าวสารข ้อม ูลเป ็นไปอย่างม ี 

ประสิทธิภาพ

จะเห ็นว ่าร ูปภาพถ ือเป ็นองค ์ประกอบลำต ัญ  ที่ทำให้เด็กมีพัฒนาการทางความคิด 

ลร้างสรรค์ โดยเฉพาะภาพที่ม ีรายละเอ ียดน ้อยจะให ้ผลดีกว่าภาพถ่ายเหมือนจริง ฉะนั้น 

“ภาพการ ์ต ูน’' ถ ือเป็นภาพที่ม ีรายละเอียดของภาพไม่มากนัก ย่อมล่งผลต่อพัฒนาการทาง 

ความคิดสร้างลรรค์ของเด็กได้มากกว่าภาพถ่าย

จากงานวิจ ัยท ี่กล ่าวมาข้างต้น ทำให้พอคาดเดาได้ว่าการอ่านหนังลือการ์ตูนอาจทำ 

ให้เกิดผลดีและผลเลีย กล่าวคือ การอ่านหนังลือการ์ตูนอาจล่งผลให้เด็กมีการใช้ภาษาที่ไม่ถูก 

ต้อง แต่ในขณะเดียวกันการอ่านหนังลือการ์ตูนกลับช่วยพัฒนาการด้านความคิดสร้างลรรค์ 

ของเด็กให้ดีขึ้น

ตังนั้นงานวิจัยนี้ จึงมุ่งศึกษาถึงผลดีและผลเลียตังกล่าว ซึ่งเปรียบเทียบระหว่างเด็กที่ 
อ่านหนังสือการ์ต ูนปริมาณมากและน้อย โดยใช้ระยะเวลาที่อ่านเป็นตัวกำหนด เพื่อดูผล 
กระทบต่อรูปแบบการลื่อสารว่าจะล่งผลรุนแรงมากน้อยเพียงใด

นอกจากนี้ ยังจะเปรียบเทียบความลมํ่าเสมอหรือระยะเวลาในการอ่านหนังลือการ์ตูน 
(อ่านติดต่อกันเป็นประจำกับอ่านไม่ติดต่อกันเป็นประจำ) เพื่อจะได้ทราบถึงผลกระทบต่อ 
พัฒนาการด้านแบบแผนการรับรู้(schema) ซึ่งต้องอาดัยระยะเวลาเป็นตัวกำหนด โดยมุ่ง 
ทดลอบลมมุติฐาน ต่อไปนี้
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สมมุ ต ิ ราน

จากแนวคิดและทฤษฎีท ี่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยไดใช้เป็นกรอบในการตั้งลมมุติฐานที่ 

ใช้ไLนการคึกษาครั้งนี้ ประกอบด้วย

สมมุต ิฐานที่ 1 : การอ่านหนังลือการ์ตูนล่งผลต่อรูปแบบการใช้ภาษา แบ่งเป ็นลมมุต ิฐานย่อย

จังนี้

1.1 กล ุ่มผ ู้อ ่านหน ังล ือการ ์ต ูนปร ิมาณ มาก จะมีรูปแบบการเขียนผิดพลาด 

มากกว่า กลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณน้อย

1.2 กล ุ่มผ ู้อ ่านหน ังล ือการ ์ต ูนปร ิมาณ มากและอ ่านต ิดต ่อก ัน เป ็นประจำ 

จะม ีร ูปแบบการเข ียนผ ิดพลาดมากกว ่า กล ุ่มผ ู้อ ่านหน ังล ือการ ์ต ูนปร ิมาณ มากแต ่อ ่านไม ่ 

ติดต่อกันเป็นประจำ

1.3 กล ุ่มผ ู้อ ่านหน ังล ือการ ์ต ูนปร ิมาณ มาก จะมีรูปแบบการใช้ภาษาอย่าง 

เป็นเหตุเป็นผลได้น้อยกว่า กลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณน้อย

1.4 กลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณมากและอ่านติดต่อกันเป็นประจำ จะมี 

รูปแบบการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผลได้น้อยกว่า กลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณมากแต่ 

อ่านไม่ติดต่อกันเป็นประจำ

ลมมุต ิฐานที่ 2 : การอ่านหนังลือการ์ต ูนจะมีผลต่อความคิดลร้างลรรค์ประกอบด้วย

2.1 กลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณมาก จะมีความคิดลร้างลรรค์มากกว่า 

กลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณน้อย

2.2 กล ุ่มผ ู้อ ่านหน ังล ือการ ์ต ูนปร ิมาณ มากและอ ่านต ิดต ่อก ัน เป ็นประจำ 

จะม ีความค ิดลร ้างสรรค ์มากกว่า กลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณมากแต่อ่านไม่ติดต่อกัน 

เป็นประจำ
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หนังสือการ์ตูน หมายถึง ภาพวาดท ี่ มี ก ารผ ล ม ผ ส าน ถ ้อย ค ำเข ้าไป  โดยมี

องค ์ประกอบพ ื้นฐานเป ็นภาพวาดอย ู่ในกรอบ ม ีการ 

บรรยายเรื่องด้วยตัวอักษรไว้ส่วนหนึ่ง มีบทลนทนา และ 

คำพูดไว้ส่วนหนึ่ง นอกจากนี้ยังมีการใช้รูป เพื่อลื่อความ 

หมายแทนคำพูด เซ่น รูปหลอดไฟ หมายถึง ความคิดดี ๆ 
เป็นต้น

รูปแบบการไข้ภาษา หมายถึง การลื่อความหมายด้วยภาษาไทย ซึ่งแบ่งเป็น 2 ด้าน

ประกอบด้วย 1. ภาษาเขียนที่ถูกต้องตามหลักไวยากรณ์ 

กลว ิธ ี ไนการเข ียน ล ีลาและความซ ัด เจน ไน การล ี่อ  

ความหมาย และความสัมพันธ์ของข้อความ

2. การใช ้ภาษาไทยอย ่างเป ็น เหต ุเป ็นผล 

กล'าวคือ ม ีเร ียบ เร ีย ง  และการเชื่อมโยงข้อความ หรือ 

ประโยคอย่างเป็นเหตุเป็นผลลอดคล้องซึ่งกันและกัน

ความคิดลร้างสรรค์ หมายถึง ความลามารถรองบ ุคคลไนการมองเห ็นความสัมพ ันธ์ของ

ลื่งต่าง  ๆ ผลมผลานความรู้และประลบการณ์ที่ม ีอยู่มาใช้ใน 

การแก้ปัญหา คิดค้นลิงใหม่ หรือตัดแปลงลื่งที่ม ีอยู่แล้วให้มี 

ประลิทธิภาพสูงกว่าเด ิม และไม่ซํ้าใคร ความลามารถด้านนี้ 

มีอยู่ในตัวของทุกคน แต่ในระดับที่แตกต่าง และลามารถ 

พ ัฒนาข ึ้นได ้ด ้วยการจ ัดประลบการณ ์ให ้เหมาะลม และ 

ความคิดลร้างลรรค์นี้ประกอบด้วย ความคล่องตัวในการคิด 

ความคิดยืดหยุ่น ความค ิดร ิเร ิ่ม และความคิดละเอียดลออ
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