
ระเบ ียบวิธ ีว ิจ ัย

บทท ี่ 3

การเลอกกล่มตัวอย่าง

การวิจ ัยครั้งน ี้ ผู้ว ิจ ัยได้ให้ความสำคัญในการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง เพราะต้องคัด 

เล ือกต ัวแปรต ้น ค ือระยะเวลาของการอ่านหน ังล ือการ์ต ูน เป ็นต ัวแปรท ี่ละลมในตัวกล ุ่ม 

ตัวอย่างมาเป็นระยะเวลานาน ตังนั้นจึงใช้วิธีการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (quasi - or partial 

experiment) ในรูปแบบ correlational designs (Nachmias and Nachmias, 1981) เป็น 

แนวทางในการศึกษา เพื่อจำแนกตัวแปรต้นให้เป็นไปตามความต้องการลมมติฐานที่ตั้งไว้ โดย 

ผู้ว ิจ ัยจะใช้ระยะเวลาของการอ่านเป็นตัวแบ่งกลุ่มตัวอย่าง เพื่อให้เห็นความแตกต่างของกลุ่ม 

ตัวอย่างให้ชัดเจนยิ่งขึ้น จึงจำแนกกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 3 กลุ่ม ค ือ

1. กลุ่มที่อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณมาก

2. กลุ่มที่อ ่านหนังสือการ์ต ูนปริมาณปานกลาง

3. กลุ่มที่อ ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณน้อย

เพื่อให้เป็นไปตามจุดมุ่งหมายในการทำวิจัยครั้งนี้ ผ ู้ว ิจ ัยจะคัดเลือกเพียงกลุ่มที่ 1 คือ 

ผ ู้อ ่านหน ังล ือการ ์ต ูนปร ิมาณ มาก และกลุ่มท ี่ 3 คือ ผ ู้อ ่านหนังสือการ์ต ูนปริมาณน้อย 

สำหรับทำการทดลอง และเพื่อให้เป็นตามลมมุติฐานที่ต ั้งไว้ ผู้วิจัยจึงได้แบ่งกลุ่มผู้อ่านหนังสือ 

การ ์ต ูนปร ิมาณมากออกเป ็น2 กลุ่ม คือ

1. กลุ่มท ี่อ ่านปริมาณมากและอ่านติดต่อกันตลอด

2. กลุ่มทีอ่านปริมาณมากแต่อ่านไม่ติดต่อกันตลอด
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เครื่องมือและการคัดเลือกทลุ่มตัวอยาง

แบบสอบถาม เป็นเครื่องมีอที่ผู้วิจัยนำมาใช้ในการจำแนกกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้ระยะ 

เวลาของการอ่านหนังสือการ์ตูนเป็นเกณฑํในการพิจารณา มืทั้งลิ้น 9 ข้อ ซึ่งแต่ละข้อถูกลร้าง 

ขึ้น เพื่อวัดผลตังนี้ (ภาคผนวก)

ข้อ า จำแนกผู้อ่านและผู้ใม่อ่าน

ข้อ 2 วัดระยะเวลาในการอ่านว่าอ่านมานานแค่ใหน

ข้อ 3 1 4 และ 7 วัดซ่วงเวลาในการอ่าน

ข้อ 5 - 6 วัดปริมาณในการอ่าน

ข้อ 8 - 9 วัดการใช้ลื่อประ๓ ทต่าง ๆ ชองกลุ่มตัวอย่าง

ต ังน ั้นแบบลอบถามช ุดน ี้จ ึงแบ ่งออกเป ็น 2 ส่วน คือ ส ่วนท ี่ม ืคะแนนสำหรับ 

การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง และส่วนที่ไม่มืคะแนน ซึ่งส่วนหลังนี้จะนำมาใช้สำหรับการจำแนก 

ลื่ออ ื่น ๆ ที่กลุ่มตัวอย่างใช้ นอกเหนือจากการอ่านหนังสือการ์ตูน

สำหรับแบบลอบถามที่ม ืคะแนนนั้นจะมือยู่ 7 ข้อ ซึ่งจะกำหนดการให้คะแนนของ 

แต่ละข้อไว้ ตังนี้

ข้อ 1 มีคะแนนตั้งแต่ 0 - 1 คะแนน

ข้อ 3 และ 4 รวมกันมีคะแนนตั้งแต่ 0 - 4 คะแนน

ข้อ 2, และข้อ 5 - 7 แต่ละข้อมืคะแนนตั้งแต่ 0 - 4 คะแนน

จากการกำหนดคะแนนตังกล่าว จะทำให้แบบลอบถามมีคะแนนเริมตั้งแต่ 0 - 21 

คะแนน โดยมีตั้งลิ้น 22 หน่วย นำ 22 หน่วยมาหารด้วย 3 เพื่อจะแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 

3 กลุ่ม ส่งผลให้คะแนนการลงของแต่จะกลุ่มได้ ตังแลดงในตารางที่ 3.1
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ตารางที่ 3.1 หลักเกณฑ์การให้คะแนนในการจำแนกกลุ่มตัวอย่าง

คะแนน กลุ่มผู้อ่าน
0 - 6 อ่านปริมาณน้อย

7 - 1 3 อ่านปริมาณปานกลาง

14-21 อ่านปริมาณมาก

จากตารางที่ 3.1 แลดงถึงวิธ ีการแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 3 กลุ่ม ซึ่งจะจำแนกจาก 

คะแนนที่ได้จากการตอบแบบลอบถามของกลุ่มตัวอย่างเป็นเกณฑ์ในการคัดเลือก และจะนำ 

เพียงกลุ่มตัวอย่างผู้อ ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณมาก และกลุ่มตัวอย่างผู้อ ่านหนังลือการ์ตูน

ปริมาณน้อยไปทดลองในขั้นตอนต่อไป

นอกจากนี้ ผ ู้ว ิจ ัยยังจะแบ่งกลุ่มตัวอย่างผู้อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณมาก ออกเป็น 2 

กลุ่ม คือ กลุ่มตัวอย่างผู้อ ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณมากและอ่านติดต่อยันเป็นประจำ ยับกลุ่ม 

ตัวอย่างผู้อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณมากแต่อ่านไม่ต ิดต่อยันเป็นประจำ โดยใช้หลักเกณฑ์ 

การวัดจากแบบลอบถามข้อ 3 ซึ่งเป็นการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างระหว่างผู้อ ่านหนังลือการ์ตูน 

ท ี่อ ่านเป ็นช ่วงเวลาไม ่ต ิดต ่อย ันท ุกว ัน ย ับกล ุ่มต ัวอย ่างผ ู้อ ่านหนังล ือการ์ต ูนต ิดต ่อย ันเป ็น 

ประจำทุกวัน เป็นหลักเกณฑ์ในการแบ่งกลุ่มตัวอย่างทั้ง 2 กลุ่มนี้ (ตารางที่ 3.2)

ดา?างที่ 3.2 หลักเกณฑ์ในการแบ่งกลุ่มตัวอย่างผู้อ ่านปริมาณมากเป็นกลุ่มย่อย

เกณฑ์ในการแบ่ง กลุ่มตัวอย่าง
อ่านเป็นช่วงเวลาไม่ติดต่อยัน กลุ่มผู้อ ่านปริมาณมากแต่อ่านไม่ติดต่อยันตลอด

อ่านติดต่อยันตลอดแทบทุกวัน กลุ่มผ ู้อ ่านปริมาณมากและอ่านติดต่อยันตลอด

จากตารางที่ 3.2 แลดงถึงวิธ ีการแบ่งกลุ่มตัวอย่างผู้อ ่านหนังลือการ์ต ูน ออกเป็น 

2 กลุ่ม โดยใช้ความลมํ่าเลมอในการอ่าน เป็นเกณฑ์ในการแบ่งกลุ่ม
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แบบลอบถามข้อ 8 และ 9 (ภาคผนวก) เป็นการศึกษาเรื่องการใช้ลื่อประ๓ ทต่าง  ๆ
ของกลุ่มตัวอย่าง เพื่อหาตัวแปรแทรกซ้อนอื่น  ๆ ที่อาจมีผลต่อตัวแปรตาม คือ รูปแบบการใช้ 
ภาษา และความคิดลร้างลรรค์ในล่วนนี้ผู้วิจัยจะนำไปแปรผล (บทท่ี 4) โดยมีวิธีการเก็บรวบ 
รวมค่าทางลถิติ โดยตัวเลือกที่ได้รับการเลือกอันดับ 1 จะได้คะแนนมากลุด และจะลดหลั่นลง 
ไปเรื่อย  ๆ ตามอันตับการเลือก เซ่น เลือกอันดับ 1 ได้ 6 คะแนน เลือกอันตับ 2 ได้ 5 คะแนน 
เป็นต้น หลังจากนั้นนำคะแนนชองแต่ละตัวเลือกไปหาค่าเฉลี่ย เพื่อดูความลนใจที่กลุ่ม 
ตัวอย่างต่อลื่อประเภทต่าง ๆ

ชั้นตอนกา?คัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง

1. คัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง ได้เจาะจง1ไปที่นักเรียน'ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งจะมีอายุ 

ประมาณ 16 - 18 ปี นํบว่าเป็นวัยที่ม ีพ ัฒนาการด้านความคิดและเชาว์ปัญญา อยู่ไนชั้นสุด 

ท้าย (Piaget, 1959 อ้างในพิณทิพย์ ทวยเจริญ,2532 อ้างแล้ว) โดยคัดเลือกจากโรงเรียน 2 

แห่ง คือ โรงเรียน'วัดเขม'ฑิรต'าราม อ.เมือง จ.นนทบุรี และโรงเรียนหอวัง เขตลาพร้าว 

กรุงเทพ พร้อมทั้งติดต่อขอความร่วมมือจากอาจารย์ของโรงเรียนทั้ง 2 แห่ง

2. แจกแบบลอบถามไห้น ักเร ียนชั้นม ัธยมศึกษาปีท ี่5 แห ่งละ100ช ุดรวมท ั้งล ิ้น200 

ชุด ( 1 ชุดต่อ 1 คน )

3. นำมารวบรวมคะแนน แล ้วจำแน กกล ุ่มต ัวอย ่างแต ่ละกล ุ่มไห ้เห ล ือ เพ ิยง 

กล ุ่มละ 40 คน โดยวิธีการลุ่มแบบง่าย (simple random sampling) ขึงจะมี 2 กลุ่ม คือ กลุ่ม 

ผู้อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณมาก และกลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณน้อย (ส่วนกลุ่มผู้อ่าน 

หน ังล ือการ ์ต ูนปร ิมาณ ปานกลางน ั้น  ผ ู้ว ิจ ัยได้ต ัดออก เพื่อให้เห็นความแตกต่างของกลุ่ม 

ตัวอย่างที่จะนำไปทดลองได้ชัดเจน) ซึ่งลามารถจำแนกข้อมูลส่วนตัวของกลุ่มตัวอย่างทั้ง 2 

กลุ่ม (ตารางที่ 3.3 และ 3.4) ตังนี้
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ดารางที 3.3 จำแนกกลุ่มตัวอย่างผู้อ ่านหนังสือการ์ต ูนปริมาณมากตามเพศ

เพศ จำนวน รอยละ
หญิง 25 62.5

ชาย 15 37.5

รวม 40 100

ดารางที่ 3.4 จำแนกกลุ่มตัวอย่างผู้อ ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณน้อยตามเพศ

เพศ จำนวน รอยละ
หญิง 23 57.5

ขาย 17 42.5

รวม 40 100

จากตารางที่ 3.3 และ 3.4 แลดงว่า กลุ่มตัวอย่างที่ผู้วิจัยลุ่มเข้าการทดลองส่วนใหญ่ 

เป็นนักเรียนเพศหญิงมากกว่าเพศชาย

4. นำกลุ่มตัวอย่างที่อ ่านหนังสือการ์ต ูนปริมาณมากจำแนกอีก 2 กลุ่ม ๆ ละ 20 คน 

ซึ่งลามารถจำแนกข้อมูลส่วนตัวของกลุ่มตัวอย่างทั้ง 2 กลุ่ม ตังแลดงในตารางที่ 3.5 และ 3.6

ดารางที่ 3.5 จำแนกกล ุ่มต ัวอย ่างผ ู้อ ่านหน ังส ือการ ์ต ูนปร ิมาณ มากและอ ่านต ิดต ่อก ัน  

เป็นประจำตามเพศ

เพศ จำนวน ร้อยละ
หญิง 10 50

ขาย 10 50

รวม 20 100

จากตารางที่ 3.5 แลดงว่า ผู้วิจัยทำการทดลองกับนักเรียนเพศหญิงและชายเท่ากัน
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ตารางที่ 3.6 จำแนกกลุ่มตัวอย่างผู้อ ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณมาก แต่อ่านไม่ติดต่อกัน 
เป็นประจำตามเพศ

เพศ f t /จำนวน รอยละ
หญิง 15 75

ชาย 5 25
รวม 20 100

จากตารางที่ 3.6 แลดงว่า ผู้วิจัยทำการทดลองกับนักเรียนเพศหญิงมากกว่าเพศชาย

เงื่อนไขกา?ทดลอง

การวิจัยครั้งนี้แบ่งการทดลองออกเป็น 2 ขั้นตอน ประกอบด้วย

ทา?ทดลองที่ 1 เพื่อทดลอบลมมุติฐานที่ 1 ประกอบด้วย

1.1 กลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณมากจะมีท ักษะการเขียนผิดพลาดมาก 

กว่า กลุ่มผู้อ ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณน้อย

1.2 กล ุ่มผ ู้อ ่านหน ังส ือการ ์ต ูนปริมาณมากและอ ่านต ิดต ่อก ันเป ็นประจำ 

จะมีท ักษะการเขียนผิดพลาดมากกว่า กลุ่มผู้อ ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณมากแต่อ่านไม่ติดต่อ 

กันเป็นประจำ

1.3 กล ุ่มผ ู้อ ่าน ห น ังล ือการ ์ต ูน ป ร ิมาณ มากจะม ีร ูป แบบ การใช ้ภ าษ า 

อย่างเป็นเหตุเป็นผลน้อยกว่า กลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณน้อย

1.4 กล ุ่มผ ู้อ ่านหน ังล ือการ ์ต ูนปริมาณมากและอ ่านต ิดต ่อก ันเป ็นประจำ 

จะมีรูปแบบการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผลน้อยกว่า กลุ่มผู้อ ่านหนังสือการ์ต ูนปริมาณมาก 

แต่อ่านไม่ติดต่อกันเป็นประจำ

การทดลองที่ 2 เพื่อทดลอบลมมุติฐานที่ 2 ประกอบด้วย

2.1 กลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณมาก จะมีความติดลร้างลรรค์มากกว่า

กลุ่มผู้อ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณน้อย
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2.2 กล ุ่มผ ู้อ ่านหน ังส ือการ ์ต ูนปร ิมาณ มากและอ ่านต ิดต ่อก ัน เป ็นประจำ 

จะมความค ิดสร้างสรรค ์มากกว่า กลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณมากแต่อ่านไม'ตดต่อกัน 

เป็นประจำ

ท้ัง 2 การทดลองนี้ ผู้วิจัยได้ให้ความลำค์ญในการศึกษาตัวแปรต้น คือ ระยะเวลาใน 

การอ่านหนังลือการ์ตูน ส่วนตัวแปรตามได้แบ่งแยกไปตามสมมุติฐาน ประกอบด้วย รูปแบบ 

การใช้ภาษา และความคิดสร้างสรรค์ (ตารางที่ 3.7)

ดารางที่ 3.7 แสดงตัวแปรต้นและตัวแปรตาม

ตัวแปรด้น ตัวแปรดาม

สมมุติฐานพี 1 ระยะเวลาในการอ่านหนังลือการ์ตูน รูปแบบการใช้ภาษา 2 ด้าน 

1 . ว ิธ ีการนำเสนอด้วยการเขียน 

2.การใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผล

สมมุติฐานพี 2 ระยะเวลาในการอ่านหนังลือการ์ตูน ความคิดสร้างสรรค์

ขั้นดอนการดำเนินงาน

า. ติดต่อขอความร่วมมือจากโรงเรียนวัดเขม'ฑิรตาราม และโรงเรียนหอวัง โดยยื่น 

หนังลือถึงผู้อำนวยการของทั้ง 2 แห่ง ซึ่งอธิบายถึงวัตถุประลงคํในการวิจัย และเงื่อนไข 

ในการวิจัยครั้งนี้ ซึ่งจะใช้เวลาประมาณ 1 ชั่วโมง 30 นาที

2. แจกแบบลอบถามและแบบทดสอบ ให้แก่นักเรียนขั้นมัธยมศึกษาซั้นปีที่ 5 ท่ี 

โรงเรียนทั้ง 2 แห่งจัดสรรให้จำนวน 200 คน โดยแต่ละคนจะได้ร ับแบบลอบถามและแบบ 

ทดสอบทั ้ งลิ ้ น7 ชุด (เนื่องจากช่วงเวลาที่จะทดลองนั้นเป็นช่วงเวลาใกล้ปิดเทอม ตังนั้นผู้วิจัย 

จึงต้องทดลองเพียงครั้งเดียว เพื่อจะได้เก็บข้อมูลได้ครบตามต้องการ)
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แบบสอบถามและแบบทดลอบทั้ง 7 ชุด ประกอบด้วย

•  แบบลอบถามเรื่องการอ่านหนังลือการ์ต ูน 1 ชุด ใช้เวลา 10 นาที

•  แบบทดลอบภาษาไทยเกี่ยวกับการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผล า ชุด ใช้ 

เวลา 30 นาที

•  แบบทดลอบการเขยนเรียงความ 1 ชุด ใช้เวลา 30 นาที

•  แบบทดลอบความคิดลร้างลรรค์4 ชุด ใช้เวลา 20 นาที

เน ื่องจากการทดลองม ีการใช ้แบบทดลอบหลายช ุด จ ึงจำเป ็นต ้องใช ้เวลาเป ็น  

ตัวกำหนด โดยผู้ว ิจัยกำหนดให้กลุ่มตัวอย่างทำแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ท ั้ง 4 ชุด 

ในเวลา 20 นาที และเก็บแบบทดลอบทันทีท ี่หมดเวลา ต ่อด้วยแบบลอบถามเรื่องการอ่าน 

หนังลือการ์ตูน และแบบทดลอบภาษๆไทยเกี่ยวกับการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผล สุดท้าย 

เป็นการเขียนเรียงความในหัวเรื่องที่กำหนดไว้ ท ั้งหมดนี้ผ ู้ว ิจ ัยจะเป็นผู้ควบคุมเรื่องเวลาในการ 

ทดลอง

ทารสรางเครื่องมือ

เนื่องจากงานวิจัยนี้ม ี 2 การทดลอง ซึ่งแต่ละการ'ทดลอง'จะ'ใช้เครื่องมือ'วัดผลที่แตกเ- 

ต่างกัน ดังนี้

การทดลองที่ ไ เป็นการวัดรูปแบบการใช้ภาษา 2 ด้าน ประกอบด้วย ทักษะการ

เขียน และการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผล ดังนั้นในขั้นตอนนี้ ผู้วิจัยได้แบ่งการวัดผลออก 

เป็น 2 รูปแบบ คือ

1. การเขียนเรียงความ ในความยาวประมาณไม่เกิน 10 บรรทัด ในเวลา 

30 นาที ลำหรับวัดวิธีการนำเลนอด้วยการเขียนของกลุ่มตัวอย่าง โดยได้กำหนดหัวข้อขึ้นมา 

5 เรื่อง เพื่อให้กลุ่มตัวอย่างเลือก 1 เรื่องลำหรับเขียนเรียงความตามเนื้อเรื่องที่แต่ละคนถนัด 

และให้ความสนใจ โดยผู้วิจัยจะกำหนดหัวข้อให้ครอบคลุมดังนี้

1. อะเมซึ่งไทยแลนด์ ดินแดนมหัศจรรย์

2. เศรษฐกิจไทยปี 2541



3. เทคโนโลยีสารลนเทศไทยในวันนี้

4. ดนตรีในดวงใจ

5. กีฬา กีฬา เป ็นยาวิเศษ
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เครื่องมือวัดงานเขียนมีองค์ประกอบ ดังต่อไปนี้

1. ไวยากรณ์ ได้แก่ ความเด้านโครงสร้างไวยากรณ์ที่เป็นแบบแผน 

ของภาษาเขียน เช่น ความลอดคล้องระหว่างประธานกับกริยา การดัดบทต่าง ๆ ในประโยค 

อย่างเหมาะสม เป็นต้น

2. กลวิธีในการเขียน คือ วิธีการนำเสนอ มืการคืงดูดความสนใจ 

ของผู้อ่านหรือไม่ อย่างไร

3. ลีลา และความชัดเจนในการลื่อความหมาย คือ วิธีการที่ผู้เขียน 

ต้องการลื่อมืความชัดเจนมากน้อยเพียงใด

4. ความสัมพันธ์ของข้อความ คือ ความลามารถในการเรียบเรียงข้อ 

ความของผู้เขียนได้ถูกต้องตามลำดับความสำคัญของเนื้อหาที่ต้องการนำเสนอ

2. แบบทดสอบ เป ็นอ ีก เคร ื่องม ือหน ึ่งสำหร ับว ัดการใช ้ภาษาของกล ุ่ม  

คัวอย่าง โดยเน้นเรื่องการเรียงร้อยข้อความหรือประโยคอย่างเป็นเหตุผล ชงผู้วิจัยได้ดัดแปลง 

จากข้อลอบเอนทรานซ์ มืที่งลิ้น 15 ข้อ (ดูภาคผนวก)

การทดลองที่ 2 การทดลองนี้จะใช้แบบลอบถามเพื่อวัดระดับความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึง 

มืทั้งหมด 4 ชุด ตามลักษณะความคิดสร้างสรรค์ประเภทต่าง ๆ ซึ่งเป็นไปตามแนวของแบบ 

ทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของกีลฟอรัดและคริลเตนเสน Phritensen Guilford Fluency 

Tests ) ที่มีผู้สร้างขึ้นแล้ว ประกอบด้วย (ธารทิพย์ เสรินทวัฒน์ ,2531)

ชุดท่ี 1 ส่วน ก. และส่วน ข. ได้นำแบบฝึกความคิดสร้างสรรค์ของการลื่อสารของ 

ดอน ฟาบุน และแบบทดสอบความสร้างสรรค์ของ โขติ เพชรชื่น (อ้างถึงในธารทิพย์ เสริน- 

ทวัฒน์, 2531 อ้างแล้ว) มาดัดแปลงและเพ ิ่มเต ิมเพ ื่อทดสอบหาลักษณะของความคิดริเร ื่มม ื 

ทั้งลิ้น 10 ข้อ (ดูภาคผนวก)
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ชุดท่ี 2 ได้นำแบบฝึกความคิดลร้างสรรค์ทางการลื่อสารของ ดอน ฟาบุน และแบบ 

ทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของโชติ เพชรชี่น (อ้างถึงในธารทิพย์ เสรินทวัฒน์, 2531 อ้างแล้ว) 

มาดัดแปลง เพื่อทดสอบหาลักษณะของความคิดคล่องตัว มีทั้งลิ้น 5 ข้อ (ดูภาคผนวก)

ชุดท่ี 3 ปรับปรุงและแก้ใขเพื่มเติมจากแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะของ 

อาริ สุทธิพันธุ (อ้างถึงในธารทิพย์ เสรินทวัฒน์, 2531 อ้างแล้ว) จากเดิม 2 ตัวเลือกเป็น 4 ตัว 

เลือก เพื่อทดสอบหาลักษณะของความยืดหยุ่น ม ีท ั้งลิ้น 10 ข้อ (ดูภาคผนวก)

ชุดท่ี 4 นำมาจากแบบทดสอบของจอรัจ เค. เบนเนทท์ (อ้างถึงใน ธารทิพย์ เสริน- 

ทวัฒน์, 2531 อ้างแล้ว) เพ ื่อทดสอบหาลักษณะของความคิดละเอียดลออ มีทั้งลิ้น 10 ข้อ 

(ดูภาคผนวก)

การ?วูบรวมและวิเคราะห์ข ้อมูล

ในแต่ละการทดลองมีว ัตถ ุประสงค ์ในการวัดต ัวแปรท ี่แตกต่างก ัน ตังน ั้นจึงม ีหลัก 

เกณฑ์ในการรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลของแต่ละประ๓ ทไว้ ตังนี้

การทดลองที่ 1 เนื่องจากได้ใช้เครื่องมือวัด 2 รูปแบบ ตังนั้นการให้คะแนนจึงแตก 

ต่างกัน ตังนี้

1. การเข ียนเรียงความ การตรวจให ้คะแนนผู้ว ิต ัยได ้ใช ้ว ิธ ีการของ

Heaton (1979) 2 วิธี เป็นหลักเกณฑ์ในการให้คะแนน ประกอบด้วย

1.1 วิธีการตรวจแบบวิเคราะห์ โดยใช้องค์ประกอบด้านไวยากรณ์ กลวิธ ี
ในการเขียน ลืลาและความชัดเจนในการลื่อความหมาย และความสัมพันธ์ของข้อความ 
โดยแต่ละส่วนจะพิจารณาให้คะแนน แต่ละองค์ประกอบตั้งแต่ 1 - 5 คะแนน ตังนั้นงานเขียน 
ท่ีดี'จะ,ได้ 5 คะแนน ส่วนงานเขียนที่ไม่ดีจะได้คะแนนลดตํ่าลงไปเรื่อย  ๆจนถึง 1 คะแนน

1.2 อาต ัยความรู้ส ึกของผ ู้ตรวจเป ็นเกณฑ ์ ซึ่งจะต้องใช้ผู้ตรวจ 
อย่างน้อย 2 คนขึ้นไป นำคะแนนที่ได้จากผู้ตรวจแต่ละคนมารวมกันแล้วหาค่าเฉลี่ย 
เพื่อใช้เป็นคะแนนที่แท้จริงของงานเขียน
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ผู้วิจัยได้นำวิธีการตรวจของ Heaton ท้ัง 2 วิธีนำมาเป็นหลักเกณฑ์ในการให้คะแนน 

โดยใซ้ผู้ตรวจทังสิน 3 คน แต่ละคนจะต้องตรวจให้คะแนนโดยใช้เกณฑ์การวิเคราะห์เป็นหลัก 

ในการให้คะแนน แล้วนำคะแนนที่ได้จากผู้ตรวจทั้ง 3 คนหาค่าเฉลี่ย เพี่อเป็นคะแนนงานเขียน 

ของกลุ่มตัวอย่างแต่ละคน (ตารางที่ 3.8 และ 3.9)

ตารางที่ 3.8 การให้คะแนนงานเขียนโดยใช้เกณฑ์การวิเคราะห์

องค์ประกอบ

ระตับคะแนน

า 2 3 4 5

ไวยากรณ์ 

กลวิธีในการเขียน

ลีลาและความขัดเจนในการลื่อความหมาย 

ความลัมทันธ์ฃองข้อความ

คะแนนรวม...... คะแนน (คะแนนเต็ม 20 คะแนน)

ตารางที่ 3.9 การตรวจให้คะแนนโดยอาศัยความรู้สึกของผู้ตรวจเป็นเกณฑ์

ผู้ตรวจคนที่ คะแนนที่ได้

1 X
2 X
3 X

คะแนนรวม xn

คะแนนเฉลี่ย "x

2. แบบทดลอบ เกณฑ์การให้คะแนนในล่วนนี้ ผู้วิจัยจะให้คะแนน 1 คะแนน 

ลำหรับผู้ที่ตอบถูก และ 0 คะแนน ลำหรับผู้ท ี่ตอบคำถามผิด ตังนั้นผู้ที่ตอบถูกมากข้อจะได้ 

คะแนนสูง ในขณะที่ผู้ที่ได้คะแนนตํ่าจะเป็นผู้ที่ตอบถูกได้น้อยข้อ
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การทดลองที่ 2 เกณฑ์การตรวจให้คะแนนความคิดลร้างสรรค์แต่ละชุดจะแตกต่าง 

กันออกใปตามลักษณะความคิดสร้างสรรคํใน 4 ด้าน คิอ ชุดที่ 1 ล ักษณะความค ิดร ิเร ิม ชุดท่ี 

2 ลักษณะความคิดคล่องตัว ชุดที่ 3 ความคิดยืดหยุ่น และชุดที่ 4 ความคิดละเอียดลออ 

ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ (ธารทิพย์เสรินทกัฒน์1 2531)

1. การให ้คะแนนความค ิดร ิเรม โดยการบันทึกคำตอบแต่ละข้อของกลุ่มตัวอย่างทั้ง 

หมด แล้วหาความถี่ของแต่ละคำตอบ โดย

ค ำต อ บ ท ี่ม ีค ว าม ถ ี่ต ั้งแ ต ่ 5 ข ึ้นไปให้ 1 คะแนน
ค ำต อ บ ท ี่ม ีค ว าม ถ ี่เป ็น 4 ให้ 2 คะแน น

ค ำต อ บ ท ี่ม ีค ว าม ถ ี่เป ็น 3 ให้ 3 คะแนน

ค ำต อ บ ท ี่ม ีค ว าม ถ ี่เป ็น 2 ให้ 4 คะแนน

ค ำต อ บ ท ี่ม ีค ว าม ถ ี่เป ็น 1 ให้ 5 คะแน น

2. การให้คะแนนความคิดคล่องตัว จะพิจารณาคำตอบที่เป็นไปตามเงื่อนไขของข้อ 

ทดสอบ ถือว่าเป็นคำตอบที่เป็นไปได้ให้คะแนนคำตอบที่เป็นไปได้คำตอบละ 1 คะแนน ไม่ว่า 

คำตอบนั้นจะ‘ทกับคำตอบของผู้อ ื่นหรือไม่

3. การไห้คะแนนความคิดยืดหยุ่น เกณฑ์การไห้คะแนนขื้นอยู่กับคำตอบที่เลือกไนแต่ 

ละข้อซึ่งมีคำตอบ 4 ตัวเลือกทุกตัวมีคะแนนตั้งแต่ 1-4 คะแนน ขึ้นอยู่กับคำตอบที่เลือกไนแต่ 

ละข้อ ซึ่งมีคำตอบ 4 ตัวเลือกทุกตัว แต่ละตัวเลือกจะมีคะแนนต่างกัน ดังนี้

เลือกภาพที่แสดงความสมดุลไนทุกทิศทางมากที่ส ุด ไห้ 1 คะแนน 

เลือกภาพที่แสดงความสมดุลไนเพียงซ้ายขวา ให้ 2 คะแนน

เลือกภาพที่แสดงความสมดุลน้อยที่ล ุด ให้ 3 คะแนน

เลือกภาพที่ไม่แสดงความสมดุลให้เห็นเลย ให้ 4 คะแนน

4. การไห้คะแนนความคิดละเอียดลออจะพิจารณาคำตอบที่ถูกต้องมากที่ลุดของทุก 

ข้อรวมกันหมดทั้งชุด ผู้ที่ตอบได้ถูกต้องมากข้อที่ลุดได้คะแนนมากที่ลุด ผู้ที่ตอบได้ถูกต้องน้อย 

ข้อที่สุด'ได้คะแนน,น้อยที่สุด



สถิต ิท ี่ใช ้ในทา?;วิเคราะห์ข้อมูล

ทดสอบสมมุต ิฐาน

1. หาค่าสถิติพื้นฐานโดยใช้ ค่าเฉลี่ย และค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน

2. วิเคราะห์ผลความแตกต่างระหว่างกลุ่มโดยใช้ค่าสถิติ t-test

เปรียบเทียบการใช้สื่อชองผู้ตัวอย่าง 

า. ค่าเฉสื่ย

ความสัมพันธ์ระหว่างผู้ตรวจงานเชียน

1. ค่าลหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน
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