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แฟ้มข้อมูลภาพ (Graphics file formats)

แฟ้มข้อมูลภาพที่สามารถใช้กับเครื่องมือในการปรับปรุงภาพดิจิตอลนี้มีได้ 2 ชนิด คือ

1. แฟ้ม,ข้อมูลภาพแบบบีเอ็มพี (BMP file format)

เครื่องมือในการปรับปรุงภาพดิจิตอลนี้ สามารถอ่านแฟ้ม1ข้อมูลภาพแบบบีเอีมพี ได้ 
2 แบบ คือ แฟ้มข้อมูลภาพแบบบีเอ็มพีจากไมโครซอฟต์วินโดว์ 3.0 (Microsoft Windows 3.0) 
และแฟ้ม,ข้อมูลภาพแบบบีเอ็มพีจากโอเอสพูพ'รีเซนเตชันแมฌเจอร์ 1.0 (OS/2 Presentation
manager 1.0) ซึ่งจะมีข้อแตกต่างกันดังจะได้กล่าวต่อไป แฟ้ม,ข้อมูลภาพแบบบีเอ็มพีจะประกอบ 
ด้วย 3 ส่วน คือ

1.1 ส่วนหัวของแฟ้มข้อมูล (file header) เป็นส่วนข้อมูลที่เกี่ยวกับแฟ้มข้อมูลภาพม ี
รายละเอียดดังนี้ คือ

ไบต์ท่ี จำนวนไบต์ ช่ือ คำอธิบาย
0 2 bfType รหัส,ของแฟ้ม,ข้อมูลภาพแบบบีเอ็มพี ซ่ึงจะต้องเป็น 

รหัสตัวอักษร "บีเอ็ม" ("BM") เสมอ
2 4 bfSize ขนาดของแฟ้มข้อมูลภาพ ถูกกำหนดด้วยตัวเลขที่ม ี

ขนาด 4 ไบต์
6 2 bfReservedl มีค่าเป็น 0
8 2 bfReserved2 มีค่าเป็น 0

10 4 bfOfffiits เป็นออฟเส็ท (offset) หเอจำนวนไบต์ที่บอกให้รุ้ว่า 
ส่วนที่เป็นข้อมูลภาพจะถูกเก็บเอาไว้ห่างจากส่วน 
หัวของแฟ้มข้อมูลหเอตำแหน่งนี้ไปเท่าใด

ตารางท่ี 2 แสดงส่วนหัวของแฟ้มข้อมูลภาพแบบบีเอ็มพี

1.2 ส่วนหัวของข้อมูลภาพ (bitmap header) หเอบางครั้งเรียกว่า บิตแมพอินโฟ 
(Bitmapinfo) เป็นส่วนข้อมูลที่เกี่ยวกับข้อมูลภาพที่ถูกเก็บอยู่ในแฟ้มข้อมูลภาพ สามารถแบ่ง
ออกได้เป็น 2 แบบ ตามลักษณะของแฟ้มข้อมูลภาพจากไมโครซอฟต์วินโดว์ 3.0 และโอเอสพู 
พรีเซนเตชันแมฌเจอร์ 1.0 ได้ดังนี้
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1.2.1 บิตแมพอินโฟเฮดเดอร์ (Bitmapinfoheader) เป็นส่วนหัวของข้อมูลภาพ 
สำหรับแฟ้มข้อมูลภาพแบบบีเอ็มพีจากไมโครซอฟต์วินโดว์ 3.0 ซึ่งจะมีรายละเอียดดังนี้ คือ

ไบต์ท่ี จำนวนไบต์ ช่ือ คำอธิบาย
1 4 4 biSize ขนาดของส่วนหัวของข้อมูลภาพ จะมีขนาด 40 

ไบต์
18 4 biWidth ความกว้างของภาพดิจิตอล บอกเป็นจำนวนพิกเชล
2 2 4 biHeight ความสูงของภาพดิจิตอล บอกเป็นจำนวนพิกเชล
26 2 biplanes จำนวนของระนาบสี (image plane) จะต้องเป็น 1 

เสมอ
2 8 2 biBitCount จำนวนบิตต่อพิกเชล เป็น 1, 4, 8 หเอ 24

ถ้ามีค่าเป็น 1, 4 หรือ 8 บิตต่อพิณ,ชล และมี 
การกำหนดจำนวนสีที่,ใช้เป็น 0  จะต้องใช้ตารางสี 
(color map) ท่ีมีจำนวนสี'เป็น 2, 1 6  หรือ 256 สี 
ตามลำดับ แต่ถ้ากำหนดให้จำนวนสีที่ใช้มีค่าไม, 
เป็น 0  จำนวนของสีที่อข่ในตารางสีจะมีจำนวนเท่า 
กับค่าที่กำหนดน้ัน

ถ้ามีค่าเป็น 24 บิตต่อพิกเชล ไม,ต้องมีการใช ้
ตารางสี เพราะข้อมูลภาพจะเป็นค่าสีแดง,เขียว 
และนํ้าเงินของสีที่ใช้

3 0 4 biCompression ชนิดของการเข้ารหัสข้อมูลภาพ ถ้ามีค่าเป็น 0  จะ 
ไม่มีการเข้ารหัสข้อมูล

3 4 4 biSizelmage ขนาดของข้อมูลภาพท่ีถูกเข้ารหัสแล้ว แสดงค่า 
เป็นจำนวนไบต์

3 8 4 biXPelsPerMeter ความละเอียดทางแนวนอน เป็นจำนวนพิกเซลต่อ 
เมตร

42 4 biYPelsPerMeter ความละเอียดทางแนวต้ัง เป็นจำนวนพิกเซลต่อ 
เมตร

ตารางท่ี 3 แสดงส่วนหัวของข้อมูลภาพสำหรับแฟ้มข้อมูลภาพแบบบีเอ็มพี 
จากไมโครชอฟต์วินโดว์ 3.0
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ไบต์ท่ี จำนวนไบต์ ช่ือ คำอธิบาย
4 6 4 biClrUsed จำนวนของสีที่ใช้ ล้ามีค่าไม่เปีน 0 แสดงว่าจำนวน 

ของสีในตารางสีมีจำนวนตามที่กำหนดให้ แต่ล้ามี 
ค่าเปีน 0 แสดงว่าจำนวนของสีในตารางสีจะขึ้นอยู่ 
กับจำนวนบิตต,อพิกเซลที่คำหนดให้เท่านั้น

50 4 biClrlmportant จำนวนสีท่ีมีความสำคัญ ล ้า ถูกกำหนดให้มีค่าไม, 
เป็น 0 จะแสดงถึงจำนวนของสีที่มีความสำคัญเป็น 
อันดับแรกในการแสดงภาพ เนื่องจากอุปกรณ ์
แสดงภาพอาจจะมีจำนวนของสีไม,มากเท่ากับที ่
ต้องการใช้!นการแสดงภาพนั้น

5 4 4 * N bmiColors ตารางสี

ตารางท่ี 3 (ต่อ) แสดงส่วนหัวของข้อมูลภาพสำหรับแฟ้มข้อมูลภาพแบบบีเอ็มพี 
จากไมโครซอฟต์วินโดว์ 3.0

ตารางสี ถูกใช้ในการกำหนดสีต่างๆสำหรับแฟ้มข้อมูลภาพ ซึ่งจำนวนของสีในตาราง 
จะมีจำนวนเท่าใดขึนอยู่กับค่าของจำนวนของสีที่ใช้ และจำนวนบิตต่อพิกเชลที่กำหนดให้ดังที่ได ้
อธิบายไปแล้ว ค่าของสีแต่ละจำนวนที่อยู่ในตารางสีจะถูกแทนด้วยข้อมูลขนาด 4 ไบต์ซ่ึงมี 
ลักษณะดังนี

ตำแหน่งไบต์ออฟเส็ท ช่ือ คำอธิบาย
0 rgbBlue ค่าสีน้ัาเงิน
1 rgbGreen ค่าสีเขียว
2 rgbRed ค่าสีแดง
3 rgbReserved มีค่าเป็น 0

ตารางท่ี 4 แสดงตารางสีสำหรับแฟ้มข้อมูลภาพแบบบีเอ็มพี จากไมโครชอฟต์วินโดว์ 3.0

1.2.2 บิตแมพคอร์อินโฟ (Bitmapcoreinfo) เป็นส่วนหัวของข้อมูลภาพ
สำหรับแฟ้มข้อมูลภาพแบบบีเอ็มพีจากโอเอสพูพรีเซนเตชันแมฌเจอร์ 1.0 ซึ่งมีรายละเอียดดังนี ้
คือ
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ไบต์ท่ี จำนวนไบต์ ช่ือ คำอธิบาย
14 4 bcSize ขนาดของส่วนหัวของข้อมูลภาพ จะมีขนาด 12 ไบต์
18 ' 2 bcWidth ความกว้างของภาพดิจิตอล บอกเป็นจำนวนพิกเซล
20 2 bcHeight ความสูงของภาพดิจิตอล บอกเป็นจำนวนพิกเซล
22 2 bcPlanes จำนวนของระนาบสี จะต้องเป็น 1 เสมอ
24 2 bcBitCount จำนวนบิตต,อพิกเซล เป็น 1, 4, 8 หรือ 24

ถ้ามีค่าเป็น 1, 4 หรือ 8 บิตต่อพิณ1ชล จะต้อง 
ใช้ตารางสีท่ีมีขนาดเป็น 2, 16 หรือ 256 สีตามลำดับ

26 3*N bmciColors ตารางสี

ตารางท่ี 5 แสดงส่วนหัวของข้อมูลภาพสำหรับแฟ้มข้อมูลภาพแบบบีเอ็มพี 
จากโอเอสทูพรีเซนเตชันแมฌเจอร์ 1.0

ตารางสี ถูกใช้ในการกำหนดสีต่างๆสำหรับแฟ้มข้อมูลภาพ ซึ่งจำนวนของสีในตาราง 
จะมีจำนวนเท่าใดขึ้นอยู่กับค่าของจำนวนบิตต่อพิกเชลที่กำหนดให้ดังที่ได้อธิบายไปแล้ว ค่าของสี 
แต่ละจำนวนที่อยู่ในตารางสีจะถูกแทนด้วยข้อมูลขนาด 3 ไบต์ซึ่งมีลักษณะดังนี้

ตำแหน่งไบต์ออฟเส็ท ช่ือ คำอธิบาย
0 rgbtBlue ค่าสีน้ําเงิน
1 rgbtGreen ค่าสีเขียว
2 rgbtRed ค่าสีแดง

ตารางท่ี 6 แสดงตารางสีสำหรับแฟ้มข้อมูลภาพแบบบีเอ็มพี จากโอเอสทู 
พรีเชนเตชันแมณเจอร์ 1.0

1.3 ข้อมูลภาพ (bitmap data) จะเป็นส่วนท่ีอยู่ต่อจากตารางสี ข้อมูลภาพสำหรับ 
แฟ้มข้อมูลภาพจากโอเอสทูพรีเซนเตชันแมณเจอร์ 1.0 จะเป็นข้อมูลที่ไม่มีการเข้ารหัส สำหรับ 
แฟ้มข้อมูลภาพจากไมโครซอฟต์วินโดว์ 3.0 น้ัน ข้อมูลภาพกีมักจะเป็นข้อมูลที่ไม่มีการเข้ารหัส 
เช่นเดียวกัน ซึ่งจะมีการกำหนดค่าชนิดของการเข้ารหัสข้อมูลภาพ (biCompression) เป็น 0 แต่ล้า 
แฟ้มข้อมูลภาพนันใช้จำนวนบิตต่อพิกเซลเป็น 4 และ 8 ก็อาจใช้การเข้ารหัสข้อมูลแบบอาร์แอลอ ี
(RLE หรือ Runlength encoding scheme) ได้ ข้อมูลภาพสำหรับแฟ้มข้อมูลทัง 2 แบบจะถูกเก็บ 
เข้าไปในแฟ้มข้อมูลทีละ 1 แถวหรือ 1 บรรทัดของการกราดตรวจ (scan line) โดยข้อมูลแถวแรก
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สุดที่ถูกเก็บเข้าไปในแฟ้มข้อมลภาพจะเปีนข้อมูลแถวล่างสุดในภาพดิจิตอล และข้อมูลภาพในแต่ 
ละแถวจะต้องมีขนาดเป็นจำนวนเท่าของ 4 ไบต์เสมอ (four-byte boundary) ถ้าข้อมูลในแต่ละแถว 
มีขนาดไม่ลงตัวด้วยจำนวน 4 ไบต์ก็จะมีการเดิมค่า 0 ลงท่ีท้ายข้อมูลในแด'ละแถว เพื่อทำให้ข้อมูล 
นันมีขนาดลงตัวเปีนจำนวนเท่าของ 4 ไบต์

2. แฟ้ม'ข้อมูลภาพแบบพีซีเอ็กซ์ (PCX file format)

แฟ้มข้อมูลภาพแบบพีซีเอ็กซ์ที่ใช้กับเครื่องมือในการปรับปรุงภาพดิจิตอลขั้นพื้นฐาน 
จะประกอบด้วย 3 ส่วน คือ

2.1 ส่วนหัวของแฟ้มข้อมูลภาพแบบพีซีเฅ็กซ์ (PCX file header) เป็นส่วนข้อมูลที่ 
เกี่ยวกับแฟ้มข้อมูลภาพ มีขนาด 128 ไบต์ มีรายละเอียดตังต่อไปนี้ คือ

ไบต์ท ี่ จำนวนไบต์ ช่ือ คำอธิบาย
0 1 manufacturer รหัสของแฟ้มข้อมูลภาพ ต้องมีค่าเป็น 10 (  Oa 

hex) เสมอ
1 1 version หมายเลขรุ่น (version number) บอกให้รู้ว่าแฟ้ม 

ข้อมูลภาพนี้ถูกสร้างจากพีซีเพนท์บรัช (PC 
Paintbrush) รุ่นใด ซึ่งจะบอกถึงลักษณะของการ 
เก็บข้อมูลภาพด้วย ตังนี้ 

0 ะ= พ ีซ ี!พนท้บรัช รุ่น 2 .5  .

2 =  พ ีซ ี!พนท์บรัช รุ่น 2 .8  และมีการใช้ตารางสี 
ในส่วนหัวของแฟ้มข้อมูลภาพ

3 =  พ ีซ ี!พนท์บรัช รุ่น 2 .8  แต่ไม่มีการใช้ตา 
รางส ีในส่วนหัวของแฟ้มข้อมูลภาพ

4 = พ ีซ ี!พนท้บรัชสำหรับไมโฑรซอฟต์วินโดว์ 
5 =  พ ีซ ี!พนท์บรัช รุ่น 3.0 หรือรุ่นใหม่กว่าน ี้

2 1 encoding ชนิดของการเข้ารหัสข้อมูลภาพ ซ่ึงจะม ีค่าเป็น 
1 สำหรับแฟ้มข้อมูลภาพแบบพีซีเอีกซ ์ท ี่ม ีการเข้า 
รหัสแบบอาร์แอลอี

3 1 bits_per_pixel จำนวนบิตต่อพิกเซลในแต่ละระนาบ (plane)
ตารางท่ี 7 แสดงส่วนหัวของแฟ้มข้อมูลภาพแบบพีซีเอ็กช้
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ไบต์ท่ี จำนวนไบต์ ช่ือ คำอธิบาย
4 2 xmin ตำแหน่งบนสุดของภาพดิจิตอล
6 2 ymin ตำแหน่งซ้ายสุดของภาพดิจิตอล
8 2 xmax ตำแหน่งล่างสุดของภาพดิจิตอล

ขนาดความสุงของภาพหาได้จากค่าผลต่าง 
ระหว่างตำแหน่งล่างสุดของภาพกับตำแหน่งบน 
สุดของภาพบวกด้วย 1

10 2 ymax ตำแหน่งขวาสุดของภาพดิจิตอล
ขนาดความกว้างของภาพหาได้จากค่าผล 

ต่างระหว่างตำแหน่งขวาสุดของภาพกับตำแหน่ง 
ซ้ายสุดของภาพบวกด้วย 1

12 2 hres ความละเอียด (resolution) ทางแนวนอนของอ ุ
ปกรณ์ที่ใช้ในการบันทึกภาพดิจิตอล

14 2 vres ความละเอียดทางแนวตั้งของอุปกรณ์ท ี่ใช ้ใน  
การบันทึกภาพดิจิตอล

16 48 palette ตารางสี (color palette) สำหรับภาพที่มีจำนวนสี 
น้อยกว่าหรือเท่ากับ 16 สี แต่ถ้าภาพดิจิตอลน้ันมี 
จำนวนสี 256 สี จะต้องใช้ตารางสีที่เกีบไว้ท้าย 
แฟ้มข้อมูลภาพแทน

64 1 reserved lil IQ Î/เมไช
65 1 color_planes จำนวนของระนาบสี
66 2 bytes_per_line จำนวนไบต์ของหน่วยความจำที่ต้องใช้ในการ 

เก็บข้อมูลภาพท่ีไม'มีการเข้ารหัสจำนวน 1 
บรรทัดของการกราดตรวจ (scan line) ในแต่ละ 
ระนาบสี ซ่ึงมักจะมีค่าเป็นเลขคู่

ตารางท่ี 7 (ต่อ) แสดงส่วนหัวของแฟ้มข้อมูลภาพแบบพีซีเอีกช์
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ไบต์ท่ี จำนวนไบต์ ช่ือ คำอธิบาย
68 2 palette_type ชนิดของตารางสี

1 = เกรย์สเกล
2 = สี หรือ ขาวดำ

70 58 filler U1 เฉ ^เมไช

ตารางท่ี 7 (ต่อ) แสดงส่วนหัวของแฟ้มข้อมูลภาพแบบพีชีเอ็กช์

แฟ้มข้อมูลภาพแบบพีชีเอีกซ์นี้สามารถเก็บข้อมูลได้หลายแบบด้วยกัน ซ่ึงจะสามารถ
พิจารณาได้จากข้อมูลในส่วนหัวของแฟ้มข้อมูลภาพ คือ จำนวนบิตต่อพิกเซลในแต่ละระนาบ
(ไบต์ที่ 3) และจำนวนของระนาบสี (ไบต์ท่ี 65) ซึ่งจะทำให้เกิดลักษณะของแฟ้มข้อมูลภาพแบบ 
พีซีเอ็กซ์ชนิดต่างๆ ดังนี้

จำนวนบิตต่อพิกเซล 
ในแต่ละระนาบ

จำนวนระนาบสี ความหมาย

1 1 ภาพสเดยว (monochrome image)
1 2 ภาพ 4 สี
1 3 ภาพ 8 สี
1 4 ภาพ 16 สี
2 1 ภาพ 4 สีและมีการใช้ตารางสีในส่วนหัว
2 4 ภาพ 16 สี
4 1 ภาพ 16 สีและมีการใช้ตารางสีในส่วนหัว
8 1 ภาพ 256 สีและมีการใช้ตารางสีที่อยู่ท้ายแฟ้ม 

ข้อมูลภาพ
8 3 ภาพ 16,777,216 สี

ตารางท่ี 8 แสดงลักษณะการเก็บข้อมูลภาพของแฟ้มข้อมูลแบบพีชีเอีกช์ 
สำหรับภาพแบบต่างๆ

2.2 ข้อมูลภาพ (bitmap data) เป็นข้อมูลซ่ึงอาจจะเปีนค่าสีหรือค่าระดับความเทา 
ของพิกเซลโดยตรง หรืออาจเป็นค่าที่ใช้เป็นดัวชี้ (pointer) ไปยังค่าสีหรือค่าระดับความเทาที่เก็บ 
อยู่ในตารางสีก็ได้ ซึ่งจะขึ้นอยู่กับจำนวนของระนาบสีและจำนวนบิตต่อพิกเซลในแต่ละระนาบที่ 
ใช้ดังตาราง
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ในกรณีที่ไม่มีการใช้ตารางสี ข้อมูลภาพจะเป็นค่าของพิกเชลโดยตรงซ่ึงจะถูกเก็บเรียง 
ตามบรรทัดของการกราดตรวจในแต่ละระนาบสี เช่น ภาพที่มีจำนวนระนาบสีเท่ากับ 3 จะมีการ 
เก็บเรียงข้อมูลภาพในระนาบสีที่ 1 ก่อน ตามด้วยข้อมูลภาพในระนาบสีที่ 2 และข้อมูลภาพใน 
ระนาบสีที่ 3 ตามลำดับ ดังรูปแบบต่อไปนี

(บรรทัด 0:) RRRRRR...GGGGGG...BBBBBB... 
(บรรทัด 1:) RRRRRR...GGGGGG...BBBBBB...

โดยที่ R,G และ B เป็นค่าองค์ประกอบแต่ละสีสำหรับสีแดง,เขียวและนี้าเงิน ซ่ึงเป็น 
ข้อมูลภาพในระนาบสีที่ 1,2 และ 3 ตามลำดับ ค่าสีหรือค่าระดับความเทาของพิกเชลจะได้จาก 
การนำค่าองค์ประกอบของสีในแต่ละระนาบมารวมกันเป็น RGB

ในกรณีที่มีการใช้ตารางสี ข้อมูลภาพจะเป็นตัวช้ีไปยังค่าสีหรือค่าระดับความเทาที่เก็บ 
อยู่ในตารางสี โดยจะให้ค่าออฟเสีท (offset) ที่นับจากจุดเริ่มด้นของตารางสีที่ใช้ เพื่อบอกให้รู้ว่า 
ข้อมูลภาพนั้นมีค่าตรงกับค่าใดในตารางสี คือมีระยะห่างเท่าใดจากจุดเริ่มด้นของตารางสี ภาพแบบ 
น้ีจะมีระนาบสีเพียงระนาบเดียวเท่าน้ัน ซึ่งข้อมูลของภาพจะถูกเก็บอยู่ในรูปของ

(บรรทัด 0:) PPPPPP... 
(บรรทัด 1:) PPPPPP...

โดยที่ P เป็นค่าที่บอกให้รู้ถึงตำแหน่งขององค์ประกอบสีในตารางสี ความยาวของ P 
จะขึ้นอยู่กับจำนวนบิตต่อทักเซลในแต่ละระนาบ เช่น ภาพท่ีมี 16 สี จะมีการใช้ตารางสีในส่วนหัว 
ของแพีมข้อมูลภาพเพ่ือเก็บค่าของสีท้ัง 16 สี ทำให้จำนวนของระนาบสีเป็น 1 และจำนวนบิตต่อ 
ทักเซล เป็น 4 ดังน้ันขนาดของ P จึงเท่ากับ 4 บิตหรือครึ่งไบต์

การเข้ารหัสข้อมูลภาพสำหรับแพีมข้อมูลภาพแบบพีซีเอ็กซ์นี้ จะใช้การเข้ารหัสข้อมูล 
แบบอาร์แอลอี โดยทำการเข้ารหัสข้อมูลทีละ 1 แถว หรือ 1 บรรทัดของการกราดตรวจ ลักษณะ 
ของข้อมูลที่ถูกเข้ารหัสแบบอาร์แอลอีในแฟ้มข้อมูลภาพจะแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะด้วยกัน คือ 
ข้อมูลที่มีลักษณะซากันเป็นชุดซึ่งจะถูกอัดเข้ามา และข้อมูลท่ีไม,มีการซากัน โดยตรวจสอบจาก 
ข้อมูลภาพแต่ละไบต์ ข้า 2 บิตบนของข้อมูลมีค่าเป็น 1 ท้ังสองบิต แสดงว่าข้อมูลนั้นเป็นข้อมูลใน 
แบบที่มีลักษณะชำกันเป็นชุด และค่าใน 6 บิตที่เหลือจะบอกให้รู้ถึงจำนวนไบต์ของข้อมูลที่ซากัน 
ซึ่งจะเป็นข้อมูลในไบต์ถัดไป จำนวนไบต์สูงสุดของข้อมูลที่สามารถจะถูกอัดเข้ามาได้สำหรับ
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ข้อมูลภาพลักษณะนีจะมีค่าเป็น 63 (3f hex) เท่าน้ัน ถ้าข้อมูลมีค่าของ 2 บิตบนค่าใดค่าหนึ่งที่ไม, 
เป็น 1 แสดงว่าข้อมูลในไบต์นั้นไม่ได้เป็นข้อมูลที่มีลักษณะซํ้ากัน ข้อมูลในไบต์นั้นกีจะต้องถูก 
อ่านออกมาในลักษณะเช่นเดิม

รูปท่ี 63 ผังงานแสดงการถอดรหัสข้อมูลภาพ 1 บรรทัดของการกราดตรวจ 
ของแฟ้ม,ข้อมูลภาพแบบพีซีเอ็กซ์
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2.3 ตารางสี (color palette) มีอยู่ด้วยกัน 2 แบบคือ ตารางสีที่อยู่ในส่วนทัวของ 
แฟ้มข้อมูลภาพ ซ่ึงจะถูกใช้กับภาพท่ีมี 4 สีหรือภาพท่ีมี 16 สี และตารางสีที่อยู่ท้ายแฟ้ม,ข้อมูลภาพ 
ซึ่งจะถูกใช้กับภาพที่มี 256 สี

ตารางสีท่ีอยู่ในส่วนหัวของแฟ้มข้อมูลภาพ จะมีขนาด 48 ไบต์ ซึ่งจะใช้ข้อมูล 3 ไบต ์
เพื่อเก็บค่าองค์ประกอบของสีแต่ละสี โดยเก็บค่าสีแดง,เขียว และนํ้าเงินในแต่ละไบต์ ทำให  ้
สามารถเก็บค่าสีหรือค่าระดับความเทาได้ถึง 16 ค่า ( 16x3  = 48)

ตารางสืท่ีอยู่ท้ายแฟ้ม'ข้อมูลภาพ จะมีขนาด 769 ไบต์ ไบต์แรกเก็บค่า 12 ( Oc hex) 
เพื่อใช้ในการตรวจสอบว่าเป็นตำแหน่งเริ่มด้นของตารางสีสำหรับภาพที่มี 256 สี ส่วน 768 ไบต์ท่ี 
เหลือใช้ในการเก็บค่าองค์ประกอบของสี โดยใช้ข้อมูล 3 ไบต์ในการเก็บค่าสีแดง, เขียว และ 
นาเงิน ของแด,ละสี ในแต่ละไบต์เช่นเดียวกันซ ึ่งจะทำให้สามารถเก็บค่าสีหรือค่าระดับความเทาได ้
256 ค่า (256x3=768)
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