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บทที่ 1 

บทนำ 

1.1 หลักการและเหตุผล 

ในป�จจุบันมีผู>ใช>หลากหลายประเภทใช>แอปพลิเคชันสื่อสารที่มีชื่อเสียงอย-างเช-น LINE แต-แอปพลิเค

ชันดังกล-าวกลับไม-สามารถตอบโจทยCผู>ใช>ได>ครบ ทำให>เกิดป�ญหาในการสื่อสารในองคCกร โดยส-งผลกระทบต-อ

เวลา, ค-าใช>จ-าย และบุคลากร หากเราจัดทําแอปพลิเคชันที่จะมาช-วยเหลือในการตรวจสอบคุณภาพสําหรับ

กระบวนการก-อสร>าง จะทำให>การสื่อสารระหว-างทีมก-อสร>างเปJนไปในแบบแผนเดียวกันและมีมาตรฐาน

เดียวกัน แต-ระบบฐานข>อมูลและการเก็บข>อมูลที่ใช>ในป�จจุบันนั้นจำเปJนจะต>องวางเครื่องเซิฟเวอรCที่มีค-าใช>จ-าย

เกินขนาดของแอปพลิเคชันเกินไป และเพื่อศึกษาระบบฐานข>อมูลใหม- ๆ , บริการใหม- ๆ ที่เพิ่งกำเนิดขึ้นมาใน

ยุคป�จจุบัน ซึ่งให>บริการในรูปแบบ Cloud Services ยกอย-างเช-น Amazon Web Services (AWS), Google 

Cloud ซ่ึงไม-จำเปJนจะต>องใช>เคร่ืองเซิฟเวอรCขนาดใหญ- และจ-ายเงินตามท่ีใช>งานจริง 

ผู>พัฒนาเห็นว-าหากมีช-องทางที่จะนำบริการเหล-านี้มาใช>กับแอปพลิเคชันที่ผู>พัฒนาจะพัฒนาซึ่งกล-าว

มาในข>างต>น จะทำให>ระบบส-วนหน>าบ>านสามารถใช>บริการที่รวดเร็วกว-าเดิม, มีค-าใช>จ-ายในการพัฒนาน>อยลง 

และสามารถนำไปผสานรวบรวมกับบริการอ่ืน ๆ ใน Amazon Web Services ได>อย-างครบครัน 

1.2 วัตถุประสงค7 

1. เพ่ือสร>างนวัตกรรมท่ีสามารถตอบโจทยCโครงการก-อสร>างต-างๆให>มีการติดต-อส่ือสารกันท่ีง-ายรวดเร็ว

และมีประสิทธิภาพ และเปJนแบบแผนมากย่ิงข้ึน 

2. สามารถตรวจสอบการดำเนินงานในหน>างานได>โดยท่ีวิศวกรระดับสูงไม-จำเปJนต>องลงพ้ืนท่ีหน>างาน 

3. สามารถดูเข>าถึงข>อมูลของโครงการผ-านทางระบบออนไลนCแบบ Realtime 

1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1. บริษัทก-อสร>างท่ีให>เก็บความต>องการของผู>ใช>งาน 

1.1. บริษัท Team built CO.,LTD. 

1.2. สำนักวิจัยและพัฒนาทาง กรมทางหลวง 

1.3. บริษัท ปริญสิริ จำกัด (มหาชน) 

2. แอปพลิเคชันสามารถใช>ได>กับอุปกรณC Apple iPhone 6 

1.4 ขั้นตอนการวิจัย 

1. ศึกษาการใช>งาน Amazon Web Services (AWS) 

1.1. AWS Amplify 

1.2. Amazon DynamoDB 

1.3. AWS Lambda 
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1.4. Amazon S3 (Storage) 

2. เก็บรวมรวบความต>องการของผู>ใช>งาน 

3. ปรึกษากับระบบส-วนหน>าบ>านเพ่ือออกแบบฐานข>อมูลเบ้ืองต>น 

4. จัดการสร>าง Services ต-าง ๆ สำหรับเรียกใช>งาน 

5. นำระบบหลังบ>านมาเช่ือมต-อกับระบบส-วนหน>าบ>าน 

6. ทดสอบประสิทธิภาพของระบบ 

7. สรุปผลการดำเนินงานและจัดทำเอกสารประกอบโครงการ 

 

ตารางท่ี 1.1 ข้ันตอนการดำเนินงาน 

 

ข้ันตอนการดำเนินงาน 

ปU พ.ศ. 2562 ปU พ.ศ. 2563 

ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. 

1. ศึกษาการใช>งาน Amazon Web Services (AWS) 
       

2. เก็บรวมรวบความต>องการของผู>ใช>งาน 
       

3. ปรึกษากับระบบส-วนหน>าบ>านเพ่ือออกแบบฐานข>อมูล

เบ้ืองต>น 

       

4. จัดการสร>าง Services ต-าง ๆ สำหรับเรียกใช>งาน 
       

5. นำระบบหลังบ>านมาเช่ือมต-อกับระบบส-วนหน>าบ>าน 
       

6. ทดสอบประสิทธิภาพของระบบ 
       

7. สรุปผลการดำเนินงานและจัดทำเอกสารประกอบ

โครงการ 
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1.5 ประโยชน7ที่คาดวIาจะไดKรับ 

 ประโยชนCต-อผู>พัฒนาโครงงาน 

1. ได>รับทักษะการออกแบบฐานข>อมูล โดยสามารถนำไปใช>ได>จริงในภาคอุตสากรรม 

2. ได>พัฒนาความรู>ในด>าน API, Cloud Database and Storage และ Cloud Computing 

3. ได>พัฒนาความรู>เก่ียวกับ Tools ใหม- ๆ ท่ีใช>กันอย-างแพร-หลายในป�จจุบัน 

4. ได>พัฒนาทักษะการคิด วิเคราะหC และการทํางานเปJนทีม 

ประโยชนCท่ีได>จากโครงงานท่ีพัฒนาข้ึน 

1. เพ่ิมประสิทธิภาพด>านการส่ือสารของโครงการก-อสร>าง 

2. สามารถดูข>อมูลของโครงการผ-านทางระบบออนไลนCแบบประมวลแบบทันท-วงที 

3. ลดปริมาณการใช>วิศวกรระดับสูงลงไปท่ีหน>างาน 

1.6 โครงสรKางของรายงาน 

บทท่ี 2 จะกล-าวถึงหลักการและทฤษฎีท่ีเก่ียวข>อง มีการอธิบาย Framework Library 

และความรู>ในด>านต-าง ๆ เพ่ิมเติมท่ีทางผู>พัฒนาเว็บแอปพลิเคชันใช>ในการพัฒนา    เช-น 

JavaScript, Node.js, NoSQL Database, Serverless, AWS เปJนต>น 

บทท่ี 3 จะกล-าวถึงการวิเคราะหCและออกแบบระบบเร่ิมต้ังแต-การเก็บรวบรวมข>อมูล 

การวิเคราะหCระบบ ความต>องการเชิงหน>าท่ีของระบบ การออกแบบระบบ 

การออกแบบฐานข>อมูล แผนภาพกิจกรรม และการออกแบบส-วนต-อประสานผู>ใช>   

บทท่ี 4 จะกล-าวถึงการพัฒนาระบบและการทดสอบระบบ 

บทท่ี 5 จะกล-าวถึงข>อสรุปป�ญหาและแนวทางแก>ไข และข>อเสนอเเนะ 

ในส-วนของภาคผนวกจะประกอบด>วยภาคผนวก ก. แบบเสนอหัวข>อโครงงาน ภาคผนวก ข. คู-มือ 

การใช>งาน AWS และประวัติของผู>เขียน  
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บทที่ 2 

ความรูBพื้นฐานและทฤษฎีที่เกี่ยวขBอง 

บทน้ีจะกล-าวถึงหลักการและทฤษฎีท่ีเก่ียวข>องในการพัฒนาแอปพลิเคชันช-วยในการตรวจสอบคุณภาพ

สําหรับกระบวนการก-อสร>าง (ระบบส-วนหลังบ>าน) 

2.1 ซอฟต7แวร7ที่เกี่ยวขKอง 

ผู>พัฒนาใช> Editor ในการพัฒนา 2 โปรแกรม คือ  

 2.1.1 Visual Studio Code 

Visual Studio Code หรือ VS Code เปJนโปรแกรม Code Editor ท่ีใช >ในการแก>ไขและ 

ปรับแต-งโค>ด โดยบริษัท Microsoft มีการพัฒนาเปJนรูปแบบ Open Source ซ่ึงสามารถนำมาใช>งานได>

ฟรีเหมาะสำหรับ นักพัฒนาโปรแกรมท่ีต>องการใช>งานข>ามแพลตฟอรCม รองรับการใช>งานท้ังบน 

Windows, macOS และ Linux สามารถเช่ือมต-อกับ Git ได>สามารถดูการเปล่ียนแปลงของไฟลCได> [8] 

2.1.2 AWS Console Editor	
คือ Tools ของ AWS สำหรับการแก>ไขปรับแต-งโค>ดซึ่งจะอยู-ในทุก Service ของ AWS ทำให>

การใช>งานแต-ละ Service นั้นสามารถแก>ไขได>ทันที ด>วยความท่ี AWS Console Editor นั้นอยู-บน 

Website ของ AWS ทำให>สามารถเป®ดและแก>ไข>ได>จากทุก Browser และทุกแพลตฟอรCม 

2.2 JavaScript 

คือภาษาคอมพิวเตอรCสำหรับการเขียนโปรแกรมอินเทอรCเน็ตที ่กําลังได>รับความนิยมอย-างสูง 

ซ ึ ่ ง เ ปJ น ภ า ษ า เ ช ิ ง ว ั ต ถ ุ  ส า ม า ร ถ ต อ บ ส น อ ง ผู> ใ ช> ง า น ไ ด> ม า ก ข ึ ้ น  ซ ึ ่ ง ม ี ว ิ ธ ี ก า ร ท ํ า ง า น คื อ 

แ ป ล ค ว า ม แ ล ะ ด ํ า เ น ิ น ง า น ไ ป ท ี ล ะ ค ํ า ส ั ่ ง  ห ร ื อ  O b j e c t  O r i e n t e d  P r o g r a m m i n g 

สามารถทํางานข>ามแพลตฟอรCมได> โดยทํางานร-วมกับภาษา HTML และ ภาษา Java [9] 

2.2.1 การใชKงาน JavaScript 	

ตัวแปร (Variable) 

JavaScript มีระบบตัวแปรแบบ Dynamic Typing  หรือชนิดตัวแปรจะเปJนชนิดใดก็ได> 

ส า ม า ร ถ เ ป ล ี ่ ย น ไ ด> ต า ม ค- า ท ี ่ ต ั ว ม ั น เ ก ็ บ เ ห ม ื อ น ก ั บ ภ า ษ า  P y t h o n  ห ร ื อ  R u b y 

คือการไม-จําเปJนต>องประการ Type ของตัวแปร เช-น  
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  Var เปJนตัวแปรแบบ Global scope ซ่ึงเปJนตัวแปรท่ีสามารถเรียกใช>ได>ทุกท่ี  

  Let เปJนตัวแปรแบบ Block scope ซ่ึงเปJนตัวแปรท่ีสามารถเรียกใช>ได>เฉพาะฟ�งกCชัน  

  Const เปJนตัวแปรแบบ Block scope ซ่ึงเปJนตัวแปรท่ีไม-สามารถเปล่ียนค-าได>ยกเว>น 

   เปล่ียนค-าภายใน Object 

   

 ชุดของขHอมูล (Array) 

  เปJนตัวแปรพิเศษซ่ึงสามารถเก็บมากกว-าหน่ึงค-าในแต-ละคร้ัง เช-น  

 

 

ฟmงกRชัน (Function)  

  ฟ�งกCชัน หรือชุดคําส่ังท่ีรวม Statement การทํางานเอาไว> สามารถเรียกช่ือมาใช> 

 งานตามท่ีเราต>องการ 

 

 

ตัวแปร this  

เมื่อสร>าง function ขึ้นมาแล>วทาง Js (Javavscript) จะเติมพารามิเตอรCในตําแหน-งแรก 

ให>เราโดยอัตโนมัติ คือ ตัวแปร this แต-ไม-จําเปJนต>องพิมพCลงไปในฟ�งกCชันเพราะทาง Js  ได>สร>างไว>ให> 

อยู-แล>ว และในภาษา Js คําว-า this จะอ>างถึง Context หรือ บริบทในขณะน้ัน  

 

 

 

var a = 5 
var str = 'abcd' 
var f = 1.23 
var b = true 

var arr = ["Apple","Bird","Orange"] 

function functionName (parameter) { 
  //statement... 
  return something 
} 

function add (this,a,b) { 
  return a+b 
} 
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For of  

  เปJนการวนลูปเหมือนกับ Foreach เช-น  

 

 

Module  

  โมดูลคือการยกโค>ดออกเปJนไฟลC ๆ แล>วโหลดโค>ดเข>ามาประกอบ คล>าย ๆ กับ import ใน 

 JAVA ซ่ึงหากเรา ต>องการโหลดเพียงอย-างเดียวเข>ามาใช> สามารถประกาศได>ด>วยการกําหนด default  

 

 

Promise  

  เปJนการเขียนโปรแกรมแบบ Asynchronous โดยจะรับ parameter เปJนฟ�งกCชัน 

 ที่ปกติจะใช>รูปแบบ (resolve,reject) => {...} ซึ่งจะสั่งรัน resolve เมื่อโค>ดทํางานเสร็จ หรือ reject 

 เม่ือเกิด Error สําหรับ resolve จะใช> .then แต-ถ>าเกิด reject จะใช> .catch เช-น  

 

 

var data = [10, 20, 30, 40] 
for ( item of data){ 
  console.log(item) 
} 
//output : 10 20 30 40 

//User.js 
export default class User{ 
  //code.. 
} 
//main app 
import User from './User.js' 

let p = new Promise( (resolve,reject)=>{ 
  if (success){ 
    resolve(1) 
  } 
  else{ 
    reject(2) 
  } 
}) 
p.then((val)=>{ 
  console.log() 
}).catch((val)=>{ 
  console.log() 
}) 
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2.3 Node.js 

ค ื อ  Cross Platform Runtime Environment ซ ึ ่ ง จะ ใช > ภ าษา  J avaSc r i p t  ในการ เข ี ยน 

และม ีการการ ันต ี  ด >วย Chrome’s V8 JavaScr ipt โดยตอนเร ิ ่มต >นก ็ค ือ V8 ของ Google 

ที ่พัฒนาสามารถใช> >ก ันได>อย-าเสรี สามารถ นำไปใช>กับงานส-วนใดก็ได>ท่ีสามารถรัน JavaScript ได> 

และมีการนำมาทำเป Jน server  interpreter  และได >ม ีภาษาท ี ่ เข ี ยนและใช > งานบน server 

แบบรวดเร็วจึงเปJนที่มาของ Node.js ซึ่งการทำงานจะมีการใช> call back ในการส-งข>อมูลไปและให>ส-งค-า

กลับมา โดยท่ีไม-ต>องให>โปรแกรมท่ีเหลือรอการทำงานจึงมีความรวดเร็วสูง [10] 

2.3.1 Call back 	

การทำงานแบบ call back เปJน Asynchronous function ซึ ่งมีความรวดเร็วกว-าแบบ 

Synchronous function ตัวอย-างต-อไปนี้จะเปรียบเทียบลำดับการทำงานของ Function ท้ังสอง

แบบ เพ่ือแสดงให>เห็นกระบวนการทำงานท่ีไม-ต>องรอข>อมูลเพ่ือทำงานในบรรทัดถัดไปของ 

Asynchronous function และกระบวนการทำงานท่ีต>องรอข>อมูลเพ่ือทำงานในบรรทัดถัดไปของ 

Synchronous function  

 

จากตัวอย-าง 

บรรทัดท่ี 1 เปJนการเรียก Filesystem เพ่ือมาใช>งานฟ�งกCชันผ-านตัวแปร fs  

บรรทัดท่ี 2 เปJนการอ-านค-าไฟลCช่ือว-า input.txt โดยให>ทำการเรียก callback โดยมี parameter คือ err และ 

data 

บรรทัดท่ี 3 ตรวจสอบเง่ือนไขการใช> callback ในกรณีท่ีอ-านค-าไฟลCไม-สำเร็จให>แสดงข>อผิดพลาด 

บรรทัดท่ี 6 ส่ังแสดงค-าท่ีได>จากการอ-านไฟลC ในกรณีท่ีอ-านไฟลCได>สำเร็จ 

บรรทัดท่ี 8 ส่ังแสดงข>อความ Program Ended 

โดยลำดับการทำงานเปJนดังน้ี บรรทัดท่ี 1, 2, 8, 3, 6 โปรแกรมจะทำงานต-อเน่ืองโดยไม-ต>องรอให>มีการอ-านค-า

ไฟลCเสร็จก-อน 

 

1| var fs = require('fs') 
2| fs.readFile('input.txt', function (err, data){ 
3| if (err){ 
4|    return console.err(err) 
5|  } 
6|  console.log(data.toString()) 
7| }) 
8| console.log("Program Ended") 
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บรรทัดท่ี 1 เปJนการเรียก Filesystem เพ่ือมาใช>งานฟ�งกCชันผ-านตัวแปร fs บรรทัดท่ี 2 เปJนการอ-านค-าไฟลCช่ือ

ว-า input.txt โดยเก็บไว>ท่ีตัวแปร contents 

บรรทัดท่ี 3 ส่ังแสดงข>อมูลจากไฟลC input.txt โดยรอข>อมูลจาก contents โดยลำดับการทำงานเปJนดังน้ี 

บรรทัดท่ี 1, 2, 3 โดยบรรทัดท่ี 3 จะต>องรอให>มีการอ-านค-าไฟลC input.txt จากบรรทัดท่ี 2 เสร็จส้ินก-อน 

2.4  Express.js  

 คือ Web Application Framework บน Node.js ท่ีได>รับความนิยมตัวหน่ึง ซ่ึง Express.js จะมี 

module ต-าง ๆ ท่ีช-วยจัดการแอปพลิเคชันให>สะดวกข้ึน เช-น การทำ Routing, Middleware การจัดการ 

Request และ Response เปJนต>น Express.js คือตัวกลางในการประสานและติดต-อระหว-างฝ�´งหน>าบ>านและ

หลังบ>าน ซ่ึง Express.js จะมี method ในการใช>งานดังน้ี 

GET  

เปJน Method สำหรับการรับค-าจากฝ�´งหลังบ>านไปยังหน>าบ>าน 

 
POST 

เปJน Method สำหรับการเพ่ิมค-าใหม-จากฝ�´งหน>าบ>านส-งไปยังฝ�´งหลังบ>าน 

 
PUT 

เปJน Method สำหรับการแก>ไขค-าใหม-จากฝ�´งหน>าบ>านส-งไปยังฝ�´งหลังบ>าน 

 
DELETE 

เปJน Method สำหรับการลบค-าจากฝ�´งหน>าบ>านส-งไปยังฝ�´งหลังบ>าน 

 

 	

	 	

1| var fs = require('fs') 
2| var content = fs.readFileSync('input.txt','utf8') 
3| console.log(content) 

API.get(apiName: any, path: any, init: any) 

API.post(apiName: any, path: any, init: any) 

API.put(apiName: any, path: any, init: any) 

API.delete(apiName: any, path: any, init: any) 
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2.4.1 RESTful API 

  API (Application Programming Interface) เปJนส-วน Interface ท่ีเช่ือมแอปพลิเคชันฝ�´ง

 หน>าบ>านกับภายนอก เพ่ือใช>ข>อมูลและเข>าถึงข>อมูล การออกแบบ API ท่ีดีจะทำให>ใช>งานได>ง-ายจะ

 ทำให>ผู>พัฒนาท้ังสองฝ�´งทำงานได>ราบร่ืนข้ึน [11] 

 API Endpoint 

  ตัวอย-างการเขียน API สำหรับ Companies ท่ีจะมี API ในการจัดการ Employees 

 

 จากตัวอย-างข>างบนเปJนการเขียน API ท่ีไม-ดี ซ่ึง API ท่ีดี URL ควรจะมีแค- resource (คำนาม) และ

 ไม-ควรจะมีคำของ action หรือ verbs (คำกิริยา) แต- API path ท่ีสร>างมาน้ี /addNewEmployee มี

 คำของ action คือ addNew ตามด>วย Resource คือ Employee 

  /companies เปJน API Endpoint ท่ีดี และหากต>องการมี Action ใด ๆ ท่ีต>องทำกับ 

 resource ของ companies เราสามารถ ใช> 4 methods จากข>อ 2.4 เพ่ือช-วยให>ผู>พัฒนาเข>าใจ

 ตรงกันได> เช-น 

 

  

  

/getAllEmployees //เป็น API ที'จะตอบสนองเป็นรายชื'อของพนกังานทั8งหมด และ API อื'น ๆ ของ companies กมี็ดงันี8 
/addNewEmployee //เพิ'มพนกังานใหม่ 
/updateEmployee //อพัเดตขอ้มูลพนกังาน 
/deleteEmployee //ลบพนกังาน 1 คน 
/deleteAllEmployees //ลบพนกังานทั8งหมด 
/promoteEmployee //เลื'อนขั8นพนกังาน 1 คน 
/promoteAllEmployees //เลื'อนขั8นพนกังานทั8งหมด 

/getAllEmployees //เป็น API ที'จะตอบสนองเป็นรายชื'อของพนกังานทั8งหมด และ API อื'น ๆ ของ companies กมี็ดงันี8 
/addNewEmployee //เพิ'มพนกังานใหม่ 
/updateEmployee //อพัเดตขอ้มูลพนกังาน 
/deleteEmployee //ลบพนกังาน 1 คน 
/deleteAllEmployees //ลบพนกังานทั8งหมด 
/promoteEmployee //เลื'อนขั8นพนกังาน 1 คน 
/promoteAllEmployees //เลื'อนขั8นพนกังานทั8งหมด 

method GET path /companies/34 //เป็น API ที'จะตอบสนองเป็นขอ้มูลของ companies ทั5งหมด 
method GET path /companies/34 //เป็น API ที'จะตอบสนองเป็นขอ้มูลของ companies 34 
method DELETE path /companies/34 //เป็น API ที'จะลบขอ้มูล companies 34 

method GET path /companies/34 //เป็น API ที'จะตอบสนองเป็นขอ้มูลของ companies ทั5งหมด 
method GET path /companies/34 //เป็น API ที'จะตอบสนองเป็นขอ้มูลของ companies 34 
method DELETE path /companies/34 //เป็น API ที'จะลบขอ้มูล companies 34 
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2.4.2 HTTP response status code (รหัสสถานะ) 

เมื ่อ client สร>าง request ไปยัง server ผ-าน API, ควรจะรู >ผลสะท>อนกลับ ไม-ว-าการ 

request นั้น จะ Pass, Fail หรือการ request นั้นผิด โดยที่ HTTP status จะเปJนรหัสมาตรฐานท่ี

บอกสถานะของการ request ซึ่งจะมีหลากหลายในแต-ละสถานการณC ซึ่ง Server เองควรจะ return 

status code ให>ถูกต>อง 

ต-อไปน้ีจะเปJน HTTP status code ท่ีสำคัญโดยแบ-งออกเปJนหมวดดังน้ี 

2xx (หมวด Success) 

เปJน status code ท่ีบอกว-าการ request น้ันได>รับแล>วและกระทำตาม method สำเร็จโดย Server 

• 200 Ok เปJนมาตรฐานของ HTTP response น้ัน Success สำหรับ GET, PUT หรือ POST 

• 201 Create เปJน response สำหรับข>อมูลใหม-ได>ถูกสร>างข้ึน ใช>สำหรับ POST 

• 204 No Content เปJน response สำหรับ request ท่ีดำเนินการ Success แต-ไม-ได> return 

ข>อมูลกลับ 

3xx (หมวด Redirection) 

• 304 Not Modified เปJน status code ท่ีบอกว-า client ได>รับการ response แล>วอยู-ใน 

cache และไม-จำเปJนจะต>องส-งผ-านข>อมูลเดิมอีกคร้ัง 

4xx (หมวด Client error) 

โดยท่ี status code เหล-าน้ีจะบอก client ว-าส่ิงท่ี request มาน้ัน Failed 

• 400 Bad Request บอกว-า request ท่ีส-งมาโดย client น้ันไม-ถูกดำเนินการ และ Server ไม-

เข>าใจว-า request เก่ียวกับอะไร 

• 401 Unauthorized บอกว-า client ไม-ได>รับอนุญาตในการเข>าถึง Resource และควรจะ 

request ใหม-ด>วย credential 

• 403 Forbidden บ-งบอกว-า request น้ันถูกต>องและ client ได>รับการอนุญาต แต- Client 

ไม-ได>รับการอนุญาตให>เข>าถึง Resource หรือหน>าเพจด>วยเหตุผลบางประการ เช-น บางคร้ัง 

Client ท่ีได>รับอนุญาต ไม-อนุญาตให>เข>าถึงระบบไฟลC 

• 404 Not Found บ-งบอกว-า resource ท่ี request มาน้ัน ไม-ว-างใช>งานตอนน้ี 
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• 405 Gone บ-งบอกว-า resource ท่ีต>องการน้ันไม-มีอยู-แล>ว หรืออาจจะย>ายไปท่ีอ่ืน 

5xx (หมวด Server error) 

• 500 Internal Server Error บ-งบอกว-าการ request น้ันถูกต>อง แต- server มีความสับสนและ

จะบริการด>วยเง่ือนไขท่ีคาดการไม-ได> 

• 503 Service Unavailable บ-งบอกว-า server ใช>การไม-ได> หรือไม-ว-างท่ีจะรับและดำเนินการ 

request โดยส-วนใหญ-แล>ว server อยู-ในช-วงบำรุงรักษา 

2.5  Serverless  

 คือ การทำงาน Service ต-าง ๆ ผ-านระบบ Cloud Computing ซึ่งผู>พัฒนาไม-จำเปJนต>องซื้อ หรือเช-า 

Server เ ป J น ข อ ง ต ั ว เ อ ง  โ ด ย ท ั ่ ว ไ ป เ ม ื ่ อ เ ร า ต > อ ง ก า ร ร ั น  Server ใ ห > ค น อ ื ่ น ใ ช > ง า น 

เราจะต>องเป®ดเครื่องทิ้งไว>ตลอดเวลา เพื่อรอรับคนเข>ามาใช>งาน แล>วก็อาศัยประสบการณC สถิติ หรือจาก 

Monitoring เพื ่อจะเป®ดเครื ่องที ่ เหมาะสมทิ ้งไว > แต-ระบบส-วนใหญ-อาจจะมี Peak hour เพียง 2–3 

ชั่วโมงต-อวัน ทำให>ในช-วงเวลาปกติ เราจะพยายามไม-ให>ระบบกิน Resource เยอะนัก เพื่อรอรับ Peak hour 

ทำให>มี Resource Idle เพียงพอ และหากวันใดมี Load เข>ามาเยอะ และคาดเดาไม-ได> เช-น ในระดับ 5 ถึง 10 

เ ท - า ข อ ง ป ก ต ิ  เ ร า ก ็ อ า จ จ ะ ต > อ ง  Setup load balancer แ ล ะ ส ร > า ง  Auto scale policy 

เพื่อรองรับโหลดขนาดมหึมาและทำให> Resource idle ไม-มากเกินไป ซึ่งทำให>เกิดป�ญหาต-างตามมาได> เช-น 

ต>องเซ็ตอัพค-าใหม- ค-าใช>จ-ายที ่เปลี ่ยนแปลง รวมถึงการบำรุงรักษาเพื ่อให>ระบบ Available ตลอดเวลา 

Serverless ค ื อ ก า ร ท่ี เ ร า ผ ล ั ก ภ า ร ะ ก า ร จ ั ด ก า ร เ ร ื ่ อ ง น ี ้ ใ ห > บ ร ิ ก า ร ภ า ย น อ ก ด ู แ ล

และเสียค-าใช>จ-ายตามคนเข>ามาใช>จริง เพ่ือท่ีจะขจัดการท่ีเราต>องเป®ด Server ท้ิงไว>ตลอดเวลาได> [12] 
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ภาพท่ี 2.1 เปรียบเทียบการใชHระบบ Server และ ระบบ Serverless 

ท่ีมา: http://teerapuch.com/technology/what-serverless/ 

2.6  NoSQL Database 

NoSQL ย -อมาจาก Not Only SQL ค ือ เทคโนโลย ี ฐานข >อม ูลท ี ่ ถ ู กออกแบบมาสำหรับ 

การอ-าน-เขียนข>อมูลในปริมาณมากที่ SQL ไม-สามารถตอบโจทยCได>ดีพอ ซึ่ง NoSQL มีการทำ Cache layer 

โดยอ-านข>อมูลผ-าน Cache แทนการอ-านจากฐานข>อมูลทำให>รับปริมาณการใช>งานได>มากขึ้น ซึ ่ง NoSQL 

Database ไ ด > ถ ู ก ค ิ ด ค > น ข ึ ้ น ม า เ พ ื ่ อ แ ก > ป � ญ ห า ห ล ั ก  ๆ  2 อ ย - า ง ท ี ่ ม ี ใ น  SQL Database คื อ  

 1) เพ ิ ่มความสามารถในการจ ัดเก ็บ unstructured data (หรือข >อม ูลท ี ่ม ีร ูปแบบไม -แน -นอน)  

 2) เพิ ่มความสามารถในการขยายระบบในรูปแบบแนวนอน (Horizontal Scalability) เพื ่อรองรับ

 ปริมาณข>อมูลท่ีมากข้ึน [13] 
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2.7  Microservice Architecture  

 คือสถาป�ตยกรรมการออกแบบ และพัฒนาซอฟตCแวรC ระบบหรือบริการ (Service) 

สถาป�ตยกรรมท่ีมีการจัดกลุ-มของแอปพลิเคชันเปJน Collection ในลักษณะ Loosely Coupled 

หรือเช่ือมต-อกันแบบไม-ผูกติดซ่ึงกันและกันมากนัก 

 

ภาพท่ี 2.2 Microservice Architecture 

ท่ีมา: http://www.softnix.co.th/2018/08/09/microservices-in-10-minutes/ 

Monolithic Architecture คือสถาป�ตยกรรมการออกแบบ และพัฒนาซอฟตCแวรC ระบบหรือบริการ (Service) 

ท่ีรวมทุกส-วนเอาไว>ในสภาพแวดล>อม (Environment) เดียวกัน ใช>ฐานข>อมูลเดียวกัน (Database) 

 

ภาพท่ี 2.3 Monolithic Architecture  

ท่ีมา: http://www.softnix.co.th/2018/08/09/microservices-in-10-minutes/ 

จะเห็นได>ว-าความแตกต-างของ Microservices Architecture และ Monolithic Architecture น้ันค-อนข>าง 

ชัดเจน ซ่ึงเหตุผลท่ีผู>พัฒนาเลือกใช> Microservice Architecture แทน Monolithic Architecture คือ 

 1) Microservices Architecture จัดการความซับซ>อนของ Application ได>ง-าย 

 2) Microservices Architecture สามารถเพ่ิม Services ท่ีจะเกิดในอนาคตได>ง-าย 

 3) Microservices Architecture ทำให>สามารถ Deploy ได>รวดเร็วเน่ืองจากไม-ต>องรอให> Services 

 ต-าง ๆ เสร็จหมดก็สามารถ Deploy ได> 

 4) Microservices Architecture แต-ละ Services เปJนอิสระต-อกันทำให> สามารถออกแบบให>รองรับ

 การ Scale ได>เลย [14] 
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2.8 Amazon web service 

2.8.1 AWS Amplify	

คือแพลตฟอรCม AWS ที่ติดตั ้งท่ีฝ� ´งหน>าบ>านที่จะคอยประสานกับฝ�´งหลังบ>านที่เปJนระบบ 

Serverless ซึ ่ง AWS Amplify สามารถเรียก Service ต-าง ๆ ที ่เราสร>างในฝ� ´งหลังบ>าน เช-น AWS 

Lambda ผ-าน Amazon API Gateway, AWS Cognito, Amazon S3 (Storage) 

2.8.2 Amazon DynamoDB	

คือ Database แบบ NoSQL Database มีความสามารถในเรื่อง Scalability และยังสามารถ 

Hook event โดยใช> AWS Lambda ซึ ่ง DynamoDB สามารถจัดการเพิ ่มลบแก>ไข และจัดการ

Database ได>จาก Console ของทาง AWS อีกด>วย พร>อมทั้งมี DynamoDB stream ท่ีจะบันทึกการ

ปรับเปลี่ยนในระดับรายการในตาราง DynamoDB อีกด>วยโครงสร>าง Amazon DynamoDB ประกอบ

ไปด>วย 

Tables 

Tables ของ DynamoDB จะเหมือนกับ Database อ่ืน ๆ ท่ัวไป 

Items 

แต-ละ Table จะมี Items อยู-ข>างใน ซ่ึงมีได>ต้ังแต- 0 แถวและมากกว-า 

Primary Key 

แต-ละ Item จะมี Primary Key สำหรับ Query ซ่ึง Primary Key ของ DynamoDB สามารถ

มีได>ท้ัง 1 หรือ 2 keys โดยจะเรียกว-า Partition Key และ Sort Key 

Attributes 

แต-ละ Item จะมี Attributes ซ่ึงอาจจะเหมือนหรือไม-เหมือนกันก็ได>ใน Table เดียวกัน [15] 
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ภาพท่ี 2.8.2.1 รูปแบบตารางของ DynamoDB 

ท่ีมา: http://aws.amazon.com/blogs/database/choosing-the-right-dynamodb-partition-key/ 

2.8.3 AWS Lambda	

คือบริการด>านการทำ Serverless หรือ FaaS (Function as a Service) เราสามารถสร>าง 

function หรือ API ที่ต>องการใช>งานโดยไม-ต>อง Setup Server ซึ่งสามารถเขียน ได>จากทั้ง Editor 

ของ AWS Lambda tools (ภาพที ่ 2.8.3.1.4) และ Editor ภายนอกแล>ว Upload ไปที ่ AWS 

Lambda ซ่ึง AWS Lambda สามารถ config ค-าต-าง ๆ ได>มากมาย เช-น ระบบ Authorization หรือ

การต้ังค-า API Key 

AWS Lambda นั้นจุดเด-นอยู-ท่ีความสามารถในการเรียก Services ต-าง ๆ ของ AWS ที่มีอยู-

มากมายมาใช>ได>ท้ังหมดทำให>ง-าย หากผู>พัฒนาเลือกใช> Services ของ AWS อยู-แล>ว และค-าใช>จ-ายจะ

คิดตามการใช>งานจริงของผู>พัฒนา [16]  
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2.8.3.1 วิธีการ Create Function 

เลือกท่ี Menu Services > Clisk Lambda 

 

 

ภาพท่ี 2.8.3.1.1 เขHาสู( Lambda Service 

กด Create function แล>ว ต้ังช่ือ Function ของเรา จากน้ันเลือก Runtime, Role, 

Existing role ตามภาพท่ี 2.8.3.1.2 และจะได> Lambda function ตามภาพท่ี 2.8.3.1.3 

 

ภาพท่ี 2.8.3.1.2 สรHาง Lambda function 



 17 

 

ภาพท่ี 2.8.3.1.3 Lambda function หลังจากการ create 

 

ภาพท่ี 2.8.3.1.4 Lambda function editor 

2.8.4 Amazon S3 (Storage)	

คือบริการเก็บข>อมูลแบบ Object มีชื ่อเรียกอย-างเปJนทางการว-า Object storage 

ในการใช>งาน S3 ผ ู > ใช > เพ ียงแค-สร >าง ฺBucket สำหรับเก ็บข>อมูลข ึ ้นมาการสร>าง Bucket 

ขึ้นมานั้นชื่อแต-ละ Bucket จะต>องห>ามซ้ำกัน เมื่อสร>าง Bucket แล>ว ผู>ใช>ถึงสามารถเก็บ Object 

ลงในถังตามที่ต>องการใช>งาน หลังจากการสร>าง Bucket แล>วผู>พัฒนาต>องกำหนด Permission ให>กับ

Bucket ด>วยว-า ใครมีสิทธ์ิเข>าถึง และสามารถทำ Action อะไรได>บ>าง 

2.8.5 CloudFormation	

คือ Tools สำหรับช-วยให>เราสามารถสร>าง Services ต-าง ๆ ผ-าน Design Template โดยท่ี

เราสามารถออกแบบ Template ขึ้นมาเอง โดยเราสามารถเลือก Service ต-าง ๆ ของ AWS มาสร>าง

ได>ดังที่แสดงดังภาพที่ 2.8.5.1 หรือสามารถเลือกใช>จาก Template ที่ AWS ได>เตรียมไว>ให>ก็ได> ซ่ึง 

Template ท่ีได>จะออกมาเปJน JSON ไฟลC ดังท่ีแสดงในภาพท่ี 2.8.5.2 ซ่ึงทำให>ผู>พัฒนาออกแบบและ

เข>าใจระบบได>ง-ายข้ึน [17] 
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ภาพท่ี 2.8.5.1 การออกแบบ Template เองของ AWS CloudFormation 

 

ภาพท่ี 2.8.5.2 ผลลัพธR JSON ไฟลR จากการออกแบบ Template 

  



 19 

บทที่ 3 

การวิเคราะหYระบบและออกแบบระบบ 

 ในบทน้ีจะกล-าวถึงการเก็บรวบรวมข>อมูล, ความต>องการของผู>ใช>, การวิเคราะหCระบบ, การออกแบบ

ระบบโดยจะใช> Architecture Diagram, Entity Relationship Diagram และ Sequence Diagram ในการ

อธิบาย และจะกล-าวถึงการออกแบบส-วนต-อประสานผู>ใช>ด>วย 

3.1 การเก็บรวบรวมขKอมูล 

 เพ่ือการศึกษาและรวบรวมความต>องการของผู>ใช>งาน 

ผู>พัฒนาจึงมีการจัดและรวบรวมความต>องการของผู>ใช>งานผ-านทางการสัมภาษณC 

โดยการเดินทางไปสัมภาษณCจากผู>ใช>งานจริง จำนวน 3 หน-วยงานตามระยะเวลาดังน้ี 

• 30 พฤษภาคม พ.ศ. 2562 สัมภาษณCหน-วยงาน สำนักวิจัยและพัฒนาทาง กรมทางหลวง 

• 17 ตุลาคม พ.ศ. 2562 สัมภาษณCหน-วยงาน บริษัท Team built CO., LTD. 

• 17 พฤศจิกายน พ.ศ. 2562 สัมภาษณCหน-วยงาน บริษัท ปริญสิริ จำกัด (มหาชน) 

• 19 ธันวาคม พ.ศ. 2562 สัมภาษณCหน-วยงาน บริษัท Team built CO., LTD. 

• 22 ธันวาคม พ.ศ. 2562 สัมภาษณCหน-วยงาน บริษัท ปริญสิริ จำกัด (มหาชน) 
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ภาพท่ี 3.1.1 เก็บความตHองการท่ีสำนักวิจัยและพัฒนาทาง กรมทางหลวง 

 

ภาพท่ี 3.1.2 เก็บความตHองการท่ี บริษัท Team built CO., LTD. 
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ภาพท่ี 3.1.3 เก็บความตHองการท่ี บริษัท ปริญสิริ จำกัด (มหาชน) 

ก-อนที ่จะทำสามารถวิเคราะหCและออกแบบระบบหลังบ >านได > ผ ู >พ ัฒนาจำเปJนจะต>องสอบ 

ถามถึงการใช >งานจากผู > ใช>และทร ัพยากรต-าง ๆ ได >แก-  งบประมาณทางการเง ิน, ระบบปฏิบ ัต ิการ 

อุปกรณCสมารCทโฟนที ่ล ูกค>าใช>, เฟรมเวิร Cคที ่นักพัฒนาระบบหน>าบ>านเลือกใช>, ระยะเวลาการใช>งาน 

ระบบและความต>องการพิเศษ เพ่ือนำข>อมูลมาประกอบการตัดสินใจในการออกแบบระบบ 

ผ ู > ใช >หล ักของซอฟแวร C น้ี ได >แก-  Project Manager, Foreman และ Admin ผ ู >พ ัฒนาสามารถ 

สรุปได>เบื ้องต>นว-า ผู >ใช>งานต>องการแอปพลิเคชันสำหรับช-วยในการสื ่อสารภายในองคCกรการก-อสร>าง 

โดยเปJนเครื่องมือช-วยตรวจสอบคุณภาพในกระบวนการก-อสร>าง โดยจะเปJนระบบที่สามารถเพิ่มหัวข>อ (Title) 

รายละเอียด (Description) มัลติมีเดีย (Picture) และในแต-ละงานยังสามารถเพิ่มความเห็นของป�ญหาได> 

(Comment) ซ่ึงจะเปJนการส่ือสารเฉพาะภายในองคCกรก-อสร>าง 
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ภาพท่ี 3.1.4 React Native Framework 

ท่ีมา: medium.com/@sa.ruangwit/lets-code-101-เม่ือ-native-android-ต>องย>ายไปเขียน-react-native-

3b7993bc51b7 

โดยการพัฒนาในส-วนหน>าบ>านน้ันเลือกใช>ท่ีจะพัฒนาเปJนรูปแบบ “แอปพลิเคชันบนสมารCทโฟน” 

ผู>พัฒนาเลือกใช> Framework เปJน React Native เพ่ือท่ีจะพัฒนาได>ท้ังระบบปฏิบัติการC iOS และ Android 

อีกท้ังยังพัฒนาโดยภาษา Javascript และ JSX ทำให>ง-ายต-อการยืม Library หรือ Package 

ท่ีสำคัญต-อการพัฒนาได>จาก npm (Node Package Manager) 

 ทางทีมพัฒนาหลังบ>านได>เลือกใช> AWS Serverless Application 

โดยจะวางโครงสร>างระบบหลังบ>านไว>ใน Cloud ท้ังหมด โดยจะมี ข>อดี/ข>อเสีย ดังท่ีกล-าวไว>ข>างต>นในบทท่ี 2 

 เพ่ือท่ีจะเรียนรู>การใช>งาน AWS และนำไปใช>ในอนาคตน้ัน ผู>พัฒนาเห็นตรงกันว-าการนำ AWS 

เข>ามาใช>ในการวางระบบหลังบ>านน้ันเปJนผลดีย่ิง เพราะลูกค>ามีเจตนาท่ีจะใช>ระบบ Cloud อยู-แล>ว 

อีกท้ังค-าใช>จ-ายและค-าบำรุงรักษาจะเปJนการจ-ายตามการใช>งานจึงเหมาะอย-างย่ิงกับการนำมาทดลองใช>กับแอป

พลิเคชันขนาดเล็กท่ีผู>พัฒนากำลังวิจัยอยู- 

3.2 ความตKองการเชิงหนKาที่ (Functional Requirement Specifications) 

จากการรวบรวมความต >องการด >วยการส ัมภาษณCบ ุคคล, การว ิ เคราะห C เอกสารและการ 

ม ีส - วนร - วมในการสร > างความต >องการเพ ื ่ อ ใช >ภายในแอปพล ิ เคช ัน ซ่ึ งผ ู >พ ัฒนาสามารถเข ียน 

เปJนความต>องการเชิงหน>าท่ี (Functional Requirements: FR) โดยแสดงเปJนแผนภาพยูเคส ดังภาพท่ี 3.2.1 



 23 

 

ภาพท่ี 3.2.1 แผนภาพยูสเคสแสดงหนHาท่ีการทำงานของระบบช(วยในการตรวจสอบ 

คุณภาพในกระบวนการก(อสรHาง 

จากแผนภาพยูสเคสแสดงหน>าท่ีการทำงานของระบบการส่ือสารท่ีใช>ในการตรวจสอบคุณภาพของกระบ

วณการก-อสร>าง แบ-งผู>ใช>งานออกเปJน 3 กลุ-มดังน้ี 

1. ผู>ดูแลระบบซอฟแวรC หริือ Admin Software เปJนผู>ท่ีกำหนดสิทธ์ิและหน>าท่ีให>กับผู>งานคนอ่ืน 

2. ผ ู > จ ั ด ก า ร โป ร เ จค  ห ร ื อ  P r o j e c t  Manager เ ป J น ผ ู > จ ั ด ก า ร โ ค ร งก า รก - อ ส ร > า ง 

สังกัดบริษัทตามขอบเขตของโครงงาน คือ 2 บริษัท ได>แก- บริษัท ปริญสิริ จำกัด (มหาชน), 

Team built CO., LTD และอีก 1 สำนักงานได>แก- สำนักวิจัยและพัฒนาทาง กรมทางหลวง 
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3. หัวหน>าคนงาน หรือ Foreman ท่ีอยู-ภายในสังกัดตามบริษัท ปริญสิริ จำกัด (มหาชน), Team 

built CO., LTD และอนุวิศวกรท่ีอยู-ภายในสังกัด สำนักวิจัยและพัฒนาทาง กรมทางหลวง 

จากแผนภาพดังกล-าวผู>พัฒนาสามารถรวบรวมและสรุปออกมาเปJนข>อกำหนดความต>องการด>านซอฟ 

แวรCในระบบหลังบ>านเบ้ืองต>น ดังน้ี 

ตารางท่ี 3.1 Functional Requirement 

Functional 

Requirement 

No. 

 

Title and Description 

FR1 Title Registration 

Description ผู>ใช>สามารถสมัครสมาชิกเพ่ือใช>งานระบบได> 

FR2 Title Login 

Description ผู>ใช>สามารถลงช่ือเข>าใช>งานระบบได> 

FR3 Title Profile Picture 

Description ผู>ใช>สามารถ เพ่ิม/แก>ไข รูปภาพส-วนตัวได> 

FR4 Title Verification 

Description ผู>ใช>สามารถยืนยันตัวตนได> 

FR5 Title Push Notification 

Description ผู>ใช>สามารถรับสารแจ>งเตือนขณะใช>แอปพลิเคชันได> 

FR6 Title Role based 

Description การเข>าถึงข>อมูลจะข้ึนอยู-กับตำแหน-งของผู>ใช> (Role) 

FR7 Title Get Data 

Description ผู>ใช>สามารถเรียกข>อมูลจากเซิฟเวอรCได> 

FR8 Title Edit Data 

Description ผู>ใช>สามารถแก>ไขข>อมูลในเซิฟเวอรCได> 

FR9 Title Add Data 

Description ผู>ใช>สามารถเพ่ิมข>อมูลเข>าสู-เซิฟเวอรCได> 

FR10 Title Delete Data 

Description ผู>ใช>สามารถลบข>อมูลออกจากเซิฟเวอรCได> 
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3.3 ความตKองการเชิงคุณภาพ (Functional Requirement Specifications) 

ตารางท่ี 3.2 Non-Functional Requirement 

Non-

Functional 

Requirement 

No. 

 

Title and Description 

NFR1 Title Timestamp Watermark 

Description หลังผู>ใช>อัพโหลดภาพแล>ว ภาพจะมีการเขียนวันท่ีทับลงไปโดยอัตโนมัติ 

NFR2 Title Resize Image 

Description ระบบบีบภาพอัตโนมัติ เพ่ือไม-ให>ภาพขนาดใหญ-จนเกินไป 

และช-วยให>การโหลดรูปเปJนไปได>รวดเร็ว 

NFR3 Title Monitoring Backend 

Description สามารถตรวจสอบ Log / การทำงานท้ังหมดของส-วนหลังบ>านได>ตลอดเวลา 

NFR4 Title Storage Security 

Description ข>อมูลและภาพจะต>องเปJนความลับและสามารถถูกเรียกได>โดยเจ>าของ 

และผู>เก่ียวข>องเท-าน้ัน 

NFR5 Title Scalabiliy 

Description สามารถรองรับการประมวลผลท่ีมากข้ึนได>ในอนาคต 

เม่ือมีผู>ใช>และจำนวนงานมากข้ึน 

NFR6 Title Fast Loading 

Description ระบบสามารถประมวลผลได>รวดเร็วและตอบสนองได>ทันท-วงทีต-อการใช>งาน 
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3.4 การออกแบบระบบ (System Design) 

ในการอธิบายโครงสร>างระบบ ผู>พัฒนาจะอธิบายโดยใช> Architecture Diagram และตารางท่ีแสดงถึง 

Resources ท้ังหมดในเบ้ืองต>น 

 

ภาพท่ี 3.4.1 Overall Architecture Diagram 

จากภาพท่ี 3.4.1 สามารถอธิบายระบบแบ-งเปJนสามส-วนได>ดังน้ี 

User Interface 

  แอปพลิเคชันในส-วนหน>าบ>านพัฒนาโดยใช> React Native Framework และใช> Node 

 Package ท่ีสำคัญในการเช่ือมต-อและใช>งานร-วมกับกับส-วนหลังบ>านดังน้ี 
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ตารางท่ี 3.3 Node Package ท่ีเก่ียวขHองกับการพัฒนาระบบหลังบHาน 

ลำดับ Node Package เวอรCชัน คำอธิบาย ฟ�งกCชัน, คลาส 

1 expo 36.0.0 Core package สำหรับ expo 

framework ท้ังหมด 

ถูกใช>เพ่ือรันแอปพลิเคชัน 

{Notification} 

2 expo-cli 3.17.18 Command Line Interface 

สำหรับสร>าง, แก>ไขและเรียกใช>งาน 

expo platform 

 

3 expo-image-manipulator 8.0.0 เพ่ือ Resize ภาพ และ Compress 

ภาพ เบ้ืองต>นก-อนจะนำส-งมาใน 

Amazon S3 

ManipulateA

sync() 

4 expo-permissions 8.0.0 เพ่ือขอ Permission 

ในการใช>งานฟ�งกCช่ันของมือถือ 

ได>แก- 

▫ Notifications 

▫ Camera Roll 

▫ Calendar 

getAsync(), 

askAsync() 

5 @aws-amplify/cli 4.18.0 Command Line Interface 

รวมรวม toolchain 

สำหรับเรียกใช>งานเพ่ือควบคุม 

environment หลังบ>านท้ังหมด 

โดยสามารถ pull, add, delete 

ทรัพยากร AWS และทดสอบบน 

local ก-อนจะ test และ deploy 

ข้ึนระบบ Cloud ได> 

 

6 aws-amplify 2.2.6 AWS Amplify core library {Auth, API, 

Storage} 

7 aws-amplify-react-native 3.2.0 AWS Amplify 

สำหรับแอปพลิเคชัน React 

Native โดยเฉพาะ 
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โดยจะเช่ือมแอปพลิเคชันกับระบบหลังบ>านโดยใช> aws-amplify เปJนหลัก โดยฟ�งกCชันท่ีเรียกใช>ได>แก- 

Auth, API, Storage  

▫ Auth เพ่ือลงช่ือเข>าใช>, ลงทะเบียน, ยืนยันตัวตนและเรียก Credentials, Tokens 

▫ API เรียกใช>เพ่ือ Request ไปท่ี RESTful API Lambda Function 

▫ Storage เรียกใช>เพ่ืออัพโหลดรูปไปท่ี S3 Bucketและสำหรับขอ URL สำหรับโหลดรูป 

ในส-วนของ Push Notification ได>เชื่อมต-อกับระบบหลังบ>านด>วย expo ฟ�งกCชันที่เรียกใช>ได>แก- 

Notifications โดยจะวางเปJน Event Listener และผูกกับระบบปฏิบัติการ Android ด>วย FCM (Firebase 

Cloud Messaging) 

Microservices 

  Services ท่ีใช>ในส-วนหลังบ>านได>แก- 

ตารางท่ี 3.4 บริการท่ีเลือกมาใชHพัฒนา 

ลำดับ สัญรูป ช่ือบริการ คำอธิบาย 

1 

 

AWS Lambda เรียกใช>โค>ดได>โดยไม-ต>องมีการจัดเตรียมหรือจัด 

การเซิรCฟเวอรC 

จ-ายเฉพาะสำหรับเวลาการประมวลผลท่ีใช> 

2 

 

 

Amazon API Gateway บริการท่ีมีการจัดการเต็มรูปแบบ 

ซ่ึงทำให>นักพัฒนาสามารถสร>าง เผยแพร- 

บำรุงรักษา เฝ»าติดตาม 

และรักษาความปลอดภัยของ API 

3 

 

Amazon Cognito สามารถเพ่ิมการสมัครใช>งาน การลงช่ือเข>าใช> 

และการควบคุมการเข>าถึงในแอปบนเว็บและ 

อุปกรณCเคล่ือนท่ีได>อย-างรวดเร็วและง-ายดาย 

4 

 

  

Amazon Cloudwatch บริการข>อมูลและข>อมูลเชิงลึกท่ีปฏิบัติตามได>เพ่ือ

เฝ»าสังเกตแอปพลิเคชัน 

ตอบสนองต-อการเปล่ียนแปลงของประสิทธิภาพ

ตลอดท้ังระบบ ปรับการใช>ทรัพยากรให>เหมาะสม 

และดูภาพรวมการทำงานของแอปพลิเคชัน 

5 

 

Amazon SNS บริการส-งข>อความแบบ Pub/Sub 

ท่ีมีการจัดการอย-างเต็มท่ี ซ่ึงทนทาน ปลอดภัย 

และมีความพร>อมใช>งานสูง 
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โดยช-วยให>คุณแยกแยะไมโครเซอรCวิส 

ระบบแบบกระจาย 

และแอปพลิเคชันแบบไร>เซิรCฟเวอรCได> 

6 

 

AWS IAM จัดการสิทธ์ิการเข>าถึงทรัพยากรและบริการของ 

AWS อย-างปลอดภัย 

คุณสามารถสร>างและจัดการผู>ใช>และกลุ-ม AWS 

ได>โดยใช> IAM 

และใช>สิทธ์ิเพ่ืออนุมัติหรือปฏิเสธไม-ให>ผู>ใช>เข>าถึง

ทรัพยากร AWS ได> 

7  Expo Notification API จัดการส-ง Notification ไปยัง Mobile 

Application ท้ังสองแพลตฟอรCม 

8 
 

Firebase Cloud Messaging บริการส-งข>อความแจ>งเตือนข>ามแพลตฟอรCม 

 

ข้ันตอนการออกแบบ Microservices จะถูกอธิบายในหัวข>อ 3.5 

Data store 

  การเก็บข>อมูลใน Cloud ผู>พัฒนาเลือกใช> Amazon DynamoDB และ Amazon S3 

เพราะสามารถเรียกใช>ได>ง-าย สะดวก อีกท้ังยังรองรับการพัฒนาบน AWS Amplify อย-างเต็มรูปแบบ (AWS 

Amplify Documentation: https://aws-amplify.github.io/docs/) 
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3.5 การออกแบบ Microservices 

 

ภาพท่ี 3.5.1 Microservices Architecture 

ในส-วนของ Microservices ผู>พัฒนาขอแบ-งเปJน 4 ส-วน ได>แก- 

• RESTful API Service 

• Notification Service 

• Authentication Service 

• Trigger Service 
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ผู>พัฒนาใช> Lambda Function ในการประมวลผลท้ังหมด ซ่ึงพัฒนาโดยใช> Node.js เปJนหลัก 

โดยจะใช>กับทุก ๆ Service สามารถดูรายละเอียดได>ท่ีตาราง 3.6 

ในส-วน RESTful API จะเช่ือมต-อกับ Amazon API Gateway โดยสร>าง AWS Lambda Function 

เปJน Node.js เวอรCชัน 10.x และติดต้ัง Express Framework ในทุก ๆ ฟ�งกCชันให>เสร็จส้ินโดยจะสร>างท้ังหมด 

6 API และ 6 Function ดังตารางท่ี 3.5 และ 3.6 และจะระบุรายละเอียด Express API อย-างระเอียดอีกคร้ัง

ในหัวข>อท่ี 3.5 

ตารางท่ี 3.5 API Resource 

ลำดับ API Resource Path 

1 siteAPI /sites 

2 projectAPI /projects 

3 taskAPI /tasks 

4 subtaskAPI /subtasks 

5 userAPI /users 

6 notificationAPI /notifications 

 

ตารางท่ี 3.6 Lambda Function Resource 

ลำดับ Function Resource คำอธิบาย 

1 siteFunction Express RESTful API ท่ีเก่ียวข>องกับ Site 

2 projectFunction Express RESTful API ท่ีเก่ียวข>องกับ Project 

3 taskFunction Express RESTful API ท่ีเก่ียวข>องกับ Task 

4 subtaskFunction Express RESTful API ท่ีเก่ียวข>องกับ Subtask 

5 userFunction Express RESTful API ท่ีเก่ียวข>องกับ User 

6 notificationFunction Express RESTful API ท่ีเก่ียวข>องกับ Notification 

7 registerTrigger Trigger Function เม่ือผู>ใช>สมัครและยืนยันตัวตนสำเร็จ 

8 watermarkTrigger Trigger Function เม่ือมีภาพอัพโหลดเข>าไปใหม-ใน Amazon S3  

9 notificationTrigger Trigger Function เม่ือมี Notification ใหม-เข>ามาในตาราง 

10 taskTrigger Trigger Function เม่ือมีการเพ่ิม Task เข>าไปในตาราง taskTable 

11 subtaskTrigger Trigger Function เม่ือมีการเพ่ิม Subtask เข>าไปในตาราง 

subtaskTable 
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ใ น ส - ว น  N o t i fi c a t i o n  ผ ู > พ ั ฒ น า เ ล ื อ ก ใ ช > เ ป J น  E x p o  b a c k e n d  s e r v e r 

เพราะสามารถส-งข>อความแจ>งเตือนไปยังได>หลาย ๆ แพลตฟอรCมโดยแยก Firebase Cloud Messaging 

สำหรับ Android และ APNS สำหรับ iOS (ในการพัฒนาเบื้องต>น ผู>พัฒนาจะเน>นไปที่ Firebase Cloud 

Messaging) 

ระบบ Authentication ทาง AWS ได>แนะนำให>ใช> Amazon Cognito เพราะมีฐานระบบ 

Credentials, Tokens, Groups ให>เรียกใช>ได>อย-างสะดวก ผู>พัฒนายังเลือกใช> Lambda Trigger เปJน Post 

Confirmation เพื่อสร>างฐานข>อมูลผู>ใช>ใน DynamoDB อีกด>วย ดูรายละเอียด Resource ได>ที่ตารางที่ 3.7 ดู

รายละเอียดแผนภาพข้ันตอนได>ท่ีหัวข>อ 3.6.1 และ 3.6.2 

ตารางท่ี 3.7 Authentication Resource 

Authentication Resource คำอธิบาย 

ultcollabAuth Cognito Identity Pool สำหรับเก็บ Credentials ของผู>ใช> รวมท้ัง 

Guest 

userPoolGroups User Pool สำหรับเก็บข>อมูลผู>ใช>ท้ังหมด รวมท้ัง Groups ได>แก- 

foreman, projectmanager และ admin 
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การ Authentification โดยจะแบ-งผู>ใช>ออกเปJน 3 Groups ตามสิทธ์ิ Credentials ของผู>ใช>น้ัน ๆ ดู

รายละเอียดได>ท่ีตาราง 3.8 

ตารางท่ี 3.8 ตารางเปรียบเทียบสิทธ์ิของผูHใชHตาม Group 

 

ในการ Trigger ผู>พัฒนาสร>าง Lambda Function ที่เปJน Node.js เพื่อรับ event จาก Resource 

ต - า ง  ๆ  โดยจะนำข > อม ู ล ไปประมวลผล , ส - งต- อและบ ันท ึ กค - า  โดยจะม ีท ั ้ งหมด 5 Functions 

ด>วยกันดังท่ีกล-าวเบ้ืองต>นไปในตารางท่ี 3.6 แล>ว ได>แก- 

• registerTrigger 

• watermarkTrigger 

• notificationTrigger 

• taskTrigger 

• subtaskTrigger 
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โดย registerTrigger ถูกเรียกใช>เพื ่อเพิ่มผู >ใช>เข>าไปใน Groups ของ Authentication 

แยกตาม projectmanager, foreman และ admin อีกทั ้งยังใช>ในการสร>าง Item ใหม-ใน 

userTable อีกด>วย 

watermarkTrigger ผ ู >พ ัฒนาออกแบบโดยใช > J imp - Image Processing เข >ามาช -วย 

ในการเขียนลายน้ำวันท่ีลงบนภาพก-อสร>าง โดยในส-วนน้ีเปJน Requirement จากทางลูกค>า 

notificationTrigger ผู >พัฒนาออกแบบโดยใช>ในเก็บ event จาก notificationTable 

เพ่ือนำการแจ>งเตือนส-งไปถึงมือผู>ใช> 

taskTrigger ผู >พ ัฒนาสร>างฟ�งกCช ันนี ้มาเพื ่อดัก Event การเพิ ่ม Item ใหม-เข >ามาใน 

taskTable (ม ีการเพ ิ ่มงานใหม -จากผ ู > ใช > )  เพ ื ่อนำไปสร >าง Notificat ion Item ลงบน 

notificationTable อีกทีหน่ึง เพ่ือสร>างความสามารถ Realtime 

subtaskTrigger เบื้องต>นผู>พัฒนาออกแบบให>เหมือนกับ taskTrigger แต-จะเปJนการดัก 

Event จาก subtaskTable แทน 

3.5 การออกแบบฐานขKอมูล, คลังขKอมูล และ API (Database, Storage and API Design) 

ส-วนนี้จะอธิบายถึงการออกแบบโครงสร>างฐานข>อมูล (Schema) โดยจะใช> Entity Relationship 

Diagram ในการช-วยอธิบาย และการออกแบบคลังข>อมูลกับการออกแบบ RESTful API  โดยผู >พัฒนา 

ขอเล ือกใช >ตารางและ Architecture Diagram ในการอธ ิบาย และจะแสดงลำดับการใช >งานใน 

หัวข>อท่ี 3.6.7 ต-อไป 

ก-อนจะอธิบายแบบระเอียดผู>พัฒนาขอแสดง Resource ท้ังหมดในหัวข>อน้ี ดังตารางท่ี 3.5.1 

ตารางท่ี 3.5.1 Storage Resource 

Storage Resource คำอธิบาย 

bucket Amazon S3 Bucket สำหรับเก็บรูปภาพหรือไฟลCอ่ืนๆ 

siteTable DynamoDB Table สำหรับเก็บ Sites 

projectTable DynamoDB Table สำหรับเก็บ Projects 

taskTable DynamoDB Table สำหรับเก็บ Tasks 

subtaskTable DynamoDB Table สำหรับเก็บ Subtasks 

userTable DynamoDB Table สำหรับเก็บ Users 

notificationTable DynamoDB Table สำหรับเก็บ Notifications 
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ภาพท่ี 3.5.1 แผนภาพ Entity Relationship Diagram แสดงความเช่ือมโยงของฐานขHอมูล 

จากแผนภาพท่ี 3.5.1 เน่ืองจากฐานข>อมูลเปJนแบบ NoSQL ผู>พัฒนาจึงสามารถเขียน Schema 

เปJนตัวอย-าง JSON ง-าย ๆ ออกมาได>ดังตารางท่ี 3.5.2 
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ตารางท่ี 3.5.2 JSON Schema ของฐานขHอมูล 

DynamoDB Table JSON Schema Example 

siteTable { 

  "description": "พรีเม่ียมทาวนCโฮมฟ�งกCช่ันบ>านเด่ียว", 

  "dueDate": "2020-12-12", 

   "finish": false, 

  "floorplans": [  

      "sites/ดินแด17ea259d-7a67-4fbd-9aa7-25310f23953c/fp1.jpg",  

      "sites/ดินแด17ea259d-7a67-4fbd-9aa7-25310f23953c/fp2.jpg",  

      "sites/ดินแด17ea259d-7a67-4fbd-9aa7-25310f23953c/fp3.jpg"  

   ], 

  "foremans": [ "kuptipong", "tester2", "tester3", "tester4" ], 

  "id": "sitealpha2", 

  "location_string": "นครปฐม", 

  "projectmanagers": [ "siradathb", "watcharapong"], 

  "startDate": "2020-04-12", 

  "title": "Foret Salaya By ปริญสิริ" 

} 

projectTable { 

  "description": "Phase-01", 

  "dueDate": "2020-05-8", 

  "finish": false, 

  "id": "9e70f01a-316c-43b1-9f53-d85ab85c9738", 

  "images": [], 

  "projectmanager": "siradathb", 

  "siteId": "sitealpha1", 

  "startDate": "2020-04-8", 

  "timestamp": "1586289083824", 

  "title": "Phase-01" 

} 

taskTable { 

  "blueprints": [], 
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  "description": “ใช>ปูชนิด 2”, 

  "dueDate": "2020-05-16", 

  "finish": false, 

  "foremans": ["kuptipong"], 

  "id": "35684793-4b3c-4e9c-b3dd-bc4dfe064d4b", 

  "image": "tasks/ร้ือถ630adc22-1aee-402d-96d7-fb431056ce24/5b33ffe5-

4636-46e6-a149-67bf127a21b7.jpeg", 

  "projectId": "7db1f9be-0881-45b0-82fb-c45ca3173221", 

  "projectmanager": "watcharapong", 

  "siteId": "sitealpha2", 

  "startDate": "2020-04-16", 

  "timestamp": "1586990932632", 

  "title": "ร้ือถนน" 

} 

subtaskTable { 

  "comments": [ 

    { 

      "comment": "การดำเนินการเสร็จส้ิน 50%", 

      "id": "4c3b4138-14bc-4ff7-bc27-f284233bd6eb", 

      "images": [], 

      "submit_by": "kuptipong", 

      "timestamp": "1586010107957" 

    } 

  ], 

  "description": "จัดการพ้ืนท่ี วางโครงสร>างช้ันรากฐาน", 

  "finish": false, 

  "id": "5ee4a6d8-601c-4aff-ab55-fe04ce0364d6", 

  "images": [ 

    "subtasks/วางโค7dff5cbd-a9d6-4f98-9421-f50a769318e7/9905bd6e-

ba1b-4acc-8014-332a3d581f79.jpeg", 

    "subtasks/วางโค7dff5cbd-a9d6-4f98-9421-f50a769318e7/f128f641-

12c0-400a-8ce3-cd5063ad89e4.jpeg" 

  ], 
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  "projectId": "7db1f9be-0881-45b0-82fb-c45ca3173221", 

  "siteId": "sitealpha2", 

  "submit_by": "watcharpong", 

  "taskId": "6243ca37-dddc-4e61-b259-99bd16effa98", 

  "timestamp": "1586009486394", 

  "title": "วางโครง" 

} 

userTable { 

  "createdAt": "2020-02-14", 

  "email": "watcharapong.pstst@gmail.com", 

  "image": "ProfilePic/watcharapong.jpeg", 

  "phone_number": "+66860171331", 

  "pushtoken": "ExponentPushToken[vet5WKDqit0MNTmaT79xZK]", 

  "role": "projectmanager", 

  "username": "watcharapong" 

} 

notificationTable { 

  "date": "2020-04-4", 

  "id": "b391c71c-1697-4b7a-8ded", 

  "message": "watcharapong ได>เพ่ิมคุณเข>าสู- รากฐาน", 

  "read": false, 

  "sender": "watcharapong", 

  "timestamp": "1586009421394", 

  "type": "assign", 

  "username": "kuptipong" 

  "subtaskId": null, 

  "subtaskTitle": null, 

  "taskId": "kbas562x-ax32", 

  "taskTitle": "รากฐาน", 

} 
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ภาพท่ี 3.5.2 แผนภาพ Architecture Diagram ของคลังขHอมูล 

จากภาพท่ี 3.5.2 ผู>พัฒนาแบ-ง Amazon S3 Storage Bucket ออกเปJน 5 ส-วน ได>แก- Site, Task, 

Subtask, Default, Profile Pic 

• Site ใช>สำหรับเก็บ Blueprint ของ Site น้ัน ๆ 

• Task ใช>สำหรับเก็บภาพของ Task น้ัน ๆ 

• Subtask ใช>สำหรับเก็บภาพของ Subtask น้ัน ๆ 

• Default ใช>สำหรับเก็บข>อมูลพ้ืนฐาน เช-น ภาพ Default ของผู>ใช> 

• Profile Pic ใช>สำหรับเก็บภาพ Profile ของผู>ใช>แต-ละคน 

โดย Bucket ท่ีเลือกใช>น้ัน ผู>พัฒนาจะใช>เปJน Public ท้ังแอปพลิเคชันเพ่ือให>แต-ละผู>ใช>สามารถ 

เห็นรูปภาพท่ีอัพโหลดโดยคนอ่ืนได> 
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ภาพท่ี 3.5.3 แผนภาพ Architecture Diagram ของ RESTful API 

API ท่ีสร>างข้ึนสำหรับให>นักพัฒนาหน>าบ>านน้ันเรียกใช>ดังท่ีได>ถูกออกแบบมาเบ้ืองต>นในหัวข>อท่ี 3.5 

น้ัน ได>แก- 

• siteAPI 

• projectAPI 

• taskAPI 

• subtaskAPI 

• userAPI 

• notificationAPI 

ผู >พัฒนาจะขออธิบายในแต-ละ API ที ่ถูกออกแบบอย-างละเอียด โดยคำนึงถึงความครอบคลุม 

ในการเร ียกใช>งานของนักพัฒนาหน>าบ>าน สามารถอธิบายได>ด ังต -อไปน้ี (การเร ียกใช>งานเบื ้องต>น 

ผู>พัฒนาระบุไว>แล>วในเอกสารน้ี หัวข>อท่ี 3.7.4) 

ในส-วนของ siteAPI น้ัน ผู>พัฒนาเลือกออกแบบสำเร็จออกมาได>ดังตารางท่ี 3.5.1 
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ตารางท่ี 3.5.1 siteAPI 

Path Method Reques

t Body 

Parameter Response Data 

/sites GET ไม-มี username ข>อมูล JSON ของทุก Site ท่ี 

username กำลังร-วมอยู- 

/sites/byid/:site_id GET ไม-มี site_id ข>อมูล JSON ของ Site 

/sites/foremans/:site

_id 

GET ไม-มี site_id ข>อมูลรายช่ือ  foremans ท้ังหมดของ 

Site 

/sites/projectmanage

rs/:site_id 

GET ไม-มี site_id ข>อมูล projectmanagers ท้ังหมดของ 

Site 

 

ตารางท่ี 3.5.2 projectAPI 

Path Method Request Body Parameter Response Data 

/projects/bysiteid/:site

_id 

GET ไม-มี site_id ข>อมูล JSON ของทุก 

Project ท่ีอยู-ใน 

site_id 

/projects/byid/:project

_id 

GET ไม-มี project_id ข>อมูล JSON ของ 

Project ท่ีระบุไอดี 

project_id 

/projects POST String title 

String startDate 

String dueDate 

String 

projectmanager 

Array foremans 

String description 

String siteId 

ไม-มี สร>าง Project 

ใหม-ด>วย Body 

ท่ีกำหนด 

/projects/:project_id PUT String title 

String startDate 

String dueDate 

String description 

project_id ข>อมูล JSON 

ท่ีอัพเดทแล>ว 
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/projects/:project_id DELETE ไม-มี project_id Successful 

Message 

 

ตารางท่ี 3.5.3 taskAPI 

Path Method Request Body Parameter Response 

Data 

/tasks GET ไม-มี username, 

project_id 

ข>อมูล JSON 

ของทุก Tasks 

ของ 

username 

ท่ีอยู-ใน 

project_id 

/tasks/byid GET ไม-มี task_id ข>อมูล JSON 

ของ tasks 

ท่ีระบุไอดี 

tasks_id 

/tasks/foremans/:task_id GET ไม-มี task_id ข>อมูล JSON 

ของ 

foremans 

ท่ีระบุไอดี 

tasks_id 

/tasks POST Array images 

String title 

String startDate 

String dueDate 

String 

projectmanager 

Array foremans 

String description 

Array blueprints 

Array images 

String siteId 

ไม-มี Successful  

Message 
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String projectId 

/tasks/:task_id PUT String title 

String startDate 

String dueDate 

String description 

ไม-มี ข>อมูล JSON 

ท่ีอัพเดทแล>ว 

/tasks/finish/:task_id PUT ไม-มี task_id ข>อมูล JSON 

ท่ีอัพเดทแล>ว 

/tasks/removeforeman/:task_id PUT String foreman task_id  ข>อมูล JSON 

ท่ีอัพเดทแล>ว 

/tasks/addforemans/:task_id PUT Array foremans task_id ข>อมูล JSON 

ท่ีอัพเดทแล>ว 

/tasks/:task_id DELETE ไม-มี task_id Successful  

Message 

 

ตารางท่ี 3.5.4 subtaskAPI 

Path Method Request Body Parameter Response Data 

/subtasks/:task_id GET ไม-มี :task_id ข>อมูล JSON ของ 

subtasks 

ท้ังหมดท่ีระบุด>วย 

task_id 

/subtasks POST String title 

String description 

String submit_by 

String siteId 

String taskId 

String projectId 

Array images 

ไม-มี 

 

Successful 

Message 

/subtasks/comment POST JSON subtask 

(JSON data of 

subtask) 

ไม-มี 

 

Successful 

Message 
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/subtasks PUT String title 

String description 

JSON subtask  

(JSON data of 

subtask) 

ไม-มี ข>อมูล JSON 

ท่ีอัพเดทแล>ว 

/subtasks/comment/ PUT String comment 

String submit_by 

Array images 

JSON subtask  

(JSON data of 

subtask) 

ไม-มี ข>อมูล JSON 

ท่ีอัพเดทแล>ว 

/subtasks DELETE JSON subtask  

(JSON data of 

subtask) 

ไม-มี Successful 

Message 

 

ตารางท่ี 3.5.5 userAPI 

Path Method Request Body Parameter Response Data 

/users/:username GET ไม-มี username ข>อมูล JSON ของ 

username ท่ีระบุ 

/users GET ไม-มี ไม-มี ข>อมูล JSON ของ 

users ท้ังหมดในแอพ 

/user/image/:username GET ไม-มี username ข>อมูล JSON image 

ของ username ท่ีระบุ 

/users/pushtoken/:username GET ไม-มี username ข>อมูล pushtoken 

ของ username ท่ีระบุ 

/users/image PUT String 

username 

String image 

ไม-มี 

 

ข>อมูล JSON 

ของผู>ใช>ท่ีอัพเดทแล>ว 

/users/pushtoken PUT String 

username 

String token 

ไม-มี  ข>อมูล JSON 

ของผู>ใช>ท่ีอัพเดทแล>ว 
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ตารางท่ี 3.5.5 userAPI 

Path Method Request Body Parameter Response Data 

/users/:username GET ไม-มี username ข>อมูล JSON ของ 

username ท่ีระบุ 

/users GET ไม-มี ไม-มี ข>อมูล JSON ของ 

users ท้ังหมดในแอพ 

/user/image/:username GET ไม-มี username ข>อมูล JSON image 

ของ username ท่ีระบุ 

/users/pushtoken/:username GET ไม-มี username ข>อมูล pushtoken 

ของ username ท่ีระบุ 

/users/image PUT String 

username 

String image 

ไม-มี 

 

ข>อมูล JSON 

ของผู>ใช>ท่ีอัพเดทแล>ว 

/users/pushtoken PUT String 

username 

String token 

ไม-มี  ข>อมูล JSON 

ของผู>ใช>ท่ีอัพเดทแล>ว 

 

ตารางท่ี 3.5.6 notificationAPI 

Path Method Request Body Parameter Response Data 

/notifications 

 

GET ไม-มี username ข>อมูล JSON ของ 

Notification 

ท่ีระบุด>วย 

username 

/notifications/new GET ไม-มี username ข>อมูล JSON ของ 

Notification 

ท่ีระบุด>วย 

username 

และยังไม-ได>ถูกอ-าน 

/notifications/byid GET ไม-มี notification_id ข>อมูล JSON ของ 

Notification 



 46 

ท่ีระบุด>วย 

notification_id 

/notifications/setread PUT ไม-มี notification_id ข>อมูล JSON 

ของผู>ใช>ท่ีอัพเดทแล>ว 

 

3.6 แผนภาพแสดงลำดับการทำงาน (Sequence Diagram) 

ส-วนน้ีจะอธิบายถึงการทำงานของ  Microservices กับผู>ใช>โดยสังเขป โดยจะใช> Sequence 

Diagram ในการช-วยอธิบาย 

3.6.1 ระบบลงชื่อเขKาใชK 

 

ภาพท่ี 3.6.1.1 แผนภาพข้ันตอนการลงช่ือเขHาใชH 

จากภาพท่ี 3.6.1.1 ผู>ใช>ลงชื่อเข>าใช>โดยการกรอกชื่อผู>ใช> (Username) และรหัสผ-าน (Password) 

เพ ื ่อร ับ Access และ ID Tokens มาจาก Amazon Cognito User Pool เม ื ่อได >ร ับ Tokens 

มาแล>วผู>ใช>สามารถนำ Tokens เพื่อไปเช็ค Credentials (ว-าเราอยู- Group อะไร มีสิทธิ์อะไรบ>าง) จากน้ัน 

ระบบหลังบ>านจะจดจำ Tokens ของอุปกรณCมือถือของผู>ใช>เปJนเวลา 30 วัน ในระหว-างนี้ผู>ใช>สามารถนำ 

Credentials ของตนเองไปเรียกใช> Services ต-าง ๆ ของ AWS ได>อย-างเต็มท่ี  
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3.6.2 ระบบสมัครสมาชิกและยืนยันตัวตน 

 

ภาพท่ี 3.6.2.1 แผนภาพข้ันตอนการสมัครสมาชิกและยืนยันตัวตน 

จากภาพที่ 3.6.2.1 ผู>ใช>สมัครสมาชิกโดยกรอกข>อมูลพื้นฐาน ได>แก-- ชื่อผู>ใช> (Username), รหัสผ-าน 

(Password), อีเมล (Email), เบอรCโทรศัพทC (Phone Number), ตำแหน-ง (Role) ส-งไปยัง Amazon Cognito 

User Pool เพ่ือลงทะเบียนและส-งข>อความย>อนกลับมาหากลงทะเบียนสำเร็จ 

ผู >ใช>นำชื ่อผู >ใช>และรหัสผ-านลงชื ่อเข>าใช>ไปยัง User Pool เช-นดังภาพที ่ 3.6.1.1 แต-หากผู >ใช> 

เพิ่งสมัครสมาชิก จำเปJนจะต>องยืนยันตัวตนโดยการนำ Verification Code ที่ระบบจะส-งจาก Amazon SNS 

ไปยัง Email Box มากรอกท่ีหน>าแอปพลิเคชัน 

หลังจากท่ีผู>ใช>ยืนยันตัวตนสำเร็จแล>ว (Post Confirmation) ระบบจะ Trigger ด>วย registerTrigger 

เพ่ือสร>าง Item ลงบน userTable และเพ่ิมผู>ใช>ลงบน Group ท่ีสมัครมาต้ังแต-เร่ิมลงบน User Pool อีกด>วย 

หากการกระทำท้ังหมดเสร็จสมบูรณCไปได>ด>วยดี ระบบจะส-งข>อความ Verification Successful 

Message กลับไปยังหน>าจอแอปพลิเคชันของผู>ใช> เปJนอันจบการสมัครสมาชิก 
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3.6.3 ระบบอัพโหลดรูปภาพ 

 

ภาพท่ี 3.6.3.1 แผนภาพข้ันตอนการอัพโหลดรูปภาพ 

จากภาพที ่ 3.6.3.1 ผู >ใช>ส-งอัพโหลดภาพไปยัง Amazon S3 และได>รับ Image Path กลับมา 

หากผู>ใช>อัพโหลดรูปภาพที่เปJนภาพชนิดก-อสร>าง Amazon S3 จะ Trigger ไปยัง watermarkTrigger เพ่ือ 

Image Processing เติมลายน้ำเปJนวันท่ีท่ีอัพโหลดรูปน้ันลงไป จากน้ันจะบันทึกภาพทับกลับเข>าท่ีเดิม 

จากนั้นผู >ใช>นำ Image Path และ Credentials ส-ง Method PUT, POST ไปยัง API Gateway 

และส - ง ต - อ ไปย ั ง  R EST fu l  AP I  เพ ื ่ อ อ ั พ เ ดท ,  เ ข ี ยน ใหม - ใ นตาร า ง ใดๆของ  DynamoDB 

สามารถดูข>อมูลเชิงลึกได>ท่ีหัวข>อ 3.5 
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3.6.4 ระบบดาวน7โหลดรูปภาพ 

 

ภาพท่ี 3.6.4.1 แผนภาพข้ันตอนการดาวนRโหลดรูปภาพ 

จากภาพท่ี 3.6.4.1 ผู>ใช>ส-ง Image Path และ Credentials ไปยัง Amazon S3 เพ่ือรับ Access URL 

(ม ีเวลาหมดอายุ) จากนั ้นเม ื ่อจะแสดงผลภาพนั ้นๆก็นำ URL ไปดาวนCโหลดและแสดงผลได>ท ันที 

ยกตัวอย-างเช-น JSX <Image source={{ uri: URL}}/> 
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3.6.5 ระบบแจKงเตือน 

 

ภาพท่ี 3.6.5.1 แผนภาพข้ันตอนการไหลของขHอมูลแจHงเตือน 

เม ื ่อม ีข >อม ูล Notification ใหม-เข >ามา จะถูกบันทึกลง notificationTable แล>ว 

notificationTrigger จะทำงานทันทีโดยข>อมูลที ่นำเข>าจะเปJน Event ของ Notification 

เพื ่อนำไปเขียน JSON Notification Data สำหรับส-งไปยังผู >ใช>ที ่ระบุอีกที โดยจะ Query Push 

Token ของผู>ใช>นั้น ๆ ออกมาจาก userTable และ HTTPS Notification ไปยัง Expo Backend 

Server โดย Body เปJน Push Token และ Notification Data ที่สร>างขึ้นมา โดย Notification 

Data ออกแบบด>วย JSON ดังภาพที่ 3.6.5.2 และ Expo Backend Server จะนำ Notification 

Data ส-งไปยัง FCM เพ่ือส-งต-อไปยังแอปพลิเคชันของผู>ใช>ท่ีตรงกับ Push Token ตามลำดับ 

ผู>พัฒนาออกแบบ type ของ Notification ในเบ้ืองต>นไว>ท้ังหมด 2 ชนิด ได>แก- 

• assign คือ การเแจ>งเตือนเม่ือผู>ใช>ได>ถูกรับมอบหมายงาน 

• comment คือ การแจ>งเตือนเม่ือผู>ใช>ได>รับ comment ใน subtask ของตัวเอง 

โดยในส-วนของการสมัคร Push Token ผู>พัฒนาจะขอกล-าวถึงในหัวข>อถัดไปท่ี 3.6.7.5 
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ภาพท่ี 3.6.5.2 ตัวอย(าง JSON Body ของ Notification Data 

3.6.7 ระบบ RESTful API 

3.6.7.1 siteAPI 

 

ภาพท่ี 3.6.7.1.1 แผนภาพข้ันตอนการเรียก siteAPI ดHวย Method GET 

เม ื ่อส (ง Path, params และ Credentials มาท ี ่  API Gateway แลDว 

ระบบจะไปเรียกใชD siteFunction โดย Route ไปที่ Path ดDวย Method GET เพื่อรันโคDด 

Query DynamoDB จาก siteTable จากนั้นจะส(ง Query Data คืนมายัง siteFunction 

และ Response ดDวย Data ที่ผูDใชDรDองขอ 
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3.6.7.2 projectAPI 

 

ภาพท่ี 3.6.7.2.1 แผนภาพขั้นตอนการเรียก projectAPI ดKวย Method GET 

เม ื ่อส (ง Path, params และ Credentials มาท ี ่  API Gateway แลDว 

ระบบจะไปเรียกใชD projectFunction โดย Route ไปที่ Path ดDวย Method GET 

เพื่อรันโคDด Query DynamoDB จาก projectTable จากนั้นจะส(ง Query Data คืนมายัง 

projectFunction และ Response ดDวย Data ที่ผูDใชDรDองขอ 
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ภาพท่ี 3.6.7.3.1 แผนภาพข้ันตอนการเรียก projectAPI ดHวย Method POST, PUT, DELETE 
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3.6.7.3 taskAPI 

 

ภาพท่ี 3.6.7.3.1 แผนภาพข้ันตอนการเรียก taskAPI ดHวย Method GET 

เม ื ่อส (ง Path, params และ Credentials มาท ี ่  API Gateway แลDว 

ระบบจะไปเรียกใชD taskFunction โดย Route ไปที่ Path ดDวย Method GET เพื่อรันโคDด 

Query DynamoDB จาก taskTable จากนั้นจะส(ง Query Data คืนมายัง taskFunction 

และ Response ดDวย Data ที่ผูDใชDรDองขอ 
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ภาพท่ี 3.6.7.3.1 แผนภาพข้ันตอนการเรียก taskAPI ดHวย Method POST, PUT, DELETE 
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3.6.7.4 subtaskAPI 

 

ภาพท่ี 3.6.7.4.1 แผนภาพข้ันตอนการเรียก subtaskAPI ดHวย Method GET 

เม ื ่ อส ( ง  Path, params และ Credent ia l s  มาท ี ่  AP I  Gateway แลD ว 

ระบบจะไปเรียกใชD subtaskFunction โดย Route ไปที่ Path ดDวย Method GET 

เพื ่อรันโคDด Query DynamoDB จาก subtaskTable จากนั ้นจะส(ง Query Data 

คืนมายัง subtaskFunction และ Response ดDวย Data ที่ผูDใชDรDองขอ 
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ภาพท่ี 3.6.7.4.2 แผนภาพข้ันตอนการเรียก subtaskAPI ดHวย Method POST, PUT, DELETE 
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3.6.7.5 userAPI 

 

ภาพท่ี 3.6.7.5.1 แผนภาพขั้นตอนการเรียก userAPI ดKวย Method GET 

เม ื ่ อส ( ง  Path , params และ Credent ia ls  มาท ี ่  AP I  Gateway แลD ว 

ระบบจะไปเรียกใชD userFunction โดย Route ไปที ่ Path ดDวย Method GET 

เพื่อรันโคDด Query DynamoDB จาก userTable จากนั้นจะส(ง Query Data คืนมายัง 

userFunction และ Response ดDวย Data ที่ผูDใชDรDองขอ 
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ภาพท่ี 3.6.7.5.2 แผนภาพขั้นตอนการสมัคร Push Token ดKวย Method PUT 

เมื่อผูDใชD Sign In สำเร็จจะเขDาสู(หนDา NotificationScreen 

(อDางอิงจากเอกสารผูDพัฒนาส(วนหนDาบDาน) จะถูกเรียกใชD API ดDวย HTTP Method PUT 

ที่เสDนทาง “/users/pushtoken” เพื่อทำการ UPDATE userTable ดDวย Push Token 

ที่ส(งมาจากผูDใชD ณ Attribute pushtoken 
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3.6.7.6 notificationAPI 

 

ภาพท่ี 3.6.7.6.1 แผนภาพข้ันตอนการเรียก notificationAPI ดHวย Method GET 

เม ื ่ อส ( ง  Path , params และ Credent ia ls  มาท ี ่  AP I  Gateway แลD ว 

ระบบจะไปเรียกใชD notificationFunction โดย Route ไปที่ Path ดDวย Method GET 

เพื่อรันโคDด Query DynamoDB จาก notificationTable จากนั้นจะส(ง Query Data 

คืนมายัง userFunction และ Response ดDวย Data ที่ผูDใชDรDองขอ 
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3.7 การออกแบบสIวนประสานผูKใชK (System Integration with UI) 

ในส-วนนี ้ผ ู >พ ัฒนาจะขออธิบายถึงการออกแบบการเชื ่อมต-อกับส-วนหน>าบ>าน (Front-end) 

จากท ี ่ กล - าวมาในห ั วข >อท ี ่  3 .4  แล > วว - าผ ู > พ ัฒนาหน > าบ > านได > เล ื อกใช >  expo และ ampl i fy 

ในการเช่ือมต-อกับระบบหลังบ>าน โดยผู>พัฒนาจะขออธิบายโดยใช> Architecture Diagram  ดังภาพท่ี 3.7.1 

 

ภาพท่ี 3.7.1 แผนภาพโครงสรHางส(วนหนHาบHาน 

ผู>พัฒนาขออนุญาตนำภาพจากเอกสารของผู>พัฒนาหน>าบ>านมาอ>างอิงเพื่อประกอบความเข>าใจใน 

หัวข>อน้ี โดยจะเรียงจาก 

• ลงช่ือเข>าใช> 

• สมัครสมาชิก 

• การขอ Credentials, เช็คสถานะ 

• เรียกใช>  API 
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• อัพโหลดรูปภาพและร>องขอ URL 

• รับการแจ>งเตือน 

3.7.1 ลงชื่อเขKาใชK 

ผู>พัฒนาหน>าบ>านสามารถเรียกใช> Auth ได>จาก node package ‘aws-amplify’ ได> โดยใช> 

ฟ�งกCชัน signIn() มี Parameters เปJน (username, password) และจะได>ข>อมูลรายละเอียดของ User 

กลับมา ดังรูปท่ี 3.7.1.1 

 

ภาพท่ี 3.7.1.1 ส(วนต(อประสานหนHา Sign In 
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3.7.2 สมัครสมาชิก 

ผู>-พัฒนาหน>าบ>านสามารถเรียกใช> Auth ได>จาก node package ‘aws-amplify’ ได> โดยใช> 

ฟ�งกCชัน signUp() โดยมี parameter เปJน JSON ดังรูปท่ี 3.7.2.1 และจะได>ข>อมูลการสมัคร Return 

กลับมา 

 

ภาพท่ี 3.7.2.1 ส(วนต(อประสานหนHา Sign Up 
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3.7.3 การขอ Credentials, การเช็คสถานะ 

ผู>-พัฒนาหน>าบ>านสามารถเรียกใช> Auth ได>จาก node package ‘aws-amplify’ ได> โดยใช> 

ฟ�งกCชัน currentSession() เพื ่อเช็คสถานะ Token บนเครื ่องว-าหมดอายุหรือยังและ ฟ�งกCชัน 

currentInfo() เพ่ือรับข>อมูล User ท่ีใช>งานอยู-ขณะน้ัน ดังรูป 3.7.33  

 

ภาพท่ี 3.7.3.1 ส(วนต(อประสานหนHา Setting 
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3.7.4 เรียกใชK API 

ผู>-พัฒนาหน>าบ>านสามารถเรียกใช> API ได>จาก node package ‘aws-amplify’ ได> โดยใช> 

ฟ � ง ก C ช ั น  get(), post(), put(), del() ด ั ง ร ู ป ท ี ่  3 . 7 . 4 . 1  ห า ก ม ี  R e q u e s t  b o d y 

ด>วยสามารถอ>างอิงได>จากภาพที่ 3.7.4.2 และหลังจากเรียกฟ�งกCชันเสร็จสมบูรณCจะได>ข>อมูลการสมัคร 

Return กลับมา ฟ�งกCชันดังกล-าวมี Parameters เปJน (resource, path, body) 

 

ภาพท่ี 3.7.4.1 ส(วนต(อประสานหนHา AllSiteScreen 
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ภาพท่ี 3.7.4.2 ส(วนต(อประสานหนHา SiteScreen – เพ่ิมโปรเจค 
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3.7.5 อัพโหลดรูปภาพและรKองขอ URL 

ผู>-พัฒนาหน>าบ>านสามารถเรียกใช> Storage ได>จาก node package ‘aws-amplify’ ได> โดยใช> 

ฟ�งกCชัน put(), get() โดยมี parameter เปJน JSON ดังรูปท่ี 3.7.5.1  

• ฟ�งกCชัน get() หลังจากเรียกฟ�งกCชันเสร็จสมบูรณCจะได>รับ URL ของรูปภาพน้ัน ๆ กลับมา โดยมี 

Parameter เปJน (path, fIleName, blob, headers) 

• ฟ�งกCชัน put() หลังจากเรียกฟ�งกCชันเสร็จสมบูรณCจะได>รับ Path ของรูปภาพน้ัน ๆ กลับมา โดยมี 

Parameter เปJน (path) 

 

ภาพท่ี 3.7.5.1 ส(วนต(อประสานหนHา Project Screen - อัพโหลดรูปภาพและรHองขอ URL 
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3.7.6 รับการแจKงเตือน 

ผู>-พัฒนาหน>าบ>านสามารถเรียกใช> Notifications ได>จาก node package ‘expo’ ได> ดูรูปภาพท่ี 

3.7.6.1 ประกอบ โดยเรียกใช>ฟ�งกCชันได>แก- 

• getExpoPushTokenAsync() - เพ่ือรับค-า Push Token ของอุปกรณCเคร่ืองป�จจุบัน 

• addListener() - เพ่ือเพ่ิมฟ�งกCชันท่ีจะทำงานเม่ือได>รับ Push Notification ใหม-จาก FCM โดยมี 

Parameter เปJนฟ�งกCชันท่ีต>องการให>เปJน Listener 

 

ภาพท่ี 3.7.6.1 ส(วนต(อประสานหนHา NotificationScreen 
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บทที่ 4 

การพัฒนาและทดสอบระบบ 

ในบทน ี ้จะกล -าวถ ึงการพ ัฒนาระบบหล ังบ >านของแอปพล ิ เคช ัน โดยจะกล -าวถ ึงข ั ้นตอน 

การพัฒนาระบบและการทดสอบระบบพร>อมระบุภาพประกอบ ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี 

4.1 การพัฒนาระบบ 

หลังจากท่ีเตรียมการทุกอย-างเสร็จส้ินตามการออกแบบท่ีกล-าวมาในบทท่ี 3 

ในหัวข>อน้ีผู>พัฒนาจะอธิบายเร่ิมต>นต้ังแต-การสร>างแอปพลิเคชัน (Initialize) ไปจนถึงการสร>างระบบหลังบ>าน 

(Backend) และจะพูดถึงในส-วนของการรวมระบบหน>าบ>านกับระบบหลังบ>านด>วย 

4.1.1 เริ่มตKนสรKางแอปพลิเคชัน 

การพัฒนาแอปพลิเคชันนั ้น ผู >พัฒนาได>นำโค>ดหลังบ>านไปผูกกับตัวแอปพลิเคชันเลย 

ทำให>สามารถควบคุมเวอรCชันของแอปพลิเคชันได>อย-างง-าย โดยใช> Git Version Control 

ผู>พัฒนาเลือกใช>บริการของ เว็บไซตC Bitbucket  

เร่ิมโดยการสร>าง Repository จากน้ัน ให>ทำการ Clone Git มายังคอมพิวเตอรCของผู>พัฒนา 

ด>วยการรันคำส่ังดังภาพท่ี 4.1.1.1 ใน Terminal 

 

 

ภาพท่ี 4.1.1.1 การ Clone Git Repository 

เร่ิมสร>างแอปพลิเคชันท่ีเราจะพัฒนาด>วยคำส่ัง Expo  

$ expo init ultcollab 
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จากน้ันให>พิมพCคำส่ัง 

$ cd ultcollab 

เพ่ือเข>าไปยังโฟลเดอรCทำงานของเรา และเร่ิมแอปพลิเคชันได>โดยคำส่ัง 

$ yarn start 

4.1.2 เริ่มตKนสรKางระบบหลังบKาน 

การพัฒนาหลังบ>านเร่ิมจากการสร>าง Project และ Environment 

ท่ีต>องการพัฒนาก-อนโดยจะใช>คำส่ังจาก node package Amplify 

$ amplify init   

จากน้ันให>กรอกข>อมูลเบ้ืองต>นให>ครบถ>วน และระบบจะร>องขอการผูกบัญชี AWS เข>ากับตัว 

Project ให>ทำตามข้ันตอนท่ีระบบสอน 

 

ภาพท่ี 4.1.2.1 การสรHาง Amplify Projectt 
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ภาพท่ี 4.1.2.2 ลงช่ือเขHาใชH AWS Management Console 

หลังจาก Initialize เสร็จแล>ว เราสามารถเพ่ิม Resource ไปยัง AWS Amplify ได>แล>ว 

โดยการทำงานจะเหมือนกับ Git มีคำส่ังท่ีจำเปJน ได>แก- 

ตารางท่ี 4.1.2.1 คำส่ัง Amplify CLI ท่ีจำเป�น 

คำส่ัง CLI คำอธิบาย 

$ amplify add <category> เพ่ิม Resource ไปยัง Environment 

$ amplify remove <category> ลบ Resource ออกจาก Environment 

$ amplify update แก>ไข Resource บน Environment 

$ amplify push นำ Resource ท่ีแก>ไขแล>วท้ังหมด Deploy ไปยัง 

AWS 

$ amplify pull ดึงข>อมูล Resource ล-าสุดบน AWS มายัง Local 

$ amplify status ตรวจสอบสถานะ Resource ท้ังหมด 
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ตารางท่ี 4.1.2.1 Resource Category ท่ีเลือกใชH 

Resource Category คำอธิบาย 

api สำหรับสร>าง RESTful API 

storage สำหรับสร>าง S3 Storage, DynamoDB Table 

function สำหรับสร>าง Lambda Function 

auth สำหรับสร>าง User Pool, Groups 

 

เพ่ิม Resource Function ท่ีออกแบบมาแล>วในบทท่ี 3 ตารางท่ี 4.1.2.1 ลงไปยัง Amplify 

Project ของเรา โดยใช>คำส่ัง 

$ amplify add function 

 

เพ่ิม Resource Storage ท่ีออกแบบมาแล>วในบทท่ี 3 ตารางท่ี 4.1.2.1 ลงไปยัง Amplify 

Project ของเรา โดยใช>คำส่ัง 

$ amplify add storage 

 

เพ่ิม Resource API ท่ีออกแบบมาแล>วในบทท่ี 3 ตารางท่ี 4.1.2.1 ลงไปยัง Amplify 

Project ของเรา โดยใช>คำส่ัง 

$ amplify add api 

 

เพ่ิม Resource Auth ท่ีออกแบบมาแล>วในบทท่ี 3 ตารางท่ี 4.1.2.1 ลงไปยัง Amplify 

Project ของเรา โดยใช>คำส่ัง 

$ amplify add auth 

 

หลังจากเพ่ิม Resource ท้ังหมดแล>ว ให>ทำการเช็คโดยพิมพCคำส่ัง 

$ amplify status 
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ภาพท่ี 4.1.2.3 พิมพRคำส่ังเช็คสถานะ Resource 

เม่ือพอใจแล>วให> Deploy ข้ึนไปยัง AWS โดยพิมพCคำส่ัง 

$ amplify push 

เม่ือเตรียมพร>อมทุกอย-างเสร็จส้ินแล>ว นอกเหนือจากท่ีทำมาท้ังหมด จำเปJนจะต>องผูก Trigger 

Function ไปยัง Services เพ่ิมเติมได>แก- 

• Amazon S3 Event Trigger 

• AWS Cognito Post Registration 

ในส-วนของ Amazon S3 น้ัน ผู>พัฒนาได>เข>าไปท่ี Bucket ท่ีได>สร>างข้ึนในข้ันตอนข>างต>น 

จากน้ันสามารถนำ watermarkTrigger ไปผูกกับ Event ได>ดังภาพท่ี 4.1.2.4 และ 4.1.2.5 
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ภาพท่ี 4.1.2.4 การผูก Watermark Trigger ไปยัง S3 – Subtask 
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ภาพท่ี 4.1.2.5 การผูก Watermark Trigger ไปยัง S3 - Task 
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ภาพท่ี 4.1.2.6 การผูก Post Confirmation Trigger 

ในส-วนของ AWS Cognito ให>เข>าไปที่หน>า User Pool Console เลือกไปที่ User Pool 

ที่เราเพิ่งสร>างไปในขั้นตอนข>างต>น และสามารถเลือก registerTrigger ไปที่ Post Confirmation 

ตามรูปภาพท่ี 4.1.2.6 

หลังจากเตรียมการทุกอย-างเสร็จสิ้นก็พร>อมที่จะเริ่มเขียนโค>ดพัฒนาได>แล>วโดยการเป®ด 

โฟลเดอรCที ่ เรา สร>างขึ ้นในตอนแรกที ่เรา Clone Git มา เมื ่อเข>าไปจะพบกับโฟลเดอรCช่ือ 

/amplify/backend ดังรูปท่ี 4.1.2.7 
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ภาพท่ี 4.1.2.7 แสดงโฟลเดอรR amplify 

เม่ือเข>าไปในโฟลเดอรC backend จะพบกับรายชื่อฟ�งกCชันที่เราสร>างขึ้นมาในข>างต>นทั้งหมด 

เราสามารถเข>าไปแก>ไขโค>ดของฟ�งกCชันได>เลย ดังรูปท่ี 4.1.2.8 
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ภาพท่ี 4.1.2.8 แสดงโฟลเดอรR function 
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ภาพท่ี 4.1.2.9 แผนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

จากแผนภาพการไหล (Flowchart Diagram) สามารถอธิบายได>ว-า ระบบหลังบ>านสามารถ 

Deploy Test Server ก่ีคร้ังก็ได>เพ่ือทดสอบจนกว-าจะผ-านครบทุก Functional Test 

หากทดสอบไม-ผ-านสามารถกลับมาแก>ไขโค>ดและ Deploy ใหม-อีกคร้ัง ผู>พัฒนาจะใช> Flow 

น้ีในการพัฒนาระบบหลังบ>านก-อนถึงมือลูกค>า โดยในส-วนถัดไปจะกล-าวถึงการเขียนโค>ดเบ้ืองต>น 
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4.1.3 เริ่มตKนการพัฒนาโคKดหลังบKาน 

สามารถเข>าไปเขียนโค>ดได>เลยจากคอมพิวเตอรCตนเอง ผู>พัฒนาขอยกตัวอย-างโค>ดจากฟ�งกCชัน 

notificationTrigger ดังภาพท่ี 4.1.3.1 ด>านล-าง 

 

ภาพท่ี 4.1.3.1 ตัวอย(างโคHดจากฟmงกRชัน notificationTrigger 

อธิบายได>ว-าในโฟลเดอรCของฟ�งกCชัน ผู >พัฒนาสามารถเข>าไปที่โฟลเดอรC src จะพบกับ 

index.js ตามสัญลักษณC 1 ในภาพข>างต>น และสามารถแก>ไขโค>ดภายในได>ดังสัญลักษณC 2 

ในภาพข>างต>น 

ในการทำงานของ AWS Lambda Function นั้น ปกติจะเรียนใช>งานจากไฟลC index.js 

ก-อนเสมอ แต-สำหรับฟ�งกCชัน API ท่ีเราได>ออกแบบมา ผู>พัฒนาได>ใช> Express ในการ Route และเปJน 

Middleware ของท ุก ๆ ฟ �งก Cช ัน API ผ ู >พ ัฒนาจ ึงขอยกต ัวอย -างโค >ดการใช >  Express 

โดยจะยกตัวอย-างจาก siteFunction ก-อน ดังภาพท่ี 4.1.3.2 ด>านล-าง 
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ภาพท่ี 4.1.3.2 ยกตัวอย(าง Express 

จากภาพข>างต>น อธิบายได>ว-าเมื ่อระบบหลังบ>านได>รับข>อมูล API จาก API Gateway 

ก็จะเข>ามาสู-ฟ�งกCชัน exports.handler ในบรรทัดที่ 6 เมื่อเข>าฟ�งกCชันแล>วจะเข>าสู- Middleware ของ 

Express นั้นเอง ดังบรรทัดที่ 8 ต-อจากนี้ไปข>อมูล API จะเข>าไปสู- Path ต-าง ๆ ตาม Method 

ท่ีเราได>ต้ังค-าเอาไว>ในไฟลC app.js เรียบร>อย ดังภาพ 4.1.3.3 
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ภาพท่ี 4.1.3.3 ตัวอย(าง app.js 

จากภาพข>างต>น อธิบายได>ว-าเมื่อเข>าไปยังไฟลC app.js ในสัญลักษณC 1 แล>ว ข>อมูล API 

ก็จะมาสู-ส-วนของสัญลักษณC 2 ต-อไป เปJนอันเสร็จส้ินการอธิบาย Express เบ้ืองต>น 

ผ ู > พ ัฒนาจะขอต ัดภาพโค >ด ในแต-บางส - วน นำมาอธ ิบายด > วยบรรท ัดท ี ่ สำ คัญ 

โดยจะอธิบายต้ังแต-การเขียนโค>ดรับ API โดยฟ�งกCชันท่ีนำมายกตัวอย-างได>แก- taskFunction 
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ภาพท่ี 4.1.3.4taskFunction/src/app.js – ตัวอย(าง GET Method  

เม่ือได>รับ API มาจากผู>พัฒนาส-วนหน>าบ>านแล>วพบว-าเปJน GET Method และ Path = 

‘/tasks’ Express จะทำการ Route มาท่ีฟ�งกCชันดังภาพข>างต>นทันที โค>ดสามารถเข>าถึง username, 

projectId ท่ีผู>พัฒนาส-วนหน>าบ>านส-งมาดังงบรรทัดท่ี 41, 42 และหากจะเข>าถึง DynamoDB 

จำเปJนจะต>องสร>าง params ทุกคร้ัง ดังบรรทัดท่ี 44 โดยสร>างเปJน JSON ดังภาพ (จำเปJนจะต>องเป®ด 

Document ของ AWS ประกอบ)  

ผู>พัฒนาจะอธิบาย Key ได>สังเขปดังน้ี 

ตารางท่ี 4.1.3.1 Key ของ DynamoDB params (GET Method) 

Key คำอธิบาย 

ExpressionAttributeValues ประกาศตัวแปร เพ่ือนำไปใช>เขียน FilterExpression 

FilterExpression เง่ือนไขในการ Query, Scan 

TableName ช่ือของ Table ท่ีต>องการเข>าถึง 
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เม ื ่ อสร > า ง  params สำ เร ็ จแล > วก ็ สามารนำไปใช > ก ับ  Ob ject  ddb ได >ท ัน ที  

โ ดย ในภาพจะ ใช > เ ป J นฟ � ง ก C ช ั น  s c an ( )  ด ู ไ ด > ท ี ่ บ ร รท ั ด  52  แล > วหล ั ง จ าก เ ร ี ย ก ใ ช>  

ฟ�งกCชันก็จะได>ข>อมูลที่ต>องการ Query กลับมาเสร็จแล>ว จะใช> Arrow Function มี Parameters 

เปJน err, data 

ในบรรทัดท่ี 58 ฟ�งกCชันได>เรียก Callback เปJน res.json(data.Items) เพื ่อส-งข>อมูล 

ย>อนไปหาผู>พัฒนาส-วนหน>าบ>าน 

 

ภาพท่ี 4.1.3.4 taskFunction/src/app.js – ตัวอย(าง POST Method 
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เมื่อได>รับ API มาจากผู>พัฒนาส-วนหน>าบ>านแล>วพบว-าเปJน POST Method และ Path = 

‘/tasks’ Express จะทำการ Route มาท่ีฟ�งกCชันดังภาพข>างต>นทันที โดยสามารถรับข>อมูล Request 

Body ได>ดังบรรทัดที่ 133 – 145 หลังจากน้ันก็สร>าง params มี Key เปJน TableName, Item โดย 

JSON Key ท่ีช่ือว-า Item น่ีคือ Atrributes ของ Item น่ันเอง 

บรรทัดที่ 166, 170 เมื่อเตรียมทุกอย-างเสร็จสิ้นก็นำเข>าสู- ddb.put() หากไม-มี err ก็จะ 

Callback res.json() เปJนข>อความว-าระบบได>เพ่ิม Item สำเร็จแล>ว 

 

 

ภาพท่ี 4.1.3.5 taskFunction/src/app.js – ตัวอย(าง PUT Method 

เม่ือได>รับ API มาจากผู>พัฒนาส-วนหน>าบ>านแล>วพบว-าเปJน PUT Method และ Path = 

‘/tasks’ Express จะทำการ Route มาท่ีฟ�งกCชันดังภาพข>างต>นทันที โดยสามารถรับข>อมูล Request 

Body และ params ได>ดังบรรทัดท่ี 180 – 184  
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หลังจากน้ันก็สร>าง params มี Key ดังบรรทัดท่ี 187 – 198 สามารถอธิบายได>ดังตาราง 

ตารางท่ี 4.1.3.2 Key ของ DynamoDB params (PUT Method) 

Key คำอธิบาย 

ExpressionAttributeValues ประกาศตัวแปร เพ่ือนำไปใช>เขียน FilterExpression 

TableName ช่ือของ Table ท่ีต>องการเข>าถึง 

Key ระบุ Partition Key และ Sort Key ของ Table ดังกล-าว 

UpdateExpression เง่ือนไขในการ Update 

ReturnValues กำหนดค-าท่ีจะคืนมาหลัง Update สำเร็จ 

 

บรรทัดที่ 201, 205 เมื่อเตรียมทุกอย-างเสร็จสิ้นก็นำเข>าสู- ddb.update() หากไม-มี err ก็จะ 

Callback res. json() เป Jนข >อความว -าระบบได > เพ ิ ่ม Item สำเร ็จและแนบข>อม ูล Item 

ท่ีอัพเดทแล>วกลับไป 

 

ภาพท่ี 4.1.3.6 taskFunction/src/app.js – ตัวอย(าง DEL Method 
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เมื่อได>รับ API มาจากผู>พัฒนาส-วนหน>าบ>านแล>วพบว-าเปJน PUT Method และ Path = 

‘/tasks’ Express จะทำการ Route มาที่ฟ�งกCชันดังภาพข>างต>นทันที โดยสามารถรับข>อมูล params 

ได>ดังบรรทัดท่ี 281 

บรรทัดที่ 282 – 293 สร>าง params และนำเข>าสู-ฟ�งกCชัน ddb.delete() หากไม-มี err ก็จะ 

Callback ส-งข>อความลบสำเร็จกลับไปยังผู>พัฒนาส-วนหน>าบ>าน 

 

ภาพท่ี 4.1.3.7 registerTrigger/src/index.js – Post Cofirmation Trigger Method 
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จากภาพข>างต>น สามารถอธิบายได>ว-าเมื่อเกิดการ Trigger ใด ๆ ฟ�งกCชันที่ทำหน>าที่เปJนตัว 

Listener จะได>รับ Event เข>าสู- ฟ�งกCชัน exports.handler เสมอ 

ภาพข>างต>นจะเกิดขึ้นเมื่อผู>ใช>สมัครสำเร็จและได>ยืนยันตัวตนสำเร็จ เมื่อฟ�งกCชันได>รับ event 

มาแล>ว เราสามารถ console.log(event) ออกมาเช็ค event body ได>เลย หรือจะเป®ดจาก AWS 

Document อ-านประกอบด>วยก็ได>เช-นกัน ผู>พัฒนาได>สร>าง params ของ Cognito ดังบรรทัดที่ 13 

และได>เพ่ิมผู>ใช>เข>าสู- Authentication Groups ตามท่ีได>-สมัครมาเบ้ืองต>น ดังบรรทัดท่ี 19 

บรรทัดที่ 26 เมื่อเพิ่มผู>ใช>เข>าสู- Groups สำเร็จ ก็จะเพิ่มผู>ใช>เข>าสู-ฐานข>อมูลโดยใช> params 

ของ DynamoDB 

บรรทัดท่ี 39 เปJนการเรียกใช> params ด>วยฟ�งกCชัน ddb.put() หากสำเร็จจะข้ึน “Success” 

บน Console Log 

บรรทัดท่ี 47 เปJนการจบการทำงานของฟ�งกCชัน - ป®ด Severless ฟ�งกCชัน 

4.2 การทดสอบระบบ 

4.2.1 การทดสอบโปรแกรม 

ในข ั ้ นตอนการทดสอบระบบน ี ้  ผ ู >พ ัฒนาจะทำการทดสอบความสามารถของระบบ 

จากท่ีได>กล-าวไว>ในข>อ 3.2 และ 3.3 น่ันคือ 

• ผู>ใช>สามารถสมัครสมาชิกเพ่ือใช>งานระบบได> 

• ผู>ใช>สามารถลงช่ือเข>าใช>งานระบบได> 

• ผู>ใช>สามารถ เพ่ิม/แก>ไข รูปภาพส-วนตัวได> 

• ผู>ใช>สามารถรับสารแจ>งเตือนขณะใช>แอปพลิเคชันได> 

• การเข>าถึงข>อมูลจะข้ึนอยู-กับผู>ใช>และตำแหน-งของผู>ใช> (Role) 

• ผู>ใช>สามารถเรียกข>อมูลจากเซิฟเวอรCได> 

• ผู>ใช>สามารถแก>ไขข>อมูลในเซิฟเวอรCได> 

• ผู>ใช>สามารถเพ่ิมข>อมูลเข>าสู-เซิฟเวอรCได> 

• ผู>ใช>สามารถลบข>อมูลออกจากเซิฟเวอรCได> 

• หลังผู>ใช>อัพโหลดภาพแล>ว ภาพจะมีการเขียนวันท่ีทับลงไปโดยอัตโนมัติ 

• ระบบบีบภาพอัตโนมัติ เพ่ือไม-ให>ภาพขนาดใหญ-จนเกินไป และช-วยให>การโหลดรูปเปJนไปได>รวดเร็ว 
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ตารางท่ี 4.2.1.1 แสดงรายละเอียดการทดสอบระบบสมัครสมาชิก 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการสมัครสมาชิก 

วัตถุประสงคC • ผู>ใช>สามารถสมัครสมาชิกได>สำเร็จ 

• มี Item ของผู>ใช>ปรากฏข้ึนบน userTable 

• ผู>ใช>ได>รับ Email เปJน Verification Code 

• ผู>ใช>สามารถยืนยันตัวตนได> 

วิธีการทดสอบ 1. เป®ดแอปพลิเคชัน 

2. กดปุÅม สมัครสมาชิก 

3. กรอกข>อมูลดังน้ี 

- username: “watcharapong” 

- password: “adminadmin” 

- email: “watcharapong.pstst@gmail.com” 

- phone number: “0860171331” 

- role: “projectmanager” 
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4. เป®ด Email box – Gmail 

5. ลงช่ือเข>าใช>ด>วย 

- username: “watcharapong” 

- password: “adminadmin” 

6. นำ Verification Code ท่ีได>รับจาก Email ไปกรอก 

 
7. เช็คตาราง userTable ว-ามี User ท่ีช่ือว-า watcharapong ไหม 

ผลการทดสอบ ทำงานได>ตามวัตถุประสงคC 
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ตารางท่ี 4.2.1.2 แสดงรายละเอียดการทดสอบระบบลงช่ือเขHาใชH 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบระบบลงช่ือเข>าใช> 

วัตถุประสงคC • ผู>ใช>สามารถสมัครสมาชิกได>สำเร็จ 

• ผู>ใช>สามารถเรียก Credentials ได> 

วิธีการทดสอบ 1. เป®ดแอปพลิเคชัน 

2. กรอกข>อมูล 

- username: “watcharapong” 

- password: “adminadmin” 

 

 
 

3. กดปุÅมลงช่ือเข>าใช> 

4. เช็ค Console ว-าข>อมูล Credentials ของผู>ใช> watcharapong 

ข้ึนไหม ? 

ผลการทดสอบ ทำงานได>ตามวัตถุประสงคC 
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ตารางท่ี 4.2.1.3 แสดงรายละเอียดการทดสอบระบบสมัครสมาชิก 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการสมัครสมาชิก 

วัตถุประสงคC • ผู>ใช>สามารถ เพ่ิม/แก>ไข รูปภาพส-วนตัวได> 

วิธีการทดสอบ 1. เป®ดแอปพลิเคชัน 

2. ไปท่ีหน>า “ต้ังค-า” 

3. กดปุÅม “โปรไฟลC” 

4. กดท่ีรูปภาพด>านบน 

 
5. เลือกภาพจากอุปกรณC 
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6. กดปุÅมยืนยัน 

7. เช็คภาพด>านบนว-าได>เปล่ียนเปJนภาพล-าสุดหรือยัง 
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ผลการทดสอบ ทำงานได>ตามวัตถุประสงคC 

 

ตารางท่ี 4.2.1.4 แสดงรายละเอียดการทดสอบการรับสารแจHงเตือนขณะใชHแอปพลิเคชัน 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการรับสารแจ>งเตือนขณะใช>แอปพลิเคชัน 

วัตถุประสงคC • ผู>ใช>สามารถรับสารแจ>งเตือน 

• สารแจ>งเตือนถูกต>อง 

วิธีการทดสอบ 1. เป®ดแอปพลิเคชันบนอุปกรณCมือถือจริง ๆ (ไม-ใช- Simulator) 

2. เป®ด Notification ให>กับแอปพลิเคชันในระบบปฎิบัติการ 

3. ทดลองสร>าง Notification โดยการเพ่ิมไปในระบบ Console 

หลังบ>าน 

4. เช็ค Notification ท่ีหน>าจออุปกรณCมือถือ 

ผลการทดสอบ ทำงานได>ตามวัตถุประสงคC 
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ตารางท่ี 4.2.1.5 แสดงรายละเอียดการทดสอบการเขHาถึงขHอมูลของตำแหน(งของผูHใชH 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการเข>าถึงข>อมูลของตำแหน-งของผู>ใช> 

วัตถุประสงคC • ผู>ใช>ตำแหน-ง Foreman ไม-สามารถสร>างงานได> เว>นแต- Subtask 

• ผู>ใช>ตำแหน-ง Project Manager สามารถใช>งานแอปพลิเคชันได>ครบทุกส-วน 

• ผู>ใช>สามารถมองเห็นข>อมูลของตนเองได> 

• ผู>ใช>ไม-สามารถมองเห็นข>อมูลท่ีตนไม-เก่ียวข>อง 

วิธีการทดสอบ การทดสอบสิทธ์ิ 

1. เป®ดแอปพลิเคชัน 

2. ลงช่ือเข>าใช> 

username: “watcharapong” 

password: “adminadmin” 

(โดย Username “watcharapong” อยู-ในตำแหน-ง Project Manager) 

3. ทดลองสร>าง 

- Project --> จะต>องสร>างได> 

- Task --> จะต>องสร>างได> 

- Subtask --> จะต>องสร>างได> 

- Comment --> จะต>องสร>างได> 

4. ลงช่ือออก 

5. ลงช่ือเข>าใช> 

username: “kuptipong” 

password: “adminadmin” 

(โดย Username “kuptipong” อยู-ในตำแหน-ง Foreman) 

6. ทดลองสร>าง 

- Project --> จะต>องสร>างไม-ได> 

- Task --> จะต>องสร>างไม-ได> 

- Subtask --> จะต>องสร>างได> 

- Comment --> จะต>องสร>างได> 

7. ลงช่ือออก 

การทดสอบการมองเห็นข>อมูล 

1. เพ่ิมผู>ใช> kuptipong ไปยัง Project “ทดสอบ 1” โดยใช> Amazon 

DynamoDB Console 

2. เป®ดแอปพลิเคชัน 
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3. ลงช่ือเข>าใช> 

username: “kuptipong” 

password: “adminadmin” 

4. เข>าไปยังหน>าโปรเจค ตรวจสอบว-าพบ Project “ทดสอบ 1” ไหม ? 

5. ลบ kuptipong ออกจาก Project “ทดสอบ 1” โดยใช> Amazon 

DynamoDB Console 

6. รีเฟรชหน>า Project อีกคร้ัง ตรวจสอบว-าพบ Project “ทดสอบ 1” ไหม ? 

ผลการทดสอบ ทำงานได>ตามวัตถุประสงคC 

 

ตารางท่ี 4.2.1.6 แสดงรายละเอียดการทดสอบการเรียกขHอมูลจากเซิฟเวอรR 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการเรียกข>อมูลจากเซิฟเวอรC 

วัตถุประสงคC • ผู>ใช>สามารถรับข>อมูลจากเซิฟเวอรCได> 

วิธีการทดสอบ 1. เป®ดแอปพลิเคชัน 

2. ทดสอบได>สองแบบ 

- ไล-ทำตาม Scenario โดยเร่ิมจาก Project Manager 

เพ่ิมผู>ใช>ท่ีต>องการทดสอบ ไปยัง Site, Project, Task, Subtask 

แล>วค-อย ๆ เป®ดเช็คความถูกต>องทีละหน>า 

- ทดสอบโดยการนำโค>ด API.get() ไปวางในฟ�งกCชัน 

componentDidMount() ของ React Application กรอกค-า 

resource, path และ params จากน้ัน console.log() ค-าออกมา 

3. ตรวจสอบข>อมูลจาก Console ของแอปพลิเคชัน 

ผลการทดสอบ ทำงานได>ตามวัตถุประสงคC 
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ตารางท่ี 4.2.1.7 แสดงรายละเอียดการทดสอบการแกHไขขHอมูลบนเซิฟเวอรR 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการแก>ไขข>อมูลบนเซิฟเวอรC 

วัตถุประสงคC • ผู>ใช>สามารถแก>ไขข>อมูลบนเซิฟเวอรCได> 

วิธีการทดสอบ 1. เป®ดแอปพลิเคชัน 

2. ทดสอบได>สองแบบ 

- ไล-ทำตาม Scenario โดยเร่ิมจาก Project Manager 

แก>ไขข>อมูลของ Project, Task, Subtask 

- ทดสอบโดยการนำโค>ด API.put() ไปวางในฟ�งกCชัน 

componentDidMount() ของ React Application กรอกค-า 

resource, path, params และ body จากน้ัน console.log() 

ค-าออกมา 

3. ตรวจสอบข>อมูลจาก Console ของแอปพลิเคชัน 

4. ตรวจสอบข>อมูลจาก Amazon DynamoDB Console 

ผลการทดสอบ ทำงานได>ตามวัตถุประสงคC 

 

ตารางท่ี 4.2.1.8 แสดงรายละเอียดการทดสอบการเพ่ิมมูลไปยังเซิฟเวอรR 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการเพ่ิมข>อมูลไปยังเซิฟเวอรC 

วัตถุประสงคC • ผู>ใช>สามารถเพ่ิมข>อมูลไปยังเซิฟเวอรCได> 

วิธีการทดสอบ 1. เป®ดแอปพลิเคชัน 

2. ทดสอบได>สองแบบ 

- ไล-ทำตาม Scenario โดยเร่ิมจาก Project Manager 

เพ่ิมข>อมูลท่ีต>องการทดสอบ ไปยัง Site, Project, Task, Subtask 

- ทดสอบโดยการนำโค>ด API.post() ไปวางในฟ�งกCชัน 

componentDidMount() ของ React Application กรอกค-า 

resource, path, params และ body จากน้ัน console.log() 

ค-าออกมา 

3. ตรวจสอบข>อมูลจาก Console ของแอปพลิเคชัน 

4. ตรวจสอบข>อมูลจาก Amazon DynamoDB Console 

ผลการทดสอบ ทำงานได>ตามวัตถุประสงคC 
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ตารางท่ี 4.2.1.9 แสดงรายละเอียดการทดสอบการลบขHอมูลออกจากเซิฟเวอรR 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการลบข>อมูลออกจากเซิฟเวอรC 

วัตถุประสงคC • ผู>ใช>สามารถลบข>อมูลออกจากเซิฟเวอรCได> 

วิธีการทดสอบ 1. เป®ดแอปพลิเคชัน 

2. ทดสอบได>สองแบบ 

- ไล-ทำตาม Scenario โดยเร่ิมจาก Project Manager 

เพ่ิมข>อมูลท่ีต>องการทดสอบการลบ ไปยัง Site, Project, Task, 

Subtask แล>วทดลองลบทีละข>อมูลท่ีเพ่ิมเข>าไป 

- ทดสอบโดยการนำโค>ด API.del() ไปวางในฟ�งกCชัน 

componentDidMount() ของ React Application กรอกค-า 

resource, path และ params จากน้ัน console.log() ค-าออกมา 

3. ตรวจสอบข>อมูลจาก Console ของแอปพลิเคชัน 

4. ตรวจสอบข>อมูลจาก Amazon DynamoDB Console 

ผลการทดสอบ ทำงานได>ตามวัตถุประสงคC 

 

ตารางท่ี 4.2.1.10 แสดงรายละเอียดการทดสอบระบบลายน้ำ 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบระบบลายน้ำ 

วัตถุประสงคC • รูปภาพมีลายน้ำวันท่ี หลังจากอัพโหลดไปยังเซิฟเวอรC 

วิธีการทดสอบ 1. เป®ดแอปพลิเคชัน 

2. ตรวจสอบภาพท่ีต>องการทดสอบ 

3. เพ่ิมรูปภาพท่ีต>องการทดสอบไปยัง Subtask 

 
4. เป®ด Amazon S3 แล>วไปยัง Path ของภาพต>นแบบ 
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5. ดาวนCโหลดภาพ 

6. ตรวจสอบลายน้ำของภาพ 

 

 
 

ผลการทดสอบ ทำงานได>ตามวัตถุประสงคC 

 

  



 100 

ตารางท่ี 4.2.1.11 แสดงรายละเอียดการทดสอบระบบบีบภาพ 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบระบบบีบภาพ 

วัตถุประสงคC • รูปภาพมีขนาดเล็กไฟลCลง หลังจากอัพโหลดไปยังเซิฟเวอรC 

วิธีการทดสอบ 1. เป®ดแอปพลิเคชัน 

2. ตรวจสอบขนาดภาพท่ีต>องการทดสอบ บันทึกไว> 

3. เพ่ิมรูปภาพท่ีต>องการทดสอบไปยัง Subtask 

4. เป®ด Amazon S3 แล>วไปยัง Path ของภาพต>นแบบ 

5. ดาวนCโหลดภาพ 

6. ตรวจสอบขนาดภาพ 

7. เปรียบเทียบขนาดและคุณภาพจากภาพต>นแบบ 

ผลการทดสอบ ทำงานได>ตามวัตถุประสงคC 
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4.2.2 การทดสอบเชิงประสิทธิภาพ 

ผู>พัฒนาต>องการท่ีจะทดสอบ Performance Testing เพ่ือตอบโจทยC Non-Functional 

Requirement ท่ีลูกค>าต>องการระบบท่ีมีความเสถียรภาพ โดยอ>างอิงจากหัวข>อท่ี 3.3 ดังน้ี 

• สามารถรองรับการประมวลผลท่ีมากข้ึนได>ในอนาคต เม่ือมีผู>ใช>และจำนวนงานมากข้ึน 

• ระบบสามารถประมวลผลได>รวดเร็วและตอบสนองได>ทันท-วงทีต-อการใช>งาน 

• ระบบสามารถรองรับผู>ใช>จำนวนมากในเวลาเดียวกันต-องานเดียวกันได> 

• ระบบสามารถตอบสนองต-องานท่ีผู>ใช>หลาย ๆ คนแก>ไขงานเดียวกันได>ถูกต>อง 

4.2.2.1 ทดสอบดHวยการสรHางปริมาณการใชHงานเขHาไปและวัดการตอบสนองของระบบ (Load 

Testing) 

เน่ืองจาก AWS เปJนระบบหลังบ>านท่ีใช>จ-ายตามจริง ผู>พัฒนาจึงไม-สามารถสร>างปริมาณการใช>

งานจำนวนมหาศาลได>มากนัก เน่ืองจากค-าใช>จ-ายสูง ผู>พัฒนาได>ออกแบบ Code สำหรับการเรียกชุด

ข>อมูลเปJนจำนวน Requests ได>แก- 10, 100, 1,000, 10,000 จำนวนการใช>งาน โดยเปJนการทำงาน

แบบ Asynchronous 

 

ภาพท่ี 4.2.2.1.1 โคHดการทำงาน Load Testing 

สามารถอธิบายโค>ดได>ดังน้ี 

 บรรทัดท่ี 205 ประกาศตัวแปร id ของงานท่ีต>องการ GET 

 บรรทัดท่ี 206 วนลูปเปJนจำนวน 5,000 คร้ัง 

 บรรทัดท่ี 208 เรียก GET API 
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 เม่ือการทดสอบเสร็จส้ิน สามารถวาดกราฟออกมาได>ดังน้ี 

 

 

ภาพท่ี 4.2.2.1.2 กราฟจำนวนการเรียกใชH Task Function 

 จากกราฟ การทำงานท่ี 10, 100, 1000 การเรียกใช> สามารถทำงานได>ปกติ แต-จะเห็นได>ว-ากราฟจะ

เร่ิมคอขวดท่ีจำนวนการเรียกใช>ท่ี 6,000 คร้ัง (เวลา 21:08 นา«ิกา) 

 

ภาพท่ี 4.2.2.1.3 กราฟระยะเวลาการทำงานของ Task Function 

 ระยะเวลาการทำงานเร่ิมทำงานนานสูงถึง 4,000,000 milliseconds ในช-วงการเรียกใช>ท่ี 6,000 คร้ัง 

(เวลา 21:07 – 21:08 นา«ิกา) 

- การทำงานท่ี 10 คร้ัง ใช>เวลา 5,920 milliseconds 

- การทำงานท่ี 100 คร้ัง ใช>เวลา 58,300 milliseconds 

- การทำงานท่ี 1,000 คร้ัง ใช>เวลา 158,000 milliseconds 
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ภาพท่ี 4.2.2.1.4 กราฟจำนวน Error ของ Task Function 

 จะพบได>ว-าช-วงการทำงานท่ี 6,000 การเรียกใช> เกิด Error จำนวน 69 คร้ัง และเกิดข้ึนสูงถึง 171 คร้ัง

ในช-วงเวลาถัดไป (เวลา 21:08 เปJนต>นไป) 

 ผู>พัฒนาจึงตรวจสอบต>นตอและสาเหตุพบว-าป�ญหาคอขวดเกิดจากสาเหตุหลักดังน้ี 

• เกิดจากคอขวดท่ีฐานข>อมูล DynamoDB 

• เกิดจากคอขวดท่ีการต้ังค-า Lambda 

• เกิดจากคอขวดท่ีจำนวน Concurrency 

ในการเพ่ิม Concurrency จำเปJนจะต>องติดต-อทาง Amazon ไปเพ่ือเปล่ียนแผนการใช>งาน ผู>พัฒนาไม-

สามารถทำในส-วนน้ีได>เพราะใช>บัญชี AWS ท่ีเปJนงบประมาณของภาควิชา 

การแก>ป�ญหาคอขวดท่ีการต้ังค-า Lambda ซ่ึงจะเปJนการต้ังค-า Memory และ Timeout โดยผู>พัฒนาเพ่ิม 

Memory จาก 128 เปJน 256 และเพ่ิมระยะเวลา Timeout จาก 30 วินาที เปJน 1 นาที สามารถดำเนินการ

แก>ไขได>ดังภาพท่ี 4.2.2.1.5 
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ภาพท่ี 4.2.2.1.5 การต้ังค(า Lambda 

 

ในส-วนการแก>ไขฐานข>อมูล DynamoDB น้ันผู>พัฒนาได>เพ่ิมลิมิต Read / Write Capacity จาก 5 unit 

เปJน On-demand (หรือก็คือตามการใช>งาน ย่ิงใช>งานมาก็ย่ิงจ-ายแพง ไม-มีลิมิตการใช>งาน) ดังภาพท่ี 4.2.2.1.6 
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ภาพท่ี 4.2.2.1.6 การต้ังค(า DynamoDB 

 

 หลักจากปรับแก>ไขท้ังสองป�ญหาคอขวดแล>ว ก็ลองทดสอบเรียกใช>ฟ�งกCชันจำนวน 10,000 คร้ัง ได>ผล

ทดสอบดังภาพท่ี 4.2.2.1.7 
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ภาพท่ี 4.2.2.1.7 กราฟระยะเวลาการทำงานของ Task Function หลังปรับแกHไขระบบ 

 จะเห็นได>ว-า ระยะการทำงานต-อ 10,000 การเรียกใช> ลดลงเหลือ 364,000 milliseconds จาก ตอน

แรกท่ียังไม-ได>แก>ไขระบบท่ีใช>ระยะการทำงานประมาณ 10,000,000 milliseconds ซ่ึงสามารถทำงานได>มี

ประสิทธิภาพย่ิงข้ึนเม่ือมีผู>ใช>มากข้ึน (ผู>ใช>มีการเรียกใช>มากกว-า 6,000 คร้ังพร>อมกันใน 1 เวลา) ประมาณ 27 

เท-าตัว และจำนวน Error ลดลงเหลือ 0 ดังภาพท่ี 4.2.2.1.8 
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ภาพท่ี 4.2.2.1.8 กราฟจำนวน Error ของ Task Function หลังปรับแกHไขระบบ 

 ดังน้ันจึงสามารถสรุปได>ว-า ระบบทำงานเสถียรและไม-มีป�ญหาหลังจากการแก>ไขในข>างต>น สามารถ

เขียนตารางสรุปได>ดังน้ี 

ตารางท่ี 4.2.2.1.1 ตารางสรุปผลการทำงานของ Load Testing หลังแกHไขระบบ 

จำนวนการเรียกใชH (คร้ัง) ระยะเวลาการทำงาน (milliseconds) จำนวน Error 

10 5,920 0 

100 58,300 0 

1,000 158,000 0 

10,000 364,000 0 

 

4.2.2.2 ทดสอบการจำลองสถานการณRผูHใชHจำนวนมากแกHไขขHอมูลพรHอมกัน (Multi-user 

Testing) 

ผู>พัฒนาได>ออกแบบการทดสอบเพ่ือตรวจสอบประสิทธิภาพของระบบ เม่ือผู>ใช>หลาย ๆ คน

แก>ไขฐานข>อมูลเดียวกันพร>อมกันใน 1 เวลา โดยผู>พัฒนาได>ใช>ผู>ใช>จำนวน 40 คน เข>ามาแก>ไขงาน

จำนวน 1 งาน และเรียกค-าเพ่ือเช็คผล สามารถเขียนโค>ดตัวอย-างได>ดังน้ี 

 

ภาพท่ี 4.2.2.2.1 โคHดตัวอย(างการทำงาน Multi-user Testing 
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จากภาพท่ี 4.2.2.2.1 สามารถอธิบายโค>ดได>ดังน้ี 

บรรทัดท่ี 167 ประกาศตัวแปร id ของงานท่ีต>องการแก>ไข  

บรรทัดท่ี 168 เปJนการลงช่ือเข>าใช> ผู>ใช>ท่ีระบุ 

บรรทัดท่ี 169 ประกาศ Parameter ท่ีจะใช> PUT 

บรรทัดท่ี 177 เรียกใช> PUT เพ่ือแก>ไขงาน 

บรรทัดท่ี 184 เรียกใช> GET เพ่ือเช็คค-าของงาน 

โดยทำการรันโค>ดบนอุปกรณCจริงจำนวน 8 เคร่ือง แบบสุ-มเวลา หลังจากทดสอบเสร็จส้ิน 

สามารถเช็ค Log ออกมาได>ดังรูปท่ี 4.2.2.2.2 

 

ภาพท่ี 4.2.2.2.2 Log การทำงานของ User 1 - 40 
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จากภาพท่ี 4.2.2.2.2 จะสามารถอธิบายได>ว-า เม่ือผู>ใช>เปล่ียนแปลงค-า และเรียกค-าพร>อม ๆ 

กันเปJนจำนวน 40 คน ระบบสามารถตอบสนองได>ทันและถูกต>องในหน-วย millisecond  

4.2.2.3 ทดสอบกับผูHใชHจริง (User Testing) 

การทดสอบผู>พัฒนาได> Deploy ระบบหลังบ>านและ Build ไฟลC APK ให>ลูกค>าจากบริษัท ปริญ

สิริ และ บริษัท Team Built จำนวนท้ังหมด 13 คน ท่ีใช>อุปกรณCท่ีมีระบบปฏิบัติการ Android ดาวนC

โหลดและติดต้ังเพ่ือทดลองใช>แบบอิสระเปJนเวลา 1 วัน สามารถสรุปผลได>ดังน้ี  

 
ภาพท่ี 4.2.2.3.1 กราฟแสดงระยะเวลาประมวลผลเฉล่ียของ API ช(วงเวลา 16.00 นา ิกา 

จากภาพข>างต>นผู>พัฒนาวัดประสิทธิภาพจาก API ท้ังหมด โดยวัดจากระยะเวลาประมวลผล

เฉล่ียท้ังหมด ในหน-วย millisecond 

โดยฟ�งกCชันท่ีวัดผล ได>แก- siteFunction, projectFunction, taskFunction, 

subtaskFunction, userFunction และ notificationFunction โดยผู>พัฒนาต>องการวัด

ประสิทธิภาพจากช-วงช่ัวโมงท่ีมีการเรียกใช>เยอะท่ีสุด น่ันคือช-วง 16.00 นา«ิกา 
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จะสามารถสรุปได>ว-า projectFunction มีระยะเวลาการทำงานเฉล่ียสูงถึง 872 ms ต-อการ

เรียกใช> ผู>พัฒนาพบว-า หากผู>ใช>มีจำนวน Project สูง ก็มีโอกาสท่ีจะ Query เปJนเวลานาน ผู>พัฒนา

จำเปJนจะต>องแก>ไข Optimization ในส-วนของการ Query และการเก็บข>อมูลให>ใช>เวลาเร็วข้ึน  

อีกท้ังยังเกิดจากผู>พัฒนาหน>าบ>านท่ีออกแบบการเรียกบางข>อมูลท่ีไม-จำเปJนทำให>ระบบหลัง

บ>านใช>เวลานานในการค>นหาข>อมูลเหล-าน้ี ยกตัวอย-างเช-น หน>า siteScreen ท่ีเรียกแค-ช่ือของ 

Project, Description, Due Date, Start Date ก็เพียงพอต-อการแสดงผล 

และด>วยอุปสรรคโรคระบาด Covid-19 ท่ีทำให>ผู>พัฒนาไม-สามารถเข>าไปดูแลการทดสอบได>

อย-างเต็มท่ี ทำให>ผู>ใช>สงสัยและไม-เข>าการใช>งานบางหน>าได> เช-น หน>าเพ่ิม Task ท่ีลืมเพ่ิม Foreman 

ทำให>เกิดการเรียกใช>ซ้ำ ๆ (เพ่ือหางาน) จากทางฝ�´ง Foreman ได>  จึงเกิดการเรียกใช>สูงถึง 272 คร้ัง

ดังรูปท่ี 4.2.2.3.2 

 
ภาพท่ี 4.2.2.3.2 กราฟแสดงจำนวนการเรียกใชH API ช(วงเวลา 16.00 นา ิกา 
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4.2.3 การทดสอบโดยผูKใชKบริการ 

เน่ืองจากการพัฒนาคร้ังน้ีเปJนการพัฒนาระบบหลังบ>านท้ังส้ิน โดยผู>ใช>บริการ

หลักของเราจะเปJนนักพัฒนาในส-วนหน>าบ>าน จึงได>เรียนเชิญนักพัฒนาในส-วนหน>าบ>านจำนวน 2 คน 

จากท้ังหมด 2 คน มาทดสอบ ได>ผลการทดสอบดังน้ี 

ตารางท่ี 4.2.3.1 ผลการทำสอบโดยผูHใชHบริการ 

ประเด็น / หัวข>อ การพิจารณา ใช- ไม- 

1. การทดสอบฟ�งกCชันการทำงาน   

   1.1 การดึงข>อมูลจากระบบหลังบ>านไปแสดงผล สามารถแสดงผลได>อย-างถูกต>อง 2 คน  

   1.2 คำร>องขอสามารถส-งมายังระบบหลังบ>านได>อย-างถูกต>อง 2 คน  

   1.3 ระบบ Login สามารถทำงานได>อย-างถูกต>อง 2 คน  

   1.4 ระบบ Register สามารถทำงานได>อย-างถูกต>อง 2 คน  

   1.5 Verification Code สามารถส-งไปยัง Email ได>ถูกต>อง 2 คน  

   1.6 ผู>พัฒนาสามารถเรียก Credentials ของผู>ใช>ได>อย-างถูกต>อง 2 คน  

   1.7 อีเมลยันยันตัวตนมีเน้ือหาถูกต>อง 2 คน  

   1.8 ผู>พัฒนาสามารถอัพโหลดรูปภาพได>อย-างถูกต>อง 2 คน  

   1.9 ผู>พัฒนาสามารถเรียก URL ของรูปภาพได>อย-างถูกต>อง 2 คน  

   1.10 แอปพลิเคชันสามารถรับ Notification ได>อย-างถูกต>อง 2 คน  

   1.11 ผู>พัฒนาสามารถเรียกใช> API ได>ครับทุกฟ�งกCชัน   

         1.11.1 GET API 2 คน  

         1.11.2 POST API 2 คน  

         1.11.3 PUT API 2 คน  

         1.11.4 DELETE API 2 คน  

   1.12 ระบบสามารถแสดงผลข>อความ Error ได>อย-างถูกต>อง 2 คน  
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ตารางท่ี 4.2.3.2 ผลการทำสอบโดยผูHใชHบริการ (ต(อ) 

ประเด็น / หัวข>อ การพิจารณา ดีเยี่ยม 

(5) 

ดี 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

พอใช2 

(2) 

ควรปรับปรุง 

(1) 

ค9าเฉลี่ย 

(คะแนน) 

2. การทดสอบการใช>งานภาพรวมของระบบ       

   2.1 ความเร็วในการเรียกใช> / ตอบสนอง 1 คน 1 คน    4.5 

   2.2 ความเสถียรของระบบ  1 คน 1 คน   3.5 

   2.3 ความง-ายในการเรียกใช>  1 คน 1 คน   3.5 

   2.4 ความง-ายในการเข>าใจระบบ  2 คน    4 

   2.5 API, ฐานข>อมูล       

        2.5.1 ความเหมาะสมต-อระบบ  2 คน    4 

        2.5.2 เข>าใจง-าย 1 คน  1 คน   4 

        2.5.3 แก>ไข / เพ่ิมเติมง-าย 1 คน 1 คน    4.5 

        2.5.4 ความครบของข>อมูล  2 คน    4 

   2.6 คุณภาพในการเก็บรูปภาพ 1 คน 1 คน    4.5 

   2.7 ความแม-นยำของ Notification  1 คน 1 คน   3.5 
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บทที่ 5 

ขBอสรุปและขBอเสนอแนะ 

5.1 ขKอสรุป 

ผ ู >พ ัฒนาได > เพ ื ่อสร >างแอปพล ิ เคช ันช -วยในการตรวจสอบค ุณภาพส ําหร ับกระบวนการ  

ก-อสร>าง ซึ ่งแอปพลิเคชันนี ้ช -วยในการติดต-อสื ่อสารภายในองคCกรและบริษัท และลดข>อผิดพลาด 

ในการติดต-อสื่อสาร สร>างความเข>าใจที่ตรงกัน สามารถติดตามงานได>ทันท-วงที ซึ่งทำให>วิศวะกรระดับสูง 

ไม -ต > องลงพ ื ้ นท ี ่ หน > า งานด > วยต ั ว เองบ -อยคร ั ้ ง  ทางผ ู > พ ัฒนาได >ม ี การทดสอบเพ ื ่ อตรวจสอบ 

ใ ห > ต ร ง ก ั บ ค ว า ม ต > อ ง ก า ร ข อ ง ผ ู > ใ ช > ง า น  ซ ึ ่ ง ผ ล ก า ร ท ด ส อ บ น ั ้ น แ อ ป พ ล ิ เ ค ช ั น ส า ม า ร ถ 

ทำงานได>ตรงความต>องการของผู >ใช>งานทั ้งด>าน Functional Requirement และ Non-Functional 

Requi rement สำหร ับส ิ ่ งท ี ่ ผ ู > พ ัฒนาได > เร ี ยนร ู > จากการทำแอปพล ิ เคช ันน ี ้ ค ือ  ได > ร ับท ักษะ 

การออกแบบฐานข>อมูลแบบ NoSQL ได>เรียนรู> Tools ใหม- ๆ ในการทำแอปพลิเคชัน และความรู>เรื่องของ 

API, Cloud Storage และ Cloud Computing ท่ีกำลังถูกใช>อย-างแพร-หลายในป�จจุบัน 
 

5.2 ป�ญหาและอุปสรรค  

1. ป�ญหาด>านความรู>ในการพัฒนาซอฟตCแวรCท่ี AWS นั ้นมี Services มากกว-า 200 Service และ

ผู>พัฒนาไม-เคยใช> AWS มาก-อนพร>อมทั้ง Document ของ AWS ยังไม-ค-อยสมบูรณC จึงทำให>แผนการ

ดำเนินงานเมื ่อทำตามจริงนั ้นเกิดความล-าช>า เพราะต>องใช>เวลาในการศึกษานานกว-าแผนการ

ดำเนินการ 

2. AWS เปJนอะไรที่ใหม-สำหรับนักพัฒนาในประเทศไทย ทำให>หาข>อมูลศึกษายาก หรือหาผู>ปรึกษายาก 

และไม-ตรงตามความต>องการ 

3. ป�ญหาเวลาไม-ตรงกันเนื่องจากผู>พัฒนามีเวลาว-างที่ไม-ตรงกันมากเท-าที่ควรจึงส-งผลให>การทำงานเกิด

ความล-าช>า 

4. ป�ญหาโรคระบาด COVID-19 เน่ืองจากช-วงเดือนกุมภาพันธCเปJนต>นมามีโรคระบาดเกิดข้ึนซ่ึงเปJนช-วงท่ี

ต>องติดต-อกับฝ�´งบริษัทผู>ใช>งาน ที่บ-อยครั้งนั้นต>องถูกเลื่อน และการติดต-อกับฝ�´งผู>พัฒนาด>วยกันเองก็

เปJนไปด>วยความยากลำบาก 

5.3 วิธีการแกKป�ญหา 

1. ผู>พัฒนาได>ศึกษาจากเว็บไซตCอื่น ๆ พร>อมทั้งลองผิดลองถูกเองเนื่องจาก Document ของ AWS น้ัน

ยังไม-สมบูรณC 

2. ผู>พัฒนาได>ทดลองสร>างแอปพลิเคชันมาทดสอบระบบหลังบ>านเองเพื่อทดสอบคำสั่งกันเองโดยไม-เกี่ยว

ข>องกับระบบหน>าบ>าน 
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3. ผู>พัฒนาวางแผนตารางการพูดคุยใหม-โดยเพิ่มเวลาในการคุยกันมากขึ้นแทนเวลาที่เสียไปจากเวลาว-าง

ท่ีไม-ตรงกัน 

4. ใช>การประชุมแบบออนไลนCแทนซึ ่งมีทั ้งการ ประชุมปรึกษาหารือ ประชุมเพื ่อตรวจสอบและ

ประเมินผล และประชุมเพ่ือทำงานร-วมกันระหว-างผู>พัฒนา 

5.4 ขKอเสนอแนะในการพัฒนาระบบ 

จากการทดสอบพบว-ายังมีอีกหลาย ๆ อย-างที ่จำเปJนจะต>องแก>ไขเพิ ่มเติม อีกทั ้งยังจำเปJน 

จะต>องศึกษาเพ่ิมอีกมาก ผู>พัฒนาจะขอระบุข>อเสนอแนะต-าง ๆ เปJนหัวข>อ ดังน้ี 

1. ศ ึ กษาระบบของ  AWS เพ ิ ่ ม เต ิ ม  โดย เ ร ี ยน  AWS ออนไลน C  หร ื อ เข > าคอร C สต - า ง  ๆ 

จะช-วยให>การทำงานเร็วมากข้ึนกว-าน้ี และยังออกแบบระบบได>ถูกต>อง 

2. ปรับปรุงแก>ไขโครงสร>างฐานข>อมูลใหม- เนื่องจากป�จจุบันมีการเรียกใช>เยอะทำให>ใช>งบประมาณสูง 

จำเปJนจะต>องลดการเรียกข>อมูล 

3. พัฒนาระบบ AI วิเคราะหCชนิดของรูปภาพ, แก>ไขรูปภาพ 

4. ใช> Services ของ AWS ให>เต็มประสิทธิภาพมากข้ึน 

5. เพ่ิม API รองรับการใช>งานมากข้ึน 

6. ออกแบบ Authentication ใหม- ให>รองรับผู>ใช>มากข้ึน 

7. แก>ไข S3 Bucket ให>มีโครงสร>างท่ีเปJนสากลมากย่ิงข้ึน 

8. เพ่ิมระบบ Notification ให>รองรับ iPhone และ iPad 
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ภาคผนวก ก 

แบบเสนอหัวขBอโครงงาน รายวิชา 2301399 Project Proposal ป_การศึกษา 2562 

 

ช่ือโครงงาน (ภาษาไทย)         แอปพลิเคชันช-วยในการตรวจสอบคุณภาพสําหรับกระบวนการ 

ก-อสร>าง (ระบบส-วนหลังบ>าน) 

ช่ือโครงงาน (ภาษาอังกฤษ) Construction process quality control assisted application (Back-

end) 

อาจารยCท่ีปรึกษา  รองศาสตราจารยC ดร.นกุล คูหะโรจนานนทC 

ผู>ดำเนินการ   1. นายวัชรพงศC พงศCสุทธิศรัทธา 

2. นายคุปติพงศC สุวรรณไตรยC 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรC 

ภาควิชาคณิตศาสตรCและวิทยาการ 

      คอมพิวเตอรC คณะวิทยาศาสตรC จุฬาลงกรณCมหาวิทยาลัย 

_______________________________________________________________________ 

 

หลักการและเหตุผล 

ในป�จจุบันมีผู>ใช>หลากหลายประเภทใช>แอปพลิเคชันส่ือสารท่ีมีช่ือเสียงอย-างเช-น LINE [1] แต-แอป

พลิเคชันดังกล-าวกลับไม-สามารถตอบโจทยCผู>ใช>ได>ครบ ทำให>เกิดป�ญหาในการส่ือสารในองคCกร โดยส-งผล

กระทบต-อเวลา, ค-าใช>จ-าย และบุคลากร [2] 

หากเราจัดทําแอปพลิเคชันท่ีจะมาช-วยเหลือในการตรวจสอบคุณภาพสําหรับกระบวนการก-อสร>าง จะ

ทำให>การส่ือสารระหว-างทีมก-อสร>างเปJนไปในแบบแผนเดียวกันและมีมาตรฐานเดียวกัน แต-ระบบฐานข>อมูล

และการเก็บข>อมูลท่ีใช>ในป�จจุบันน้ันจำเปJนจะต>องวางเคร่ืองเซิฟเวอรCท่ีมีค-าใช>จ-ายเกินขนาดของแอปพลิเคชัน

เกินไป และเพ่ือศึกษาระบบฐานข>อมูลใหม- ๆ , บริการใหม- ๆ ท่ีเพ่ิงกำเนิดข้ึนมาในยุคป�จจุบัน [3][4] ซ่ึง

ให>บริการในรูปแบบ Cloud Services ยกอย-างเช-น Amazon Web Services (AWS) [5], Google Cloud 

ซ่ึงไม-จำเปJนจะต>องใช>เคร่ืองเซิฟเวอรCขนาดใหญ- และจ-ายเงินตามท่ีใช>งานจริง 

ผู>พัฒนาเห็นว-าหากมีช-องทางท่ีจะนำบริการเหล-าน้ีมาใช>กับแอปพลิเคชันท่ีผู>พัฒนาจะพัฒนาซ่ึงกล-าว

มาในข>างต>น จะทำให>ระบบส-วนหน>าบ>านสามารถใช>บริการท่ีรวดเร็วกว-าเดิม, มีค-าใช>จ-ายในการพัฒนาน>อยลง 

และสามารถนำไปผสานรวบรวมกับบริการอ่ืน ๆ ใน Amazon Web Services [6][7] ได>อย-างครบครัน 
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วัตถุประสงค7 

1. เพ่ือสร>างนวัตกรรมท่ีสามารถตอบโจทยCโครงการก-อสร>างต-าง ๆ ให>มีการติดต-อส่ือสารกันท่ีง-ายรวดเร็ว

และมีประสิทธิภาพ และเปJนแบบแผนมากย่ิงข้ึน 

2. สามารถตรวจสอบการดำเนินงานในหน>างานได>โดยท่ีวิศวกรระดับสูงไม-จำเปJนต>องลงพ้ืนท่ีหน>างาน 

3. สามารถดูเข>าถึงข>อมูลของโครงการผ-านทางระบบออนไลนCแบบ Realtime 

ขอบเขตของโครงงาน 

1. บริษัทก-อสร>างท่ีให>เก็บความต>องการของผู>ใช>งาน 

3. บริษัทก-อสร>างท่ีให>เก็บความต>องการของผู>ใช>งานTeam built CO.,LTD. 

3.1. บริษัท Team built CO.,LTD. 

3.2. สำนักวิจัยและพัฒนาทาง กรมทางหลวง 

3.3. บริษัท ปริญสิริ จำกัด (มหาชน)Apple iPhone 6 

4. แอปพลิเคชันสามารถใช>ได>กับอุปกรณC Apple iPhone 6 

 

วิธีการดำเนินงาน 

ขั้นตอนการวิจัย 

1. ศึกษาการใชDงาน Amazon Web Services (AWS) 

1.1 AWS Amplify 

1.2 AWS AppSync 

1.3 Amazon DynamoDB 

1.4 AWS Lambda 

1.5 Amazon S3 (Storage) 

2. เก็บรวมรวบความตDองการของผูDใชDงาน 

3. ปรึกษากับระบบส(วนหนDาบDานเพื่อออกแบบฐานขDอมูลเบื้องตDน 

4. จัดการสรDาง Services ต(าง ๆ สำหรับเรียกใชDงาน 

5. นำระบบหลังบDานมาเชื่อมต(อกับระบบส(วนหนDาบDาน 

6. ทดสอบประสิทธิภาพของระบบ 

7. สรุปผลการดำเนินงานและจัดทำเอกสารประกอบโครงการ 
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ระยะเวลาการดำเนินงาน 

ข้ันตอนการดำเนินงาน ปU พ.ศ. 2562 ปU พ.ศ. 2563 

ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. 

1. ศึกษาการใช>งาน Amazon Web Services (AWS) 
       

2. เก็บรวมรวบความต>องการของผู>ใช>งาน 
       

3. ปรึกษากับระบบส-วนหน>าบ>านเพ่ือออกแบบฐานข>อมูล

เบ้ืองต>น 

       

4. จัดการสร>าง Services ต-าง ๆ สำหรับเรียกใช>งาน 
       

5. นำระบบหลังบ>านมาเช่ือมต-อกับระบบส-วนหน>าบ>าน 
       

6. ทดสอบประสิทธิภาพของระบบ 
       

7. สรุปผลการดำเนินงานและจัดทำเอกสารประกอบ

โครงการ 

       

 

 

ประโยชน7ที่คาดวIาจะไดKรับ 

ประโยชนCต-อผู>พัฒนาโครงงาน 

1. ได>รับทักษะการออกแบบฐานข>อมูล โดยสามารถนำไปใช>ได>จริงในภาคอุตสากรรม 

2. ได>พัฒนาความรู>ในด>าน API, Cloud Database and Storage และ Cloud Computing 

3. ได>พัฒนาความรู>เก่ียวกับ Tools ใหม- ๆ ท่ีใช>กันอย-างแพร-หลายในป�จจุบัน 

4. ได>พัฒนาทักษะการคิด วิเคราะหC และการทํางานเปJนทีม 

ประโยชนCท่ีได>จากโครงงานท่ีพัฒนาข้ึน 

1. เพ่ิมประสิทธิภาพด>านการส่ือสารของโครงการก-อสร>าง 

2. เพ่ิมประสิทธิภาพด>านการส่ือสารของโครงการก-อสร>าง 

3. สามารถดูข>อมูลของโครงการผ-านทางระบบออนไลนCแบบประมวลแบบทันท-วงที 

4. ลดปริมาณการใช>วิศวกรระดับสูงลงไปท่ีหน>างาน 
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อุปกรณ7และเครื่องมือที่ใชK 

1. ฮารCดแวรC 

1.1. เคร่ืองคอมพิวเตอรCส-วนบุคคล หรือคอมพิวเตอรCพกพาท่ีมีคุณสมบัติดังน้ี 

 Macbook Pro 13-inch Processor 3.1 GHz intel core i5 

1.2. Apple iPhone 6 

1.3. อุปกรณCจัดเก็บแบบพกพา (External Harddisk) 

2. ซอฟแวรC 

2.1. Google Chrome 

2.2. Vscode 

2.3. Lucid Chart 

2.4. Docker 

2.5. Team Viewer 

2.6. Adobe Photoshop 

3. อ่ืน ๆ 

3.1. Amazon Web Services 

3.2. Google Drive 

3.3. Google Colab 

3.4. Github 

 

งบประมาณ 

1. SSD         5,000 บาท 

2. อุปกรณ�จัดเก็บขDอมูลชนิด HDD      2,500 บาท 

3. หน(วยความจำเขDาถึงโดยสุ(ม (RAM)  ขนาด 16 GB    2,500 บาท 

รวม  10,000 บาท 

หมายเหตุ ค-าใช>จ-ายท้ังหมดถัวเฉล่ียกันทุกรายการ 
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ภาคผนวก ข 

คู3มือการใชBงาน AWS 

เม่ือเข>าสู-เว็บไซตC https://aws.amazon.com/th/ แล>ว จะพบกับหน>าแนะนำ Services ต-าง ๆ 

ดังภาพ ข-1 

 

ภาพ ข-1 หนHาหลักของ AWS 

เม่ือเข>าสู-หน>า Sign In ให>กรอกข>อมูลผู>ใช> โดยจะมีให>เลือกเปJน Root user คือบัญชีหลัก ส-วน IAM 

user เปJน ผู>ใช>ท่ีแตกแขนงจากบัญชีหลักอีกที (สมาชิกทีม) 
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ภาพ ข-2 หนHา Login AWS Console 

หน>าหลักหลังจาก Login แล>วจะเปJน AWS Management Console 

ผู>พัฒนาขออธิบายเปJนสามส-วนดังภาพ ข-3 

• สัญลักษณC 1 จะเปJนการจัดการ Account และข>างขวาเย้ืองไปจะเปJน Region 

ใช>สำหรับเปล่ียนภูมิประเทศ (มีผลต-อ Services ไม-ควรเปล่ียนหลังเร่ิมพัฒนาแล>ว) 

• สัญลักษณC 2 เปJน Services ต-าง ๆ ปรากฏอยู-ในทุกหน>าของเว็บไซตC 

• สัญลักษณC 3 เปJนภาพรวม Services ท้ังหมด 
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ภาพ ข-3 หนHา AWS Management Console 

เม่ือกดสัญลักษณC 2 จะแสดงหน>า ข-4

 

ภาพ ข-4 หนHา AWS Services Tab 
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เม่ือกดสัญลักษณC 1 จะแสดงหน>า ข-5 

 

ภาพ ข-4 หนHา AWS Services Tab 
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เม่ือเข>ามาท่ี AWS Lambda Service แล>วจะพบกับหน>า ข-5 ในหน>าน้ีจะพบกับ Function 

ท้ังหมดท่ีผู>พัฒนาสร>างข้ึนมา 

 

ภาพ ข-5 หนHา AWS Lambda 

เม่ือเข>าฟ�งกCชันมาแล>วจะพบกับหน>า ข-6 ผู>พัฒนาสามารถแก>ไขฟ�งกCชันในหน>าได>เลย 

โดยไม-ต>องแก>ไขใน Local แต-หาก Function มีขนาดใหญ-จะไม-สามารถใช>งานหน>าน้ีได> 

 

ภาพ ข-6 หนHา AWS Lambda - Function 

เม่ือเข>า User Pool แล>วจะพบกับหน>า ข-7 ผู>พัฒนาสามารถเพ่ิม / ลบผู>ใช>ของแอปพลิเคชันได> 
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ภาพ ข-7 หนHา Amazon Cognito - User Pool 

เม่ือเข>า DynamoDB แล>วจะพบกับหน>า ข-8 ผู>พัฒนาสามารถเพ่ิม, ลบ, แก>ไข ตารางได> 

 

ภาพ ข-8 หนHา Amazon DynamoDB – Tables 

เม่ือคล๊ิกท่ี Table แล>วจะพบกับหน>า ข-9 ผู>พัฒนาสามารถเพ่ิม, ลบ, แก>ไขข>อมูลในตารางได> 
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ภาพ ข-9 หนHา Amazon DynamoDB – Tables 
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